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Magistro darbo santrauka
Magistro darbe iSanalizuota ir susisteminta Lietuvos ir uzsienio autoriy moksliné
literatira apie informaciniy komunikaciniy technologijy teikiamas galimybes, grésmes bei jy
taikyma ugdyme, apzvelgti jstatymai, deklaruojantys informacijos teikimg virtualioje erdvéje.
Stebéjimo, anketinés apklausos bei interviu metodais buvo atliktas tyrimas, kurio tikslas

— iSnagrineéti, kokiomis informacinémis komunikacinémis technologijomis naudojasi mokiniai,

turintys nezymy intelekto sutrikimg. Atlikta statistiné duomeny analizé. Anketinéje apklausoje

dalyvavo: 91 mokinys, turintis nezymy intelekto sutrikima, jy tévai — 76 bei pedagogai — 110 i

Kauno, Marijampolés, Panevézio, Siauliy bei Vilniaus apskri¢iy. Norint i$samiau atskleisti

mokiniy, turin¢iy nezymy intelekto sutrikima, naudojimasis informacinémis komunikacinémis

technologijomis buvo pasirinktas stebéjimas bei pusiau strukttruoto interviu metodas. Kokybinio
tyrimo metu dalyvavo 4 ,Vilniaus X specialiosios mokyklos® mokiniai, turintys nezymy
intelekto sutrikima, kurie buvo apklausti 5 bei 7 klas¢je.

Svarbiausios isvados:

1. Literatiiros Saltiniy analizé atskleidé, kad vaikai nemazg laiko dalj praleidzia naudodamiesi
informacinémis komunikacinémis technologijomis (IKT), kurios jiems teikia naujy
galimybiy visapusiSkai tobuléti. Taip pat svarbu paminéti, jog atlikti jvairlis tarptautiniai
tyrimai rodo, kad IKT diegimas specialiajame ugdyme, padeda mokiniams, turintiems
specialiyjy ugdymo(si) poreikiy geriau jsisavinti mokomaja medziagg. Nors virtualioje
erdveje galima rasti jvairios naudingos informacijos, taciau joje slypi ir daug jvairiy grésmiy,
kurios neigiamai veikia vaiky fizine, psiching bei emocing sveikatg.

2. Beveik visi 10 — 19 mety amZiaus mokiniai, turintys nezymy intelekto sutrikimg naudojasi
Siuolaikinémis informacinémis technologijomis namie, mokykloje, o laikg prie kompiuterio
leidzia vieni arba su kuo nors i§ jiems artimo Zmoniy rato.

2.1. Mokiniai virtualia erdve naudoja kompiuteriniams Zzaidimams Zaisti, muzikos
klausymuisi, jvairiy vaizdo siuzety ir filmy perziiirai. Daugiau, kaip pusé¢ mokiniy teigia,
kad naudojasi socialiniais tinklais: daugiausiai i§ jy yra aktyviis vartotojai, kiek maziau
pasyviy.

2.2. Mokiniai dazniausiai Zzaidzia sportinio, Saudykliy, veiksmo, lenktyniy tipo
kompiuterinius zaidimus, kurie suteikia galimybe smagiai praleisti laikg, kazka naujo
suzinoti, moko spresti problemas, kovoti bei laiméti, leidZia jsijausti ; veiksma, moko,
lavina: naudojimosi kompiuteriy gebéjimus, atmintj, rankos koordinacija, vaizduote,

sugebéjima uzjausti, pastabuma, reakcija.



2.3. Dauguma mokiniy, kompiuteriniy zaidimy, filmy ir filmuky veikéjais renkasi realius
zmones, tik retais atvejais tai biina knygy veikéjai. Jy herojai turi teigiamy bruozy,
susijusiy su i§vaizda, charakteriu, biidu, intelektualumu, fizinémis savybémis.

2.4. Tévai bei pedagogai mano, kad kompiuteris specialiyjy ugdymo(si) poreikiy turinéiam
vaikui formuoja kompiuterinj rastingumga, palengvina mokymasi, plecia akiratj, zodyna,
lavina kalba, ugdo pasitiké¢jimg savo jégomis, padeda susirasti draugy, ugdytis
bendravimo jgiidzius, mazina socialing atskirtj.

3. Tyrimas atskleidé, kad pedagogai ugdymo procese daznai naudoja informacines
komunikacines technologijas bei mokomasias kompiuterines programas.

4. Mokiniy, turin¢iy nezymy intelekto sutrikima, naudojimosi  informacinémis
komunikacinémis technologijomis, asmeniné patirtis atskleidé, kad jie daugiausiai savo
laisvo laiko skiria kompiuteriniams zaidimams, o pagrindiniai jy herojai yra animaciniy
filmy, kompiuteriniy zaidimy veikéjai ar sportininkai. Konstatuota, kad per du tyrimo metus
nepasikeit¢ vaiky zaidziamy kompiuteriniy zaidimy tipai, tik pagaus¢jo paciy zaidimy

skaicCius, prasiplété herojy ratas.

Esminiai ZodZiai: mokiniai, turintys nezymy intelekto sutrikima, informacinés

komunikacinés technologijos, internetas, kompiuteriniai Zaidimai, herojai.
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Ivadas

Moksliné problema ir tyrimo aktualumas. XXI amziuje Zmonés nejsivaizduoja savo
gyvenimo be informaciniy komunikaciniy technologijy (IKT), tokiy kaip kompiuteriai,
planSetiniai kompiuteriai, mobilieji telefonai ir kity priemoniy bei budy, skirty informacijos
perdavimui ir jy apdorojimui. NemaZai Lietuvos ir uzsienio mokslininky (Ruskus, Zvirdauskas,
Kacianauskaité, 2010; Przybyta-Basista, Kotodziej, 2014; Gudavice, 2010; Breidokiene, 2011;
Wells, Mitchell, 2013; Dooley, Pyzalski, Cross, 2009) savo moksliniuose darbuose aptaria
priklausomybe nuo IKT. Jy teigimu, nemaza Siuolaikinio jaunimo dalis, kuri daug laiko
praleidzia internete Zaisdama kompiuterinius zaidimus, bendraudama socialiniuose tinkluose,
perzitrédama jvairius vaizdo siuzetus, ieSkodama jvairios informacijos, turi §ig problemg. Kaip
ir realus pasaulis, taip ir internetas turi savo tamsigjg pus¢ — ir visa tai lengvai prieinama
vaikams. Kartais paprasta atrodyty nekalto paveikslélio, tokio kaip ,,zuikiai paieska, gali
nuvesti mokinj, prie vulgariy nuotrauky, kuriose vaizduojamos moterys, dévinciais baltas ausis ir
nieko daugiau. Erotiniai abejotini simboliai, neapykantos grupiy ir dezinformacija klesti
internete.

Daugelyje pasaulio Saliy informacija, kuri yra pateikiama internete, stengiamasi
kontroliuoti jvairiais teisés aktais, tac¢iau dél jo specifiskumo tai yra sunku padaryti. Lietuvoje
vienas pagrindiniy jstatymy, kuris reguliuoja visuomenés informavimo sritj, yra Lietuvos
Respublikos visuomenés informavimo jstatymasl.

LR visuomeninés informacijos jstatymas (2006) nustato vieSosios informacijos
rinkimo, rengimo, skelbimo ir platinimo tvarka, vieSosios informacijos rengéjy, skleidéjy, jy
dalyviy, zurnalisty ir jy veiklg reglamentuojanciy institucijy teises, pareigas ir atsakomybe.
Teigiama, kad naudojimasis informacijos laisve gali biiti saistomas reikalavimy, sglygy,
apribojimy ar bausmiy, kuriuos nustato jstatymai, kuriais siekiama riboti jvairius teisés
pazeidimus, nusikaltimus, konfidencialios informacijos atskleidima, apsaugoti privaty gyvenima,
orumg ir Kitas teises. Be pastarojo jstatymo, informacijos internete skleidimg reglamentuoja ir
kt. LR jstatymai’.

Kartais mums tenka susimastyti, ar vis dél to kompiuteris ir visos jo suteikiamos

galimybés — géris ar blogis. Manau, kiekvienas i§ miisy Sioje situacijoje turésime skirtingas

! Lietuvos Respublikos visuomenés informavimo jstatymo pakeitimo jstatymas. 2006 m. liepos 11 d. Nr.
X-752 http://wwwa3.Irs.It/pls/inter3/dokpaieska.showdoc_|?p_id=280580&p_query=&p_tr2= (zitaréta 2015-10-30)

Z Lietuvos Respublikos nepilnameciy apsaugos nuo neigiamo vieSosios informacijos poveikio jstatymas.
2002 m. rugséjo 10 d. Nr. IX-1067 http://www3.Irs.It/pls/inter3/dokpaieska.showdoc_I?p_id=289912 (ziaréta 2015-
10-30)

Lietuvos  Respublikos  reklamos  jstatymas 2000 m. liepos 18 d. Nr. VIII-1871
http://wwwa3.Irs.It/pls/inter3/oldsearch.preps2?Condition1=199351&Condition2= (zitréta 2015-10-30)

Lietuvos Respublikos asmens duomeny teisinés apsaugos jstatymas 1996 m. birzelio 11 d. Nr. [-1374
http://wwwa3.Irs.It/pls/inter3/dokpaieska.showdoc_I?p_id=400103 (ziaréta 2015-10-30)
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nuomones. Jei pazvelgsime i§ vienos pusés, internete galime rasti daug naudingos informacijos,
praleisti savo laisvalaikj ieSkant mégstamos muzikos, filmy ir kity mus dominanciy dalyky.
Taciau kita Sios galimybés pusé¢ yra ta, kad internete tyko ir nemazai pavojy. Ponelien¢ ir
Simaityté (2010) teigia, kad vaikai daZzniausiai néra pasirenge priimti didesnio informacijos
kiekio ir apsisaugoti nuo internete slypinciy grésmiy.

Berson (2003) teigia, kad internetas vartotojams perteikia naujas galiy, tapatumo ir
lytiSkumo perspektyvas. Jo nuomone, internetas yra kaip ugnis, kur uz spindincio,
hipnotizuojancio fasado slypi jvairios grésmés. Kadangi daugybé zmoniy savo kasdieniame
gyvenime naudoja internetg, taip sudaromos jvairiausiy interesy tenkinimo galimybés bei
sukuriamos prielaidos ir jvairiausioms grésméms.

2014 mety pavasarj Taylor Nelson Sofres (TNS) grupé atliko apklausa, kurios metu
pastebéta, kad 99% 15 — 19 mety jaunuoliy naudojasi internetu. Cia kyla klausimas, kokia veikla
vaikai ir jaunuoliai uZsiima internete. Monkevic¢iené¢ (2005), Stankeviciené¢ ir Geseviciene
(2006), Geleziniené, Melien¢, Vaitkeviciené, Poskiené (2013) atliko tyrimus, kuriy metu buvo
atskleista pedagogy nuomoné apie mokiniy veiklg internete. Pastebéta, kad labiausiai mokiniai
yra linke ieskoti bei dalintis juokinga informacija su bendraamziais, perzituri draugy Zinutes,
informacija apie juos ir kitus Zmones jvykius, stebi jvairius video siuzetus. Nedidelé respondenty
dalis, pasak pedagogy, platino smurto vaizdus, kélé filmuotus vaizdelius | internetg. Taip pat
tyrimo metu dalyvave mokytojai mano, kad kompiuteriniai Zaidimai labiausiai riboja vaiky fizinj
aktyvuma, atitraukia nuo intelektualinés veiklos, formuoja agresyvy elgesj, kelia susierzinima,
teikia nusiraminimg. Gelezinienés, Melienés, Vaitkevicienés, Poskienés (2013) tyrime buvo
atskleistas mokytojy poziiiris ] mokiniy herojus, zaidimy poveikis, elgsenos internete jprociai bei
mokytojy nuomoné, kaip skiriasi dideliy specialiyjy ugdymo(si) poreikiy turin¢iy ir jy neturinciy
mokiniy elgsena virtualioje erdvéje. Taip pat kitame minéty mokslininkiy tyrime (2015) buvo
atskleistos vaiky ir paaugliy veiklos problemos virtualioje erdvéje ir tévy kontrolé, ka vaikai ir
paaugliai dazniausiai daro virtualioje erdvéje. Jis taip pat atskleidé, kaip tévai kontroliuoja vaiky
ir paaugliy veiklg internete. Monkevicienés (2005) tyrime pastebéta, kad dauguma tyrime
dalyvavusiy mokiniy meégsta kovinius kompiuterinius zaidimus bei yra linkg tapatintis su
veikéjais, kurie gerai kaunasi.

Internetas suteikia galimyb¢ bendrauti tarpusavyje, visi jame tampa lygis, o tai ypac
svarbu mokiniams, kurie turi vienokj ar kitokj sutrikimg. Lietuvoje ir uZsienyje yra nemazai
straipsniy, atlikty moksliniy tyrimy, kaip informacinés komunikacinés technologijos gali biiti
taikomos ugdymo procese. Peciuliauskiené ir Rimeika (2001), Cesnauskiené (2002),
Sedereviciute (2002), Peciuliauskiené (2007), Lipeikien¢ (2008), Delen ir Bulut (2011),

Foltynova ir Mrazkova (2011), Indrasiené, Merfeldaité, Railiené, JegeleviCiené (2015) savo
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darbuose aptaria, kaip informacinés komunikacinés technologijos gali padéti mokiniams
isisavinti mokomgja medziaga per lietuviy kalbos, gamtos moksly, geografijos, matematikos,
fizikos pamokas. Jy teigimy, IKT naudojimas pamokose padeda mokiniams jsisavinti mokomaja
medziagg, ieSkoti reikiamos informacijos, padeda ugdyti ne tik taisyklingos kalbos, bet ir
kompiuterinio rastingumo jgiidzius. Taikant Siuolaikines technologijas, pamokos tampa
jdomesnés, kadangi mokomaja medziaga galima pateikti vaizdziai. Taip pat minima, kad
sékmingam IKT taikymui pamokose svarbios mokytojo kompetencijos. Delen ir Bulut (2011)
atliktas tyrimas parodé, kad IKT naudojimas gali padéti mokiniams, turintiems tam tikry spragy
matematikoje bei pagerinti mokymosi pasiekimus. Aksal ir Gazi (2015) teigimu, IKT yra lyg
tiltas, kuris skatina specialiyjy ugdymo(Si) poreikiy mokinius mokytis. Tai socializacijos terpé,
grista ugdymo procesu.

Taip pat reikia nepamirsti, kad specialiyjy ugdymo(si) poreikiy turintys mokiniai, kaip
ir daugelis jy bendraamziy, turi savo laisvalaikj bei pomeégius. Cia kyla klausimai: ka vaikai,
turintys nezymy intelekto sutrikima, veikia internete? Kokius zaidimus jie linke Zzaisti? Ar
mokiniai naudojasi socialiniais tinklais? Kiek pedagogai ir tévai zino, kg vaikai veikia internete?
Kokias informacines komunikacines technologijas taiko pedagogai ugdydami mokinius,
turin¢ius nezymy intelekto sutrikima?

Tyrimo objektas. Mokiniy, turinéiy nezymy intelekto sutrikima, naudojimasis
informacinémis komunikacinémis technologijomis.

Tyrimo  tikslas.  ISnagrinéti, kokiomis informacinémis komunikacinémis
technologijomis naudojasi mokiniai, turintys nezymy intelekto sutrikima.

Tyrimo uZdaviniai:

1. ISanalizuoti dokumentuose ir mokslingje pedagoginéje literatiiroje pateiktas mokiniy,
naudojimosi informacinémis komunikacinémis technologijomis galimybes bei grésmes.
2. ISanalizuoti mokiniy, turin¢iy nezymy intelekto sutrikimg, informaciniy komunikaciniy
technologijy naudojimasi ugdymo(si) procese:
2.1. Isanalizuoti, kokias veiklas internete renkasi mokiniai.
2.2. I8analizuoti, kokio pobiidZio kompiuterinius zaidimus renkasi mokiniai.
2.3. Istirti, kokius herojus labiausiai meégsta mokiniai bei kaip juos apibiidina.
2.4. Atskleisti tévy bei pedagogy pozitri i kompiuterio naudojimosi privalumus,
specialiyjy ugdymo(si) poreikiy turinéiam vaikui.
3. [Istirti, kokias informacines komunikacines technologijas taiko pedagogai, ugdydami
mokinius, turin¢ius nezymy intelekto sutrikima.
4. Atskleisti mokiniy, turin¢iy nezymy intelekto sutrikimg, patirtis naudojantis

informacinémis komunikacinémis technologijomis.
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Tyrimo dalyviai. Anketinés apklausos metu dalyvavo 91 mokinys, turintis nezymy
intelekto sutrikimg, 76 jy tévai bei 110 pedagogy, ugdanciy Siuos vaikus. Tyrimas anoniminis,
remiasi respondenty anonimiSkumu. Stebéjimo bei interviu metodais buvo apklausti 4 mokiniali,
turintys nezymy intelekto sutrikimg. Tyrimas buvo vykdytas Kauno, Marijampolés, Panevézio,
Siauliy ir Vilniaus apskrityse.

Tyrimo metodologija ir metodai.
Teoriné analizé. Taikant jg pagrindziama tiriamosios problemos teoriné dalis.
Empiriniai (respondenty anketiné apklausa, stebéjimas, interviu).

Statistiniai (anketinés apklausos duomeny apdorojimas).

el AN

Atvejy analize, taikant turinio analizés metoda

Pagrindinés savokos
Bendravimas — dviejy ar daugiau Zzmoniy tarpusavio suvokimas, keitimasis informacija,
sgveika ir santykiai.3

Informacinés _komunikacinés technologijos — informacinés technologijos, papildytos

rySio priemonémis. Ypatingas démesys skiriamas kompiuteriy tinklams, informacijos perdavimo
badams”.

Intelekto sutrikimas (I1S) — pasireiskiantis pazintinés veiklos, kalbiniy, motoriniy gebé&jimy

pazeidimais, taip pat adaptyvaus elgesio sutrikimu. Asmenims biidingas adaptyvaus elgesio sutrikimas

bent keliose i§ nurodyty sri¢iy: komunikacija, savitvarka, buities, socialiniai, sveikatos ir saugumo

jgiidziai, laisvalaikio leidimas, savireguliacija ir veiklos organizacija, akademiniy Ziniy taikymas

kasdieniame gyvenime. Nezymus intelekto sutrikimas — intelekto koeficiento intervalas 50-69.°
Internetas — pasaulinis kompiuteriy tinklas, jungiantis daugybe kity tinqu.3

Kompiuterinis Zaidimas — pramogoms (zaidimams) skirta programa. Kompiuteriniy

zaidimy diapazonas yra labai platus: nuo paprasty objekty délioniy iki sudétingy realiy arba
iSgalvoty situacijy imitavimo. Yra zaidimy, lavinancéiy loginj Zaidéjy mastymga ir skatinanciy
pazinimg. Tokie Zaidimai vadinami edukaciniais, arba mokomaisiais. Zaidimy elementy turi
daugelis mokomyjy programy. Kompiuteriniu Zaidimu gali Zaisti vienas arba daugiau zaidéjy,
zaidimg galima valdyti klaviatiira, pele, vairasvirte, Zaidimy pultu arba kitu duomeny jvedimo

jtaisu.*

® Lekavi¢iené, R., Vasiliauskaité, Z., Antiniené, D., Almontaité, J. (2015). Bendravimo psichologija
Siuolaikiskai. Vilnius: Alma litera.

* Dagiené, V., Grigas, G., Jevsikova, T. (2008). Enciklopedinis kompiuterijos Zodynas. Vilnius: TEV

® Lietuvos Respublikos sveikatos apsaugos ministro ir Lietuvos Respublikos socialinés apsaugos ir darbo
ministro jsakymas. Dél mokiniy, turinciy specialiyjy ugdymosi poreikiy, grupiy nustatymo ir jy specialiyjy
ugdymosi poreikiy skirstymo j lygius tvarkos apraso patvirtinimo 2011 m. Liepos 13 d. Nr. V-1265/V-685/A1-317
http://www.ppt.lazdijai.lt/failai/grupiunustatymas.doc (Zitréta 2015-11-04)
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Mokomosios kompiuterinés programos arba dar vadinamos mokymo priemonémis — tai

mokymui skirtos kompiuterinés programos ir tiesiogiai jam taikomos. Sios programos specialiai
tam sukurtos.®

Socialinis tinklas — internete veikiantis tinklas, kurj kuria, kuriame publikuoja jvairy

turinj ir (ar) prie kurio jungiasi bendry interesy turintys arba kitaip susij¢ asmenys ir
organizacijos.*

COPPA — (angl. A federal law, the Children's Online Privacy Protection Act)-
Federalinis jstatymas, Vaiky privatumo internete apsaugos jstatymas.

ES — Europos Sajunga.

IKT — informacinés komunikacinés technologijos.

IVPK — Informacinés visuomenés plétros komitetas prie Susisiekimo ministerijos

IWS — (angl. Internet World Stats) — interneto pasaulio statistika.

TNS — Taylor Nelson Sofres. Kompanija atliekanti analizes bei jzvalgas interesy grupiy
valdymo, naujy produkty diegimo, mazmeninés prekybos, prekés zenkly ir komunikacijos

srityse, atliekanti ziniasklaidos tyrimus bei informacijos ir reklamos monitoringo paslaugas.

Magistro darbo struktiira. Sj magistro darba sudaro santrauka lietuviy kalba, jvadas, 2
skyriai, iSvados, naudotos literatiiros sarasas (79 $altiniai), santrauka angly kalba, priedai.
Tyrimo duomenis iliustruoja 21 paveikslas. Prieduose pateikiami ankety pavyzdziai (1 priedas),
stebéjimo protokolo pavyzdys (2 priedas), interviu klausimai (3,4 priedai), tyrimo metu gauti
rezultatai (5 priedas), uzpildyti stebéjimo protokolai (6 priedas), mokiniy interviu atsakymai (7

priedas). Darbo apimtis be priedy — 76 puslapiai.

® Dagien¢, V. (2005). Mokomyjy kompiuteriniy priemoniy ir virtualiyjy mokymosi aplinky profesinio
mokymo srityse diegimas. Ataskaita. Vilnius
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1 skyrius. MOKINIU, TURINCIU SPECIALIUJU UGDYMOSI POREIKIVU,
NAUDOJIMASIS INFORMACINEMIS KOMUNIKACINEMIS TECHNOLOGIJOMIS

1.1. Istatymai, reglamentuojantys informacijos teikima vieSoje erdvéje

Vis daugiau Zmonéms naudojantis internetu svarbu atkreipti démesj ne tik i jo
privalumus, bet ir | grésmes. Ypac didelés grésmés kyla vaikams, kurie pakankamai aktyviai
dalyvauja virtualiame gyvenime. Ir, deja, ne visi tévai ir mokytojai spéja paskui Siuolaikinius
vaikus, todél jie negali pasidalinti informacija ir pamokyti, kaip saugiai elgti internete.

Lietuvos vartotojy institutas 2010 metais atliko tyrima, kuris atskleidé, kad 13 — 18
mety vaikai yra linke per daug skleisti asmeninés informacijos virtualioje erdvéje: 92 % pateikia
savo varda, pavarde, 87 %. — elektroninio pasSto adresg, 60 % — telefono numerj, 58 % -
mokyklos pavadinimg. Nemazai apklaustyjy teigé, kad talpina nuotraukas, filmukus, jvairig
informacijg ne tik apie save, bet ir apie draugus. Ir Cia kyla klausimas, kaip galima apsaugoti
vaikus, kurie nieko blogo negalvodami sudaro sau nemazg grésmiy ratg.

Lietuvoje galioja nemazai jstatymy ir kity teisés akty, kurie reglamentuoja informacijos
pateikimg internete bei nelegaly turinj. Bene vienas svarbiausiy dokumenty yra ,,ES interneto
teisiy kodeksas“. Siame kodekse yra jtrauktos pagrindinés ES teiséje jtvirtintos teisés ir
principai, kurie skirti apsaugoti piliecius, kuomet Sie prisijungia prie interneto tinkly. Dokumento
1 skirsnio 2 skyriaus 3 dalyje raSoma, kad kiekvienas nejgalus vartotojas turi turéti galimybg
pasirinkti elektroniniy rySiy paslaugy teikeja ir paslaugas, prieinamas daugumai vartotojy. Jeigu
vartotojas turi regos ar klausos negalig, audiovizualinés Ziniasklaidos paslaugy teikéjai raginami
uztikrinti, kad jy programos, pavyzdZiui, filmai, sporto renginiai, situacijy komedijos,
dokumentiniai filmai, vaiky programos ar originalis filmai, taip pat komerciniai praneSimai
laipsniskai biity padaromi jiems prieinami. Si pareiga taikoma neatsizvelgiant j paslaugos rasj ir
jos teikimo pagrinda, jeigu ji paremta elektroniniy rySiy tinklais, todél apima ir internetu
perkamas audiovizualinés Ziniasklaidos paslaugas. 4 dalyje teigiama, kad nepilnameciai yra
saugomi nuo audiovizualinés Ziniasklaidos programy ir komerciniy pranesimy, galin¢iy smarkiai
paveikti jy fizine, protine ir dvasing raida’.

Kalbant apie vaikus, o ypa¢ apie turinéius specialiyjy ugdymo(si) poreikiy, bene
svarbiausias pirmas $io kodekso skirsnis — teisés ir principai, taikomi prisijungus prie interneto ir
naudojant juo teikiamas paslaugas. Sj skirsnj sudaro:

e Prieiga prie elektroniniy rySiy tinkly ir paslaugy;

e Prieiga prie pasirinkty paslaugy ir taitkomyjy programy;

" Europos komisija. (2012). ES interneto teisiy kodeksas. Europos Sajungos leidiniy biuras —
Liuksemburgas.  https://ec.europa.eu/digital-agenda/sites/digital-agenda/files/Code%20EU%200nline%20rights%
20LT%20final.pdf (zitréta 2015-10-25)
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¢ Nediskriminavimas gaunant interneto paslaugas;

e Privatumas, asmens duomeny apsauga ir saugumas.

Taip pat labai svarbus dokumentas, kuris leidzia apsaugoti nepilnamecius nuo interneto
neigiamy pusiy, yra — Nepilnameciy apsaugos nuo neigiamo vieSosios informacijos poveikio
jstatymas®, kuriame nusakomi vieSosios informacijos, kuri daro neigiama poveikj nepilnamegiy
psichikos sveikatai, fiziniam, protiniam ar doroviniam vystymuisi, kriterijai, jy skleidimo tvarka,
taip pat Sios informacijos rengg€jy, skleidéjy ir jy dalyviy, Zurnalisty bei jy veiklos priezitirg
atliekancCiy institucijy teisés, pareigos ir atsakomybeés.

Civilka ir kt. (2004) i8skiria du asmens duomeny apsaugos tikslus:

1. Ginti asmens teis¢ | privatuma;

2. Ginti kitas asmens laisves ir nevarZyti laisvo asmens duomeny tvarkymo.

Sie tikslai yra jtvirtinti visuose tarptautiniuose duomeny apsaugos dokumentuose.
Beveik kiekvienas Lietuvoje galiojantis teisinis dokumentas, tam tikrais punktais saugo mus,
interneto vartotojus, nuo netinkamo elgesio jame.

Kaip teigia Prokopcik (2004), internetas ir Zmogaus teis¢ yra tarptautinis reiskinys,
sieckiant, kad rezultatai buty geri, reikia tarptautinés bendrijos pastangy. Svarbu bendromis

SV W —

tvirta, Zmogaus teisiy pagrindu gristg virtualios erdvés pasaulj.

1.2. Internetas

Kaip teigia Civilka su kolegomis (2004), interneto uzuomazga atsirado, kuomet JAV
moksly tyrimy institutas pradéjo jungti kompiuterius tarpusavyje, tai jvyko 1960 metais. Apie
2000 metus internetas tapo globaliu kompiuteriniy tinklu, kuris apémé visa pasaulj. Nuo to
momento Zmongs gali 1§ vieno pasaulio krasto bendrauti su kitais, esanciai toli nuo jy.

Internetg galima biity pavadinti nuostabiu kiiriniu. Kaip teigia Naughton (2006), savo
poveikiui visuomenei internetas prilygsta spaudos, gelezinkelio, telegrafo, automobilio, elektros
energijos ar televizijos iSradimui. Jo i§skirtinumas yra tas, kad jame taip lengva iSeiti | vieSuma.
de Mooij (2010) teigimu, internetas tapo svarbi pasaulio dalis Zmonéms bei jmonéms. Zmonés
naudojasi internetu su pana$iu interesu, bet skirtingiems tikslams todél, kad visi asmenys yra
skirtingi ir turi skirtingg kultirg. Ka galime veikti internete, turbiit nebus sunku atsakyti.
Internetas mums suteikia neaprépiamas galimybes.

Pagal dabartinj lietuviy kalbos zodyna (2013), internetas — pasaulinis kompiuteriy tiltas.

Enciklopedinis kompiuterijos Zodynas (2008) internetg apibrézia, kaip pasaulinj kompiuteriy

® Lietuvos Respublikos nepilnameciy apsaugos nuo neigiamo viesosios informacijos poveikio jstatymas.
2002 m. rugséjo 10 d. Nr. 1X-1067 http://www3.Irs.It/pls/inter3/dokpaieska.showdoc_|?p_id=289912 (Ziiiréta
2015-10-30).
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tinklg, kuris sujungia kitus tinklus. Jis yra valdomas ir tvarkomas decentralizuotai, tai yra neturi
vieno Seimininko. Jei nustosime dirbg prie vieno kompiuterio ar keliy, internetas vis tiek isliks.
Internetas, vartotojams suteikia galimybe gauti informacija i$ bet kurio kompiuterio, ir nesvarbu
kokioje Salyje, mieste yra zmogus. Siandien internetas yra viesas bendravimo, bendradarbiavimo
btdas ir savarankiSkai prieinamas Simtui milijony zmoniy visame pasaulyje.

Internet World Stats® (IWS) duomenimis, 2015 metais Europoje internetu naudojasi
17,9% pasaulio zmoniy.

Informacija apie misy Salyje gyvenanéiy Zmoniy, naudojimgsi kompiuteriu nuolatos
skelbia Informacinés visuomenés plétros komitetas (IVPK) prie Susisiekimo ministerijos. 2015
metais jy atliktas tyrimas rodo, kad kompiuteriais naudojosi 75,2% 16-74 mety amziaus asmeny,
tai yra 2,8% daugiau nei 2014 metais, internetu — 74,1 %. Per metus besinaudojanciy internetu
padaugéjo 1,7%. Balockaités (2008) atlikto tyrimo rezultatai rodo, kad net 94% moksleiviy ir
studenty naudojasi internetu, i$ jy 22% raSo komentarus apie visuomenés gyvenimg ir politikos
naujienas ir net 78% niekada arba beveik niekada to nedaro.

79% IVPK apklausoje dalyvavusiyjy respondenty teigé, kad naudojasi kompiuteriu
kasdien ir tik 17 % — bent kartg per savaite, bet ne kasdien. Atlikto tyrimo duomenys rodo, kad
internetas daugiausia buvo naudojamas naujienoms skaityti, rySiams, informacijos paieskai.
RySiams internetag naudoja 66% visy 16 — 74 mety amziaus gyventojai, 46% bendravimui
socialiniuose tinkluose.

Dieliautas (2000) teigia, kad socialiniai tyrimai rodo, jog interneto erdvé atveria
jaunimui naujas galimybes, leidzia jgyti tapatybg. Tokiy teorijy kritikai teigia, kad tokia
Htikrove®™ téra simuliakras, pakaitalas ar protezas. Virtuali tikrové pavergia mus. Dabartingje
visuomenéje Vvaikai auga taip, kad net nebejsivaizduoja savo gyvenimo be kompiuterio ar
interneto. Kartais atrodo, kad jy gyvenimai vyksta ne realiame pasaulyje, o virtualiame. Mokiniai
internete ne tik leidzia savo laisvalaikj, bet ji daznai naudoja ir mokymuisi.

Masiliauskienés (2009) atlikto tyrimo duomenys rodo, kad, tévy nuomone,
naudojimasis kompiuteriu vaikams teikia naujy galimybiy visapusiSkai tobuléti, todel Si
technologiné priemoné suvokiama kaip biitina Siuolaikiniy vaiky kasdieninés veiklos dalis. Tévai
kompiuterj jvardija kaip mokymosi priemong ir paneigia jo reikSme vaiky laisvalaikiui, nes
kompiuterinés veiklos nesieja su prasmingu laiko leidimu. Taip, tikra tiesa, kad internetas
suteikia daug Svietimo naudos. Viena i§ svarbiy priezas¢iy naudojantis internetu — prieiga prie
informacijos, skirtos mokymuisi arba pomeégiams. Przybyta-Basista, Kotodziej (2014) taip pat

laikosi nuomoneés, kad internetas palankiai veikia mokiniy ugdyma. Jy teigimu, viena i§ svarbiy

® Internet World Stats (2015) Internet in Europe Stats Internet User Statistics & 2015 Population for the
53 European countries and regions. http://www.internetworldstats.com/stats4.htm (zitréta 2015-09-12).

13



priezasCiy, kodél verta naudotis internetu, yra prieiga prie informacijos apie savo pomegius ir
pagalba rengiant jvairias namy uzduotis.

Kaip teigia Valkenburg (2008), socialiné sgveika, tokia kaip susirasti naujy draugy ar
pazinti kitus vaikus, labai svarbu vaikams nuo 10 iki 13 mety. Ypac¢ sparciai internetinés
socialinés sgveikos su bendraamziais poreikis pasireiSkia vaikams nuo 10 mety. TacCiau jiems tai
gana pavojinga. Vaikai gali suzinoti neigiamy elgesio modeliy ir vertybiy i§ kompiuteriniy
7aidimy ar pavojingy svetainiy. Ruskaus, Zvirdausko, Kagianauskaiteé (2010) atlikto tyrimo
1Svadose teigiama, kad internetas traktuojamas kaip naudinga, nepakei¢iama ir jau neiSvengiama
Siuolaikinés ziniy visuomenés gyvenimo dalis bei priemoné. Atsiveria daugybé galimybiy
uzmegzti naujas ir naudingas pazintis, atrasti senus pazjstamus, greitai gauti mokymuisi arba
laisvalaikiui reikalingg informacijg, bati nuolat besikei¢ian¢iy jvykiy centre, neprarasti
informuotumo apie supantj pasaulj. Taciau taip pat jis kelia jvairiy pavojy. Minétyjy autoriy
tyrime dalyvave respondentai jvardino, kad grésmés dazniausiai susijusios su:

e nepageidaujamu skverbimusi | interneto vartotojo emocing sritj;

e kompiuterio sauguma;

e moksleivio fizing bei psiching sveikatg.

Internetu padaroma emociné Zala gali biiti pavojingesné bei didesné nei realiai
bendraujant. Juk bendravimas internetu vyksta nuolatos, t.y. 24 valandas per parg. Visa
informacija, kuri gali biiti nepageidaujama, pasklinda labai placiai ir jos suvaldyti beveik
nejmanoma. Tokiu atveju atsiranda patyCiy protriikkiai, o dél baimés kam nors pasakyti ir
nezinant, kaip nutraukti internetines patycias, gali jvykti skaudis jvykiai.

Internetas gali biti puikus Saltinis vaikams. Jie gali jj naudoti ruo$dami namy darbus,
bendraudami su mokytojais ir kitais vaikais, zaisti interaktyvius zaidimus. Bet interneto prieiga
taip pat gali kelti pavojy. IeSkant reikiamos informacijos ir suklydus raSant paieSkos langelyje, jis
gali biiti nukreiptas ] tinklapius su netinkama vaikams informacija: pornografija, suicidai, patyciy
vaizdai ir kita. Stai kodél svarbu Zinoti, ka vaikai pamatys ir iSgirs internete, su kuo jie susitinka
ar susipazjsta, kuo jie dalijasi apie save internete.

Technologiniai jrenginiai ir internetas tapo standartiniais jrankiais, kuriuos naudoja
jauni Zmonés savo socialiniy, pramogy ir Svietimo kontekstuose. Skaitmeniniy technologijy
naudingumas plecia ir daro jtaka jaunimo bendravimui, padeda geriau suzinoti apie pasaulj, kurti
ir eksperimentuoti su tapatybe. Bethany ir Lin (2015) teigia, kad gebéjimas likti savo paties
namuose, o taip pat susisiekti su Kitais gali baiti suvokiamas kaip saugesnis budas nei
bendravimas realiame pasaulyje. Taciau yra daug rizikos, susijusios su veiklos internete jvairove.
Minéty autoriy nuomone, kai kuriems jauniems zmonéms, internete gali grésti didesné zala nei

Kitiems, t.y. turintiems nervy sistemos vystymosi sutrikimy, mokymosi negaliy, autizmo spektro
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sutrikimy, démesio stokos ir hiperaktyvumo. Dauguma tévy siekia visada apsaugoti savo vaikus,
todél galima teigti, kad nemaza dalis tévy, kurie augina vaikus, turin¢ius specialiyjy ugdymo(si)
poreikiy, neretai siekia apsaugoti juos. Bethany ir Lin (2015), mano, kad vienas pagrindiniy
suaugusiyjy instinkty biiti lyg apsauginiais ir kovoti su vaiko negalia, todé¢l kai kurie tévai imasi
pernelyg globéjisko pozitrio j vaiko naudojimasi internetu. Tévai gali vaidinti svarby vaidmenj
padedant vaikams narSyti, ieskoti idomios veiklos ir i§vengti ten tykanciy spasty, mégautis jo
teikiama nauda.

Saugumas internete turi biiti aptariamas su vaikais. Svarbu pasinaudojant jvairiais
galimais istekliais, juos apsaugoti nuo grésmiy, kylanciy internete ir atidziai stebéti vaiky veiklg.
Linebarger and Chernin (2003) ir Subrahmanyam, Greenfield, Kraut and Gross (2001) atlikti
tyrimai rodo, kad nors daugelis tévy mano, jog kompiuteris namuose yra svarbi Svietimo
priemong jy vaikams, taciau baiminasi, kad jie néra pakankamai apriipinti pakankamais jgiidZiais
narSyti internete ir jauciasi gana nejaukiai naudodamiesi kompiuteriu kartu su savo vaikais.
Minéty mokslininky nuomone, toks tévy pozitiris gali jpareigoti mokyklg imtis vadovaujanciojo
vaidmens mokant mokinius, kaip saugiai ir produktyviai narSyti internete, padéti suvokti, kad
kompiuteris naudojamas ne tik pramogai, bet ir mokymuisi. Tévams svarbu suprasti, kad
vaikams svarbus jy dalyvavimas ugdant informaciniy technologijy kompetencijas. Taip pat tévai
turi suvokti, kad mokykla suteikia visiems vienodas galimybes ugdymui(si) ir néra svarbu, ar
vaikas turi galimybe namuose naudotis kompiuteriu ir/ar internetu, ar ne. Taciau ar tikrai
mokykla turéty imtis $io dalyko? Visu pirma, tévai turi biiti vaikams autoritetai ir pirmiausia jie
turéty aiSkinti, kaip saugiai naudotis Siuolaikinémis informacinémis komunikacinémis
technologijomis, o mokykla turéty bati kaip pagalbininké. Wang, Bianchi bei Raley (2005)
i§skiria kelis veiksnius, kurie turi jtakos interneto naudojimosi namuose taisykliy nustatymui:

o tevy lytis;

e socialin¢ — kultiirine aplinka;

e techninés Zinios;

e Seimyniné padétis.

Wang, Bianchi bei Raley (2005) nuomone, labiausiai tikétina, kad mamos, dazniau nei
téiai, domesis apie vaiky virtualy gyvenimg bei tarpasmening patirti, nes jos yra
komunikabilesnés ir dazniausiai daugiau laiko praleidZia su vaikais.

Dapkevicienés ir Kristinaitytés (2011) apklausti paaugliai pateikia kelis galimus
sprendimo biitus, kurie padéty iSspresti virtualioje erdvéje kylancias problemas:

e paisyti tévy reikalavimy ir teisiniy apribojimy;

e nebendrauti su nepazjstamais zmonémis arba bendrauti tik virtualioje erdvéje;

15



e organizuoti susitikimus su virtualiais draugais dienos metu ir vieSoje vietoje, kur

daug zmoniy;

e stabdyti elektroniniy paty¢iy plitima, jas ignoruojant;

e pasitelkus j pagalbg suaugusiuosius, kovoti su tapatybés vagystémis.

Dowshen (2015) teigimu, COPPA™ reikalauja svetainiy paaiskinti savo privatumo
politikg svetainéje ir gauti tévy sutikima, prie§ renkant ar naudojant vaiko asmening informacija,
pavyzdziui, adresa, telefono numerj. [statymas taip pat draudzia svetainei reikalauti i§ vaiky
suteikti daugiau asmeninés informacijos, nei biitina zaisti zaidimg ar dalyvauti konkurse.

LR Nepilnameciy apsaugos nuo neigiamo viesSosios informacijos poveikio jstatyme
(2002) taip pat kalbama, kad draudziama skelbti privadia informacija apie vaika. Sis jstatymas
vadovaujasi trimis principais:

e nepilnamecio ir visuomenés interesy;

e vieSosios informacijos rengéjy, platintojy ir jy savininky, zurnalisty ir jy profesiniy

organizacijy savikontrolés bei jsipareigojimo;

e atsakomybés priemoniy tinkamumo, efektyvumo ir proporcingumo.

Bet tinkamai vaiko jstatymai neapsaugos. Geriausia internetiné apsauga yra suaugusieji
— tévai, artimieji, mokytojai. Svarbu kalbéti su jais apie galimus interneto pavojus.

Europos Sgjungos Salyse nuo 1999 mety vykdoma programa — Saugus internetas.
Lietuvoje §i programa pradéjo veikti nuo 2005 mety. 2015 — 2016 mety laikotarpiu Saugesnio
interneto projekto (Safer Internet Centre Lithuania: www.draugiskasinternetas.lt) veiklas tesia 4

partneriai:

Informavimo centras — Svietimo informaciniy technologijy centras (ITC);

Informavimo / mokymo centras — ,,Langas j ateitj”;

Pagalbos linija — ,,Vaiky linija“;
Karstoji linija — Ry3iy reguliavimo tarnyba (RRT)."

Minétosios institucijos siekia bendro tikslo — apsaugoti vaikus ir paauglius nuo
netinkamos informacijos internete, SvieCia visuomen¢ saugaus interneto tema. Siekia plésti
nacionaling saugesnio interneto paslaugy sistema teikiant tris svarbiausias paslaugas visuomenei:
informavimo, pagalbos linijos ir karStosios linijos.

Internetas gali biiti klaidinanti ir pavojinga vieta. Be apsauginio tinklo daugelis Zmoniy
gali paklitti j pavojaus zonas, tokias kaip pornografija, internetinis sukciavimas, patirti patycias,

,pasigauti® internetinius virusus ar Snipin€jimo programas. Kadangi prieiga prie interneto yra

1 COPPA — (angl. A federal law, the Children's Online Privacy Protection Act) — Federalinis jstatymas,
Vaiky privatumo internete apsaugos jstatymas.
Y Informacija apie programq , Saugesnis internetas*. http://www.draugiskasinternetas.lt/It/main
/program/informacija (zitréta 2015-11-04).
16



laisva visame pasaulyje, pasitaiko tokiy vartotojy, kurie piktnaudziauja ir siekia pasinaudoti
kitais. Labiausiai pazeidziami vaikai, kurie nemaza savo laiko dalj praleidzia virtualiame
pasaulyje, todel labai svarbu mokyti, aiSkinti ir ugdyti jy saugaus elgesio internete Zinias bei

jgudzius.

Kompiuterinis pasaulis yra savoti§kas. Jame galima pasinerti ir kartais net prarasti laiko
nuovoka. Labiausiai tai lie¢ia kompiuterinius Zaidimus, kuriuos zaidziant, ypac¢ jei jie patraukia
misy susidoméjimag, galime praleisti valandy valandas ir to net nepajusti. Bergmann ir Hiitner
(2011) teigia, kad kompiuteriy pasaulis gundo ne tiek vaizdu, kiek savitu, ligi Siol dar nematytu
ir nepatirtu zmogaus ir masinos bendradarbiavimu.

Bendrauti su zmonémis galime ne tik realybéje, bet ir kibernetingje erdvéje. Cia mes
vienu mygtuko paspaudimu galime tapti kuo tik norime. Zaisdami kompiuterinius Zaidimus,
galime susikurti avatarg, kuris gali biiti ] mus panasus, i§ dalies panasus arba visiska prieSingybé.
Zaidimo metu bendraudamas su kitais zaidimo kolegomis, Zmogus gali susirasti daug draugy,
kuriuos jungia bendras tikslas — kuo geresni zaidimo pasiekimai. Bergmann ir Hiitner (2011)
mano, kad esminis skirtumas tarp kalb&jimo virtualiame tinkle ir kasdienio bendravimo susitikus
yra toks: tinkle komunikuoja ne zmogus ,,As“, o fikcija. Ji sudaryta i§ daugelio charakterio
ypatybiy, kurias i§ dalies nulemia pats zaidé¢jas, i$ dalies — zaidéjy grupés, kuriai jis priklauso.

Kahiza ir Golik (2008) atliko tyrima, kurio metu buvo siekiama issiaiskinti masiniy,
daugialypiy internetiniy vaidmeny zaidimy, daranciy jtaka Zmogaus socialinés dinamikos
supratimui. Dabartiné IKT pazanga jtraukia mus ] internetinius zaidimus, leidZia iStirti virtualy
pasaulj. Minétieji autoriai savo darbe apraso, kad iSvystytoje Zaidimy sistemoje kiekvienas
aspektas reglamentuoja fantastinj pasaulj, tai yra: jos istorija, geografija, fizikos principus ir kita.
Prisijungg prie kompiuterinio zaidimo, internautai renkasi savo avataro charakterio varda, fizing
1Svaizdg, daiktus, kuriuos jis turi ir pan., tuomet galima pradéti zaisti, bendrauti su kitais
veikejais.

Socialinés apsaugos ir darbo ministerijos uzsakymu UAB ,,Factus Dominus*“ 2005
metais atliko tyrimg ,,Interneto, kompiuteriniy Zaidimy jtaka smurtui prie§ vaikus®“. Tyrimas
parodé¢, kad didzioji Lietuvos vaiky dalis — 76 % — Zaidzia kompiuterinius zaidimus. Taip pat
atskleista, kad didesné dalis (42%) 7 — 10 m. bei 11 — 14 m. amziaus vaiky zaidzia jy amziui
netinkamus, Zalingo turinio zaidimus. Atlikus tyrimg, buvo nustatyta, kad ilgesnis laikas,
praleistas zaidZiant smurtinio turinio Zaidimus bei didesnis jsitraukimas j juos salygoja smurtinio
elgesio modeliy, agresija pateisinanciy jsitikinimy jsitvirtinimg, ir yra susijes su smurto

panaudojimu atliekant nusikalstamas veikas.
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Sinicko (2010) vienoje Panevézio mokykloje atliktas tyrimas parodé, kad moksleiviy
tarpe yra paplite kompiuteriniai zaidimai. 41% respondenty teigé, kad zaidimus zaidzia 5 ar
daugiau mety ir tik apie 10% jy nezaidzia. Bent po 1 valanda prie kompiuteriniy Zaidimy
praleidzia 70%, o nuo 2 iki 4 valandy — 42%. Pateikti duomenys byloja, kad moksleiviai nemazai
laisvo laiko praleidzia pasinerdami ] virtualy pasaulj. Kyla klausimas, kada mokiniai, ypac tie
kurie prie kompiuteriniy zaidimy praleidzia po 2 ir daugiau valandy, ruoSia namy darbus,
uzsiima aktyvia veikla. Sveikatos mokymo ir ligy prevencijos centro (2012) parengtose
rekomendacijose nurodomos galimos pasekmés, kuomet per ilgai yra sédima prie kompiuterio.
Be sveikatos sutrikdymo yra jvardinama ir priklausomybé nuo kompiuterio.

Stankeviciené ir Geseviciené (2006) atliko tyrima, kurio metu atskleidé, kad 52,7 %
respondenty kompiuteriniai veiklai skiriamo laiko praleidzia zaisdami zaidimus. Taip pat buvo
i§siaiSkinta, kad populiariausi zaidimai yra nuotykinio zanro (19,49%), lavinamieji — didaktiniai
(17,69%), strateginiai — koviniai (15,16%), veiksmo (13,72%). Monkeviéienés (2005) ir
Gelezinienés, Melienés, Vaitkevicienés, Poskienés (2013) atliktuose tyrimuose akcentuojama,
kad kompiuteriniai zaidimai turi neigiamos jtakos. Monkevi¢ien¢ (2005) pastebéjo, kad vaikai
yra linke tapatintis su Zaidimy herojais, kurie vaizduojami kaip kovotojai. Ji pasteb¢jo, kad
vaikams patinka, kai jy herojus gaudo, Saudo ir panaSiai. O GeleZinienés, Melienés,
Vaitkevicienés, PoSkienés (2013) tyrimo respondentai, mano, kad kompiuteriniai Zaidimai riboja
fizin] aktyvuma, atitraukia vaikus nuo intelektualios veiklos. Taip pat nemazai pedagogy mano,
kad kompiuteriniai zaidimai skatina agresyvy vaiky elgesj. Pakankamai nedidelé dalis vis délto
1zvelgia ir teigiama kompiuteriniy Zaidimy nauda. Kai kurie pedagogai mano, kad kompiuteriniai

zaidimai padeda mokytis uZsienio kalbos ir net nusiraminti.

1.4. Bendravimas internete

Norime to ar ne, mokame ar nelabai, bet mes nuo pat ryto iki vakaro daugiau ar maziau
bendraujame. Tévai bendrauja su vaikais, mokytojai su mokiniais, vaikai su vaikais. Kartais, kai
néra su kuo bendrauti, kalbamés ir tariamés patys su savimi. Kitaip tariant, bendravimas yra
neatskiriama miisy gyvenimo dalis. Lekaviciené ir kt.(2015) isskiria du bendravimo tipus:

e vidinj, kuomet bendravimas vyksta su paciu savimi,

e iSorinj, kai zmogus bendrauja su kitu asmeniu.

Lekaviciené ir kt. (2015) teigia, kad bene visi svarbiausi bendravimo aspektai, kurie
galioja bendraujant tiesiogiai, persikéle j virtualig erdve, tai yra:

e tarpusavio suvokimas;

e Kkeitimasis informacija;

e tarpusavio sgveika;
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e tarpusavio santykiai.

Kaip jau ne kartg minéta, kompiuteris ir internetas miisy gyvenime uzima nemazg dalj.
Kitaip sakant, mes nemazai laiko praleidziam prie kompiuterio ir biidami su kitais Zmonémis,
naudodamiesi Siuo stebuklingu daiktu. Kompiuteris tampa raktu j virtualy pasaulj, kuris vienu
metu yra alternatyva realiam gyvenimui, kita vertus, jis yra toks pats realus, kaip ir realybé.

Valaviciaus ir Naslénienés (2000) nuomone, interneto paslaugos gali biiti skirstomos |
dvi grupes, tai informacijos teikimo ir bendravimo. Kiekvienas Zzmogus turi daugiau ar mazai
draugy, su kuriais nori bendrauti. Bet tam tikrais atvejais, kai informacijos miisy galvose labai
daug, jos visos prisiminti nejmanoma. Kartais bendraudami su draugais, galime susipainioti, kas
apie ka kalbéjo, kokios problemos vienus ar Kitus kankina. Kaip teigia pastarieji autoriai, Zmonés
iSranda vis naujy informacijos perdavimo biidy. Pirmieji, nors ir primityviais buidais, tokiais kaip
lauzais, diimais, informacija perdavinédavo musy protéviai. Po truputj informacijos perdavimo
biidai tobul¢jo ir Siuo metu jvairig informacija, Zmonés perdavinéja pasitelke i pagalba
informacines komunikacines technologijas.

Mokslingje literatiiroje dabartiné paaugliy karta jvardijama terminu ,,elektroninio tinklo
karta® (Mason (2008), cit. Cepiené¢ ir kt., 2010, p. 14). Pastaryjy pastebéjimai, kad jvairiy $aliy
duomenys rodo, jog elektroninés bendravimo priemonés yra neatsiejama paaugliy gyvenimo
dalis. Pazvelge aplink, matome, kad beveik kiekvienas Siuolaikinis jaunas zmogus savo laisva
laikg praleidzia socialiniuose tinkluose, ne tik kompiuteriuose, bet ir savo iSmaniuosiuose
telefonuose.

Daugelis zmoniy pasitelke virtualig erdve ieSko naujy paZinciy, randa bendraminciy,
draugy. Vieni virtualivosius draugus nori paZinti realiame gyvenime, tafiau yra tokiy asmeny
ratas, kurie mieliau rinktysi tik elektroning draugyste. Lekaviciené ir kt. (2015) pastebi, kad
virtualioje erdvéje pradingsta bendravimo barjerai, kurie susij¢ su lytimi, amziumi, socialiniu
statusu, kompetencijos stoka, nepatrauklumu ar kitais defektais.

Radzeviciené (2003) teigia, kad bendravimo sutrikimai néra tik nejgaliy zZmoniy ar
bendravimo su nejgaliuoju, nesklandumai. Jos nuomone, daznai intelekto sutrikimy turinCiy
asmeny bendravimas yra specifiSkas, todel gali kelti neigiamas aplinkiniy emocijas. Benesch
(2002) (cit. Radzeviciene, 2003) nurodo, kad bendravimo nesklandumai gali atsirasti ir tarp
dideliy socialiniy grupiy, kitaip sakant, ten, kur susikerta motyvai, poreikiai ar interesai ne tik
tada, kai susiduriama su negalia. Kartais intelekto sutrikimy turintiems asmenims sunku perduoti
norimg informacija, adekvaciai jg priimti ir suprasti. Dél Sios priezasties kyla pavojus, kad SUP
turintys vaikai gali biiti socialiai izoliuoti, o tai reiSkia, kad galimai sutriks jy dvasiné

pusiausvyra, todél gali atsirasti neigiamos atsakomosios reakcijos.
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Koster ir kt. (2009) teigia, kad inkliuzinio ugdymo tyrimai atskleidzia vaiky, turinéiy
specialiyjy ugdymo(si) poreikiy, neigiamg patirtj, kuomet $ie dalyvauja socialiniame gyvenime.
Akcentuojama, kad jy vienatvés patirtis atspindi socialinius sunkumus ir tos pacios amziaus
grupés nepriémimg. Sharabi ir Margalit (2011) teigia, kad mokiniai, turintys mokymosi
sunkumy, daZnai vieniSesni nei jy bendraamziai, patiria didesn] tarpusavio nepriémima, daznai
kyla  sunkumy dél socialinés informacijos apdorojimo bei neretai sumazg¢ja socialinis
dalyvavimas. Povilaitiené ir Radzevic¢iené (2010) pastebéjo, kad nezymy intelekto sutrikima
turin€iy paaugliy bendravimo ypatumai susij¢ su dideliu pasitikéjimu kitais, atvirumu,
blaskymusi bendraujant.

Lekavicienés bei jos kolegy (2015) teigimu, aktyviausieji virtualaus bendravimo
dalyviai yra paaugliai, kadangi jiems yra sudarytos visos sglygos susikurti tokj jvaizdj, kokj jie
nori, juk kartais mes esame ne visai patenkinti savimi. IKT mums leidzia buti tokiais, kokie mes
gal ir nesame realiame gyvenime, ¢ia galime pasirinkti savo lytj, amZiy, statusg, i$silavinimg ir
panasiai. 1993 m., ,,The New Yorker“ Zurnale buvo publikuota Peterio Steinerio iliustracija,
kurioje pavaizduoti du Sunys ir paraSyta — ,,Internete niekas nezino, kad tu esi Suo* (angl. On the
Internet, nuobody knows you're a dog). Galima pastebéti, kad daugelis Zmoniy virtualioje
erdveje yra labiau atsipalaidave, kartais agresyvesni, gal kiek maZiau socialiai priimtini nei
realiame gyvenime, juk kai kurie virtualiis draugai miisy taip ir nepaZins realiame pasaulyje.

Sharabi ir Margalit (2011) atliktas tyrimas parodé, kad internetas suteikia galimybe
dalyvauti visuomeniniame gyvenime. Tyrime buvo nagrinéjami unikaliis santykiai tarp dviejy
skirtingy interneto socialiniy veikly (interneto rySio ir virtualios draugystés) ir atskleistos jy
skiriamosios ir heterogeninés sgveikos su asmenybés savybémis. Pastarieji autoriai mano, kad
naudojimasis internetu gali tapti efektyviu socialiniu jrankiu, kuris padéty specialiyjy ugdymo(si)

poreikiy turintiems vaikams kovoje su socialiniais sunkumais.

1.5. Informaciniy komunikaciniy technologijy naudojimas, specialiyju ugdymo(si) poreikiu
turin¢iy mokiniy, ugdymo(si) procese

Informacinés komunikacinés technologijos ne tik palengvina gyvenima, bet jos taip pat
nemazai prisideda ir prie ugdymo(si) gerinimo. Dagiené ir Krapavickaité¢ (2007) pasteb¢jo, kad
yra atlikta daug tarptautiniy tyrimy, kuriy rezultatai rodo, jog IKT diegimas specialiajame
ugdyme duoda teigiamy rezultaty. Jos pazymi, kad be Siuolaikiniy technologijy kartais bty
sunku pateikti specialiyjy ugdymo(si) poreikiy turintiems mokiniams kokybiska mokymg ir
mokymasi. Neretai specialieji pedagogai bei kiti specialistai, dirbantys su vaikais, naudoja jvairig
IKT, kad geriau iSaiskinty vaikams mokomaja medziaga, suteikty aiskiy ir koncentruoty ziniy

bagaza. Daznai vizualiné medziaga, specialiyjy ugdymo(si) poreikiy turintiems mokiniams
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labiau prieinama. Minéty autoriy tyrimas parode, kad 72% specialiyjy pedagogy naudojasi IKT.
Tacdiau jos pabrézia, kad labai svarbi priezastis, dél ko pedagogai, ugdydami mokinius,
nenaudoja IKT yra tai, kad tam dazniausiai néra galimybiy bei néra mokomyjy programy, skirty
specialiyjy ugdymo(si) poreikiy turintiems mokiniams .

Lidstom, Granlund ir Hemmingssond (2012) pastebéjo, kad mokytojai atliecka svarby
vaidmenj uztikrinant, kad mokiniai, turintys fizing negalig, turéty lygias galimybes, kaip ir jy
bendraamziai, suteikdami jiems prieigg prie jvairiy mokymosi metody bei budy, jskaitant
informacines komunikacines technologijas, pavyzdziui, prieiga prie kompiuterio ir interneto.
Savo darbe jie pateikia schema, kurioje parodo mokiniy naudojimosi informacinémis

komunikacinémis technologijomis galimybes.

Kaip mokomoji priemoné, pvz.,
Mokykloje mokiniai ieSkant  informacijos  internete,
naudojasi IKT ruoSiant pristatymus ir tekstus
IKT, kaip kompiuterinis Kaip alternatyvi priemoné, skirta
pagalbinés technologijos mokymosi veiklai, pvz., atliekant
priemoné matematines uzduotis

\ Kaip kompensaciné priemoné veiklai,

pavyzdziui, raSymui (vietoj raSymo

rasikliu), knygy perziiirai,

bendravimui ir rasybos tikrinimui.

1 pav. Mokiniy naudojimasis informacinémis komunikacinémis technologijomis (IKT).
Pritaikyta pagal Lidstom, Granlund ir Hemmingssond, 2012

Tautkeviciené ir Bulotaité (2009), atlikusios tyrima, atskleidé, kad dauguma apklausoje
dalyvavusiy pedagogy teigiamai ziiri j informaciniy komunikaciniy technologijy taikyma ugdant
specialiyjy ugdymo(si) poreikiy turin¢ius mokinius. Jy nuomone, IKT ir mokomosios
kompiuterinés programos (MKP) padeda lavinti daikty bei objekty pazinimg, ugdo suvokima,
pazintinius ir socialinio bendravimo jgudzius, gebéjimg riipintis savimi, lavina démesio
koncentracija, taip pat pastebéta, kad mokymosi motyvacijg skatina jdomios ir spalvingos
mokomosios programos, Zaismingumo elementai ir mokomieji Zaidimai. Tyrimas taip pat
atskleidé, kad yra dalis pedagogy, kurie vis dél to ugdant specialiyjy ugdymo(si) poreikiy

turin¢ius mokinius renkasi tradicinius mokymosi metodus, o IKT ir MKP pamokose, jy
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nuomone, turéty taikyti Sios srities specialistai, t.y. informaciniy komunikaciniy technologijy
mokytojai.

Informacines komunikacines technologijas (IKT) bei mokomosios kompiuterinés
programos (MKP) gali padéti mokiniams jsisavinti mokomgja medziaga, jvairiomis
programomis atlikti skai¢iavimus, sukurti prezentacijas ir kita. Visa tai galima pritaikyti ugdymo
procese, mokant jvairiy discipliny, taip pat ugdant jvairius gebéjimus (kognityvinius, socialinius
ir kt.).

Peciuliauskiené (2007) iSskiria, kaip ir kada kompiuteris gali biiti pritaikytas ugdymo
procese:

e patirties jgijimas — mokiniy suvokimui apie mokymosi objekta;

e Ziniy suteikimas — Ziniy perteikimui;

e jtvirtinimas — taikomas jtvirtinant mokomaja medziaga;

e integravimas — jgyty ziniy pritaikymas naujose situacijose;

e pritaikymas — kompiuterio pagalba operuojama dalyko medZziaga.

Visa tai galima pritaikyti kiekvienai pamokai ir nesvarbu, kokio dalyko pedagogas
moko vaikus ir ar mokiniai turi specialiyjy ugdymo(si) poreikiy, ar ne. Bet ar visada pedagogas
gali ugdyti mokinius, naudojant tik IKT? Manau, tikrai ne. Kaip rodo Ozgii¢ ir Cavkaytar (2014)
atliktas tyrimas, neretai mokytojai negali taikyti informaciniy komunikaciniy technologijy bei
mokomyjy kompiuteriniy programy, nes klasés néra tam pritaikytos bei néra arba triiksta
reikiamy priemoniy. Minétam teiginiui pritaria TautkeviCienés ir Bulotaités (2009) tyrime
dalyvave pedagogai, kurie jvardina, kad neretai néra salygy ugdymo procese taikyti informaciniy
komunikaciniy technologijy. Jie taip pat jvardina ir kitas priezastis, kodél ugdydami specialiyjy
ugdymo(si) poreikiy turin¢ius mokinius, nenaudoja IKT ir MKP:

e ne visi mokinai geba dirbti su kompiuteriu;

e pedagogai prioritetu laiko tradicinius ugdymo metodus;

e 7ema mokiniy mokymosi motyvacija.

Galima biity daryti prielaida, kad pastaroji nenaudojimo IKT ir MKP ugdymo procese
prieZastis (Zema mokiniy mokymosi motyvacija) $iy mokiniy negalios bei sutrikimai.

Bendryjy programy ir iSsilavinimo standarty (2008) dokumente teigiama, kad
pagrindinis informaciniy technologijy mokymo tikslas yra sudaryti galimybe visiems mokiniams
ugdytis jgudzius atsakingai, tikslingai ir saugiai taikyti Siuolaikines technologijas, kad Sioje
srityje jie jgyty ziniy ir patyrimo, leisian¢iy gyventi visavert] gyvenima ziniy visuomenéje. Apie
informaciniy technologijy mokyma raso ir kitas dokumentas — pagrindinio ugdymo bendryjy

programy pritaikymo rekomendacijos (2010), kuriame akcentuojama, kad svarbu sudaryti
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saglygas mokiniams, turintiems specialiyjy ugdymo(si) poreikiy, jgyti Ziniy, gebéjimy, iSsiugdyti
vertybines nuostatas, kurios padéty saugiai naudotis kompiuterinémis technologijomis.

Gesevicien¢, PalaCioniené, Rudiené, Skripkien¢ (2010) jvardina pagrindinius IKT
taikymo aspektus, ugdant specialiyjy ugdymo(si) poreikiy turin¢ius mokinius:

e mokymosi motyvacijos stiprinimas;

e reikiamos informacijos paieska;

e aktyvus mokymas(is);

e negalios ar sunkumy kompensavimas;

e kryptingas ugdomo(si) veiklos planavimas;

¢ individualizavimas;

e galimybé dirbti savarankiskai;

e socialiniy jgudziy tobulinimas.

Anks¢iau minéty autoriy nuomone, daug kas priklauso nuo mokytojy profesinio
pasirengimo, turimy kompetencijy IKT srityje. Taip pat svarbu tiek pedagogams, tieck mokiniams
mokyklose sudaryti kick jmanoma palankesnes salygas ugdymo procese, taikyti informacines
komunikacines technologijas bei mokomasias kompiuterines programas.

Pedagogas turi nepamirsti apie mokymo turinio individualizavimg pagal kiekvieno
mokinio gebéjimus ir siekti tobulinti savo turimas Zinias, gebéjimus ir jgiidzius bei juos taikyti

dirbant su mokinais, turin¢iais specialiyjy ugdymo(si) poreikiy.

1.6. Informaciniu komunikaciniy technologiju keliamos grésmés

Siuolaikiniai paaugliai yra veikiami greitai besikei¢iandiy informaciniy technologijy,
kurios suteikia jvairiy naujy galimybiy. Cohen ir Warren (1990) bei Govindshenoy ir Spencer
(2006) tvirtina, kad jaunuoliai, turintys negalig, yra labai pazeidziami. Uzsienio autoriy, tokiy
kaip Kendall-Tackett, Lyon, Taliaferro, ir Little (2005), Mishan (2003), Sullivan (2009) bei
Rand ir Harrell (2009), Spencer ir kt. (2005), Van Cleave ir Davis (2006) (cit. Wells ir Mitchell,
2013) atlikti tyrimai rodo, kad vaikai su negale turi padidintos viktimizacijos pavojy nei
neturintys negalios. Svarbu paminéti, kad skirtingus specialiuosius ugdymo(si) poreikius
turintiems vaikams galimos ir skirtingos grésmiy formos. Turner, Vanderminden, Finkelhor,
Hamby ir Shattuck, (2011) atliktas tyrimas rodo, kad démesio, hiperaktyvumo sutrikimai sukelia
tarpusavio persekiojimo bei polinkj ] nusikaltimus, susijusius su turtu, rizikg. [vairls
psichologiniai sutrikimai padidina vaiky netinkamo elgesio ir seksualinio persekiojimo
galimybes, raidos bei mokymosi sutrikimai turi jtakos tik nusikaltimams, siejamiems su turtu.

Vaikai, kurie turi elgesio sunkumy, dazniausiai yra linke j persekiojima.
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Kompiuteringje veikloje ypatingai pasizymi bendraamziy jtaka. Vaiky susikurtose
virtualiuose erdvése vyrauja jy taisyklés, elgesio normos, naujos mados tendencijos, tokios kaip
populiariausi naujieny tinklalapiai, televizijos laidos, mobiliyjy telefony modeliai, socialiniai
tinklapiai (Dapkevi¢iené ir Kristinaityté, 2011, p. 42). Paaugliai, siekdami prisitaikyti, tampa
imlis naujovéms, siilomoms zodziu, rastu, vaizdu ar kitais biidais.

Psichologé Breidokiené (2011) savo straipsnyje apie priklausomyb¢ nuo interneto
iSskiria 3 galimas priklausomybés nuo kompiuterio priezastis:

e didelis susidoméjimas darbu internete, informacijos paieska;

e priklausomybé nuo kompiuteriniy zaidimy;

e intensyvus jsitraukimas j bendravimg su draugais pokalbiy svetainése.

Pirma kartg terminas ,,priklausomybé nuo interneto* buvo paminétas jau 1966 metais.
Goldberg (cit. Breidokiené, 2011) ji apibrézé kaip nejveikiama troSkima naudotis internetu.
Priklausomybé nuo interneto yra panasi | kitas priklausomybés formas, tik skiriasi objektas. Taip
pat svarbu paminéti, kad informacinés komunikacinés technologijos sukelia jvairias problemas.
Daugelis autoriy (Giddens, 2000; Smith ir kt., 2008; Berns, 2009; Fraser ir Dutta, 2010; Cepiené
ir kt., 2010) savo darbuose apraso kylancias tokias problemas, kaip atsiradusiy kompiuteriniy
zargony vartojimas, priklausomybé nuo kompiuterio, virtualiyjy ir realiyjy bendravimo draugy
sutapatinimas, pagal amZiy neatitinkanc¢ios informacijos prieinamumas, laikomos kompiuteryje
informacijos saugumo grésme, reklamy gausa, eksperimentai su asmenybés tapatybe,
elektroninés patycios, rizika patekti | socialinés atskirties grupe dél bendravimo jgiidziy stokos,
kompiuteriniy zaidimy jtaka agresyviam vaiky elgesiui. Masiliauskiené (2009) tyrimo metu
pasteb¢jo, kad tévai pripazjsta vaiky priklausomybés nuo kompiuterio egzistavima. Kas tai
lemia? Juk dauguma vaiky turbiit galéty valandy valandas savo laisvg laikg leisti prie
kompiuterio. Minétoji autore pastebi, kad pagrindiniai priklausomybés nuo kompiuterio faktoriai
yra:

e Dbesaikis naudojimaisi kompiuteriu;
e aplinkiniy démesio stoka;
e bendravimo su draugais problemos.

Dapkevicienés ir Kristinaitytés (2011) atlikto tyrimo duomenys rodo, kad paaugliai kaip
neigiamg poveikj jvardina tai, jog IKT galima lengvai pasiekti bei i§ kity asmeny gauti zalingo
turinio ar klaidingg informacija, apribojamas laiko suvokimas, vystosi priklausomybe, neigiamas
poveikis naudotojo sveikatai, patycios.

Slonje ir Smith (2008) atlikto tyrimo metu pastebéjo, kad elektroninés patycios, kuriy
metu yra naudojamos nuotraukos, yra vienos grésmingiausiy, nes jos perduodamos dideliam
Zzmoniy ratui, o zmogus, kuris pavaizduotas, gali biiti atpazintas. Dooley ir kt. (2009) patycias
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jvardina kaip agresija, kuri yra sgmoningai atlieckama vieno ar daugiau asmeny ir nuolat
nukreipta j asmenj, kuris negali lengvai apsiginti. Dooley, Pyzalski, Cross (2009) teigimu,
didziulj neigiamg poveikj asmeniui gali turét net ir vienintelis patyCiy veiksmas elektroningje
erdvéje. Cepiené su kolegomis (2010) mano, kad tévy atviras bendravimas su vaikais apie
interneto platybése tykancius pavojus, elgesio elektroninéje erdvéje kontroliavimas bei
programy, kurios apsaugo nuo netinkamos informacijos, diegimai kompiuteriuose, sumazinty
rizikingg vaiky elgesj internete.

Paulauskiené (2008) sudarytoje patarimy knygoje, skirtoje tévams ir mokytojams, apie

interneto grésmes pateikia, kokios jos gali biiti pagal vaiky amziy:

e 7 — 10 mety vaikai jau geba raSyti ir skaityti, tod¢l tai kelia dar didesn¢ jiems
grésme, nes narSydami internete, gali uz tikti netinkamo turinio informacija, kurig
gali perskaityti ar parasSyti, tinkamai jos nejvertindami. Taip pat svarbu paminéti,
kad tokio amzZiaus vaikai, jau link¢ bendrauti socialiniuose tinkluose, dalintis jvairia
informacija. Be to, vaikams dalyvaujantiems pokalbiy svetainése padidéja grésmé
susidurti su pedofilais.

e 11— 15 mety vaikai, remiantis eksperty iSvadomis, pokalbiy kambariuose labiausiai
medziojami pedofily. Jie verting $ia vaiky grupe todél, kad nors ir nemasto, kaip
suauge, bet gali laisvai lankytis draugy namuose, jvairiuose renginiuose be tévy ar
kity suaugusiyjy palydos. Taip pat Sios amziaus grupés vaikai yra linke dalintis
asmenine informacija, juolab jei jaucia, kad prie kito kompiuterio sédi jy amZiaus
asmuo ir noriai bendrauja, pagiria.

e 16 — 18 mety vaikai jau yra pakankamai subrendg ir jiems kyla mazesné interneto
gréesme. Taciau jie nori biti nepriklausomi, o tai kelia kitokiy pavojy, tokiy kaip:
anoreksija, rasizmas, terorizmg propaguojanti literatiira, informacija, kaip
pasigaminti sprogmenj ir pan.

I$vardintos grésmés tinka ne tik nesutrikusios raidos vaikams, bet ir vaikams, turintiems

specialiyjy ugdymo(si) poreikiy. Taciau galima biity teigti, kad vaikai, turintys nezymy intelekto
sutrikima, gal kartais dazniau gali susidurti su iSvardintomis grésmémis, nes jie yra jautresni ir

kartais labiau linkg ieSkoti draugy internete, nes jame juk galima bati tuo, Kuo nori.

Apibendrinimas. Dokumenty analizé atskleidé, kad Lietuvos Respublikoje bei kitose
Salyse galioja nemazai jstatymy, kurie saugo informaciniy komunikaciniy technologijy
vartotojus nuo netinkamo elgesio virtualioje erdvéje. Mokslinés pedagoginés literatiiros analizés
déka buvo pastebéta, kad nemaza dalis jaunimo naudojasi informacinémis komunikacinémis

technologijomis ieSkodami informacijos bei leisdami savo laisvalaikj: bendraudami socialiniuose
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tinkluose, zaisdami kompiuterinius zaidimus. Taip pat dauguma Lietuvos bei uzsienio
mokslininky pazymi, kad informaciniy komunikaciniy technologijy naudojimas ugdymo(si)
procese padeda geriau jsisavinti mokomaja medziaga, kas labai svarbu mokiniams, turintiems

specialiyjy ugdymo(si) poreikiy.
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2 skyrius. MOKINIU, TURINCIU NEZYMU INTELEKTO SUTRIKIMA,
INFORMACINIU KOMUNIKACINIY TECHNOLOGIJU, NAUDOJIMASIS
UGDYMO(SI) PROCESE

2.1. Tyrimo metodologija

Tam, kad buty iSsiaiSkinta, kokias informacines komunikacines technologijas naudoja
mokiniai, turintys nezymy intelekto sutrikimg, buvo pasirinktas kiekybinis ir kokybinis tyrimo
metodas. Kaip teigia Mason,' §iy metody derinimas padeda pazvelgti i tiriamaja problema i3
Jvairiy pusiy, kadangi kiekybiniu tyrimu siekiamas pazvelgti i plotj, o kokybiniais tyrimais — |
gyli.

2.1.1. Kiekybinio tyrimo metodologija ir dalyviai

Siekiant atskleisti, kokias informacines komunikacines technologijas naudoja mokiniai,
turintys nezymy intelekto sutrikimg, buvo pasirinktas kiekybinio tipo duomeny rinkimo metodas:
uzdaro tipo apklausa rastu (anketa). Apklausos rastu biidu tiriama nuomonés, poziiiris, patirtis.
Anketa tai — duomeny rinkimo metodas, kai respondentas pats savarankiSkai pildo pateiktg
klausimyng pagal nurodytas taisykles. Kardelio (2002) nuomone, ji yra aiski, nedviprasmiska,
patikima. Kartu ji turi skatinti respondentg bendradarbiauti, kuo teisingiau atsakinéti. Taciau,
kaip teigia Pruskus'®, respondentai gali bijoti, kad jy asmenybé bus identifikuota, todél kartais
atsakymai gali ne visada buti patikimi, nes néra aiSku, kaip nuoSirdziai ir saZiningai buvo
atsakoma j pateiktus klausimus.

Planuojant tyrimg, buvo kreiptasi ] mokslininky grupe, kuri sudaré klausimyna, kuriant
nemokamg lietuviskg paslauga ,,Pagalbininkas® socialinés atskirties maZinimui. Tai viena 1§
,Lietuviy kalba valdomos paslaugos (LIEPA)“ projekto 6 paslaugy pagal Ekonomikos augimo
programos prioriteto ,,Informaciné visuomené visiems* priemoné. Gavus mokslininky leidima,
anketa (priedas 1) buvo adaptuota magistro darbui, pritaikant ja mokiniams, tévams bei
pedagogams. Tyrimas atliktas 2015 mety rugs€jo — spalio ménesiais.

ApraSymas. Anketos turinj sudaré: instrukcija, demografiniy kintamyjy dalis,
diagnostiniy kintamyjy dalis, atitinkanti jvairius tyrimo uzdavinius. Bendra anketos apimtis — 4
puslapiai.

Mokiniams, jy tévams bei pedagogams buvo pateiktos anketos, kurias sudaré¢ 6 blokai:

1. Demografiniai duomenys: amzius, lytis, Seimynin¢ padétis, tévy turimas
i8silavinimas, ugdymo institucija, kurioje dirba pedagogai, pastaryjy uzimamos

pareigos, gyvenamoji vieta.

12 Mason, J. (2002). Qualitative Researching. London, Thousand Oaks, New Delhi: SAGE Publications
http://www.sxf.uevora.pt/wp-content/uploads/2013/03/Mason_2002.pdf (zitréta 2015-12-12)
B Pruskus, V. (2003). Sociologija. Teorija ir praktika. Vilnius
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2. 4 klausimai mokiniams, kurie padéjo istirti, kokios yra jy mnaudojimosi
kompiuteriu galimybés.

3. 8 klausimai mokiniams ir po 1 klausimag tévams bei pedagogams apie vaiky
veikla internete.

4, 8 klausimai mokiniams ir po 2 klausimus tévams bei pedagogams apie vaiky
zaidziamus kompiuterinius zaidimus.

5. 3 klausimai mokiniams ir po 4 klausimus tévams bei pedagogams apie vaiky
meégstamus herojus.

6. 1 klausimas tévams ir 2 klausimai pedagogams apie informaciniy komunikaciniy
technologijy naudg bei naudojimg ugdymo procese.

Tyrimo procediiros. Tyrimas atliktas 2015 metai rugséjo — spalio ménesiais. Anketos
mokiniams, tévams bei pedagogams buvo jteiktos tiesiogiai, per jstaigos vadovus bei platinamos
internetu. Tyrimas buvo atliekamas anonimiskai, todél respondentams nereikéjo nurodyti savo
pavardés bei vardo. Esant poreikiui, mokiniams anketas galéjo padéti uzpildyti pedagogai, tévai
(globéjai). Kiekvienos anketos pirmajame puslapyje buvo trumpai pristatyta, kad anketa
sickiama i$siaiSkinti apie mokiniy naudojamas informacines komunikacines technologijas. Tam,
kad mokiniams nebiity ,klijuojama etiket¢ — mokinys, turintis neZymy intelekto sutrikimg®,
tévams nebiity primenama (nes ne visi tévai tai priima ir susitaiko su tokia iSvada), kad augina
tokj vaikg, niekur anketoje nebuvo tai akcentuojama. Taip pat anketos pristatyme buvo nurodyti
tyr¢jo kontaktiniai duomenys, kuriais galima buvo kreiptis iSkilus neaiSkumams, nes tyrimas
vyko visos Lietuvos mastu ir nebuvo galimybés kiekvienam respondentui individualiai
paaiskinti, kilus neaiSkumams.

Gauty duomeny analizé. Statistiné duomeny analizé atlikta naudojantis statistiniu
paketu SPSS 17 programos versija bei Excel 2010 programine jranga. Anketiniy duomeny
apdorojimui bei analizei buvo pasirinktas — procentinis pasiskirstymas.

Dalyviai. Kiekybinio tyrimo metu dalyvavo 3 socialinés grupés: mokiniai, tévai,
pedagogai. Pagrindinis respondenty pasirinkimo kriterijus buvo, kad mokiniai turéty nezymy
intelekto sutrikimg. Tyrime dalyvavo $iy mokiniy tévai bei pedagogai, dirbantys su mokiniais,
turinciais §j sutrikimg. Tiriamyjy generaling aib¢ sudaro mokiniai, tévai ir pedagogai, gyvenantys
Kauno, Marijampolés, Panevézio, Siauliy, Vilniaus apskrityse. Buvo i$dalinta: 130 ankety
pedagogams, 110 ankety tévams ir mokiniams. Tyrimo metu buvo susidurta su sunkumais: kai
kurios ugdymo istaigos atsisaké priimti anketas dé¢l darbo uzimtumo, daznai vykstanciy jvairiy
tyrimy mokykloje. Nemaza dalis tévy, gave anketas, jas grazino tusSCias arba tik atsake j kelis
klausimus. Kai kuriems mokiniams dél nezymaus intelekto sutrikimo reikéjo pagalbos pildant

anketas, bet ne visiems pagalba suteiké pedagogai ar tévai. Grazinta ankety: pedagogy — 110,
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grazinimo rodiklis — 84,6%; mokiniy — 91, grazinimo rodiklis — 87,7%; tévy — 76, grazinimo
rodiklis — 69,1%.

ISnagrinéjus demografinius duomenis apie respondentus, iSaiskéjo
mokiniy/tévy/pedagogy amzius, lytis, Seimyniné padétis, gyvenamoji vieta, tévy jgytas

i$silavinimas, pedagogy pareigos bei ugdymo jstaiga, kurioje dirba.

Moterys

Vyrai

Iﬂ‘

0% 20% 40% 60% 80% 100%

MTévai WPedagogai MMokiniai

2 pav. Respondenty pasiskirstymas pagal lytj, %

Kaip matome paveiksle (2pav.), dauguma pedagogy ir tévy yra moterys (pedagogai —
90,9%; tévai — 92,4%). Kaip teigia Wang, Bianchi bei Raley (2005) mamos, dazniau nei téciai,
domisi vaiky virtualiu gyvenimu bei tarpasmenine patirtimi, nes jos yra komunikabilesnés ir
dazniausiai daugiau laiko praleidzia su vaikais. Svietimo ir mokslo ministerijos duomenimis,
(2013) Europoje mokytojo profesija yra populiaresné tarp motery, o kuo jaunesni mokiniai, tuo
didesnis procentas motery dirba su jais. Visoje Europoje ugdymas tampa vis labiau ,,moterisSkas®,
— beveik puséje Europos $aliy mokytojos moterys sudaro 60 proc. ir daugiau visy mokytojy.™
Taciau tarp mokiniy didelio lyties skirtumo néra, nes jy pasiskirstymas apylygis: 53,8% berniuky
ir 46,2% mergaic¢iy. Dauguma jy buvo 14 — 15 (36,3%) bei 16 — 17 (27,5%) mety amziaus

mokiniai. Duomenys pateikiami 3 paveiksle.

Y Kligiené, M. (Red.). (2013) Lietuva. Svietimas regionuose 2013. Pedagogai. Vilnius: Svietimo
apriipinimo centras.
https://www.smm.lt/uploads/documents/teisine_informacija/svietimo_bukles_apzvalgos/Svietimas%20regionuose%
202013%20web.pdf (zitiréta 2015-11-11)
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3 pav. Mokiniy pasiskirstymas pagal amziy, %

Didziosios dalies tyrime dalyvavusiy tévy amzius yra 30 — 39 (35,4%) bei 40 — 49
(38%) metai, o pedagogy tarpe daugiausiai buvo 40 — 49 (28,2%) bei 50 — 59 (32,7%) amziaus.

Duomenys pateikiami 4 paveiksle.

60 ir daugiau
50-59
30-39
iki 30
0% 5% 10% 15% 20% 25%  30% 35% 40%
MTévai MPedagogai

4 pav. Tevy bei pedagogy pasiskirstymas pagal amziy, %

Daugiausiai tyrime dalyvavusiy mokiniy gyvena kartu su mama ir téciu (64,8%) bei turi
brol;j ar sese (53,8). Taip pat net 19,8 % respondenty gyvena tik su mama, o su té¢iu gyvena tik
5,5% vaiky. Maziausig procentg sudaro vaikai, kurie gyvena su kuriuo nors i§ giminaiciy (3,3%),

6,6% - neturi nei mamos, nei técio ir greiciausiai gyvena globos namuose.
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Pagal 6 paveiksle pateiktus duomenis matome, kad apklausoje dalyvavusiy pedagogy
(42,7%), tévy (63,3%) gyvena kartu su sutuoktiniu ir bent vienu vaiku. Dauguma tyrime
dalyvavusiy tévy (5 priedas, 1 pav.) yra igij¢ aukstaji universitetinj (30,4%), profesinj (29,1%)
bei vidurinj (22,8%). Kiek mazesnioji dalis turi aukstaji neuniversitetinj (13,9%) bei pagrindinj
(3,8%).

20,9% pedagogy gyvena vieni ir, kaip galima daryti prielaida, pagal anks¢iau pateiktus
duomenis (zr. 4 pav.) dalj jy sudaro asmenys iki 30 mety. 31,8% pedagogy gyvena tik su
sutuoktiniu (partneriu), o tik su vaikais gyvena 4,5% pedagogy ir 36,7% tévy.

| | |
o 36.7 {
Su vaikais &j 2
Su sutuoktiniu (partneriu) sigid
| —
Su sutuoktiniu (partneriu) ir vaikais — 63,3" |
Vienas | 0 2‘0 g ‘

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70%

ETévai wPedagogai

6 pav. Pedagogy bei tévy Seimyniné padétis, %

Tyrime daugiausiai dalyvavo pedagogai (7 pav.), dirbantys specialiojoje mokykloje
(41,8%). Apylygis pedagogy pasiskirstymas tarp specialiojo ugdymo centro (15,5%),
pagrindinés mokyklos, progimnazijos (14,5%) bei pradinés mokyklos (10%). Maziausia
respondenty dalj sudaro dirbantieji viduringje mokykloje (5,5%), jaunimo mokykloje ir
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gimnazijoje (4,5%) bei dienos uZimtumo centre (4,5%). Tarp tyrime dalyvavusiy pedagogy (4
priedas, 2 pav.), daugiausia buvo mokytojai dalykininkai (39,1%), kiek maziau buvo apklausta
specialiyjy pedagogy (29,1%), galima daryti prielaida, kad dalis specialiyjy pedagogy taip pat
dirba ir logopedais (7,3%). Taip pat buvo apklausta 18,2% auklétojy, 10% pradiniy klasiy
mokytojy, 4,5% socialiniy pedagogy bei 5,5% mokytojo pad¢jéjy.

Dauguma specialiyjy ugdymo(si) poreikiy mokiniy yra ugdomi specialiojo ugdymo
jstaigose, nes neretai bendrojo lavinimo mokyklos nepakankamai pasirengusios priimti nejgaly
vaikg, daznai Sie mokiniai ken¢ia nuo neigiamo poziiirio j sutrikusio intelekto moksleivius,
daugelio mokykly aplinka nepalanki specialiyjy ugdymo(si) poreikiy asmenims ugdyti nei

fiziniu, nei psichologiniu, nei metodiniu poziiriu.

Specialiojo ugdymo centre 15,5
Jaunimo mokykloje

Dienos uzimtumo centre

EE

Specialiojoje mokykloje 41.8

Gimnazijoje

Vidurineje mokykloje

L o~
. thn th
T

Pagrindineje mokykloje, progimnazijoje .5

Pradineje mokykloje 10,0

0% 10% 20% 30% 40%

7 pav. Ugdymo jstaigos, %

IS 8 paveikslo matome, kad didZioji dalis respondenty gyvena Vilniaus mieste — 30%
tévy, 31,9% mokiniy, 24,5% pedagogy, kiek maziau Kaune — 6,3% tévy, 8,8% mokiniy, 14,5%
pedagogu; Siauliuose — 12,7% tévy, 7,7% mokiniy, 8,2% pedagogu; Panevézyje — 8,9% tévy,
14,3% mokiniy, 2,7% pedagogy; Marijampoléje — 15,2% tévy, 8,8% mokiniy, 22,7% pedagogy;
miestelyje — 3,8% tévy, 4,4% mokiniy, 12,7% pedagogy; kaime — 20,3% tévy, 18,7% mokiniy,
6,4% pedagogy. Ne visi respondentai, pazymej¢ atsakymag ,kitas variantas®, jvardino savo
gyvenamaja vieta, kiti pazymeéjo, kad gyvena Suba¢iaus, Kelmés, Joniskio, Zagarés, Ukmerges,

Kazly Riidos bei Vilkaviskio miestuose — 30,4% tévai, 5,5% mokiniy, 8,2% pedagogy.

32



o 30,0
T T L € . 31,9
6.3
Kaune [ 8.8
14,5
S 12,7
Siauliuose |Ru— /.
T—
) 8.9
PaneveZyje | 143
Marii i 15,2
arijampolgje 8.8
jampole] 22,7
. . 3.8
Miestelyje |u—" 4.4
12,7
) 203
Kaime | 13,7
'l‘
) ) 30,4
Kitas variantas
8.2
0% 5% 10% 15% 20% 25% 30% 35%
MTévai ®@Mokiniai ®Pedagogai

8 pav. Respondenty pasiskirstymas pagal gyvenamajg vieta, %

Stebédami demografinius duomenis, matome, kad dauguma tyrime dalyvavusiy
respondenty gyvena didziuosiuose Lietuvos miestuose, todél, kaip parodys Kiti tyrimo
duomenys, dauguma naudojasi informacinémis komunikacinémis technologijomis, nes ne visada
mazesniuose miestuose ar kaimuose gyvenantys Zzmonés turi galimybe¢ naudotis jomis. Taip pat
nemaza dalis pedagogy turi vaiky, dél Sios prieZasties, galima manyti, kad j kai kuriuos

klausimus jie atsakinéjo ne tik kaip pedagogai, bet kaip ir tévai.

2.1.2. Kokybinio tyrimo metodologija ir dalyviai

Kokybinis tyrimas buvo atliktas keliais etapais. Pirmojo etapo metu (2013 m.) buvo
pasirinktas stebéjimo nedalyvaujant metodas. Morkevi¢ius, Telesiené, Zvaliauskas (2008) teigia,
kad Sio metodo metu tyré¢jas stebi socialines grupes, bet nejsitraukia j jy veikla. Tokiu biidu,
siekiama i§vengti tyréjo jsikis$imo bei jo poveikio aplinkai. Antrasis etapas — pusiau struktiruotas
interviu (2013 m.). Kaip teigia Girdzijauskien¢ (2006), placiausiai i§ visy kokybiniy interviu
rusiy yra taikomas pusiau struktiruotas. Jo klausimai standartizuojami tik 1§ dalies.
Respondentas, i§ anksto numates interviu klausimus, turi galimybe juos keisti vietomis, uzduoti
papildomus klausimus (Bitinas, Rupsien¢, Zydzitinaité, 2008). Jis patogus tuo, kad tarp interviu
vedéjo ir respondento biina laisvesné atmosfera (Tidikis, 2003). Trecias etapas — pakartotinis

pusiau struktiiruotas interviu (po dviejy mety — 2015 m.).
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Trecias etapas

* Mokiniy veiklos prie * Vykdytas pusiau * Vykdytas pusiau
kompiuterio strukturuotas interviu. strukturuotas interviu.
stebéjimas. * Interviu vyko 2013 m. * Interviu vyko 2015 m.

+ Stebéjimas vyko 2013 rugséjo 16-19 spalio 1-2 dienomis.
m. rugséo  9-13 dienomis. « Vidutiné vieno
dienomis. * Vidutiné vieno interviu  trukmé 18

* 5 uzsiémimai po 45 interviu  trukmé 18 minuciy.
minutes. minuciy. » Apklausti 4 mokiniai

* Dalyvavo 4 mokiniai, » Apklausti 4 mokiniai turintys nezymuy
turintys nezymuy turintys nezymuy intelekto sutrikima.
intelekto sutrikima. intelekto sutrikima.

9 pav. Kokybinio tyrimo etapai

Pries atliekant kokybinj tyrima buvo gauti tévy, mokyklos vadovo bei paciy mokiniy
sutikimai atlikti mokiniy veiklos prie kompiuterio steb¢jimg bei interviu. Stebéjimo duomenys
fiksuoti protokole (2 priedas). Tyrimas vyko 2013 m. rugséjo 9-13 dienomis. Buvo stebimi 5
uzsiémimai, kiekvieno trukmé buvo po 45 minutes. Mokiniy stebéjimas buvo jvardintas kaip
uzsiémimas ,,Laisve prie kompiuterio®. Steb¢jimo protokole buvo fiksuojama:

e kiek laiko mokiniai renkasi veiklg prie kompiuterio;

e kokig veiklg prie kompiuterio pasirenka;

e kokius kompiuterinius Zaidimus Zaidzia;

e kokiuose internetiniuose tinklapiuose lankosi bei zaidzia Zaidimus;

e kaip daZnai keicia veikla prie kompiuterio;

e kokios emocijos biidavo prie§ ir po uzsiémimo ,,Laisvé prie kompiuterio®;
e ar noriai uzsiémimo pabaigoje baigdavo veiklg prie kompiuterio.

Po atlikto stebéjimo™ su kiekvienu mokiniu buvo kalbama atskirai du kartus: pirmas
interviu vyko, kai mokinai mokési 5 klas¢je (2013 m.)lG, antras — 2015 metais'’, kuomet
mokiniai buvo septintokai. Tévy prasSymu, mokiniy tikrieji vardai neskelbiami. Vidutiné vieno
interviu trukmé — 18 minuciy. Interviu duomenys18 buvo analizuojami naudojant turinio analiz¢
ir pateikti kaip kiekvieno mokinio atvejis.

Mokiniams buvo pateiktas pusiau struktiruotas interviu, kurio klausimai kartais kito
pagal vaiky pateiktus atsakymus j pries tai buvusius klausimus. Interviu buvo sudaryti i§ keliy

pagrindiniy bloky:

15 Uzpildyti stebéjimo protokolai pateikti priede nr. 6.

182013 mety interviu klausimai pateikiami priede nr. 3.

2015 mety interviu klausimai pateikiami priede nr. 4.

18 Respondenty atsakymai j interviu klausimus (2013m. ir 2015m.) pateikiami priede nr. 7.
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e Veikla prie kompiuterio ir internete. Mokiniy klausiama, ar S$ie namuose turi
kompiuterius, ar naudojasi socialiniais tinklais, kokiomis veiklomis uzsiima internete.
Mokiniams buvo pateiktos situacijos susijusios su saugiu elgesiu internete (susitikimai su
internetiniais ,,draugais®, neigiami komentarai, informacijos teikimas apie save).

e Kompiuteriniais zaidimai. Mokiniy buvo teiraujamasi, kokio pobiidzio kompiuterinius
zaidimus dazniausiai zaidzia, kaip jauciasi zaisdami kompiuterinius zaidimus.

e Herojai. Mokiniy buvo klausiama, kokie jy mégstamiausi herojai, bei prasoma juos
apibudina.

e Informaciniy komunikaciniy technologijy naudojimas. Mokiniy klausiama, kaip ir kiek
pedagogai taiko informacines komunikacines technologijas ugdymo(si) procese.

Tyrime dalyvavo keturi ,,Vilniaus X specialiosios mokyklos* mokiniai, turintys nezymy
intelekto sutrikima. Kaip teigia Pruskus', tyréjas turi gebéti ne tik aiskiai formuluoti klausimus,
bet ir sukurti aplinka, palankig iSsamiems ir kokybiskiems atsakymams. Dél Sios priezasties buvo
pasirinkti mokiniai, su kuriais tyréja praleisdavo daugiausia laiko, t.y. ji buvo klasés vadove,
vesdavo beveik visas pamokas (iSskyrus muzika, kiino kultiira, uZsienio kalba, tikyba), taip pat
su jais dirbdavo ir per logopedinius uzsiémimus. Kadangi klaséje mokeési tik berniukai, todél
kokybiniame tyrime nedalyvavo nei viena mergaité. Atliekant kokybinj tyrimg buvo susidurta su
nesklandumais: du mokiniai, kurie dalyvavo pirmajame bei antrajame tyrimo etape,
paskutiniajame nebedalyvavo, nes vienas iSvyko ] kita miesta ir su juo nebuvo galimybés
susisiekti, o kitas mokinys dél pablogéjusios sveikatos nelanko mokyklos.

Kokybinio tyrimo metu dalyvavo 4 ,,Vilniaus X specialiosios mokyklos® mokiniai,
kuriy, tévy prasymy, vardai neskelbiami. Jie yra pakeisti:

Eimis (2002m.). PPT isvada®: Negalia dél nezymaus intelekto sutrikimo.

Rimas (2000m.). PPT isvada: Negalia dél nezymaus intelekto sutrikimo.

Linas (2001m.). PPT i$vada: Negalia dél nezymaus intelekto sutrikimo.

Tomas (2002m.). PPT i$vada: Negalia dél nezymaus intelekto sutrikimo. Kompleksinis

sutrikimas: démesio, elgesio (priestaraujantis neklusnumas) bei emocijy sutrikimai.

9 pruskus, V. (2003). Sociologija. Teorija ir praktika. Vilnius
20 Skliausteliuose nurodyta respondenty gimimo data.
21 PPT igvada— pedagoginés psichologinés tarnybos i§vada apie mokinio raidos sutrikima.
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2.3. Mokiniy, turin¢iy nezymuy intelekto sutrikimg, naudojamos informacinés

komunikacinés technologijos: mokiniy, tévy, pedagogu poZitris

2.3.1. Kompiuteris mokinio aplinkoje

Dabartiniame informaciniy technologijy amziuje labai retas, kuris namuose neturi
kompiuterio. Dauguma tyrime dalyvavusiy moksleiviy, turin€iy nezZymy intelekto sutrikima,
namuose turi bent vieng kompiuterj — 57,1% , kuriuo, galima daryti prielaida, namuose naudojasi
keliese, nes 44,3% apklausty tévy (5 priedas, 2 pav.) teigia, kad taip pat turi namie kompiuterj,
kuriuo naudojasi ir kiti Seimos nariai. 4,4% tyrime dalyvavusiy mokiniy, namuose kompiuterio

neturi (10 pav).

H Neturiu
H Vienas

i Du ir daugiau

10 pav. Kompiuteriy skai¢ius mokiniy namuose, %

Mokiniai, veiklai prie kompiuterio, dazniausiai naudoja stacionary kompiuterj — 46,2%,
kiek mazesné dalis naudojasi neSiojamu kompiuteriu — 38,5%. Beveik trecdalis mokiniy turi
iSmaniuosius telefonus, kuriais naudojantis galima Zaisti zaidimus, lankytis jvairiuose
internetiniuose puslapiuose (jei juose yra mobilusis internetas). Taip pat savo pomégiams
virtualioje erdvéje mokiniai naudoja ir planSete — 25,3% (5 priedas, 3 pav.). Beveik visi
mokiniai, kompiuteriu naudojasi namuose (53,8% — savo kambaryje, 40,7% - Kkituose
kambariuose), o trecdalis (30,8%) juo naudojasi mokykloje (5 priedas, 4 pav.).

Atlikto tyrimo duomenys rodo, kad dauguma mokiniy, turin¢iy specialiyjy ugdymo(si)
poreikiy, kaip ir jy bendraamziai, naudojasi informacinémis komunikacinémis technologijomis.
Tai patvirtina ir Baloc¢kaités (2008) atliktas tyrimas, kurio metu nustatyta, kad net 94%
moksleiviy naudojasi internetu. Akivaizdu, kad tam jie naudoja kompiuterius, planSetes,
mobiliuosius telefonus. Taip pat svarbu tai, kad tyrime dalyvavo mokiniai, kuriy amzius 10 — 19

mety, todél galima daryti prielaida, kad dalis jy kompiuteriu naudojasi ne tik namuose, bet ir
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mokykloje, nes pagal bendrojo ugdymo programy pritaikymo rekomendacijas 5 — 10 klasese?

turi buti mokomi informaciniy technologijy.
Taip pat mokiniy buvo praSoma jvardinti, kas dazniausiai biina su jais, kai Sie laika

leidzia prie kompiuterio (11 pav.).

100%
90%
80% - 16,5
70% ’ _
0% i Niekada
4 2 o
i1 Labai retai
50% 35,2 .
40% H Retal
()
30% 0 i Sunku pasakyti
(]
20% H Daznai
10% H Labai daznai
O% T T T L4 1
Kazkas i§ Kiti vaikai, Pedagogai Biinu vienas
suaugusiyjy  bendraamziai
Seimos nariy

11 pav. Mokiniy atsakymai i klausima ,, Kas btina su Tavimi, kai naudojiesi kompiuteriu?*, %

Kaip matome i§ pateikto 11 paveikslo duomeny, dauguma mokiniy teigia, kad jiems
leidZiant laika prie kompiuterio btina pedagogai — 40,7%. Taliau atsizvelgus | duomenis i§ 9
paveikslo, kyla klausimas, ar tie mokiniai, kurie jvardino, kad kompiuteriu naudojasi namuose
arba savo kambaryje, mokykloje nesinaudoja? Pazvelgus j 10 paveiksla, galima manyti, kad vis
délto tie mokiniai, kurie nejvardino, kad naudojasi kompiuteriu mokykloje, juo naudojasi, tik gal
kiek re€iau nei noréty, turbiit dazniausiai juo naudojamasi tuomet, kai vyksta pamokos. Tik 3,3%
respondenty, teigia, kad daZnai prie kompiuterio biina vieni ir net 33%, kad jie niekada nebiina
vieni arba labai retai — 35,2%, o tai reiskia, kad su mokiniais biina bet koks kitas asmuo. Kaip jau
minéta, labai daZznai su mokiniais biina pedagogai, kiek maziau respondenty teigia, kad biina
kazkas i§ suaugusiyjy Seimos nariy (29,7%) arba bendraamziai (26,4%). Taciau taip pat dalis
respondenty teigia, kad jiems esant prie kompiuterio, labai retai biina suauggs Seimos narys
(28,6%), o dalis néra jsitiking, kad su jais biina koks nors kitas vaikas ar bendraamzis (33%). Sj
mokiniy atsakymg galima biity interpretuoti kaip 1§ dalies nesuprasta. Galima daryti, prielaida,
kad taip atsake mokiniai néra jsitiking, jog buvimas vienoje patalpoje prilygsta buvimui prie

kompiuterio, kuomet asmuo sédi Salia ir uZsiima ta pacia veikla. Juk kartais nors ir biinam toje

22 Informaciniy technologijy bendrosios programos pritaikymas Zemy (riboto intelekto) gebéjimy ir
nezymiai sutrikusio intelekto mokiniams
http://www.upc.smm.lt/suzinokime/rekomendacijos/failai/I T_spec._poreikiu_MR.pdf (zitréta 2015-11-20)
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pacioje patalpoje nezinom ir nematom, kg kitas veikia, ar tai reiSkia buvimag karty? Ir taip, ir ne,

todél svarbu, ne tik bati su vaiku vienoje patalpoje, bet ir zinoti kg jis veikia prie kompiuterio

Apibendrinimas. Akivaizdu, kad informacinés technologijos neaplenkia ir mokiniy,
turin¢iy nezymy intelekto sutrikimg. Kaip ir dauguma jy amziaus paaugliy, jie naudojasi
Siuolaikinémis technologijomis namie, mokyklose, o laikg prie kompiuterio laikg leidzia vieni
arba su kuo nors i§ jiems artimo zmoniy rato. Kaip teigia Masiliauskiené (2009), dazniausiai
tévai kompiuter] jvardina kaip Siuolaikiniy vaiky kasdieninés veiklos dalj, kuri padeda jiems
tobuléti.

2.3.2. Veikla internete: mokiniy, tévy, pedagogy poziiiris
Siekiant iSsiaiSkinti, kokig veikla mokiniai renkasi virtualioje aplinkoje, anketingje

apklausoje buvo pateikti klausimai, susije¢ su internetu, jo naudojimusi.

M Trumpai nar$ai kelis kartus
per savaitg
M Tki 1 val.per diena

M2 -3 val perdieng

M Daugiau nei 3 val. per diena

12 pav. Mokiniy nar§ymo internete trukmé %

Zitrint j 12 paveiksle pateiktus duomenis, matyti, kad respondenty atsakymai yra
apylygiai. Dazniausiai mokiniai prie interneto praleidzia iki valandos per dieng — 29,7%, 0
reciausiai po 2 — 3 valandas per dieng — 18,7%. Tik kelis kartus per savait¢ internete narSo
27,5% respondenty, o daugiau nei 3 valandas — 24,2%. Informacinés visuomenés plétros
komiteto 2014 metais atliktas tyrimas parodé, kad 79% respondenty naudojasi kompiuteriu
kasdien ir tik 17 % — bent kartg per savaite, bet ne kasdien. Gauti duomenys leidzia daryti
prielaida, kad tie mokiniai, kurie internete praleidzia kelis kartus per savaite arba iki 1 valandos
per diena, juo naudojasi mokykloje arba jiems aktualesné kita veikla prie kompiuterio, o ne
narSymas internete. Todél jdomu, kokig gi veiklg pasirenka vaikai, kai laikg leidzia prie

kompiuterio ar internete.
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H Nesu prisijunges prie
jokio socialinio tinklo

¥ Esu prisijunges, bet
neaktyvus vartotojas

u Esu prisijunges, aktyvus
vartotojas

13 pav. Mokiniai — socialiniy tinkly vartotojai %

Dauguma respondenty, kaip rodo 13 paveikslo duomenys, yra prisijungg¢ prie kurio nors
socialinio tinklo ir mano, kad yra aktyviis jo vartotojai (40,7%). Sj procenta patvirtina ir tai, kad
net 19,8% respondenty teigia, jog juose lankose net kelis kartus per dieng ir 16,5% — kiekviena
dieng (5 priedas, 5 pav.). Kiek mazesné dalis respondenty jvardina, kad nors ir prisijunge, bet yra
neaktyviis vartotojai (33%), o 26,4% — néra prisijunge prie jokio socialinio tinklo. Neaktyviis
socialiniy tinkly vartotojai juose apsilanko karta per ménesj ar reciau (18,7%) arba karta per
savaite arba reciau (12,1%). Taigi, didZioji dalis dalyvavusiy mokiniy, turin¢iy nezymy intelekto
sutrikimg, yra prisijunge prie socialinio tinklo. Kaip teigia Lekaviciené su kolegomis (2015),
paaugliai yra aktyviausi virtualaus bendravimo dalyviai, nes €ia jie gali buti tuo, kuo nori, ypac¢
tai svarbu mokiniams, turintiems nezymy intelekto sutrikima, nes virtualioje erdvéje jie gali
jaustis visaverciais visuomenés nariais ir daug reciau susilaukti neigiamo poziiirio ] juos.

Daugumos respondenty, socialinio tinklo profilyje galima pamatyti jy asmenines
nuotraukas — 47,3%, artimy draugy vardus — 23,1%, 17,6 — Skype prisijungimo varda. Tik keli
respondentai nurodo, kad jy profilyje yra informacija apie jy gyvenamaja vieta — 3,3% bei
mobiliojo telefono numerj — 5,5% (5 priedas, 6 pav). Lietuvos vartotojy instituto (2010) atliktas
tyrimas atskleidé, kad nemaza dalis 13 — 18 mety vaiky yra linke virtualioje erdvéje teikti jvairig
asmening informacija — varda, pavardg, elektroninio paSto adresa, telefono numerj,, taip pat
talpina nuotraukas, filmukus, jvairig informacijg ne tik apie save, bet ir apie draugus.

Mokiniai, turintys nezymy intelekto sutrikima, yra tvirtai jsitiking (Tikrai TAIP), kad
socialiniame tinkle jy draugai yra Seimos nariai, giminaiciai — 36,3% , klasés draugai — 28,6% ir
kiemo draugai — 22%. Daugumos draugy sarase néra mokytojy ir jZymiy zmoniy — 30,8%,
nepazjstamy zmoniy — 29,7%. (5 priedas, 7 pav.).

Tyrimo metu siekta iSsiaiskinti, kam daZniausiai mokiniai, turintys nezymy intelekto
sutrikimg, naudoja virtualig erdveg, t.y. bendravimui socialiniuose tinkluose; mégstamos muzikos
klausymuisi; mégstamy kino filmy perzitirai; zaisti kompiuterinius zaidimus; vaizdo siuzety
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perzitarai Youtube; dalykinés informacijos paieskai; pramogy, naujieny paieSkai; pamoky ruosai,
mokymuisi; komentarams apie jvykius, Zmones; apsipirkimui; naujieny, ziniy skaitymui;

informacijos apie pomégius paieskai. Apibendrinti duomenys pateikiami 14 paveiksle.

Informacijos apie pomégius paieskai
Naujienu, Ziniy skaitymui
Apsipirkimui

Komentarams apie jvykius, Zmones
Pamoky ruosai, mokymuisi
Pramogu, naujieny paieskai

Dalykinés informacijos paieskai

Vaizdo siuZety perZitirai Youtube

Zaisti kompiuterinius Zaidimus

Meégstamy kino filmy perZitirai

Mégstamos muzikos klausymuisi

Bendravimui socialiniuose tinkluose

I I I I 1
0% 20% 40% 60% 80% 100%
H Labai daZznai ®DaZnai & Sunku pasakyti @mRetai 14T abai retai @ Niekada

14 pav. Mokiniy veikla virtualioje erdvéje, %

Analizuojant gautus tyrimo duomenis, buvo pastebéta, kad beveik puse¢ (49,5%)
mokiniy labai daznai virtualiag erdve naudoja Zaisdami kompiuterinius zaidimus, o 22% tai daro
daznai. Taip pat mégstamos muzikos perklausai (labai daznai — 34,1%; daznai — 31,9%), filmo
perzitrai (labai daznai — 22%; daznai — 30,8%), vaizdo siuZety perzitrai Youtube (labai daznai —
30,8%; daznai 40,7%). Labai didelé dalis respondenty, net 84,6% pasisako, kad jie nieckada
nenaudoja virtualios erdvés apsipirkimams, naujieny/ziniy skaitymui — 51,6%, komentarams apie
ivykius/Zmones — 46,2%.

Apibendrinant galima teigti, kad mokiniy, turin¢iy nezymy intelekto sutrikimg, veikla
virtualioje erdvéje dazniausiai siejasi su jy pomégiais: kompiuteriniai Zaidimai, muzika, filmai.
Pazvelgus i tyrimo duomenis, galima pastebéti, kad veiklos, susijusios su skaitymu ar raSymu
néra populiarios tarp paaugliy gal dél to, kad intelekto sutrikimo turintiems mokiniams daznai
kyla sunkumy Siose srityse.

Dieliauto (2000) tyrimai rodo, jog interneto erdvé atveria jaunimui naujas galimybes.
Anketine apklausa leido i$siaiSkinti, ka mokiniai, turintys nezymy intelekto sutrikimg, mégsta
veikti virtualioje erdvéje (5 priedas, 1 lentelé) bei kokia $iuo klausimu yra tévy (5 priedas, 2
lentelé) ir pedagogy nuomoné (5 priedas, 3 lentelé). Gauti rezultatai kelia nuostabg, nes dauguma
mokiniy j klausimus, susijusius su jy pomégiais internete, pasirinko niekados rango atsakymo
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variantus (33% — 95,6%). Jei 50% ir maziau respondenty pasirinko niekados rango atsakyma, tai
ties to klausimo kitais pasirinkimais atsiranda jvairiy atsakymy (labai daznai, daznai, sunku
pasakyti, retai, labai retai). Tac¢iau Kkai kuriuose atsakymuose dominuoja niekados rango
pritarimas, t.y. 50% ir daugiau mokiniy renkasi §j variantg.

Didzioji dalis tyrime dalyvavusiy moksleiviy teigia, kad jie niekada virtualios erdvés
nenaudoja veiklai, susijusiai su erotika ar seksu. (84,6% — 95,6%), tam pritaria ir tévai (86,1% —
91,1%). Taip pat mano dalis pedagogy (30,9% — 46,4%). Taciau pedagogai taip pat mano, kad jy
mokiniai virtualig erdve retai (21,8%) naudoja veiklai, susijusiai su erotika ar seksu. Ir beveik
ketvirtadalis (ko gero daznai — 26,4%; daznai — 10%) pedagogy teigia, kad mokiniai daznai
siuncia, komentuoja erotines seksualines zinutes. Tyrimas atskleidé, kad dauguma mokiniy
(90,1%) neplatina vaizdy, susijusiy su smurtu, bet tik 67% i$ jy $iy vaizdy patys nestebi, kita
dalis tai daro labai retai — 7,7% ir 8,8% — labai daznai. Tévai taip pat mano, kad jy vaikai niekada
(70,9% — 89,9%) patys nestebi ir neplatina smurto vaizdy, o pedagogai mano, kad jy mokiniai,
nors ir retai, bet stebi smurto vaizdus (ko gero retai — 30%; retai — 12,7%). Gauti duomenys rodo,
kad vis délto mokiniai, turintys nezymy intelekto sutrikimg, nesirenka veikly, susijusiy su
erotika, seksu bei smurtu.

Kaip buvo matyti 14 paveiksle pateiktuose duomenyse, mokinai virtualig erdve naudoja
Youtube vaizdy perzitirai, tai patvirtina ir atsakymai j klausimg ,,Kqg mégsti daryti virtualioje
erdvéje dazniausiai? “, nes dauguma mokiniy labai daznai (17,6%) ir daznai (28,6%) mégsta
stebéti video siuzetus, Susijusius su jy pomégiais. Taip pat mokiniai neretai mégsta internete
veiklas, susijusias su socialiniu gyvenimu. Lekavic¢iené ir kt. (2015) pastebi, kad virtualioje
erdvéje pradingsta bendravimo barjerai, kurie susij¢ su lytimi, amziumi, socialiniu statusu,
kompetencijos stoka, nepatrauklumu ar kitais defektais. Tyrime dalyvave mokiniai, turintys
nezymy intelekto sutrikima, labai daznai (31,9%) ir daznai (11%) bendrauja internete, kur kartais
susipazjsta su naujais zmonémis (labai daznai — 15,4%; niekada — 54,9%), perzitiri informacija
apie zmones, jvykius (daznai — 18,7%) bei draugy zinutes, informacija (labai daznai — 18,7%)
taciau didzioji dalis virtualioje erdvéje neinformuoja apie pokycius jy gyvenime (niekados —
63,7%).

Taip pat tyrimo metu iSsiaiSkinta, kad, pasak mokiniy, tévai zino, kiek jie laiko
praleidzia internete (73,7%), kontroliuoja jy buvimo laika (56,1%), Zino lankomus internetinius
puslapius (51,7%), taCiau neblokuoja nepageidaujamus (67%), bei nezino (50,5%)ir nestebi
(68,2%) virtualiy draugy rato. Taip pat, mokiniy teigimu, tévai ne tik Zino (74,8%), bet ir domisi
(66%), kokius kompiuterinius zaidimus jie Zaidzia. Mokiniai mano, kad jy tévai jauciasi saugts,
kai Sie biina namie ir laikg leidZia prie kompiuterio (81,1%) bei nekelia nerimo jy elgesys

internete (78%). Nors mokiniai teigia, kad tévai juos moko saugiai elgtis internete (63,8%),
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ta€iau jie nesiiilo jiems zaidimy ir veikly (63,8%), nerodo tinkamo elgesio internete pavyzdzio
(57,2%), nes 66% nurodé¢, kad tévai kartu su jais neleidzia laiko internete (5 priedas, 4 lentelé).
Gelezinienés, Melienés, VaitkeviCienés, Poskienés (2013) tyrime dalyvave pedagogai mano, kad
nors, tévai jauciasi saugiis, kai jy vaikas namuose prie kompiuterio, taciau ne visais atvejais zino,
kad jy vaikas zaidzia zaidimus, retais atvejais zino, kiek iS tiesy laiko vaikas praleidzia internete.
Tévai gali vaidinti svarby vaidmenj padedant vaikams narSyti, ieSkoti jdomios veiklos bei
iSvengti ten tykanciy pavojy.

Daugelis autoriy (Giddens, 2000; Smith ir kt., 2008; Berns, 2009; Fraser ir Dutta, 2010;
Cepiené ir kt., 2010) savo darbuose aprago jvairias problemas, susijusias su informacinémis
komunikacinémis technologijomis, ir viena i§ jy yra elektroninés patycios. Kaip teigia Dooley,
Pyzalski, Cross (2009), didziulj neigiama poveikj asmeniui gali turéti net ir vienintelis patyciy
veiksmas elektroningje erdvéje, todel pravartu iSsiaiSkinti, ar tyrime dalyvave mokiniai yra

patyre 8ig smurto rusj (elektronines patycias).

1.1_1.1
9.9

HNe

M Labai retai
M Kartais

M DaZnai

4 Labai daznai

15 pav. Mokiniy patirtis susijusi su elektroninémis patyéiomis, %

Kaip matome, pagal pateiktus duomenis (15 pav.), net 74,7% mokiniy, turin¢iy nezymy
intelekto sutrikima, teigia, kad néra patyre elektroniniy patyciy. Taip pat Sie mokiniai teigia, kad
niekada (83,5%) patys virtualioje erdvéje nesity¢ioja i$ kity. Bet 13,2% tai patiria labai retai,
9,9% — kartais, o labai daznai ir daznai patiria tik 1,1%. Tévy (5 priedas, 2 lentelé) bei mokytojy
(5 priedas, 3 lentelé) taip pat buvo klausiama, kaip jie mano, ar vaikai buvo tape kada nors
patyCiy objektais. Net 87,3% tévy mano, kad niekada bei 82,3% mano, kad jy vaikai taip pat
patys ir nesity¢ioja. Pedagogy kiek mazesné dalis pritaria tévams — 37,3%, bet 31,8% pedagogy
mano, kad mokiniai, nors ir retai, bet ty¢iojasi i8 kity, o 38,2% — niekados. Pedagogai mano, kad
mokiniai vis dél to dazniau ar re€iau, bet tampa patyciy objektu.

Apibendrinant gautus rezultatus, akivaizdu, kad mokiniai, turintys nezymy intelekto
sutrikima, kaip ir dauguma jy bendraamziy, nemazai laiko praleidzia virtualioje erdvéje. Kaip
teigia Ruskus, Zvirdauskas, Kac¢ianauskaité (2010), internetas tapo naudinga, nepakei¢iama bei
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neiSvengiama Siuolaikinés visuomenés gyvenimo dalimi. Jo déka atsiveria daugybé galimybiy
uzmegzti naujas ir naudingas pazintis, gauti mokymuisi arba laisvalaikiui reikalingg informacija,
biiti nuolat besikeicianciy jvykiy centre. Mokiniai dazniausiai virtualig erdve naudoja veikloms,
susijusioms su jy pomégiais, bendravimu, neretai ieSko jvairios informacijos. Galima manyti,
kad mokiniams, turintiems nezymy intelekto sutrikima, néra aktualios veiklos susijusios su
neigiamo turinio informacija: smurto vaizdai, erotikos/seksualiniy vaizdy, zinuciy perzitira bei
platinimas, taciau taip pat galima daryti prielaida, kad Sie mokiniai anketas pildé su pagalba ir
baimindamiesi neigiamy pasisakymy i§ tévy bei pedagogy, i §i klausimg atsaké nenuoSirdziai,
nuslépdami teisybe.

Dapkeviciené ir Kristinaityteé (2011) pazymi, kad paaugliai kaip neigiama poveikj
jvardina tai, jog IKT galima lengvai pasiekti bei i§ kity asmeny gauti zalingo turinio ar klaidinga
informacija, patyc¢ias. Tyrimo metu gauti rezultatai rodo, kad elektronin¢je erdveje, dauguma
mokiniy, turinéiy nezymy intelekto sutrikima, néra patyre patyciy, bet kai kurie i§ jy yra bent

kartg patys tyciojesi 18 kity.

Apibendrinimas. Visi tyrime dalyvave mokiniai bent kartais narS$o internete, taip pat
didZioji dalis yra prisijunge prie socialiniy tinkly. DaZniausiai Siy vaiky veikla internete yra
susijusiu su jy pomégiais. Pedagogai bei tévai pritaria vaiky i$sakytai nuomonei, kad pastarieji
virtualios erdvés nenaudoja veiklai, susijusiai su neigiamu informacijos turiniu. Nors ir neretai
girdimi jvairios informacijos apie vaikus, patirianius jvairiau pobiidZio patycias, taciau Siame

tyrime dauguma dalyvavusiy mokiniy teigia, kad néra susidiirg su paty€iomis virtualioje erdvéje.

2.3.3. Kompiuteriniai Zaidimai: mokiniu, tévy, pedagogu poZiiiris

Visi vaikai mégsta Zaisti zaidimus, tik kiekvienas renkasi tokj Zaidimo btida, koks jam
patinka. Katuza ir Golik (2008) teigia, kad zaidimuose kiekvienas aspektas reglamentuoja
fantastinj pasaulj, tai yra: jo istorijg, geografija, fizikos principus ir kita. ,,Socialinés informacijos
centro® atliktas tyrimas parode, kad 75% 8 —9 mety vaiky Zaidzia kompiuterinius zaidimus.?
Kaip teigia kompiuteriniy Zaidimy prodiuseris Budrys, didZiausias Zaidéjy segmentas Lietuvoje —
paaugliai (nuo 10 iki 21 m.), kurie skiria daugiausia laiko Zaidimams, palyginti su kitomis
amziaus grupémis. Lietuvos zaidé€jai smarkiai nesiskiria nuo Vakary zaidéjy, jie taip pat mégsta

RVEPI - v e qe 24
ir zaidzia panasius zaidimus.

2 Saukiené, |. (2011). Tyrimas: 75 proc. 8 — 9 m. amziaus vaiky ZaidZia kompiuterinius Zaidimus.
http://www.delfi.lt/news/daily/lithuania/tyrimas-75-proc-89-m-amziaus-vaiku-zaidzia-kompiuterinius-
zaidimus.d?id=43935287 (ziaréta 2015-11-11)

# Kompiuteriniai Zaidimai — tramplinas j stambius logimus. Respublika. 2013 spalio mén. 12d.
http://www.respublika.lt/It/naujienos/mokslas/technika/kompiuteriniai_zaidimai__tramplinas_i_stambius_losimus/,p
rint.1 (zioréta 2015-11-11)
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Tolimesni tyrimo rezultatai leidzia daryti prielaidg, kad respondentai, kuriy amzius nuo
10 iki 19 mety, kaip ir jy bendraamziai, yra link¢ laisva laika leisti zaisdami jvairius

kompiuterinius zaidimus.

1 NezaidZiu
HLabai retai
M Kartais
¥ DaZnai

uLabai daznai

16 pav. Kompiuteriniy zaidimy naudojimosi daznumas,%

IS 16 paveikslo duomeny matyti, kad tik 13,2% mokiniy visai nezaidzia kompiuteriniy
zaidimy, bet dauguma, kompiuterinius Zaidimus zaidZia, tik skiriasi jy Zaidimo daZznumas: labai
retai zaidzia 17,6%, kartais ir daznai zaidzia 22%, o didzioji dalis kompiuterinius zaidimus
zaidzia labai daznai, net 25,3%. Socialinés apsaugos ir darbo ministerijos uzsakymu UAB
»Factus Dominus® 2005 metais atliko tyrima, kurio metu pastebéta, kad didZioji Lietuvos vaiky
dalis — 76 % — Zzaidzia kompiuterinius Zaidimus.

Didzioji dalis mokiniy kompiuterinius zaidimus Zaidzia vieni (tikrai taip — 39,6%, taip —
36,3%, lyg ir taip — 4,4), net 22% — 42,9% teigia, kad jie nezaidzia su tévais, kitais Seimos

nariais, pazjstamais ar nepazjstamais (5 priedas, 8 pav.)
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17 pav. Mokiniy, zaidziamy zaidimy tipai, %

Tyrimo duomenimis (17 pav.), dauguma mokiniy zaidzia §io tipo zaidimus: lenktyniy
(tikrai taip — 17,6%, taip — 34,1%), nuotykiy (tikrai taip — 19,8%, taip — 26,4%), Saudykles (tikrai
taip — 18,7%, taip — 23,1%), sportinius (tikrai taip — 13,2%, taip 28,6%) veiksmo (tikrai taip —
19,8%, taip17,6%). Taip pat yra zaidimy, kuriy mokiniai, turintys nezymy intelekto sutrikima,
nezaidzia: namy ruosos (tikrai ne — 36,3%, ne — 20,9%), profesijy (tikrai ne — 35,2%, ne 18,7%),
zemés tkio (tikrai ne — 35,2%, ne — 17,6%), grozio industrijos (tikrai ne — 33%, ne — 20,9%),
strateginiy (tikrai ne — 22%, ne — 27,5%), siaubo (tikrai ne — 31,9%, ne — 16,5%). Pastebéta, kad
mokiniams jdomesni Zzaidimai tie, Kuriuose vyksta veiksmas. Taip pat tai patvirtina ir
Stankevicienés ir Geseviéienés (2006) atliktas tyrimas, kuriame buvo pastebéta, kad
populiariausi zaidimai tarp vaiky yra nuotykiy, strateginiai — koviniai, veiksmo Zanro
kompiuteriniai Zaidimai.

Tyrime dalyvavusiy mokiniy, turin€iy neZzymy intelekto sutrikimg, buvo prasoma
jvardinti, kas kompiuteriniuose zaidimuose jiems patinka (5 priedas, 5 lentelé) , analogiskas
klausimas buvo pateiktas ir tévams (5 priedas, 6 lentelé) bei pedagogams (5 priedas, 7 lentelé).
27,5% (taip) mokiniy vertina labiau uz kitas Zaidimo ypatybes jo grafika, taip pat mano ir Siy
mokiniy pedagogai (lyg ir taip — 39,1%; taip — 17,3%; tikrai taip 3,6%). Taciau tévy nuomoné
Siuo aspektu kitokia. dauguma mano, kad jy vaikams kompiuteriné grafika néra svarbiausia (lyg
ir ne — 27,8%; ne — 24,1%; tikrai ne — 10,1%). Mokiniams taip pat patinka Zaidimuose sukurti
specialieji efektai (tikrai taip — 25,3%, taip 23,1%), kurie juos padaro jdomesnius bei

patrauklesnius.
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Galima daryti prielaidg, kad dauguma apklausoje dalyvavusiy mokiniy néra mégine, o
kai kurie gal ir net nelabai zino Zaidimy, kurie yra kontroliuojami kiino judesiais, nes jie teigia,
kad $io pobiidzio zaidimai néra tarp jiems patinkanciy (ne — 20,9%). Taip pat mano ir jy tévai —
27,8%, taciau Cia ir veél pedagogy nuomoné skiriasi, jy teigimu, mokiniams patinka Zaisti
Zaidimus, kurie yra kontroliuojami kiino judesiais (35,5% — lyg ir taip; 23,6% — taip).

Monkevic¢iené (2005) pasteb&jo, kad vaikai yra linke tapatintis su zaidimy herojais,
kurie vaizduojami kaip kovotojai, gal dél to mokiniams patinka zaisti zaidimus, kuriuose
zmones, daiktai yra pavaizduoti tikroviskai (taip — 25,3%), naudojami virtualiis Zaidéjo
personazai ir avatarai (taip — 19,8%), fantastiniai (taip — 24,2%) bei realistiski (taip — 27,5%)
personazai. Dauguma mokiniy (30,8%), tévy (39,2%) ir pedagogy (31,8%) mano, kad vaikai
geriau rinktysi nemokama, bet prastesnj zaidima, nei mokamg ir aukstos kokybés. Taip pat
daugumai mokiniy (tikrai ne — 13,2%; ne — 16,5%; lyg ir ne — 19,8%) néra svarbi galimybé Zaisti
internete su kitais zaidéjais.

Tyrimo metu mokiniy, turiniy nezymy intelekto sutrikima, buvo prasoma jvardinti,
kokj poveikj jiems daro kompiuteriniai Zaidimai. Zemiau pateikti duomenys (18 pav.) rodo

gautus rezultatus.

Plétoji paZjstamy rata
Kazka naujo suZinai
Mokaisi i§spresti problemas
Sieki kovoti ir laiméti 3.0 d
Lavini naudojimosi kompiuteriu gebéjimus 3.0 d
Lavini atmintj
Lavini rankos koordinacija | 265 ]
Lavini vaizduote 220 - ‘
Lavini sugebéjima uZjausti
Lavini pastabuma
Lavini reakcija
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Susitapatini su kokiu nors veikéju / herojumi
Persikeli j kita realybe
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18 pav. Kompiuteriniy zaidimy poveikis mokiniams, %

Tyrimo metu (5 priedas, 8 lentel¢) buvo atskleista, kad daznai Zaisdami zaidimus
mokiniai mokosi (24,2%), taip pat jy déka kazka naujo suzino (27,5%), mokosi spresti

problemas (27,5%) bei lavina savo reakcija (22%). Didel¢ dalis mokiniy, turin¢iy nezymy
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intelekto sutrikimg, teigia, kad labai daznai kompiuteriniai zaidimai lavina jy naudojimosi
kompiuteriu gebéjimus (33%), atmintj (27,5%) rankos koordinacija (26,4%), skatina juos kovoti
bei laiméti (33%). Net 36,3% mokiniy kompiuteriniai zaidimai asocijuojasi su smagiu laiko
nickada jiems nekelia neigiamy emocijy: susijaudinimo — 44% bei susinervinimo — 20,9%. Taip
pat jie teigia, kad Zaidimai jiems néra lyg realaus gyvenimo analogas, nes nieckada nejsitraukia j
virtualy pasaulj (33%), nejsijaucia | kompiuteriniy zaidimy veiksma (26,4%), nesiekia persikelti
1 kitg realybe (36,3%), nesusitapatina su zaidimo herojumi ar veikéju (45,1%).

padeda uzsimirsti, linksmai praleisti laika, atsipalaiduoti, iSsikrauti, kelia susijaudinimg, plecia
akiratj, kazko moko, lavina atmintj, vaizduote, reakcija, pastabuma, naudojimosi kompiuteriu
geb¢jimus, jtraukia j virtualy pasaulj, skatina norg kovoti ir laiméti, plétoja pazistamy rata,
padeda jaustis priimtam, bet tuo paciu ir atitraukia nuo intelektualios veiklos ir riboja fizinj
aktyvumg. TacCiau tévai visai nepritaria, kad jie lavina sugebé&jimg uZzjausti, moko spresti
problemas, skatina norg realy pasaulj pakeisti virtualiu, kelia susierzinimg ar formuoja
agresyvaus elgesio modelj. Pedagogai (5 priedas, 10 lentel¢) i§ dalies pritaria visiems
teiginiams, iSskyrus tai, kad kompiuteriniai zaidimai moko spresti problemas bei lavina
sugeb¢jimg uzjausti. Gautus tyrimo rezultatus patvirtina ir GeleZinienés, Melien¢s,
Vaitkevicienés, PoSkienés (2013) tyrime dalyvave pedagogai, kurie mano, kad kompiuteriniai
zaidimai riboja fizinj aktyvuma, atitraukia vaikus nuo intelektualios veiklos. Taip pat nemazai jy
pasisako, kad kompiuteriniai Zaidimai skatina agresyvy vaiky elges;j ir tik nedidelé dalis vis dél
to jzvelgia ir teigiama kompiuteriniy zaidimy naudg. Kai kurie pedagogai mano, kad

kompiuteriniai Zaidimai padeda mokytis uZsienio kalbos ir net nusiraminti.

Apibendrinimas. Tyrimas parodé, kad dauguma mokiniy zaidzia kompiuterinius
zaidimus ir dazniausiai renkasi tokius, kuriuose yra veiksmo, o zaidimg dar daro patrauklesnj
specialieji efektai ir gera kompiuteriné grafika, kuri jiems yra svarbi. Dauguma respondenty
izvelgia teigiama kompiuteriniy zaidimy poveiki, nors yra mananciy, kad jie atitraukia nuo

intelektualios veiklos bei riboja vaiky fizinj aktyvuma.

2.3.4. Herojai: mokiniy, tévy, pedagogu poZiiiris
ISsakydami savo nuomone¢ apie herojus, mokiniai buvo linke teigti, kad herojais
dazniausiai tampa kompiuteriniy zaidimy veikéjai (19 pav.). Galima daryti prielaida, kad toks jy
pasirinkimas yra dél to, kad kaip jau parodé ankstesni duomenys (zr. 14 pav. bei 16 pav.),

mokiniai, turintys nezymy intelekto sutrikima nemazai laiko praleidzia zaisdami kompiuterinius
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zaidimus. Taip pat mokiniai savo herojais laiko ir realius Zzmonés i§ artimos aplinkos, kurie,
galima manyti, yra jiems pavyzdys, tai gali bati tévai, broliai, seserys ar kiti zmonés. Kai kurie

savo herojais laiko sportininkus, dainininkus, aktorius.

Istorinés asmenybés 19.8
Aktoriai 8.8 19,8
Menininkai fl2slbal2i 242
Dainininkai i 154
Reklamos personaZai |[ikiiRG6! 154 29,7 b 264 |
Pramogu pasaulio atstovai [GuGHRRON 0 8 88 34.1 198 |
Sportininkai  [E2A20l2niag L 23.1 7.7

Reallis Zmonés i3 artimos aplinkos

Kompiuteriniy Zaidimy

Animacinio filmo ar filmuko
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19 pav. Mokiniy herojai, %

GeleZinienés, Melienés, Vaitkevicienés, Poskienés (2013) apklausti pedagogai, kuriy
dalis buvo taip pat ir tévai, teigia, kad herojais dazniausiai tampa animaciniy filmy,
kompiuteriniy zaidimy, bet ne knygy personazai. Tai taip pat atsispind¢jo ir Siame tyrime
dalyvavusiy tévy (5 priedas, 11 lentelé) ir pedagogy (5 priedas, 12 lentel¢) atsakymuose, nors jie
ir skiriasi nuo paciy mokiniy. Tévai mano, kad labiausiai jy vaikams patinka animacinio filmo ar
filmuko, kompiuteriniy zaidimy personazai bei sportininkai ir aktoriai. Pedagogy nuomoné
sutampa su tévais dél animacinio filmo ar filmuko, kompiuteriniy zaidimy veikéjy, taip pat
sportininky. Jie taip pat mano, kad mokiniams patinka zmonés i§ artimos aplinkos bei pramogy
pasaulio atstovai. Nors tévai ir pedagogai mano, kad mokiniams patinka animaciniy filmy ar
filmuky herojai, paciy vaiky teigimu, jiems nepatinka, kaip nepatinka ir knygy, reklamos
personazai bei pramogy pasaulio atstovai, menininkai ir istorinés asmenybés.

Apklausoje dalyvavusiems mokiniams buvo pateikti galimi personazy, kuriuos
apibuidinimai (5 priedas, 13 lentel¢) akcentavo teigiamus bruozus (tikrai taip ir taip), t.y. ju
personaZzais yra iSpruses (22%), kuklus (23,1%), nenugalimas (25,3%), dosnus (27,5%), Svelnus,
ramus, nuolaidus (28,6%), padorus (29,7%), sumanus, pasiaukojantis, talentingas, uzjauciantis
(30,8%), taikus (31,9%),darbstus ir mandagus (33%), jautrus (35,2%), stiprus (36,3%),
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saziningas (37,4%), idomus, geraSirdis (38,5%), teisingas (40,7%), linksmas (41,8%), grazus
(42,9%), draugiskas, greitas, mielas (44%).

Gelezinienés, Melienés, Vaitkevicienés, Poskienés (2013) apklausti bendrojo lavinimo
ir specialiosios mokyklos pedagogai nurodé, kad dazniausiai mokiniy herojai yra stipras,
nenugalimi, linksmi, greiti, jdomis, o herojams maziausiai bidingos tokios savybeés kaip
silpnumas, melavimas, létumas, pavydumas. Taciau tévai (5 priedas, 14 lentelé), auginantys
vaikus, turin¢ius nezymy intelekto sutrikimg bei pedagogai (5 priedas, 15 lentelé), ugdantys

Siuos vaikus, kaip ir mokiniai jvardina teigiamas herojaus savybes.
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20 pav. Mokiniy nuomon¢ apie jy panaSuma su mégstamais herojais, %

Mokiniy nuomone (20 pav.), ar jie panasis | savo herojus, yra apylygé. Dalis mano, kad
taip, jie yra panaSus (tikrai taip — 11%, taip — 14,3%, lyg ir taip — 23,1%), kita dalis — kad
nepanasis (tikrai ne — 11%, ne — 30,8%, lyg ir ne — 9,9%). Nors dauguma ir nekalba su draugais
apie jy mégstamus herojus, tac¢iau mano, kad jy herojus patinka ir draugams. Pastebéta, kad nors
vaikams ir patinka jy herojai, bet jie nelinke Zyméti daiktus jy simboliais, juos piesti. Dauguma
nenoréty i$siugdyti herojy turimy savybiy ar atsidurti jy vietoje.

Tévy (5 priedas, 16 lentelé) bei pedagogy (5 priedas, 17 lentelé) buvo prasoma jvardinti,
kaip jie suzino apie mokiniy, turin¢iy nezymy intelekto sutrikimg, mégstamus herojus. Dauguma
tévy ir pedagogy patys klausingja vaiky, kai kurie vaikai papasakoja, taip pat tévai bei pedagogai
pastebi, kad vaikas vartoja herojaus varda, imituoja jo elgesj. Dirbdami su mokiniais, pedagogai
iSgirsta, kaip jie kalbasi, dalinasi jspiidziais, aptarin¢ja herojus. Dalis pedagogy apie juos suzino
ir 1§ kolegy. Taciau nei pedagogai, nei tévai patys neiesko informacijos virtualioje erdvéje, taip

pat tarpusavyje (tévai su pedagogais) apie tai nekalba.
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2.3.5. Informaciniy komunikaciniy technologijy naudojimas ugdymo(si) procese: mokiniy,

tévy, pedagogu poziiris

Pedagogy, dalyvavusiy apklausoje, buvo prasoma jvardinti kokias informacines
komunikacines technologijas jie taiko dirbdami su specialiyjy ugdymo(si) poreikiy turinéiais
mokiniais. Apibendrinamieji duomenys pateikiami priede (5 priedas, 9 pav.). 21 paveiksle
matome, kokias informacines komunikacines technologijas pedagogai naudoja dazniausiai,

kurias retai, o kuriy i§ viso nenaudoja.
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21 pav. Pedagogy, ugdymo procese, naudojamos informacinés komunikacinés technologijos, %

Dagiené ir Krapavickaité (2007) pazymi, kad IKT diegimas specialiajame ugdyme
duoda teigiamy rezultaty, nes tai padeda geriau iSaiskinti vaikams mokomaja medziaga, suteikti
aiskiy ir koncentruoty Ziniy bagaza. Kaip matome i§ pateiktos diagramos, dauguma pedagogy
ugdymo procese daznai naudoja: ne internetinius, kompiuterinius lavinamuosius zaidimus
(40%), ne internetines kompiuterines mokymosi programas (36,4%), Power Point ar panaSias
pateiktis bei internetines, kompiuterines mokymo programas (35,5%), E-mokyklos portalo
medziaga (30,9%), mokytojy asmeniniy ar pedagogy asociacijy svetainiy medziaga (28,2%).
Retai savo darbe naudoja internetinius, kompiuterinius lavinamuosius zaidimus (33,6%),
skaic¢iuokles (30%), vaizdo medziagos apdorojimo bei nuotrauky ir paveiksléliy redagavimo
programas (29,1%), multimedija (28,2%). Visai nenaudoja iSmaniosios lentos — 48,2%, Prezi

pateikéiy — 40,9% bei vaizdo medziagos apdorojimo programy — 29,1%. Taciau patys mokiniai,
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pastebi, kad dazniausiai pedagogai ugdymo procese vis délto nenaudoja informaciniy
komunikaciniy technologijy arba jas naudoja labai retai arba retai. Dazniausiai mokiniai,
pastebéjo, kad pedagogai naudoja kompiuterines mokymosi programas (ne internete — daznai
30,8%; internete — daznai 22%),PowerPoint pateiktis (daznai — 22%), bet tiek pat — 22% mano,
kad pedagogai to nenaudoja, skai¢iuokles (nenaudoja — 26,4%; labai retai — 25,3%; daznai —
23,1%).

Kaip teigia Tautkevi¢ienés ir Bulotaités (2009) tyrime dalyvave pedagogai, dirbantys su
specialiyjy ugdymo(si) poreikiy turinCiais mokiniais, dazniausiai nenaudoja informaciniy
komunikaciniy technologijy (IKT) bei mokomyjy kompiuteriniy programy (MKP) dél keliy
priezas¢iy. Pirmiausia dél to, kad neretai tam néra tinkamy sglygy, ne visi mokinai geba dirbti su
kompiuteriu, pedagogai prioritetu laiko tradicinius ugdymo metodus, zema mokiniy mokymosi
motyvacija. Galima daryti prielaida, kad kuo jaunesnis pedagogas, tuo daZniau taiko IKT
ugdymo procese, taip pat jei buity sudarytos palankios salygos mokyklose, dauguma pedagogy,
dazniau juos naudoty.

Tévams (5 priedas, 18 lentel¢) bei pedagogams (5 priedas, 19 lentelé) buvo pateiktas
nebaigtas teiginys ,,Ar pritariate teiginiui, kad kompiuteris negaliy ir sutrikimy turinéiam

3

vaikui...“. Cia buvo praSoma pasirinkti pritarimo/nepritarimo laipsnj. tévy Dauguma tévy
teiginiams pritaré, jie mano, kad kompiuteris negaliy ir sutrikimy turin¢iam vaikui formuoja
kompiuterinj raStinguma (83,5%), palengvina mokymasi (82,3%), plecia akiratj (79,8%), lavina
kalba, plecia Zodyna (80,9%), ugdo pasitikéjimg savo jégomis (86,1%), padeda susirasti draugy
(79,7%), ugdytis bendravimo jgudzius (77,2%), mazina socialing atskirti (84,7%), padeda
mokytis adekvaciai elgtis jvairiuose socialiniuose kontekstuose (57%), padeda jaustis visaverciu,
tokiu kaip Kiti (81%). Tévams pritaria ir pedagogai, tik pastaryjy nuomon¢ issiskyré ties teiginiu,
kad kompiuteris ugdo pasitikéjimg savo jégomis. Teigiamai jvertino — 45,5%, 0 neigiamai —
54,5% pedagogy. Cia kyla klausimas, kodél didesné dalis pedagogy mano, kad IKT neugdo
pasitikéjimo savo jégomis, juk net 90,9% pedagogy teigia, kad kompiuteris Siems mokiniams

padeda jaustis visaverciais, tokiais kaip kiti jy bendraamziai.

Apibendrinimas. Galima teigti, kad pedagogai ugdydami mokinius, turinius nezymy
intelekto sutrikima, savo darbe taiko IKT bei MKP. Taciau, kaip rodo Ozgiic ir Cavkaytar
(2014), neretai mokytojai negali taikyti informaciniy komunikaciniy technologijy bei mokomuyjy
kompiuteriniy programy, nes klasés néra tam pritaikytos bei néra arba truksta reikiamy
priemoniy. Tod¢l galima daryti prielaida, kad dalis Siame tyrime dalyvavusiy pedagogy netaiko
IKT ir MKP atsizvelgiant j kelis faktorius: néra tinkamy salygy, priemoniy nebuvimas, pamokos

tikslams pasiekti jos nereikalingos bei kita. Juk ne kiekvienoje pamokoje pedagogas gali rinktis
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IKT ar MKP, kad i§déstyty mokiniams pamokos medziagg, tam yra ir kity ugdymo metody. Taip
pat akivaizdu, kad tiek pedagogai, tiek tévai teigiamai vertina kompiuterio naudg mokiniams,
turintiems nezymy intelekto sutrikimg. Informacines komunikacines technologijas bei
mokomosios kompiuterinés programos gali padéti mokiniams jsisavinti mokomaja medziaga,
Jvairiomis programomis atlikti skai¢iavimus, sukurti prezentacijas ir visa tai galima pritaikyti

ugdymo procese, mokant jvairiy discipliny, taip pat ugdant jvairius gebéjimus.

2.4. Mokiniy, turin¢iy neZymy intelekto sutrikima, naudojimosi informacinémis

komunikacinémis technologijomis, atveju analizé

2.4.1. Eimio atvejo analizé

Mokinys (13 mety) turi nezymy intelekto sutrikimg. Tyrimo pradzioje (2013m.) jis
gyveno kartu su mama, té¢iu, vyresne sese. Siy mety vasara miré tétis. Taip pat berniukas turi du
vyresnius brolius i§ té&io pirmosios santuokos. Seima veréiasi sunkiai. Mama daZnai keidia
darbus. Berniuka padeda prizitiréti vyresnioji sesuo, ji daznai jam padeda pasiruosti j mokykla.
Pagal galimyb¢ mama visada dalyvauja mokyklos renginiuose.

Berniukas draugiSkas, smalsus, noriai ir atvirai bendraujantis. Sunkiau suvokia ilgus
klausimus ir instrukcijas. Zodynas siauras, neatitinka berniuko amziaus. Neatsparus trukdziams,
greitai iSsiblasko. DaZzna nuotaiky kaita. Pasizymi jautrumu, emocionalumu. Jautriai reaguoja |
nese¢kmes, todé¢l jeigu nepavyksta kazka atlikti, gali pradéti verkti arba uzsidaryti savyje. Kartais,
atliekant uzduotis, spontaniskai pasakoja apie su uzduotimi nesusijusius jvykius, dalykus.

Ugdymo proceso metu reikia daugiau jj skatinti, girti, naudoti vaizdines priemones,
zaidybines situacijas. Taip pat svarbu sudaryti sglygas pasitikéjimo savimi stiprinimui, mokyti
reiksti jausmus bei emocijas. Uzduociy atlikimo metu vengti skubéjimo, mokyti ieskoti ir taisyti
klaidas, perziuréti atlikta darba. Po patirty nesékmiy duoti uzduoti, kurig jis tikrai sugebéty
atlikti, kad sustipréty jo pasitik€jimas savo jégomis.

Stebéjimas. Eimis, gaves laisve prie kompiuterio, truputélj pasimeté, nezinojo, kg daryti
ir nuo ko pradéti, tad kiekvieng karta rinkdamasis veiklg prie kompiuterio jis uztrukdavo iki 5
Berniukas pirmojo (2013-09-09)% — treciojo (2013-09-11) stebé&jimo metu rinkosi Zaidimus i3
internetinio portalo  www.draugas.It, ketvirto (2013-09-12) bei penktojo (2013-09-13)
uzsiémimo metu, zaidimy ieSkojo per paiesky sistemg www.google.lt. Visy 5 steb¢jimy metu
lankési ir internetiniame Zaidimy portale — www.agame.com. Mokinys uZsiémimy metu nieko
daugiau neveike, tik zaidé internetinius, kompiuterinius zaidimus. Taip pat penktojo (2013-09-

13) uzsiémimo metu pirmiausia rinkosi zaidima, jraSyta ; mokyklos kompiuterj. Daugiausiai

% Skliausteliuose nurodoma data, kada vyko stebéjimas.
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Eimis rinkosi lenktyniy tipo zaidimus (1 — 3 bei 5 uzsiémimas). Berniukas zaidé zaidimus,
kuriuose reikia kovoti ar jveikti tam tikras klititis. Pirmaja — trecigja (2013 m. rugséjo 11-13d.)
veiklos dieng jis daznai keité zaidimus — daugiau nei 5 kartus (kas 2 — 7 minutes). Pradéjus Zaisti
kokj nors zaidimg ir jei jis nepatikdavo, rinkdavosi kitg. Ketvirtojo (2013-09-12) uZsiémimo
metu veikla keité 4 kartus, o paskutiniojo uzsiémimo metu tik 2 sykius. Pries visus ,,Laisvé prie
kompiuterio® uzsiémimus mokinys buvo gerai nusiteikes, linksmas, taip pat 1 — 3 (2013 m.
rugséjo 09 — 11d.) uzsiémimo metu noriai baigé veiklg ir buvo nusiteikes gerai, taciau 4 (2013-
09-12) uzsiémimo metu, kai baigési uzsiémimo laikas, mokinys buvo piktas ir nenoréjo baigti
Zaisti zaidimo, nes niekaip negaléjo laiméti lenktyniy, 0 5 (2013-09-13) uzsiémimo metu, nors ir
nenoriai, bet veiklg nutrauké ir nuotaika buvo gera, nes jam sekési zaisti ir laiméjo.

Po mokinio veiklos prie kompiuterio stebéjimo aiskiai matyti, kad pagrindiné jo veikla
prie kompiuterio — kompiuteriniy Zaidimy Zaidimas. Jis renkasi zaidimus visada tuose pa¢iuose
internetiniuose puslapiuose. Labiausiai mégsta zaidimus, kuriuose yra lenktyniy motyvy.
Zaisdamas Zaidimus, jis mégsta kalbéti, komentuoti, isreik$ti savo emocijas Zodziu. Jei pasiseka
laiméti, biina geros nuotaikos, linksmas, taciau jei nepavyksta, kartais biina piktas ir renkasi kita
zaidima, dél to daznai juos kei€ia, nors ir renkasi tokio pat pobudzio — lenktynes.

Kompiuteris ir internetas. Nors Siais laikais daugelis zmoniy namuose turi

kompiuterius, taciau de¢l tam tikry gyvenimo aplinkybiy, kai kuriuose Seimose Sio daikto néra.
Taciau dabar daugelis zino, kad kompiuteris be interneto duoda mazai naudos. de Mooij (2010)
skelbia, kad internetas yra svarbi pasaulio dalis. Jis suteikia jvairiy galimybiy. Pokalbio su
mokiniu metu buvo pateikiami klausimai, kurie susij¢ su kompiuteriu ir veikla internete.
Pirmiausia buvo domimasi, ar mokinys i$ vis turi namuose kompiuterj ir ar naudojasi internetu:
[2013-09-16]%... ne nesumokéjo. Tik Zaidimus per kompyg. ... AS Naujininkuose turéjau internetq.
[2015-10-01] Turiu. Pas mane senas senas buvo. Mano kompas dabar sugedo. Man reikés dabar
naujo dabar. Mokinys 5 klas¢je namuose turé¢jo kompiuterj, o jau 7 klaséje jo nebeturi, nes
sugedo. Tiek pirmojo, tiek antrojo pokalbio metu iSaiSkéjo, kad, kai berniukas turéjo kompiuterj
namuose, naudodavosi ir internetu. Kaip jau pirmo pokalbio metu iSaiSkéjo jam, kompiuteris
reikalingas kompiuteriniams Zaidimams Zaisti, Sia veikla uzsiima ir dabar: [2015-10-01] ...
Zaisdavau. Taéiau jis ne tik Zaisdavo zaidimus: [2013-09-16]... aaaa.... per Dovilés kompg, ten
tas nesiojamas. ] youtube einu. ... Vieng Zaidimg turéjau. ...ten, ,,Tomq ir Dzerj“ filmukus. ...
Tomgq ir Dzeri, Na palauk, 18 serijy maciau, Zaibg Makvyng ir dar maciau ledynmetj pirmq ir
antrq dalj ir dar Garfildg mates. Apibendrinant galima teigti, kad berniukas kompiuteriu ir esant

galimybei prisijungti prie interneto ZaidZia kompiuterinius Zaidimus bei Ziiiri animacinius

% Lauztiniuose skliausteliuose nurodoma data, kada vyko interviu. Respondenty kalba netaisyta.
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filmus, perziiri nuotraukas: [2013-09-16)]...nuotrauky Zitiriu. Savo nuotrauky dar atsisiunciau.
1§ savo kaimo ten.

Kaip rodo Informacinés visuomenés plétros komiteto prie Susisiekimo ministerijos
(2015) atliktas tyrimas, net 46% respondenty naudojais internetu. Mokinio taip pat buvo
klausiama, ar jis naudojasi kokiu nors socialiniu tinklu: [2013-09-16]... Ne. Interneto pas mane
néra. Nors berniukas ir nesinaudoja jokiais socialiniais tinklas, taciau jo buvo praSoma pamastyti
ir jvardinti, kokia informacija jis galblit dalintysi su kitais internautais: [2015-10-01]...
Animacinius filmus visiems; taip pat jis mano, kad talpinty ir nuotraukas: [2015-10-01]... nu
talpinciau; Ne... su kuo nors. Pokalbio metu, buvo pateiktas klausimas, susij¢s su saugiu
internetu. ISaiSkéjo, kad berniukui niekas neaiSkino, kaip reikia saugiai elgtis internete:
[2015-10-01]...Ne, nekalbéjo. Taciau jis gebéjo jvardinti, kaip galima elgtis internete: [2015-10-
01)...Reikia elgtis graziai, mandagiai, kulturingai ir dar viskas. Galima manyti, kad dél
informacijos apie saugy elgesj internete triikumo, mokinys negebé¢jo jvardinti, ko nederéty jame
daryti: [2015-10-01]...nu nezinau.

Mokinio buvo klausiama, ar galima kam nors pasakoti apie tai, kad jis ar draugai

iSvyksta: [2015-10-01]... Nu galima, Nes mano draugai nori manim pasitikéti, jie nori.

------

Mokslininkés Stankeviciené ir Gesevi¢iené (2006) pastebéjo, kad 52,7 % vaiky kompiuterinei
veiklai skiriamo laiko praleidzia Zaisdami Zaidimus. Eimio buvo prasoma papasakoti, kokie
kompiuteriniai Zaidimai jam patinka, kaip jis juos randa: [2013-09-16] j Lietuvos gogle. Ir ieSkau
ir jrasau draugas. Ejau j lietuviskq gogle ir ten raSiau Zaidimus. Prasiau tévelio, kad man
nupirkty vienq Zaidimg, nu simsus. Ten gali gyvenimgq kurti, gali pinigus uzsidirbti, ten eurus gali
uzsidirbt. Va toks zaidimas. Bet labai jau, penkty mety, senas Zaidimas. DaZniausiai, kaip teigia
kai kurie mokslininkai (Stankevi¢iené ir Geseviciené, 2006), vaikai zaidzia kovinius,
strateginius, veiksmo Zaidimus. Interviu metu taip pat pastebéta, kad Sis berniukas mégsta
kovinius bei veiksmo Zaidimus: [2013-09-16] Lenktynes, Saudyt su tuo kamuoliuku...,
zoologijos sodgq. ...Dar viena, lenktynes... tas Saudyt... ir tq berniukqg, tq Zaidimq ir tq turiu.
[2015-10-01]... Nu as ten jeinu j asStuoni... ten § visokius einu, Jo labai daznai Zaidziu, daznai
sportq irgi zaidziu. Ten kur pavyzdziui komandos dvi. Futbolg Sitq. AS labai daug. Labiausiai
zaidimuose mokiniui patinka laiméti: [2015-10-01]... lenktyniauja tenais, kitq priesq pavyzdziui
numusi ir laimi; Nes man jie patiko, jie patinka. Pokalbio metu iSaiSkéjo, kad pralaiméjus,
mokinys jauciasi blogai: [2015-10-01] Biski gerai, biski blogai, ...Nes kartais as pralaimiu, bet
nieko tokio, dar kartq isbandau. Jis teigia, kad Zaidimams skiria daug laiko: [2015-10-01]...
Nu... 2 valandas arba 3, mazZiausiai;, Nu... daznai Zaidziu, labai daznai; Nu, pavyzdziui 5 dienas

per savaite. Nu, per savaite Zaidziu tik nu tai ilgai labai ZaidZiu, labai ilgai. Kita veikla, kurig
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renkasi, kai nesinaudoja kompiuteriu: [2015-10-01]... A4S j laukg einu; AS aplink ratq apvaikstau,
man tada ramiau pasidaro... pakvépuoju grynu oru. Ir tada geriau pasidaro ir grjztu namo ir
viskas.

Po pokalbio apie kompiuterinius zaidimus, pastebéta, kad berniukas linkes Zzaisti
panaSius zaidimus tiek 2013 m., tiek ir 2015 m. Kaip ir beveik visiems berniukams, jam patinka
zaisti lenktyniy tipo zaidimus, taip pat Saudykles. Pirmojo interviu metu (2013 m.) Eimis minéjo
tokius zaidimus, kaip ,,Sims®, kamuoliuky Saudymas, zoologijos sodas, apie kuriuos po dvejy
mety (2015 m.) jis net nebeuzsimena, todé¢l galima manyti, kad jis jy nebezaidzia, nes
daugiausiai mini lenktynes, sportinius zaidimus.

Herojai. Kiekvienas i§ miisy turime zmogy, j kurj norétume biti panasiis vienokiais ar
kitokiais bruozais. Siekiame lygiuotis | mums patinkanc¢ius zmones, personazus, veikéjus, | tuos,
kurie, miisy nuomone, yra kazkuo ypatingi. Eimis 5 klaséje labiausiai mégo animacinio
filmuko veikéja — Mauglj: [2013-09-16]... geras, nuosirdus ir dar darbstus; ...draugiskas;
.dinksmas; ... nuosirdus; ...Ne, ne tinginys, ne. Gero charakterio. Jis toks, as buvau mates filmg,
kai ten buvo pradzia tas paliko tas tévus, mama tétj, jie buvo nukrite is to olos. O paskui, o tas
mazas Mauglis, éjo j dZiungles, per ta filmukq buvau mates. Per tas dziungles éjo ir tas vilkai ji
uzaugino. 7 klaséje berniukui taip pat patinka animaciniy filmuky herojai. Biidamas 5 klaséje jis
mingjo, kad jam patinka ,,Na, palauk* veikéjas kiskis: [2013-09-16]...kiskis; Nes jis béga nuo to
vilko. Antrojo interviu metu (2015 m.), kuomet buvo praSoma jvardinti mégstamiausia herojy jis
jvardino du, i$ filmuko ,,Na, palauk®“ — kiskj ir vilka. [2015-10-01]... vilkas ir kiskis. Abu; Man
Jjie patinka, nes seni dabar filmukai; Nes jie ten,... nu ten viskq. Bandé pagauti vilkas kiskj, bet
niekaip nepagauna. Berniukas teigia, kad nors néra, bet noréty buti panaSus j savo herojus:
[2015-10-01]... 45 tai labai noréciau; Greitumu, greiciau bégciau nuo jy, pabégciau.

IKT ugdyme. Septintoje klaséje (2015 m.) interviu metu Eimio buvo teiraujamasi, ar jo
mokytojai taiko kokias nors informacines komunikacines technologijas pamoky metu. [2015-10-
01]... Nea.; Mums buna informatika, bina daznai; Nu, kq mums ten uzduoda kg nors.
Matematikos parasyt arba lenteles pavyzdziui duoda per kompg ten daryt. Kaip matome i§
interviu pokalbio, berniukas mano, kad IKT taiko tik informaciniy technologiju mokytoja.

Po stebé¢jimo ir interviu pastebéta, kad labiausiai Eimiui patinka Zaisti lenktyniy tipo
kompiuterinius zaidimus. Per du metus, kai buvo atliktas pirmas (2013-09-16) ir antras (2015-
10-01) interviu, meégstamiausiu herojumi liko animacinio filmuko ,,Na palauk™ veikéjai.
Pastebéta, kad penktoje klaséje (2013 m.) berniukui patiko tik kiskis, o po dvejy mety (2015 m.)
jis neiSskiria kazkurio vieno, jam abu veikéjai yra lygiaverciai. Po interviu paaiskéjo, kad jis turi

minimalias Zinias, kaip reikia elgtis internete. Zino, kad reikia biiti mandagiu, geru, taciau tai
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tinka bet kurioje gyvenimiskoje situacijoje. Jis neZino apie internete tykancius pavojus, nes, kaip

iSaiskejo, jam niekas apie tai nepasakoja.

2.4.2. Rimo atvejo analizé

Mokinys (15 mety) turi neZymy intelekto sutrikimg. Berniukas gyvena ,,Vilniaus SOS
vaiky kaime* kartu su SOS mama ir kitais vaikais. Su juo gyveno ir jo tikras brolis, kuris Siuo
metu jau suauges. Jo tévams teismo sprendimu yra atimtos tévystés teisés. Berniukas taip pat turi
dar kelis brolius ir seseris, taciau duomeny, ar jie bendrauja, néra.

Berniukas draugiskas, zingeidus, noriai ir atvirai bendraujantis, paslaugus, prieraisus,
judrus. Aktyviai dalyvauja mokyklos gyvenime: lanko sporto, muzikos birelius, dalyvauja
ivairiose varzybose. Ne tik mokykloje, bet ir uz jos riby, lanko jvairius biirelius. | specialigja
mokyklg atvyko i§ pradinés mokyklos. Visi pedagogai buvo juo patenkinti, charakterizavo kaip
gerg ir paslaugy berniuka, norintj ir besistengiantj mokytis.

Ugdymo procese pateiktomis uzduotimis kartais domisi, o kartais ne. Vienas uzduotis
labiau stengiasi atlikti, o kitas nelabai. Impulsyviai pazeidzia Zodines instrukcijas, taciau 1]
pastabas reaguoja pasitaisydamas. Skurdus Zodynas, sunkiai sekasi atlikti Zodinés raiSkos
reikalaujancias uzduotis. Kiek geriau sekasi atlikti mechaninés atminties reikalaujancias
uzduotis, orientuotis paveiksléliuose pateiktose socialinése situacijose, suprasti jy vyksmo
logika. Impulsyvus, turi démesio ir elgesio kontrolés sunkumy. Lengvai sueina ] kontakta, geba
teigiamai reaguoti | pastabas. Skatinamas gali ilgai dirbti.

Stebéjimas. Visy uzsiémimy ,Laisvé prie kompiuterio“ metu, Rimas veiklg
pasirinkdavo ilgai negalvojg¢s, tai uztrukdavo iki 1 minutés. Pirmojo (2013-09-09) uzsiémimo
metu pirmiausia jis pasirinko Zaisti lenktyniy tipo Zaidima, kuris jraSytas kompiuteryje. Po 10
minuciy pakeit¢ veiklg ir pradéjo zaisti zaidimus, esanCius internetiniuose puslapiuose:
www.miniclip, www.facebook.com. Antrojo (2013-09-10) bei treciojo (2013-09-11) uzsiémimo
metu taip pat rinkosi zaidimus jau minétuose tinklapiuose. Ketvirtojo (2013-09-12) uzsiémimo
metu jis lankési www.youtube.com, kuriame perzitringjo video siuzetus, SUSijusius su eismo
jvykiais, kartais juos garsiai pakomentuodamas, kadangi prie kompiuterio, kur jis sédéjo, buvo
prijungtos ausinés, jis pasiklausé keliy dainy. Internetiniame puslapyje www.facebook.com,
Rimas ne tik zaidé zaidimus, bet taip pat perziiiringjo draugy, Seimos nariy nuotraukas, apie
draugais, bandé zaisti klasioko pasitilyta Zaidima, bet jam jis nepatiko.

Visy penkiy uzsiémimy (2013 m. rugséjo 09-13 d.) metu mokinys rinkosi lenktyniy
pobtudzio zaidimus. Antro (2013-09-10) ir tre¢io (2013-09-11) uZsiémimo metu, internetiniame

portale www.miniclip zaidé futbola, o per penktg (2013-09-13) wuzsiémimg — Saudykles. Tik
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pirmojo (2013-09-09) uzsiémimo metu Rimas veikla keité daugiau nei 5 kartus, panasiai kas 5 —
10 minuciy. Likusiy uzsiémimy metu veikla keité 4 kartus.

Pries ir po kiekvienos veiklos mokinys buvo gerai nusiteikes, linksmas, nors ir pirmojo
(2013-09-09) bei paskutinio (2013-09-13) uzsiémimo pabaigoje nenoriai baigdavo savo veikla
prie kompiuterio, kadangi, kaip pats teigia, ,, Dabar pats tas veiksmas “.

Po stebéjimo, matyti, kad Rimas labiausiai mégsta zaisti lenktyniy tipo kompiuterinius
zaidimus, kuriuos zaidzia visada tame paciame internetiniame puslapyje bei visada tuos pacius.
Taip pat mokinys daznai lankosi socialiniame tinkle, kuriame ne tik zaidzia zaidimus, bet ir
bendrauja bei stebi kitus ,,facebook draugus®, dalinasi su jais informacija. Kaip ir dauguma jo
amziaus berniuku, Rimas mégsta perzitirinéti video siuZetus, susijusius su automobiliais.

Kompiuteris ir_internetas. Jau prie§ interviu buvo zinoma, kad Vilniaus SOS vaiky

kaime kiekvienuose namuose yra kompiuteriai ir internetas, todél Sis klausimas mokiniui nebuvo
pateiktas. Po stebéjimo iSaiskéjo, kad Rimas naudojasi socialiniu tinklu www.facebook.com.
Mokinys pasakojo, kiek turi facebook draugy ir kas jie tokie: [2013-09-17] 10, Pazjstami, klasés
draugai...; turiu mamq. [2015-10-01] Daug. Galima sakyti 5 Zmones uzblokavau,;*' Kartais mane
kviecia. Pazitiriu j draugy sqrasq, jeigu mano sesé, brolis, as pazjstu kitus tada priimu. Taip pat
jis teigia, kad virtualia erdve naudoja Zaidimams, bendravimui, muzikos klausymui,
informacijos paieSkai, jvairiy video siuzety perziurai: [2013-09-17] Ant Zaidimy, ant
rasinéjimy, jei prisijungia; Per youtube klausausi, per radijq klausausi; ... atsiuntinéju Zaidimus.
[2015-10-01] Per delfi paziuriu, kartais Zinias Ziariu, krepsin kartais Ziuriu. Paklausus, ar jis
eity, o gal eina susitikti su internetiniais draugais, berniukas teigia, kad niekada neeina, jei jy
nepazjsta: [2013-09-17] Ne. As per Zinias girdéjau vieng, kad per facebook’q pasirasé, susitiko,
tada isvezé kur nors ir sudegino. [2015-10-01] Paklausciau mamos, Neeiciau, O, nes nieckas
nezino, kas cia per Zmogus. It Zino apie galimas grésmes: [2015-10-01] Gali apiplésti, gali
kada susitinki gali j masing jsodinti ir nuzudyti, iSprievartauti ir narkotiky jleisti. Akivaizdu, kad
Jis suvokia, kas gali nutikti, jei eity susitikti su internetiniais ,,draugais®. Taip pat berniuko buvo
prasoma pasidalinti patirtimi apie patyCias ir neigiamus komentarus internete, ar yra su jais
susidlires asmeniskai: [2015-10-01] ..nu ... Nea. Taciau pats yra netinkamai bendraves
internete: [2015-10-01] 4i broliui. Uzknisa mane, pagrasinu arba uzblokuoju, Tai irgi brolis,
pamato, kad prisijunges ir rasinéja nesqmones, Po 1 raide, kokj 140 Zinuciy gauni; Jei, kas
nors paciam raSyty neigiamus komentarus, mano, kad apie tai nepranesSty niekam, tafiau
perklausus, neuztikrintai teigia, kad prane§ty savo mamai, o gal ir kitiems: [2015-10-01]

Nepasakociau; Nu tai mamai galima pasakyti, o kitiems vaikams gal irgi galima.? Rimas teigia,

%7 Berniukas socialiniame tinkle paialino 5 Zmones i§ savo draugy rato. Taip jie nebegali jam rasyti
privaciy Zinuciy, stebéti jo veikla socialiniame tinkle, matyti nuotraukas ir tai k3 jis skelbia.
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kad yra stebéjes smurto vaizdus, taCiau pats ju neplatines: [2013-09-17] Ai mano brolis yra
jkéles tokj vaizdelj. Prie ,,Megos*“, Kauno nufilmavo, nu paprasé, o pas mane facebook néra
tokiy vaizdeliy. 15 pokalbio paaiSkéjo, kad laika prie kompiuterio kontroliuoja jo mama ir
zino, kokius internetinius puslapius lanko: [2013-09-17] Tik savaitgaliais leidzZia su internetu
but, o darbo dienomis mamai reikia, mokslai, ... Zino tik facebook ir Zaidimus, ir viskas; Jeigu
pasako sesé; Ne, mama nestebi, biina kambaryje, Ziiri telikq, savo mokosi; Zino, maté, kad
konterj zaidziau, apie Saudynes, sustabdai, iSmeti i§ automobilio ir vaziuoji. MoKinys
pakankamai daug laiko praleidzia prie kompiuterio: [2015-10-01]...sédZiu po 5 valandas;
vieng kartq nuo 8 ryto iki pusés astuoniy vakaro. TacCiau jei pasirenka kokig nors kitg veikla,
pavyzdziui, susitikti su kiemo draugais ar biina koks nors burelis, tuomet jis renkasi aktyvesng
veikla, o ne buvimg prie kompiuterio: [2015-10-01] Jeigu man birelis koks nors, as tada
nesédziu prie kompiuterio, o einu, Prie kompiuterio faina pasédét, jeigu néra kq veikt. O as visq
laikg turiu kq veikt. Savaitgaliais vazinéju prie Baltojo tilto, vazinétis su riedlente, tada grizes
einu Krepsinj Zaisti, vazinéti su dviraciu.

Pokalbis su Rimu patvirtino stebéjimo metu uzfiksuotas jo veiklas: bendravimas
socialiniame tinkle, kompiuteriniy zaidimy zaidimas, muzikos klausymas bei vaizdo siuzety
perzitra. Taip pat mokinys gerai suvokia, kokie pavojai tyko virtualioje erdvéje, nors apie tai, jo

teigimu, niekas su juo nekalbéjo.

------

Zaidimus: lenktynes, Saudykles ir panasiai: [2013-09-17]... GTA... AS jeigu paleist, tai Zaidziu
apie sportg... [2015-10-01]... ,,Tanke online” apie Saudykles, apie tankus, kur Saudo,
,, Counterstrike* irgi su Saudykle. , Sies go* irgi su Saudyklém, tik mokamas. Kq dar cia.
Futbolg. Daug ZaidzZiu Zaidimy. Labiausiai Sie Zaidimai jam patinka, nes juose biina veiksmo:
[2015-10-01]... Saudo arba reikia pagauti, kokj déde; Veiksmas. Ta¢iau jam nepatinka jvairiis
loginiai, lavinamieji Zaidimai: [2013-09-17] Nepatinka lavinamieji Zaidimai; ...Mano mamos
sesé zaidzia loginius ir viskas, o as ne. AS arba palenktyniaut, arba saudyt, arba mustis. Kaip ir
prie kompiuterio, taip ir prie kompiuteriniy zaidimy, Rimas praleidzia nemazai laiko: [2013-09-
17] Daznai... Ateisiu, persirengsiu ir Zaisiu tada, ... kartais 2 valandas. [2015-10-01]... ,, Tanke
online“, kartais visq dienqg; Namie, kokias 5 valandas. Dazniausiai internetinius, kompiuterinius
zaidimus jis randa per www.google.com paieskos sistemg. [2013-09-17] /vedu www google arba
taskas zaidimai, arba galima www google, tada as noriu atsiysti Zaidimus ir jeini j pirmq
tinklapj ir viskas, ir ieSkai. Zaidziant, pasitaiko jvairios emocijos: [2013-09-17]... nusiraminu.
[2015-10-01]... Ramesnis; Piktas. Tada kitq kart krenta, vél nepagavau.

Po pokalbio su berniuku akivaizdu, kad labiausiai jam patinka zaidimai, kuriuose vyksta

veiksmas: lenktyniauti, $audyti, kovoti. Sio tipo Zaidimai buvo minimi ir pirmojo (2013 m.) bei
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antrojo (2015 m.) interviu metu. Taciau pagaus€jo paciy zaidziamy zaidimy skaicius. Nors ir
nemazai laiko praleidzia Zaisdamas kompiuterinius zaidimus, jis mielai renkasi ir akyvesng
veikla.

Herojai. Pirmojo (2013 m.) pokalbio metu Rimas jvardino kelis jam patinkanéius
herojus: [2013-09-17] Dabar skaitau apie vaiduoklius... Pepé Ilgakojiné; Ratai, Zaibas
Makvynas, Nindzés, kur gelbéti Zzmones. Bet kaip labiausiai patinkantj heroju jvardino knygos
veikéja — Pepe llgakojine, kurig jis apibuidino, kaip...: [2013-09-17]... Tvarkinga, moka rasyti,
moka skaityti, moka kalbéti; Draugiska, linksma, kartais liidna, melagé. TaCiau antrojo (2015
m.) pokalbio metu jis jos nebemingjo. Kaip mégstamg veikéja jis jvardino krepsSininka Jong
Maciulj, j kurj noréty buti panasus: [2015-10-01]... Jisai, kada Zaidém pries Estijq, kiti kitas.
Estija meta ir Jonas Maciulis dar kitoj puséj ir atbégo ir blokavo, Krepsininkas; Geras,
linksmas.

IKT ugdyme. Septintoje klaséje (2015 m.) interviu metu mokinio buvo teiraujamasi, ar
jo mokytojai taiko kokias nors informacines komunikacines technologijas pamoky metu. [2015-
10-01]... Jo, Lietuviy dazniausiai ir pavaduotoja; ...raso dazniausiai j Tamo dienyng; ...Pateikia;
...Dabar mes iSmokom lentelg daryt. 18 pokalbio su mokiniu, galima teigti, kad mokytojai labai
retai taiko IKT pamoku metu, jis IKT taikymga sieja su jvairiy uzduociy pateikimu.

Po pokalbio su Rimu ir jo veiklos prie kompiuterio stebéjimo pastebéta, kad berniukas
renkasi Zaidimus, labiausiai orientuotus ] ,berniukiSska“ auditorija. Jis renkasi lenktyniy,
Saudykliy tipo Zaidimus. Nors mokinys teige, kad Zaisdamas kompiuterinius Zaidimus jis tampa
ramesnis, bet taip pat jis pamini, kad jei kas nepavyksta — supyksta. Tam gali turéti reikSmés
jvairtis zaidimai, kuriuose vyrauja kovojimas bei Saudymas, kurie gali neigiamai jtakoti
tolimesn¢ emocing berniuko raidai. Taip pat nemaZ3 neigiamg poveikj Rimo sveikatai gali daryti
jo skiriamas laikas prie kompiuterio, net tai riboja jo fizinj aktyvuma, kuris labai svarbus
vaikams. Akivaizdu, kad per du metus veiklos prie kompiuterio pobiidis nepasikeité, nes jis

renkasi tg pacig veikla.

2.4.3. Tomo atvejo analizé

Mokinys (13 mety) turi abu tévus ir maZzg ses¢. Berniukas yra draugiSkas, noriai
bendraujantis, taCiau kartais nejaucia socialiniy riby, ne visada suvokia savo elgesio pasekmes,
kas turi neigiamos jtakos bendraujant su kitais. Empatijos stoka. Neprisiima atsakomybes del
savo veiksmy, kartais konfliktuoja su klasés draugais, nori biiti lyderiu. Biina uZsispyres,
meluoja, gincijasi, nesilaiko taisykliy, ne visada reaguoja j drausminimg. Gana daznai reikia

kartoti nurodymus, bet jis reaguoja j pastabas bei paskatinimus.
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Motyvacija ugdomajai veiklai Zema. Démesj iSlaiko trumpam, neuzbaigia veikly,
nenusédi ramiai. Sunkiau suvokia ilgus klausimus ir instrukcijas.

Jautriai reaguoja | nesékmes (pyksta arba gali mesti darbg ). Emocijos labilios. Kartais
emocijos neatitinka situacijos.

Stebéjimas. Stebéjimo metu paaiskéjo, kad Tomas per visus uzsiémimus, iSskyrus
penktaji (2013-09-13), veikla pasirinko labai greitai, uztruko iki 1 minutés. Paskutiniojo (2013-
09-13) uzsiémimo metu veikla rinkosi iki 5 minuciy, nes kurj laikg stebéjo, kokia veikla renkasi
kiti. Visy uzsiémimy (2013 m. rugséjo 09-13d.) metu, pasitelkes | pagalbg paieskos sistemg
www.google.lt, rinkosi Zaisti internetinius zaidimus ir kita veikla jam buvo nejdomi. Berniukas
zaidimus rinkosi i§ dviejy internetiniy portaly: www.draugas.|t, www.yepi.com.

Pagrindinis internetiniy kompiuteriniy Zaidimy tipas per visus (2013 rugséjo 09-13d.)
stebétus uzsiémimus buvo lenktynés bei Saudyklés. Pirmojo (2013-09-09) uzsiémimo metu jis
be lenktyniy ir Saudykliy rinkosi Zaidima, kuriame vaziuojant su dviraCiu reikia rinkti monetas
bei kitus daiktus. Antrojo (2013-09-10) ir treciojo (2013-09-11) uZsiémimo metu, be minéty
zaidimy, dar rinkosi mustyniy bei kliti¢iy jveikimo Zaidimus. Savo pasirinktas veiklas Tomas
keisdavo daznai, net daugiau nei 5 kartus ir kas 5 — 7 minutes. Pazaides vieng kartg Zaidimg ir
nepasisekus laiméti, jj pakeisdavo kitu. Kelis sykius berniukas, jsijunges Zaidimg (kliti¢iy
jveikimo (2013-09-10)) ir pradéjes zaisti, 18 karto pakeité jj j tokio pat tipo, tik kita Zaidima.

Kaip stebéjimas leido pamatyti, berniukas visada ateidavo | uZsiémimus geros
nuotaikos, nes mégsta leisti savo laika prie kompiuterio, o namie galimybés §ios neturi. Nors po
uzsiémimy nuotaika bidavo gera, bet savo veikla nutrakdavo labai nenoriai, prasydavo dar kelias
minutes pazaisti. Deja, dél laiko stokos ir kity aplinkybiy to padaryti nebuvo galima, todél buvo
susitarta, kad kaip paskatinimas uz gerg elgesi po pamoky galés valandg pazaisti kompiuterinius
zaidimus klaséje.

Kompiuteris _ir_internetas. Jau pries pokalbj buvo zinoma, kad mokinys savo

kompiuterio neturi, ir tai patvirtino pirmieji atsakymai j klausimus apie kompiuterj: [2013-09-
18]... Ne, tik pas mociute; ...Mama su téciu turi. [2015-10-02]... neturiu. Mokinys kompiuteriu
ir internetu naudojasi pas moc¢iute arba mokykloje: [2013-09-18] Pas mociute. IS vis namie
nesinaudoju. [2015-10-02]... ¢ia; 40 min., pamokq, Nu, kaip mokytoja leidzia prie kompiuterio.
Berniukas, esant galimybei laikg praleisti prie kompiuterio, renkasi ziairéti filmus bei filmukus,
Zaisti bei parsisiysti Zaidimus, klausytis muzikos, ieSko jvairios informacijos: [2013-09-18]...
Visokiems filmams, zaidimams ten, filmukams; jo... per internetq klausaus, namie tai
nesiklausau. Klausausi pas mociute. [2015-10-02] Zaidziu Zaidimus visokius, ZaidZiu Zaidimus,
ieSkau informacijos; Visokios... Nu ten pavyzdziui apie zZaidimus, dar duoda mums mokytoja

rasyt, Jo. Dar Zaidimus parsisiyst, parsiyst kokj.
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Paklaustas, ar eity susitikti su Zmogumi, kurj paZjsta tik internete, berniukas
kategoriskai pasaké, kad ne: [2013-09-18] Ne. [2015-10-02]... Nu tai... nieko... nieko nedarysiu;
...Ne; Nebendrauciau. Nes nepazjstu jo. Kadangi mokinys kompiuteriu naudojasi pas mociute ir
mokykloj, buvo pateiktas klausimas, ar tévai zino, kiek laiko jis praleidzia prie kompiuterio:
[2013-09-18] Ne, tik mociuté Zino, nes as tik pas mociute biinu ir mama Zino. Taip pat paaiskéjo,
kad nors Tomas ir neminéjo, kad tétis zino, kiek jis laiko praleidzia prie kompiuterio, taciau,
berniuko teigimu, tétis priziari, ka jis veikia: [2015-10-02] ... tétis kartais paziurédavo, kq
zaidzZiu. 5 klaséje (2013 m.) dazniausiai kartu su juo prie kompiuterio laikg leisdavo teta,
draugai, mokytoja bei mokytojos padéjéja: [2013-09-18] Mano teta; Mokytoja su Anele
mokytoja, draugais. Pokalbio metu paaiskéjo, kad vaikui yra aiSkinama, kad negalima su
nepazjstamais Zmonémis susitikti, taip pat, kaip reikia elgtis saugiai internete: [2013-09-
18]... Niekam ten per skaipq nerasinét, zinuciy né jokiy nieko. Galima Zaist, daugiau viskas.
[2015-10-02]... Jo, buvo kompiuteris mano, saké. Nu, kad negalima eee... tinklus, ten tinklus, Sita
nelyst ... Jo. Buvau vieng kart jéjes j tokj puslapj, kur apsiverté ekranas; Negalima dauZyt
kompiuterio ir taip toliau; Nu. Gali susekt. Jo nuomone, kompiuteris bei internetas suteikia
galimybe Zaisti Zaidimus bei bendrauti su Kkitais: [2015-10-02] Nu, kad galima parsisiysti
Zaidimus, ten kazkq, Rasyt per internetq su kitais Zmonémis. PavyzdZiui su tévais kalbéti per
skype, galima kalbéti.

Pokalbio su Tomu metu paaiSkéjo, kad pagrindiné jo veikla prie kompiuterio —
kompiuteriniai zaidimai. Galima teigti, kad i8 dalies jis Zino, kaip saugiai elgtis prie kompiuterio,

internete, bet tos zinios néra koncentruotos ir aiskios.

oooooo

telefona: [2013-09-18] Kompiuteri. [2015-10-02] Zaisdavau Zaidimus, siysdavausi per vaifajy.
Pirmojo (2013 m.) pokalbio metu berniukas teigé, kad Zaidimus zaidZia internetiniame portale
www.draugas.lt: [2013-09-18]... Susirandu per draugq, einu j draugq ir susirandu arba draugai
ten einu.

Tomas, kaip jau buvo pastebéta per uzsiémimus, mégsta Zaisti lenktyniy, Saudykliy,
sportinius, veiksmo Zaidimus. Taip pat mini, kad patinka loginio pobtidZio Zaidimai: [2013-
09-18]... Su masina ten visokius, loginius, Randu tik tokius, kur vaziuoja masinos su zombiais,
nutréski ten zombius. [2015-10-02]... Tanke online... su tankais, kur Saudyt, gali kiti prisijungti;
AS ZaidzZiu, ZaidZiau, seniau Zaisdavau GTA... Nu ten kur Zmogy iSmeta is masinos, gali iSmesti,
galima Saudyti; Visokius Zaidziu; Sportinius, veiksmo. Labiausiai Zaidimuose, mokiniui patinka
lenktyniauti ir Saudyti: [2015-10-02]... nu, kaip reikia lenktyniauti, Saudyt. 2013 metais
berniukas teigé, kad kompiuteriu naudojasi tik bilidamas pas mociutg, taciau vis délto

Zaidimams skiria nemazai laiko: [2013-09-18] ki vakaro zZaidziu. 2 valandas. 7 klaséje (2015

61



m.) jis skiria daug maziau laiko kompiuteriniams zaidimams, nes juos zZaidzia tik mokykloje,
informaciniy technologijy pamokose, kai leidzia mokytoja: [2015-10-02] ..40 minuciy.
Zaidziant kompiuterinius Zaidimus jo savijauta ir emocijos biina jvairios: [2013-09-18] Gerai.
[2015-10-02] Visaip; Nu, kai pralaimiu, biina piktas jauciuos.

Pokalbis su Tomu atskleidé, kad labiausiai jam patinka Zzaisti zaidimus, kuriuose yra
lenktyniy elementy. Taip pat jam patinka tie zaidimai, kuriuose reikia kovoti. Tai buvo matyti ir
per stebétus uzsiémimus. Pokalbio metu paaiskéjo, kad 7 klas¢je (2015 m.) jis daug maziau laiko
skiria kompiuteriniams zaidimams nei 5 klaséje (2013 m.). Kaip ir kiekvieno Zmogaus, taip ir
Tomo emocijos zaidziant zaidimus biina jvairios. Suprantama, kad daZniausiai nepasisekus
kazka padaryti kyla neigiamos emocijos.

Herojai. Tomas kaip mégstamus herojus jvardina kompiuteriniy Zaidimy veikéjus.
Penktoje klaséje (2013 m.) kaip mégstamus herojus jvardino knygos, animacinio filmuko,
televizijos serialo bei kompiuteriniy Zaidimy veikéjus: [2013-09-18] Haris Poteris; Zaibas
Makvynas ir Volkeris Teksaso reindzeris; Visi su masinom... Mégstamiausia heroju ivardino,
kompiuterinio Zaidimo veikéja Harj Poterj, taciau paciam jvardinti, koks jis yra — sudétinga,
todél teko jam vardinti jvairius charakterio bruozus, 0 jis tik pritardavo arba ne. [2013-09-18] su
akiniais ... jdomus; protingas — taip; mielas — taip; linksmas — taip; stiprus — taip; melagis — ne;
drugiskas — taip. Septintoje klas¢je (2015 m.) jvardino du mégstamus personazus: krepSininka
Ling Kleiza bei zmogy i§ kompiuterinio zaidimo GTA, kuris gali vogti masinas, lenktyniauti,
Saudyti: [2015-10-02]... Nu... kaip cia dabar... krepsSininkq Ling; dar tokio Zaidimo personazas
patinka; GTA; kai iSmeta Zmogy is masinos ... ir suvazinéja. Mokinys 2013 bei 2015 metais
teigé, kad nenoréty biti panasus j savo herojus: [2013-09-18] Ne. [2015-10-02] j niekq.

Per du metus pasikeit¢ Tomo mégstamiausias herojus. Jei 5 klas¢je (2013 m.) jo herojus
buvo teigiamas veikéjas, tai 7 klas¢je (2015 m.) jis renkasi neigiama veikeja, kuris gali vogti,
uzmusinéti kitus, ir tai jam patinka. Zaisdamas ,,Grand Theft Auto“ (GTA) Zaidima, jis jauciasi
gerai, nors zino, kad taip elgtis nederéty ir, kaip pats teigia, realiame gyvenime taip nesielgty.

IKT ugdyme. Kaip ir Kiti mokiniai, taip ir Tomas teigia, kad kartais mokytojai
naudoja kompiuterj ar interneta pamokuy metu: [2015-10-02)... Taip; Nu j ,, Tamo* dienyng
ten eina; Rodo kartais;, Muzikos mokytoja rodé apie kazkokj zmogy.

Po veiklos prie kompiuterio stebéjimo ir pokalbio su Tomu galima daryti iSvada, kad
kompiuter] ir internetg jis daZniausiai naudoja kompiuteriniams Zaidimams. Taip pat kartais
klausosi muzikos. Turi minimalias zinias apie saugy elgesj internete. Per du metus (2013-
2015m.) jo zaidziamy kompiuteriniy zaidimy tipai nepasikeité, iSlieka tie patys: Saudyklés ir

lenktynés. Taip pat pasikeité herojai, kurie jam patinka — is teigiamo j neigiama.
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2.4.4. Lino atvejo analizé

Mokinys (14 mety) gyvena kartu su seneliais, nes mamai yra apribotos teisés. Tétis
mirgs. Turi metais jaunesnj brolj, su kuriuo praleidzia daug laisvo laiko, nes gyvena kartu.
Berniukas draugiskas, noriai bendraujantis, paslaugus, palaiko akiy kontakta, daug Sypsosi.
Labai judrus, sunku iSsédéti kédéje, labai dziaugiasi, kai giria.

Santykinai gerai sukaupta faktiné informacija. Pastabus detaléms. Ypatingai sunku
dirbti pagal pavyzdj, nesuvokia visumos i§ detaliy. Sutrikusi atmintis. Sunkumy kyla, kai reikia
pasakoti, tiksliai paaiskinti zodzius. Pakankamai jautrus, jei kas vyksta ne taip, kaip, jo nuomone,
turéty, gali supykti, uzsisklesti savyje ir su niekuo nebendrauti.

Pakankamai pasyvus jvairioms mokyklinéms veikloms: nevazinéja kartu su klase j
ekskursijas, nelabai noriai dalyvauja jvairiose mokyklos veiklose. Nors yra aukStas ir jam
patinka krepsinis, jo mokykloje nezaidzia. Po pamoky visada skuba namo.

Stebéjimas. Linas zinodamas, kuo nori uzsiimti, visy penkiy (2013 rugséjo 09-13d.)
uzsiémimy metu veiklas rinkosi iki 1 minutés. Per visus (2013 rugséjo 09-13d.) uzsiémimus,
berniukas lankési internetiniuose portaluose www.draugas.It bei www.facebook.com. Pirmojo
(2013-09-09), ketvirto (2013-09-12) bei penkto (2013-09-13) uzsiémimo metu mokinys
pirmiausia apsilanké socialiniame tinklapyje www.facebook.com. Cia jis rinkosi Zaisti Zaidimus
bei bendravimg su klasés draugais, nuotrauky perzitras. Antrojo (2013-09-10) bei treciojo
(2013-09-11) uzsiémimo metu pirmiausia apsilanké internetiniame portale www.draugas.lt,
kuriame rinkosi zaisti internetinius Zzaidimus. Visy penkiy (2013 m. rugséjo 09-13 d.)
uzsiémimy metu Linas zaidé ,,Savo pasaulio kiirimo* bei sportinio tipo zaidimus. ,,Savo pasaulio
kirimg“ (,,Cafe land*“ — kavinés kiirimas ir darbas jame bei ,,Car Town* — garazo kiirimas,
masiny remontas ir lenktynés su jomis) jis zaidé www.facebook.com, o sportinio tipo zaidimus
zaidé www.draugas.It. Mokinys taip pat zaidimus ,,Cafe land®, ,,Car Town* sitilé paméginti
pazaisti ir klasés draugams, kurie yra prisijunge prie socialinio tinklo www.facebook.com. Be
zaidimy, berniukas socialiniame tinkle bendravo, susirasin¢jo su klasés draugais, juokavo,
kartais garsiai skaitydavo bei komentuodavo tai, kg susiraSinéja. Internetiniame portale
www.draugas.lIt , Linas rinkosi sportinio tipo zaidimus — kreps$inj, futbolg, biliards.

Mokinys veiklg prie kompiuterio keisdavo pakankamai retai, t.y. 3 — 4 kartus. Pirmojo
(2013-09-09), ketvirto (2013-09-12) bei penkto (2013-09-13) uzsiémimo metu pirmiausia
zaisdavo zaidimus www.facebook.com, kur sutvarkydavo pirmiausia savo kaving bei garaza, o po
to rinkosi zaidimus kitame, jau minétame internetiniame portale. Antrojo (2013-09-10) bei
tre¢iojo (2013-09-11) uzsiémimo metu pirmiausia lankési www.draugas.lt, o tik véliau
socialiniame tinkle. Linas visada zaisdavo tuos pacius zaidimus — ,,Cafe land®, ,,Car Town",
krepsinj, futbola, biliardg.
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Prie§ ir po kiekvieno uzsiémimo Linas buvo gerai nusiteikes, atsipalaidaves bei
linksmas. Stebéjimo metu atsiskleidé mokinio kity jtakai pasidavimas. Visy keturiy (2013 m.
rugséjo 09-12 d.) uzsiémimy metu jis noriai baigé veikla, taciau paskutiniojo (2013-09-13)
uzsiémimo metu, pradzioje lyg ir noriai baigdamas veikla, pasipriesino, nes visi kiti mokiniai,
taip pat nenoréjo baigti savo veiklos prie kompiuterio. Taciau paaiSkinus, kad uzsiémimas
baigesi ir kompiutering klase reikia atlaisvinti, nes vyks pamoka kitiems, jis suprato ir baige
veikla, neprieStaraudamas.

Kompiuteris ir_internetas. Linas virtualig erdve naudoja bendravimui socialiniame
tinkle [2013-09-19]... Feisbukas; ...taip. Jame jis praleidzia nedaug laiko: [2013-09-19]... 5 -6
min. (per dieng). [2015-10-02]... Oi retai. (1 — 2 kartus per savaitg). Taip pat muzikos

klausymui, filmy perziiirai, kompiuteriniams Zaidimams, vaizdams www.youtube.com
perziiirai, informacijos paieskai: [2013-09-19] leskau, Nuotraukas, kokias pazitirét; Filmukus.
[2015-10-02] Zaidtiu; ... Nelabai, bet ieSkau; ... Jeigu ten masinos kokios susidauzo, avarijos.

Linas gerai suvokia pavojus, kurie slypi interneto platybése, turbiit todél tarp jo
»facebook draugy“ néra nepazjstamy bei neieSko naujy pazinciy: [2013-09-19]... klasiokai. Kiti
klasiokai. [2015-10-02] ... klasiokai. Pas mane daug yra; Nezinai ar ten apiplés ar kq; Nuzudyti
ar papjaut. Taip pat mokinys teigia, kad jei susidurty su patyfiomis ar netinkamais
komentarais, jis apie tai niekam nepranesty ir laikyty viska savyje: [2015-10-02]... Blogai,
kai ten taip keikiasi ant mano Seimos, Nu, kq Zinau, gal kaZkaip susitaikyciau, Ai, nepasakociau;
Nu, kad neZinoty. Jeigu suzinoty, tai biity ten, sakyty nedraugauti su tuo draugu.

Berniuko teigimu, jo mociuté nezino, kiek jis laiko praleidZia internete, kokius
internetinius tinklapius lanko, bet kontroliuoja jo biivimg prie kompiuterio, pazZista kai
kuriuos internetinius draugus: [2013-09-19] Kartais kontroliuoja; Taip, biski; Nevisus.

Pokalbio metu paaiskéjo, kad Linui niekas néra aiSkines, kaip reikia saugiai elgtis
internete, todél paklausus, ka galima daryti ir ko negalima daryti internete, jis nebuvo tikras dél
savo atsakymy: [2015-10-02]... NeZinau, ... zZiarét filmy negraziy; ... Ten galima Zaidimy

parsisiyst, filmy galima parsisiyst, programy parsisiyst.

......

sieja su jvairaus pobudzio Zaidimais: sporto, Saudykliy bei kity: [2013-09-19]... Ai visokius.
[2015-10-02]... Oi... ir bitinai reikia sakyti pavadinimus dabar?; Nu sportiniai; Sporto... Nuo
internetiniame tinklapyje www.draugas.lt [2013-09-19] ...Zaidimas draugas; Nezinau daugiau.
Zaidimams jis skiria pakankamai nedaug laiko: [2013-09-19]... 40 min. [2015-10-02]... Oi
daug. Valandg kokig; Arba is viso nezaidzZiu, televizoriy Ziiriu. Dazniausiai, kai jis zaidzia

zaidimus, su juo buna brolis: [2013-09-19] Broliui leidziu, kad jis paZaisty, po to a$ paZaidZiu.
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Priklausomai, nuo to, kaip sekasi Zaisti zaidimus, keiCiasi ir berniuko savijauta: [2013-09-19]
Geras. Atsipalaidaves. [2015-10-02] Laimingas, jeigu laimiu; Susinervinu.

Pokalbis su Linu atskleidé, kad labiausiai jam patinka zaisti jvairaus pobtidzio zaidimus,
kurie per du metus nepasikeité. Pokalbio metu paaiskéjo, kad 7 klaséje (2015 m.) kiek daugiau
laiko skiria kompiuteriniams zaidimams nei 5 klaséje (2013 m.).

Herojai. 5 klaséje (2013 m.), Linas kaip mégstama herojy jvardino animacinio filmuko
»lomas ir Dzeris“ veikéja kating Toma: [2013-09-19]... Tomas gal; Protingas, linksmas,
pokstautojas, sumanus, mielas, draugiskas, stiprus, greitas. Jis teigia, kad i§ dalies yra panaSus |
savo mégstamg herojy, nes kartg yra sujaukes namus: [2013-09-19] Nelabai; Sujaukes namus.
Taciau antrojo (2015 m.) interviu metu, savo mégstamiausio herojaus jis negaléjo jvardinti, tad
buvo pateikiami variantai ir jis pasirinko abstrak¢iai — krepsininkus, j kuriuos noréty biti
panasus savo i8vaizda: [2015-10-02]... Yra gery krepsininky; neZinau... gal svoriu, ugiu.

Per du metus pasikeité Lino mégstamiausias herojus. Jei 5 klaséje (2013 m.) jo herojus
buvo konkretus veikéjas, tai 7 klas¢je (2015 m.) jis negali konkrec¢iai jvardinti mégstamiausio
veikéjo, o renkasi tuos asmenis, kurie atitinka jo pomégj — krepSininkus, j kuriuos ir noréty biiti
panasus.

IKT ugdyme. Kaip ir visy interviu metu, taip ir Siame, atkreipiau démesj, kad mokiniai
néra jsitiking, ar ju mokytojai naudojasi informacinémis komunikacinémis
technologijomis. [2015-10-02]... NezZinau,; Viena, gal kokia ir naudojasi. NeZinau, nezitiriu.
Mokytojai turéty mokiniams aiskinti, kada ir kokias informacines komunikacines technologijas
taiko ir kokiu tikslu.

Po veiklos prie kompiuterio stebéjimo ir pokalbio su Linu, galima daryti iSvada, kad
kompiuter] ir internetg jis daZniausiai naudoja kompiuteriniams Zaidimams. Taip pat kartais
klausosi muzikos, perziliri jvairius video siuzetus susijusius su jo pomégiais — masinos,
krepsinis. Turi minimalias zinias apie saugy elges] internete. Per du metus (2013-2015m.) jo

zaidZiamy kompiuteriniy zaidimy tipai nepasikeite.

Apibendrinimas. Tiriant mokiniy, turinéiy nezymy intelekto sutrikimg, naudojimasi
IKT buvo pastebéta, kad didzioji dalis namuose naudojasi stacionariais kompiuteriais ir
dazniausiai su jais biina kas nors i$ jiems artimy zmoniy, retais atvejais jie laika leidzia vieni.
Vaikai virtualioje erdvéje renkasi veiklas, susijusias su jy pomégiais, retas kuris renkasi veiklas,
reikalaujancias skaitymo ir raSymo jgudziy. DaZniausiai $iy mokiniy tévai Zino ir kontroliuoja
buvimo prie kompiuterio trukme.

Mokiniai renkasi kompiuterinius Zaidimus, kuriuose biina veiksmo, kovos, nuotykiy,

lenktyniy elementai. Siy mokiniy emocijos ir nuotaika priklauso nuo pasisekimo Zaidime. Taip
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pat jie jvardina, kad kompiuteris lavina jvairius jy gebé&jimus, padeda jaustis visaverciais, tokiais
kaip ir Kiti.

Dazniausiais mokiniai, turintys nezymy intelekto sutrikimg, renkasi herojus i$
kompiuteriniy zaidimy, filmy bei animaciniy filmy, realiy Zmoniy, ir retas kuris renkasi veikéjus
i§ literatiiros. Siy vaiky herojai turi teigiamy bruoZzy, susijusiy su i$vaizda, charakteriu, badu,
intelektualumu, fizinémis savybémis. Tévai bei pedagogai apie mégstamus herojus suzino i$
paciy vaiky. Taip pat dauguma tévy bei pedagogy teigiamai vertina ryS] tarp specialiyjy
ugdymo(si) poreikiy turin¢iy vaiky ir kompiuterio. Jy nuomone, jis palengvina mokymasi, lavina
kalba, plecia zodyna, padeda ugdytis bendravimo jguidzius bei, kas svarbu mokiniams, turintiems
specialiyjy ugdymo(si) poreikiy, mazina socialing atskirtj ir padeda jaustis visaver¢iu, tokiu kaip
kiti. Dazniausiai pedagogai sickdami teigiamo rezultato ugdymo procese, kartais, nors ir retai,
bet taiko jvairias informacines komunikacines technologijas bei mokomagsias kompiuterines
programas.

Mokiniy, turinéiy nezymy intelekto sutrikimg, naudojimosi informacinémis
komunikacinémis technologijomis asmeniné patirtis atskleidé, kad jie daugiausiai savo laisvo
laiko skiria kompiuteriniams zaidimams, o pagrindiniai jy herojai yra animaciniy filmy,
kompiuteriniy Zaidimy veikéjai ar sportininkai. Per du tyrimo metus nepasikeité vaiky ZaidZiamy
kompiuteriniy zaidimy tipai, tik pagauséjo paciy zaidimy skaiéius. Po interviu su mokiniais
paaiskéjo, kad jie turi minimaliy ziniy, kaip reikia saugiai elgtis internete, tac¢iau ne visi gali

konkreciai jvardinti, kg internete galima daryti, o ko negalima.
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ISvados

1. Literatiiros Saltiniy analizé atskleidé, kad vaikai nemazg laiko dalj praleidzia naudodamiesi
informacinémis komunikacinémis technologijomis (IKT), kurios jiems teikia naujy
galimybiy visapusiskai tobuléti. Taip pat svarbu paminéti, jog atlikti jvairiis tarptautiniai
tyrimai rodo, kad IKT diegimas specialiajame ugdyme, padeda mokiniams, turintiems
specialiyjy ugdymo(si) poreikiy geriau jsisavinti mokomaja medziagg. Nors virtualioje
erdvéje galima rasti jvairios naudingos informacijos, taciau joje slypi ir daug jvairiy grésmiy,
kurios neigiamai veikia vaiky fizing, psiching bei emocing sveikata.

2. Beveik visi 10 — 19 mety amZiaus mokiniai, turintys nezymy intelekto sutrikimg naudojasi
Siuolaikinémis informacinémis technologijomis namie, mokykloje, o laikg prie kompiuterio
leidzia vieni arba su kuo nors i$ jiems artimo zmoniy rato.

2.1. Mokiniai virtualia erdve naudoja kompiuteriniams Zaidimams Zzaisti, muzikos
klausymuisi, jvairiy vaizdo siuzety ir filmy perzitirai. Daugiau, kaip pusé mokiniy teigia,
kad naudojasi socialiniais tinklais: daugiausiai i§ jy yra aktyvis vartotojai, kiek maziau
pasyviy.

2.2. Mokiniai dazniausiai Zzaidzia sportinio, Saudykliy, veiksmo, lenktyniy tipo
kompiuterinius Zaidimus, kurie suteikia galimybe smagiai praleisti laika, kazka naujo
suzinoti, moko spresti problemas, kovoti bei laiméti, leidZia jsijausti ; veiksma, moko,
lavina: naudojimosi kompiuteriy geb¢jimus, atmintj, rankos koordinacijg, vaizduote,
sugebéjima uzjausti, pastabuma, reakcijg.

2.3. Dauguma mokiniy, kompiuteriniy zaidimy, filmy ir filmuky veikéjais renkasi realius
zmones ir retais atvejais tai biina knygy veikejai. Jy herojai turi teigiamy bruozy
susijusiy su i§vaizda, charakteriu, biidu, intelektualumu, fizinémis savybémis.

2.4, Tévai bei pedagogai mano, kad kompiuteris specialiyjy ugdymo(si) poreikiy turin¢iam
vaikui formuoja kompiuterinj rastinguma, palengvina mokymasi, plecia akiratj, zodyna,
lavina kalbg, ugdo pasitikéjimg savo jégomis, padeda susirasti draugy, ugdytis
bendravimo jgiidZius, maZina socialing atskirt;.

3. Tyrimas atskleidé, kad pedagogai ugdymo procese daznai naudoja informacines
komunikacines technologijas bei mokomasias kompiuterines programas.

4. Mokiniy, turiniy neZymy intelekto sutrikima, naudojimosi  informacinémis
komunikacinémis technologijomis asmening¢ patirtis atskleid¢, kad jie daugiausiai savo laisvo
laiko skiria kompiuteriniams Zaidimams, o pagrindiniai jy herojai yra animaciniy filmy,
kompiuteriniy zaidimy veikéjai ar sportininkai. Konstatuota, kad per du tyrimo metus
nepasikeité vaiky zaidziamy kompiuteriniy Zaidimy tipai, tik pagaus¢jo paciy zaidimy

skaicius, prasiplété herojy ratas.
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Lymanté Sviridenkiené
USE OF INFORMATION AND COMMUNICATION TECHNOLOGIES BY STUDENTS
WITH MILD INTELLECTUAL DISORDERS
The Master’s Degree Thesis
Summary

In this Master’s thesis Lithuanian and foreign scientific literature on the possibilities
provided and risks caused by information and communication technologies and on the
application thereof in the education is analysed and structured and laws on the provision of
information in the virtual space are reviewed.

A research, based on the observation, questionnaire and interview methods, the aim of
which is to analyse what information and communication technologies are used by students with
mild intellectual disorders was carried out. A statistical data analysis was carried out. 91 students
with mild intellectual disorders, 76 parents of such students and 110 teachers from Kaunas,
Marijampolé, Panevézys, Siauliai and Vilnius counties participated in the questionnaire. The
observation and semi-structured interview methods were chosen to collect more data about the
use of information and communication technologies of students with mild intellectual disorders.
4 students with mild intellectual disorders from Vilnius X special school, who were interviewed
in the fifth and seventh grade, participated in a qualitative research.

Major conclusions are as follows:

1. The analysis of the literature sources revealed that children spend a great amount of their
time using information and communication technologies (ICT) which provide them with new
full development possibilities. Moreover, it should be noted that different international
studies show that the use of ICT in special education helps students with special learning
needs to better understand the educational material. Although the virtual space contains
various useful information, there are also many different threats that have a negative impact
on children’s physical, mental and emotional health.

2. Almost all 10-19-year-old students with mild intellectual disorders use modern technologies
both at home and school and spend their time in front of a computer alone or with someone
close to them.

2.1. The students use the virtual space for playing computer games, listening to music and
watching various videos and movies. More than half of the students claim that they use
social networks: the majority of them are active users, slightly less — passive users.

2.2. The students usually play sports, shooting, action and racing computer games, which
enable them to have fun and learn something new and teach them how to solve problems,

fight and win as well as allow them to live in the action and educate them: improve
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students’ computer skills, memory, hand coordination, imagination, empathy, observation
and reaction.

2.3. The majority of the students prefer real people and in rare cases book characters as
characters of computer games, movies and animation movies. The heroes have positive
features related to their appearance, character, manner, intellectuality and physical
features.

2.4. Parents and teachers believe that computers help children with special learning needs to
improve their computer skills, facilitate the learning process, broaden children’s horizon
and expand their vocabulary, enrich their language, increase their self-confidence, help to
find friends and develop social skills as well as reduce social exclusion.

3. The research revealed that teachers often use information and communication technologies
and educational computer programmes in the educational process.

4. The personal experience of using information and communication technologies of the
students with mild intellectual disorders showed that the students spend the majority of their
free time playing computer games and that their main heroes are characters of animation
movies or computer games and sportsmen. It must be stated that the types of computer games
played by children did not change during the two years of the research but the number of

games played increased and a circle of heroes widened.

Key words: students with mild intellectual disorder, information and communication

technologies, Internet, computer games, heroes.
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Labai prasome nuoSirdziai atsakyti j anketos klausimus!

Mielas moksleivi,

1 priedas

Klausimynas yra ANONIMINIS. Esu II kurso magistranttiros studenté, siuo klausimynu

siekiu i$siaiskinti, kokiomis informacinémis technologijomis naudojasi mokiniai.

Atsakymus Zymekite taip g
I8kilus klausimams galit kreiptis: Lymanté Sviridenkiené el. pastas: ........ @gmail.com

Mums labai svarbu kiekvienas klausimas ir kiekvienas atsakymas.

Neturiu

Vienas

Du ir daugiau

Ar turi savo:

Stacionary kompiuterj
Nesiojamg kompiuterj
PlanSete

ISmanyjj mobily telefong

Savo kambaryje

Kituose kambariuose
Mokykloje

Dienos uzimtumo centre

AOD O DOWODODODOMNDODOOO P

pazymék Tau tinkamg)

Acit Tau uz skirtg laika.

Linkime sékmeés!

Kiek Tavo namuose yra kompiuteriy?

Kur daZniausiai naudojiesi kompiuteriu?

Kas biina su Tavimi, kai naudojiesi kompiuteriu? (Ziiirék j pateiktus elgesio apibidinimus ir

Labai
daznai

Daznai

Sunku
pasakyti

Retai

Labai
retai

Niekada

Kazkas i§ suaugusiyjy Seimos nariy

Kiti vaikai, bendraamziai

Pedagogai

Binu vienas

5. Kiek laiko Tu praleidi internete?

Iki 1 val.per dieng
2 - 3 val. Per dieng
Daugiau nei 3 val. Per dieng

Oooo oo

klausimo)

o Esu prisijunges, bet neaktyvus vartotojas

Trumpai narsai kelis kartus per savaitg
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Ar esi prisijunges prie kurio nors socialinio tinklo? (Pazymék Tau tinkancius atsakymus)
Nesu prisijunges prie jokio socialinio tinklo (jei pasirinkai §j atsakyma, pereik prie 10




Esu prisijunges, aktyvus vartotojas

Socialiniame tinkle Tu lankaisi: (Pasirink labiausiai tinkamg)
Kartg per ménes;j ar reciau

Kartg per savaite ar reCiau

Beveik kasdien

Kartg per dieng

Keletg karty per dieng

Elektroninio pasto informacija
Skype prisijungimo vardas
Gyvenamosios vietos adresas
Mobilus telefonas

Seimos nariy vardai

Artimy draugy vardai
Asmeninés nuotraukos

< 200 O s O s Y s O s < s O O s R A s RN R

Socialiniame tinkle tarp Tavo draugy yra: (Pasirink tinkamq variantq)

Tavo profilyje socialiniame tinkle matyti: (Pasirink kelis tinkamus variantus)

Tikrai . Lyg ir | Lyg ir
TAIP Taip taip ne

Ne

Tikrai
NE

Seimos nariai, giminaiciai

IZymiis Zmonés

Tavo mokytojai

Klasés draugai

NepaZzjstami Zmonés

Kiemo draugai

10. Kam Tu naudoji virtualig erdve dazniausiai? (Pasirink tinkamg variantg)

Labai | Daznai | Sunku Retai
daznai pasakyti

Labai
retai

Niekada

Bendravimui socialiniuose tinkluose

Meégstamos muzikos klausymuisi

Mégstamy kino filmy perZziiirai

Zaisti kompiuterinius Zaidimus

Vaizdo siuzety perzitrai Youtube

Dalykinés informacijos paieSkai

Pramogy, naujieny paieskai

Pamoky ruosai, mokymuisi

Komentarams apie jvykius, Zmones

Apsipirkimui

Naujieny, ziniy skaitymui

Informacijos apie pomégius paieskai

11. Kq mégsti daryti virtualioje erdvéje daZniausiai? (Ziiirck j pateiktus elgesio apibidinimus ir

pazymék Tau tinkamg)

Labai | Daznai | Sunku Retai
daznai pasakyti

Labai
retai

Niekada

Informuoti apie poky¢ius savo gyvenime

Perzitiréti informacija apie Zmones, jvykius

Perziiiréti savo draugy zinutes, informacija

Rasyti komentarus apie patikusius /
nepatikusius zmones, jvykius
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Labai
daznai

Daznai

Sunku
pasakyti

Retai

Labai
retai

Niekada

Stebéti video siuzetus apie pomégius

Kazkg veikti pagal video siuzetuose
pateiktas instrukcijas

Ikelti filmuotus vaizdus j internetg

Susipazinti su naujais pazjstamais

Dalintis mokslo informacija su draugais

Ieskoti informacijos pamokoms

Stebéti iSplatintus smurto vaizdus

Platinti smurto vaizdus

Tyciotis i$ kity

Ieskoti jvairios juokingos informacijos

Dalintis  juokinga  informacija  su
bendraamziais

Stebéti erotinius / seksualius vaizdus

Persiysti erotinius / seksualius vaizdus

Skaityti erotines / seksualias Zinutes

Siysti, komentuoti, erotines / seksualias
zinutes

Susitikti su interneto naujais pazjstamais

Bendrauti

Ikelti nufilmuotas iSdaigas

12. Ar esi buves patyciy objektu virtualioje erdvéje? (Pasirink vieng tinkamg atsakymo variantq)

Ne

Labai retai
Kartais
Daznai
Labai daznai

oo oo o

13. Ar Zaidi kompiuterinius Zaidimus? (Pasirink vienq tinkamgq atsakymo variantq)

Labai retai
Kartais
Daznai
Labai daznai

o o oo o

Nezaidziu (jeigu pasirinkai $j atsakymo variantg, pereik prie 21 klausimo)

14. Jei Zaidi, tai: (Ziirék j pateiktus elgesio apibiidinimus ir pazymék Tau tinkamg)

Tikrai
TAIP

Taip

Lyg ir
taip

Lyg ir
ne

Ne

Tikrai
NE

Vienas pats

Su vienu i$ tévy

Su kitu $eimos nariu

Su pazjstamu namuose

Su pazjstamu, zaidZian¢iu kazkur erdvéje

Su nepazjstamu, zaidzianc¢iu kazkur erdvéje

15. Zaidimams %aisti naudojiesi: (Pasirink kelis tinkamus variantus)

Prie TV jungiama konsole
Rankine konsole
Kompiuteriu

PlanSetiniu kompiuteriu

O oo o
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o Mobiliu telefonu
16. Kokius Zaidimus daZniausiai Zaidi? (Ziireék j pateiktus elgesio apibidinimus ir pazymék Tau
tinkamg)

Tikrai Lyg ir | Lyg ir Tikrai

TAIP | TP |@ip | ne Ne NE

Strateginius

Sportinius

Lenktyniy

Veiksmo

Siaubo

Saudykles

Nuotykiy

Grozio industrijos

Namy ruoSos

Zemes tikio

Profesijy

17. Atsakyk | keletq klausimy apie kompiuterinius Zaidimus: (Ziirék j pateiktus elgesio

apibudinimus ir pazymeék Tau tinkamg)

Tikrai Lyg ir | Lyg ir Tikrai

TAIP | TP l@ip | ne Ne NE

Ar vertini labiau uz visas kitas zaidimo
ypatybes zaidimo grafika?

Ar patinka zaidimai, kontroliuojami kiino
judesiais (naudoji xbox kinect, wii)?

Ar  patinka  Zaidimuose  tikroviskai
pavaizduoti Zmonés, aplinkoje esantys
daiktai?

Ar patinka Zaidimuose specialieji efektai?

Ar patinka Zaidimai, kuriuose naudojami
virtuallis Zaidéjo personazai ir avatarai?

Ar patinka Zzaidimai, kuriuose naudojami
fantastiniai personazai?

Ar patinka Zaidimai, kuriuose zmonés, kiti
personazai yra realistiski?

Ar patinka mokomieji zaidimai?

Ar patinka  zaidimai, kuriy vaizdai
neanimuoti (néra judesio, judanciy herojy)?

Ar geriau zaidi nemokamus, bet paprastus
zaidimus?

Ar geriau renkiesi mokamus, bet aukstos
kokybés zaidimus?

Ar svarbu galimybé zaisti Zzaidimg per
internetg su kitu zaidéju?

18. Kiek laiko skiri Zaidimams? (Pasirink vieng tinkamg atsakymo variantg)

Zaidi kelis kartus per savaite
Iki 1 val. Per dieng

1-2 val. Per dieng

2-3 val. Per dieng

Daugiau laiko

O o oo o
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19. Kaip susirandi ir atsirenki Zaidimus? (Ziirék j pateiktus elgesio apibidinimus ir pazymék Tau

tinkamg)

Tikrai Lyg ir | Lyg ir Tikrai

TAP | T¥P taip | ne Ne NE

Ieskai informacijos pats internete

Pasitlo draugai

Pasitlo tévai

Pasitilo mokytojai

20. Zaidimo metu Tu: (Ziarék j pateiktus elgesio apibidinimus ir pazymek Tau tinkamq)

Labai | Daznai | Sunku Retai Labai | Niekada
daznai pasakyti retai

Susijaudini

Susinervini

Mokaisi

Uzsimirsti

Smagiai praleidi laika

Atsipalaiduoji

Isitrauki j virtualy pasaulj

Persikeli j kita realybe

Susitapatini su kokiu nors veikéu /
herojumi

Isijauti j veiksma

Lavini reakcijg

Lavini pastabuma

Lavini sugeb¢jima uZjausti

Lavini vaizduote

Lavini rankos koordinacija

Lavini atmintj

Lavini naudojimosi kompiuteriu geb¢jimus

Sieki kovoti ir laiméti

Mokaisi i§spresti problemas

KaZzka naujo suzinai

Plétoji pazjstamy rata

21. Ar Tavo tévai (jei ir nefinai, parasyk, kaip manai)?: (Ziirck j pateiktus tévy elgesio

apibidinimus ir pasirink Tau tinkamg)

Tikrai Lyg ir | Lyg ir Tikrai

TAP | 7P taip | ne Ne NE

Zino kiek Tu laiko praleidi internete

Kontroliuoja Tavo laikg internete

Zino Tavo lankomus internetinius puslapius

Blokuoja nepageidaujamus internetinius
puslapius

Zino Tavo virtualius draugus

Nuolat stebi Tavo draugy ratg

Zino, kad Tu zaidi zaidimus

Domisi kokius Zaidimus Tu zaidi

JaucCiasi sauglis, kai Tu namuose prie
kompiuterio

Moko Tave saugiai elgtis virtualioje erdvéje
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Nerimauja d¢l Tavo elgesio internete

Siulo Tau zaidimus ir veiklas

Kartu su Tavimi leidzia laikg internete

Rodo tinkamo elgesio internete pavyzdj

22. Kokie herojai Tau labiausiai patinka? (Pasirink tinkamq variantg)

Tikrai Lyg ir | Lyg ir Tikrai

TAIP | TP | @ip | ne Ne NE

Knygos

Animacinio filmo ar filmuko

Kompiuteriniy zaidimy

Realtis Zmonés i§ artimos aplinkos

Sportininkai

Pramogy pasaulio atstovali

Reklamos personazai

Dainininkai

Menininkai

Aktoriai

Istorinés asmenybés

23. Kaip manai, koks yra Tavo herojus (herojus gali buti filmuko ar Zaidimo personaZas,

arba realus gerai Zinomas imogus)? (Pazymék, kokios savybés tavo herojui yra bidingos)

Tikrai Lyg ir | Lyg ir Tikrai

TAP | T¥P taip | ne Ne NE

Sumanus

Protingas

Svelnus

Linksmas

Ramus

Idomus

Draugiskas

Nenugalimas

Nuolaidus

Darbstus

Greitas

Stiprus

Saziningas

Dosnus

Gerasirdis

Grazus

Talentingas

Kuklus

[Spruses

Padorus

Teisingas

Taikus

Jautrus

Mandagus

Pasiaukojantis

Uzjauciantis

Mielas
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24. Atsakyk j lenteléje pateiktus klausimus: (Pasirink tinkamg variantg)

Tikrai

TAIP | TP

Lyg ir
taip

Lyg ir
ne

Ne

Tikrai
NE

Ar Tu esi panasus j savo herojy?

Ar kalbiesi su draugais apie savo herojy?

Ar Tavo herojus patinka ir Tavo draugams?

Ar Tavo draugai pastebi Tavo charakteryje tokiy
pat savybiy, kokiy turi Tavo herojus?

Ar su kuo nors i$ suaugusiyjy pasikalbi apie savo
herojy?

Ar savo daiktus esi pazyméjes §iuo simboliu?

Ar  prisistatydamas  naujiems  paZjstamiems
naudojiesi savo herojumi kaip simboliu?

Ar daznai §] herojy pieSi ant jvairiy popieriaus
lapeliy, sasiuviniy parastése?

Ar turi savo herojaus daikty (atributikos)?

Ar yra tokiy herojaus savybiy, kurias norétum
i$siugdyti?

Ar kada nors realybéje bandei pasielgti taip, kaip
Tavo herojus?

Ar Tavo herojus yra Tau elgesio pavyzdys?

Ar norétum atsidurti savo herojaus vietoje?

Jei galétum su savo herojumi susikeisti vietomis, ar
elgtumeisi taip pat, kaip jis?

25.

O o oo

Tavo amZius:
10-11
12-13
14 -15
16 - 17
18-19

. Tu esi?

Berniukas
Mergaite

. Dabar Tu gyveni SU: (Pasirink vieng tinkamgq atsakymo variantg)

Mama

Téciu

Mama ir téciu

Su giminaiciais

Neturiu nei té€io, nei mamos

. Seimoje Tu esi: (Pasirink vieng tinkamg atsakymo variantq)

Vienas
Turi brolj ar seser}
Turi kelis brolius ar seseris

. Tu gyveni:

Vilniuje
Kaune
Klaipedoje
Siauliuose
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O oOoooood

Panevézyje
Alytuje
Marijampoléje
Mazeikiuose
TelSiuose
Miestelyje
Kaime

Kita
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Gerb. téveliai,

Labai prasome nuosirdziai atsakyti j anketos klausimus!

Klausimynas yra ANONIMINIS. Esu II kurso magistrantiiros studenté, $iuo klausimynu

siekiu iSsiaiSkinti tévy pozidrj, apie mokiniy naudojamas informacines komunikacines

technologijas.

Atsakymus zZymekite taip &

Acit Jums uz skirtg laika.

Mums labai svarbu kiekvienas klausimas ir kiekvienas atsakymas.

Visai nezinau
Nezinau

Ko gero nezinau
Ko gero zinau
Zinau

Tikrai Zinau

NDOOOoOOOoaOoOe

jvertj)

Linkime sékmes!

Ar Zinote, kas yra Jiisy vaiko herojai?

Kokie herojai yra populiariausi tarp vaiky? (Pazymékite Jums tinkantj kiekvieno teiginio vieng

Tikrai
NE

Ne

Lyg ir
ne

Lyg ir
taip

Taip

Tikrai
TAIP

Knygos

Animacinio filmo ar filmuko

Kompiuteriniy Zaidimy

Zmongs i$ artimos aplinkos

Sportininkai

Pramogy pasaulio atstovai

Reklamos personazai

Dalininkai

Menininkai

Aktoriali

Istorinés asmenybés

3. Koks Jusy vaiko herojus? (Pazymékite Jums tinkantj kiekvi

eno teigini

0 vieng jvertj)

Tikrai
NE

Ne

Ko
gero
ne

Ko
gero
taip

Taip

Tikrai
TAIP

Sumanus

Protingas

Svelnus

Ramus

Linksmas

Idomus

Draugiskas

Nenugalimas
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Nuolaidus

Darbstus

Greitas

Stiprus

Saziningas

Dosnus

Gerasirdis

Grazus

Talentingas

Kuklus

ISpruses

Padorus

Teisingas

Taikus

Jautrus

Mandagus

Pasiaukojantis

UZjauciantis

Mielas

4. Kaip Jiis suZinote apie vaiko herojus? (Pazymékite Jums tinkantj kiekvieno teiginio vieng jvertj)

Tikrai |\ Kecio Kecio o | Tikrai
NE 9 ge Pl 1AIP
ne taip

Vaikas pats papasakoja

Pats (pati) klausinéju vaiko

Isgirstu  kaip vaikai kalbasi, dalijasi
isptidziais, aptaringja juos

Surandu informacijg virtualioje erdvéje apie
vaiky mégstamas knygas, filmus, zaidimus ir
t.t.

Pastebiu, kad vaikas vartoja herojy vardus,
imituoja jy elgesj

Papasakoja mokytojai

5. Kaip, Jisy manymu, virtualioje erdvéje elgiasi Jusy vaikas? (Pazymékite Jums tinkanti

kiekvieno teiginio vieng jvertj)

Ko Ko
Niekada | Retai gero gero Daznai | Nuolat
retai daznai

Informuoja apie pokycius savo gyvenime

Perziiiri informacijg apie Zmones, jvykius

Perziiiri savo draugy Zinutes, informacija

Raso komentarus apie patikusius / nepatikusius
zmones, jvykius

Stebi video siuzetus apie pomégius

Kazka veikia pagal video siuzetuose pateiktas
instrukcijas

Ikelia filmuotus vaizdus (nuotykius, jvykius)

SusipaZzjsta su naujais paZjstamais

Dalinasi mokslo informacija su draugais

Iesko informacijos pamokoms

Stebi isplatintus smurto vaizdus

Patys platina smurto vaizdus

Patys tyciojasi i$ kity

Iesko jvairios juokingos informacijos
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Dalinasi juokinga informacija su bendraamziais

Stebi erotinius / seksualius vaizdus

Persiuncia erotinius / seksualius vaizdus

Skaito erotines / seksualias zinutes

Siunc¢ia, komentuoja, erotines / seksualias
zinutes

Susitinka su interneto naujais pazjstamais

Bendrauja

Ikelia nufilmuotas iSdaigas

Yra buve paty¢iu objektu

6. Jisy nuomone, koks yra kompiuteriniy / virtualiy Zaidimy poveikis vaikams?
(Pazymeékite Jums tinkantj kiekvieno teiginio vienq jvertj)

Tikrai | Keoro Keoro o | Tiknai
NE 9 ge Pl 1AIP
ne taip

Padeda uzsimirsti

Padeda smagiai praleisti laika

Padeda atsipalaiduoti

Padeda iSsikrauti

Kelia susijaudinima

Kelia susierzinimg

Lavina, plecia akiratj

LeidZia kazko iSmokti

Lavina naudojimosi kompiuteriu gebéjimus

Itraukia j virtualy pasaulj

Formuoja agresyvios elgsenos modelius

Skatina kovoti ir laiméti

Plétoja pazjstamy rata

Atitraukia nuo kitos, intelektualios, veiklos

Riboja vaiky fizinj aktyvuma

Skatina norga realy pasaulj pakeisti virtualiu

Padeda jaustis priimtam, grupés nariu

Lavina atmintj

Lavina vaizduote

Moko spresti problemas

Lavina reakcija

Lavina pastabumag

Lavina sugebéjima uZjausti

7. Ar pritariate teiginiui, kad kompiuteris negaliy ir sutrikimy turinéiam vaikui... (Ziiirckite
J teiginio skirtingas pabaigas ir pasirinkite pritarimo / nepritarimo laipsnj. Jeigu negalite atsakyti,
pereikite prie kito klausimo)

Tikrai Ko | Ko Tikrai

NE Ne gero gero Taip TAIP
ne taip

Formuoja kompiuterinio rastingumo
pagrindus

Palengvina mokymasi

Plecia akiratj

Lavina kalbg, plecia zodyna

Ugdo pasitikéjima savo jégomis

Mazina socialing atskirtj

Padeda susirasti draugy
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Padeda ugdytis bendravimo jgiidZius

Padeda mokytis adekvaciai elgtis jvairiuose
socialiniuose kontekstuose

Padeda jaustis visaverciu, tokiu, kaip kiti

8. Kq kompiuteriniuose Zaidimuose vertina Jiisy vaikas? (Pazymékite Jums tinkantj kiekvieno

teiginio jvertj)

Tikrai Lyg ir | Lyg ir Tikrai

NE | E ne wp | 2P| TAIP

Ar vertina labiau uz visas kitas zaidimo
ypatybes zaidimo grafika?

Ar patinka zaidimai, kontroliuojami ktino
judesiais (naudojate xbox kinect, wii)

Ar  patinka  zaidimuose  tikroviskai
pavaizduoti zmonés, aplinkoje  esantys
daiktai?

Ar patinka zaidimuose specialieji efektai?

Ar patinka Zzaidimai, kuriuose naudojami
virtualils Zaidéjo personaZzai ir avatarai?

Ar patinka zaidimai, kuriuose naudojami
fantastiniai personaZzai?

Ar patinka zaidimai, kuriuose zmongs, kiti
personazai yra realistiski?

Ar patinka zaidimai, kuriy vaizdai
neanimuoti?

Ar patinka mokomieji zaidimai?

Ar geriau rinktysi nemokama, bet paprastesnj
zaidimg?

Ar geriau rinktysi mokamus, bet aukstos
kokybés zaidimus?

Ar jiems svarbu, kad zaisti galima bty su
kitu zaidéju internete?

Ar svarbu lietuviska zaidimo sasaja?
(zaidimo jdiegimas, meniu Zaidime, pagalba,
paaiskinimai)

Jisy amZius
iki 30
30-39
40-49
50-59
60 ir daugiau

O O s O R

10. Jisy Iytis:
o Vyras
o Moteris
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11.

O
O
O

12.

O
O
O

O

O oo oo

14.

O 0Oo0o0ooooooooad

Jiis gyvenate: (Pasirinkite vieng atsakymo variantq)
su sutuoktiniu (partneriu) ir vaikais

su sutuoktiniu (partneriu)

su vaikais

Kompiuteriy skaicius Jiisy namuose:
Neturiu

Vienas (naudojuosi juo vienas/a)
Vienas (naudojamés keliese)

Du ir daugiau

. Jisy issilavinimas?

Pagrindinis

Vidurinis

Profesinis

Aukstasis neuniversitetinis
Aukstasis universitetinis
Jiis gyvenate:

Vilniuje

Kaune

Klaipedoje

Siauliuose

Panevézyje

Alytuje

Marijampolé¢je
Mazeikiuose

TelSiuose

Miestelyje

Kaime

Kita
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Gerb. pedagoge,
Labai prasome nuosirdziai atsakyti j anketos klausimus!

Klausimynas yra ANONIMINIS. Esu II kurso magistrantiiros studenté, $iuo klausimynu
siekiu iSsiaiskinti pedagogy poziirj, apie mokiniy naudojamas informacines komunikacines
technologijas.

Atsakymus zZymekite taip x

Iskilus klausimams galit kreiptis: Lymanté Sviridenkiené tel........, el. pastas:
........ @gmail.com

Acit Jums uz skirtg laika.
Mums labai svarbu kiekvienas klausimas ir kiekvienas atsakymas.

Linkime sékmeés!

Ar Zinote, kas yra Jiisy mokiniy herojai?

Visai nezinau

Nezinau

Ko gero nezinau

Ko gero Zinau

Zinau

Tikrai Zinau

Kokie herojai yra populiariausi tarp Jisy mokiniy? (Pazymékite Jums tinkantj kiekvieno
teiginio viengq jvertj)

NDODOOoOOOoTGO e

Tikrai
TAIP

Tikrai Ne Lyg ir | Lyg ir

NE ne taip Taip

Knygos

Animacinio filmo ar filmuko
Kompiuteriniy zaidimy
Zmongs i§ artimos aplinkos
Sportininkai

Pramogy pasaulio atstovai
Reklamos personazai
Dalininkai

Menininkai

Aktoriai

Istorinés asmenybés

3. Koks daZniausiai yra mokiniy herojus? Atsakydami fsivaizduokite tipiskiausig savo
mokinj. (Pazymékite Jums tinkantj kiekvieno teiginio vieng jvertj)

Tikrai |\ gKe‘io gKe‘io rap | T
NE i TAIP
ne taip
Sumanus
Protingas
Svelnus
Ramus
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Linksmas

Jdomus

DraugiSkas

Nenugalimas

Nuolaidus

Darbstus

Greitas

Stiprus

Saziningas

Dosnus

Gerasirdis

Grazus

Talentingas

Kuklus

Jautrus

ISpruses

Padorus

Teisingas

Taikus

Mandagus

Pasiaukojantis

UZjauciantis

Mielas

4. Kaip Jis suZinote apie mokiniy herojus? (Pazymékite Jums tinkantj kiekvieno teiginio vieng

jvertj)
Tikrai | Keoro Keoro T | Tikra
NE 9 ge Pl 1AIP
ne taip

Mokiniai patys papasakoja

Pats (pati) klausinéju mokiniy

ISgirstu  kaip mokiniai kalbasi, dalijasi
isptidziais, aptaringja juos

Surandu informacija virtualioje erdvéje apie
vaiky mégstamas knygas, filmus, zaidimus ir
t.t.

Pastebiu, kad mokiniai vartoja herojy vardus,
imituoja jy elgesj

Papasakoja tévai

Pats(pati) turiu panasaus amziaus vaiky

Suzinau i$ kolegy

5. Kaip, Jiasy manymu, virtualioje erdvéje elgiasi Jisy mokiniai? Atsakydami

Isivaizduokite tipiSkiausiq mokinj. (Pazymékite Jums tinkantj kiekvieno teiginio vieng jvert)

Ko Ko
Niekada | Retai | gero gero Daznai | Nuolat
retai daznai

Informuoja apie poky¢ius savo gyvenime

Perziiiri informacijg apie zmones, jvykius

Perziiiri savo draugy zinutes, informacija

Raso komentarus apie patikusius /
nepatikusius Zzmones, jvykius

Stebi video siuzetus apie pomégius

Kazka veikia pagal video siuzetuose
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pateiktas instrukcijas

Ikelia filmuotus vaizdus (nuotykius,
ivykius)

Susipazjsta su naujais pazjstamais

Dalinasi mokslo informacija su draugais

Iesko informacijos pamokoms

Stebi iSplatintus smurto vaizdus

Patys platina smurto vaizdus

Patys tyciojasi i$ kity

lesko jvairios juokingos informacijos

Dalinasi  juokinga  informacija  su
bendraamziais

Stebi erotinius / seksualius vaizdus

Persiuncia erotinius / seksualius vaizdus

Skaito erotines / seksualias Zinutes

lesko jvairios juokingos informacijos

Siuncia, komentuoja, erotines / seksualias
zinutes

Susitinka su interneto naujais pazjstamais

Bendrauja

Ikelia nufilmuotas iSdaigas

Yra buvg patyc¢iu objektu

6. Jiusy nuomone, koks yra kompiuteriniy / virtualiy Zaidimy poveikis vaikams?
(Pazymeékite Jums tinkantj kiekvieno teiginio vieng jvertj)

Tikrai |\ Ke?O Ke?O g | Tikra
NE 9 ge P | tAIP
ne taip

Padeda uzsimirsti

Padeda smagiai praleisti laika

Padeda atsipalaiduoti

Padeda iSsikrauti

Kelia susijaudinima

Kelia susierzinimag

Lavina, plecia akiratj

Leidzia kazko iSmokti

Lavina naudojimosi kompiuteriu geb&jimus

Itraukia j virtualy pasaulj

Formuoja agresyvios elgsenos modelius

Skatina kovoti ir laiméti

Plétoja pazjstamy ratg

Atitraukia nuo kitos, intelektualios, veiklos

Riboja vaiky fizinj aktyvuma

Skatina norg realy pasaulj pakeisti virtualiu

Padeda jaustis priimtam, grupés nariu

Lavina atmintj

Lavina vaizduote

Moko spresti problemas

Lavina reakcija

Lavina pastabuma

Lavina sugebé¢jimag uzjausti
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7. Ar pritariate teiginiui, kad kompiuteris negaliy ir sutrikimy turinéiam vaikui... (Ziirékite
j teiginio skirtingas pabaigas ir pasirinkite pritarimo / nepritarimo laipsnj. Jeigu negalite atsakyti,

pereikite prie kito klausimo)

Tikrai
NE

Ne

Ko
gero
ne

Ko
gero
taip

Taip

Tikrali
TAIP

Formuoja kompiuterinio
pagrindus

raStingumo

Palengvina mokymasi

Plecia akiratj

Lavina kalbg, ple¢ia Zodyna

Ugdo pasitikéjimg savo jégomis

Mazina socialing atskirtj

Padeda susirasti draugy

Padeda ugdytis bendravimo jgiidzius

Padeda mokytis adekvaciai elgtis jvairiuose
socialiniuose kontekstuose

Padeda jaustis visaverciu, tokiu, kaip kiti

8. Kgq kompiuteriniuose Zaidimuose vertina Jiisy mokiniai? (Pazymékite Jums tinkantj kiekvieno

teiginio jvertj)

Tikrai
NE

Ne

Lyg
ne

ir

Lyg ir
taip

Taip

Tikrai
TAIP

Ar vertina labiau uz visas kitas zaidimo ypatybes
zaidimo grafika?

Ar patinka zaidimai, kontroliuojami kiino
judesiais (naudojate xbox Kinect, wii)

Ar patinka zaidimuose tikrovi§kai pavaizduoti
zmonés, aplinkoje esantys daiktai?

Ar patinka zaidimuose specialieji efektai?

Ar patinka zaidimai, kuriuose naudojami virtualiis
zaidéjo personazai ir avatarai?

Ar patinka Zaidimai, kuriuose naudojami
fantastiniai personazai?

Ar patinka Zzaidimai, kuriuose zmonés, Kkiti
personazai yra realistiski?

Ar patinka zaidimai, kuriy vaizdai neanimuoti?

Ar patinka mokomieji zaidimai?

Ar geriau rinktysi nemokamga, bet paprastesnj
zaidima?

Ar geriau rinktysi mokamus, bet aukstos kokybeés
zaidimus?

Ar jiems svarbu, kad zaisti galima biity su kitu
zaidéju internete?

Ar svarbu lietuviska zaidimo sasaja? (zaidimo
jdiegimas, meniu zaidime, pagalba, paaiSkinimai)

9. Kaip daZnai ugdymo procese naudojate? (Pazymékite Jums tinkantj kiekvieno teiginio vieng

jvertj)

Nenaudoju

Labai
retai

Retai

Daznai

Labai
daznai

Nuolat

Kompiuterinius lavinamuosius zaidimus
(ne internete)

Kompiuterinius lavinamuosius zaidimus
(internete)

ISmaniaja lentg

Multimedija
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Kompiuterines mokymosi programas (ne
internete)

Kompiuterines mokymosi programas
(internete)

Power point ar pan.pateiktis

Prezi pateiktis

Nuotrauky ir paveiksléliy redagavimo
programas (Paint Net, Pictute Manager,

etc.)
Skaiciuokles (pvz. Mlcrosoft Ecsel)
Vaizdo medziagos apdorojimo

programas (pvz. Windows Live)

E-mokyklos portalo medziagg

Mokytojy asmeniniy ar pedagogy
asociacijy svetainiy medziaga

10. Jiasy amZius

o iki 30

o 30-39

o 40-49

o 50-59

o 60 ir daugiau
11. Jisy Iytis:

o Vyras

o Moteris

12. Jis gyvenate: (pasirinkite vieng atsakymo variantq)
O vienas

O su sutuoktiniu (partneriu) ir vaikais

O su sutuoktiniu (partneriu)

O su vaikais

13. Kokioje jstaigoje Jus dirbate?
Pradin¢je mokykloje

Pagrindinéje mokykloje, progimnazijoje
Vidurinéje mokykloje

Gimnazijoje

Profesinéje mokykloje

Specialiojoje mokykloje

Dienos uzimtumo centre

Jaunimo mokykloje

Specialiojo ugdymo centre

14. Jis gyvenate:

Vilniuje

Kaune

Klaipedoje

Siauliuose

O 0Oooooood

Panevézyje
Alytuje
Marijampoléje
MazZeikiuose

O O0Ooooood
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o TelSiuose

o Miestelyje

o Kaime

o Kita

15. Jiis dirbate: (jei dirbate dvejose pareigose, pazymékite abu variantus)

Mokytoju dalykininku
Pradiniy klasiy mokytoju
Socialiniu pedagogu
Specialiuoju pedagogu
Logopedu

Auklétoju

Mokytojo padéjéju

O oo ooogoag
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Stebéjimo protokolas ,,Laisvé prie kompiuterio* nr.

2 priedas

Stebéjimo kriterijai

Mokinys

Rimas

Linas

Eimis

Tomas

Kiek laiko renkasi veikla prie
kompiuterio?

Iki 1 minutés

Iki 5 minuciy

Iki 10 minuciy

Veiklos neranda

Kokig veikla pasirinko?

Kompiuteriniai zaidimai

Internetiniai zaidimai

www.youtube.com

www.facebook.com

www.twitter.com

Zaidimai
www.google.lt Informacija
paieska: Filmai

Muzika

www.draugas. It

Kitos internetines http://www.miniclip.com

svetainés

Zaidzia kompiuteryje jdiegtus
zaidimus

Lavinamieji zaidimai

Zaidimai su Lenktynés
masinomis: Daikty rinkimai
Saudyklés

Smurtiniai Zaidimai

Mustynés

Kokiose internetinése
svetainése zaidzia zaidimus

www.draugas.It

www.facebook.com

www.y8.com

Www.agame.com

http://www.yepi.com

Kokio pobtdzio internetinius
zaidimus zaidzia?

Lavinamieji zaidimai

Zaidimai su |
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masinomis

Smurtiniai Zaidimai

Mustynés

Saudyklés

Sportiniai

Kiti zaidimai

Klitc¢iy jveikimas

Savo kavinés kiirimas

1-2 Kartus
Ar keicia pasirinkta Keicia: 3-4 kartus
veikla/zaidimag? 5 ir daugiau karty
Veiklos nekeicia
Pries Tel'gl_amos
.. Neigiamos
Emocijos —
Teigiamos
Po —
Neigiamos
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I interviu klausimai

Ar esi prisijunges prie socialinio tinklo?

Kokius kompiuterinius zaidimus zaidi?

Ar turi internetg?

Ka veiki internete?

Ar turi mégstamg knygos herojy?

Ar turi mégstama filmo, animacinio filmuko herojy?

Ar turi mégstamg kompiuteriniy zaidimy herojy?

Koks tavo mégstamiausias herojus: knygos, animacinio filmuko, filmo ar knygos?

Apibiidink mégstamiausig herojy.

. Kaip tu galvoji ar esi panaSus | savo mégstamg herojy?

. Ar tévai kontroliuoja tavo naudojimasi kompiuteriu, internetu?
. Kur dazniausiai naudojiesi internetu?

. Kas biina su tavimi, kai laikg leidi prie kompiuterio?

. Kaip jautiesi, kai Zaidi kompiuterinius Zaidimus?

. Kiek kompiuteriy turi namuose?
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10.
11.

12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.

4 priedas
Il interviu klausimai

Ar turi namuose kompiuterj, internetg?

Ar kompiuteris tavo kambaryje?

Kur dazniausiai naudojiesi kompiuteriu, internetu?

Ka veiki prie kompiuterio?

Kiek laiko praleidi prie kompiuterio?

Ar naudojiesi socialiniais tinklais?

Ar daug turi ,,internetiniy draugy‘“?

Ar esi kada nors susitikes su ,,internetiniais draugais?“

Situacija. Internete susipazjsti su zmogumi. Jis su juo bendraujat ir po kurio laiko jis tau
sitilo susitikti. Kaip tu elgsiesi?

Ar esi kada nors susidiires su neigiamais komentarais, internete?

Situacija. Bendraujant su Zmonémis internete, jie pradéjo netinkamai kalbéti apie tave, tavo
Seimg ar draugus. Kaip tu elgsies?

Ar ieskai internete, kokios nors informacijos?

Ar Zaidi kompiuterinius zaidimus? Kokius?

Kas labiausiai patinka kompiuteriniuose Zaidimuose?

Kaip jautiesi Zaisdamas kompiuterinius Zaidimus?

Ar turi, kokj mégstama herojy?

Apibudink mégstamg herojy.

Kokig informacija apie save rodai internete?

Ar yra kas nors 1§ suaugusiy aiskings, kaip reikia elgtis internete?

Ar turi mobilyjj telefong?

Ar pedagogai naudoja informacines komunikacines technologijas pamokose?
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5 priedas

Tyrimo duomenys

Aukstasis universitetinis 30.4%

AukStasis neuniversitetinis
Profesinis

29.1%

Vidurinis

Pagrindinis 3.8%

0% 5% 10% 15% 20% 25% 30% 35%

1 pav. Teévy jgytas iSsilavinimas, %

5.1 6.3

2 pav. Kompiuteriy skai¢ius namuose, tévy atsakymai, %

® Stacionarinis kompiuteris
B Nefiojamas kompiuteris
¥ Planseté

® [§manusis mobilusis
telefonas

B Neturiu

B Vienas (naudojuosi juo
vienas/a)

= Vienas (naudojames
keliese)

® Du ir daugiau

3 pav. Mokiniy naudojami informaciniy komunikaciniy technologijy jrenginiai, %
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m Savo kambaryje

m Kituose
kambariuose

m Mokykloje

4 pav. Vietos, kur mokiniai naudojasi kompiuteriu, %

m Karta per menesj ar re€iau
B Karta per savaitg ar re¢iau
= Beveik kasdien

m Kartg per dieng

mKeleta karty per dieng

5 pav. Mokiniy laikymosi socialiniuose tinkluose daznumas , %

m Elektroninio pasto
informacija

m Skype prisijungimo
vardas

m Gyvenamosios vietos
adresas

= Mobilus telefonas

Seimos nariy vardai

B Artimy draugy vardai

6 pav. Mokiniy, socialinio tinklo profilio informacija, %
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Kiemo draugai

Nepazjstami zmones

Klasés draugai

Tavo mokytojai

IZymiis Zmonés

Seimos nariai,

giminaiciai
0% 20% 40% 60% 80% 100%
® Tikrai TAIP H Taip M Lyg ir taip ELygirne E Ne H Tikrai NE
7 pav. Mokiniy draugai, socialiniuose tinkluose®, %
1 lentelé
Mokiniy mégstamos veiklos internete, %
Labai . . | Sunku i Labai .
daznai Daznai pasakyti Retai retai Niekada
Informuoti apie pokycius savo 8.8 11.0 66 29 77 63.7
gyvenime 1 ) 1l 1l ) )
Perziuréti informacija apie Zmones, 121 187 11 143 6.6 473
ivykius i) 1 ) ) L) L)
Perziiiréti savo drauguy Zinutes, 198 176 44 99 77 40.7
informacija ' ' ' ' ’ ’
Rasyti komentarus apie patikusius /
nepatikusius Zmones, jvykius [ 12,1 2,2 6.6 6.6 64,8
Stebéti video siuZetus apie pomégius 17,6 28,6 1,1 12,1 55 35,2
Kazka veikti pagal video siuZetuose
pateiktas instrukcijas 11,0 33 11,0 55 6.6 62,6
Ikelti filmuotus vaizdus j internetg 11,0 6,6 6,6 6,6 3,3 65,9
Susipazinti su naujais pazjstamais 15,4 9,9 3,3 11,0 55 54,9
Dallntls_ mokslo informacija su 143 7.7 13.2 6.6 121 46,2
draugais
IeSkoti informacijos pamokoms 13,2 13,2 12,1 11,0 17,6 33,0
Stebéti iSplatintus smurto vaizdus 8,8 4,4 6,6 55 1,7 67,0
Platinti smurto vaizdus 2,2 11 11 3,3 2,2 90,1
Tyciotis i§ kity 2,2 11 1,1 2,2 9,9 83,5
IeSkoti jvairios juokingos 132 | 209 11 19,8 8,8 36,3
informacijos
Dalintis Jugkl_nga informacija su 143 154 33 14,3 11,0 41.8
bendraamziais
Stebéti erotinius / seksualius vaizdus 1,1 2,2 11 11 9,9 84,6
Persiysti erotinius / seksualius 1,1 0 0 55 0 93,4
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Lavbai. Daznai Sunku .| Retai Lab %i Niekada
daZnai pasakyti retai
vaizdus
Skaityti erotines / seksualias Zinutes 11 0 0 2,2 2,2 945
Siysti, komentuoti, erotines /
seksualias Zinutes L1 L 2.2 11 g 2l
Susitikti su interneto naujais 121 44 11 44 29 758
paZistamais ’ ' ' ' ’ ’
Bendrauti 31,9 11,0 1,1 12,1 7,7 36,3
Ikelti nufilmuotas iSdaigas 6,6 2,2 0 3,3 6,6 81,3
2 lentele
Mokiniy mégstamos veiklos internete: tévy poziiiris, %
Niekada | Retai Kogero | Ko 9810 | paznai | Nuolat
retal daznai
Lo £t el 443 | 203 | 101 8,9 101 | 63
savo gyvenime
Perziiiri informacijq apie 228 30.4 12.7 17.7 114 51
Zmones, jvykius ' ' ’ ’ ’ ’
Perziiiri savo draugy Zinutes, 165 228 13 190 25 3 152
informacija ’ ’ ’ ’ ’ ’
Raso komentarus apie
patikusius / nepatikusius 50,6 16,5 15,2 6,3 7,6 3,8
Zmones, jvykius
Stebi video siuZetus apie 101 51 165 139 16.8 76
pomégius b H H H ) b
Kazka veikia pagal video
siuZetuose pateiktas 46,8 21,5 24,1 3,8 3,8 0
instrukcijas
Ikelia filmuotus vaizdus
e i) 63,3 12,7 11,4 6,3 6,3 0
SusipaZista su naujais 468 | 152 | 152 12,7 6,3 3,8
pazistamais
Dalinasi mokslo informacija 418 114 19,0 12.7 12.7 25
su draugais
IeSko informacijos 241 | 228 | 190 127 | 165 | 51
pamokoms
Stgbl iSplatintus smurto 70,9 76 17,7 25 0 13
vaizdus
Patys platina smurto vaizdus 89,9 2,5 5,1 0 2,5
Patys tyciojasi i$ Kkity 82,3 8,9 6,3 0 2,5
IeSko jvairios juokingos 139 190 190 13.9 291 51
informacijos ' ' ’ ’ ’ '
Dalinasi juokinga
informacija su 22,8 19,0 21,5 16,5 10,1 10,1
bendraamZiais
Stgbl erotinius / seksualius 86.1 25 5.1 5.1 0 1.3
vaizdus
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Niekada | Retai Kogero | Ko 9810 | paynai | Nuolat
retal daznai
Persmnga erptlnlus / 89,9 13 5.1 25 0 13
seksualius vaizdus
§.ka|to erotines / seksualias 899 13 5.1 25 0 13
Zinutes
Siuncia, komentuoja, 011 | 38 | 25 13 13 0
erotines / seksualias Zinutes
Susitinka su interneto 670 | 114 | 63 114 | 13 | 25
naujais pazistamais
Bendrauja 26,6 12,7 20,3 20,3 10,1 10,1
Ikelia nufilmuotas iSdaigas 74,7 7.6 10,1 1,3 3,8 2,5
Yra buve paty¢iu objektu 87,3 6,3 38 0 0 2,5
3 lentelé
Mokiniy mégstamos veiklos internete: pedagogu poziiris, %
Niekada | Retai Ko gero Ko 9819 | paznai | Nuolat
retail daznai
Informuoja apie poky¢ius savo 145 155 20.0 20.9 236 55
gyvenime i) ) ) ) ) ’
.Perz.lﬁrl informacija apie Zmones, 12,7 13,6 23.6 21.8 21.8 6.4
ivykius
Pel‘le_ll‘l S.E.IVO draugy Zinutes, 12,7 55 55 24,5 20,9 309
informacija
RaSo komentarus apie patikusius /| 173 | 109 | 200 | 200 | 209 | 118
nepatikusius Zzmones, jvykius
Stebi video siuZetus apie pomeégius 6,4 7,3 6,4 28,2 37,3 14,5
Kazky veikia pagal video 7.3 118 | 264 32,7 17,3 45
siuzetuose pateiktas instrukcijas
Ikelia filmuotus vaizdus 236 73 318 16.4 16.4 45
(nuotyKkius, jvykius) ' ' ' ' ' '
SusipaZjsta su naujais paZjstamais 12,7 10,0 10,9 37,3 20,9 8,2
Dalmas_l mokslo informacija su 173 26.4 26.4 191 6.4 45
draugais
IeSko informacijos pamokoms 19,1 26,4 22,7 17,3 11,8 2,7
Stebi iSplatintus smurto vaizdus 19,1 12,7 30,0 21,8 12,7 3,6
Patys platina smurto vaizdus 56,4 22,7 11,8 4,5 2,7 1,8
Patys tyciojasi i kity 38,2 31,8 14,5 12,7 2,7 0
IeSko jvairios juokingos 6.4 6.4 155 318 318 82
informacijos ’ ' ' ' ' '
Dalinasi Juvqk.mga informacija su 10,0 8,2 127 291 318 8,2
bendraamziais
Stebi erotinius / seksualius vaizdus 35,5 21,8 20,9 16,4 4,5 0,9
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Niekada | Retai Ko gero Ko Vger.o DazZnai | Nuolat
retal daznai
Pe_rsiuncia erotinius / seksualius 46,4 218 182 0.1 36 0.9
vaizdus
Skaito erotines / seksualias Zinutes 42,7 21,8 17,3 15,5 0,9 1,8
Sluncla3 kovlflentuOJa, erotines / 30,9 15,5 145 26,4 10,0 2.7
seksualias Zinutes
Su§!tlnka ?U Interneto naujails 37,3 20,9 16,4 18,2 6,4 0,9
pazjstamais
Bendrauja 15,5 8,2 11,8 24,5 20,0 20,0
Ikelia nufilmuotas iSdaigas 33,6 16,4 24,5 10,9 10,9 3,6
Yra buve patyciu objektu 37,3 24,5 26,4 9,1 1,8 0,9
4 lentelé

Tévy elgesys, mokiniams naudojantis informacinémis komunikacinémis technologijomis,

%

Tikrai . Lygir Lygir Tikrai

TAIP | T@P taip ne Ne NE
Zino kiek Tu laiko praleidi internete | 26,4 41,8 55 1,1 18,7 6,6
Kontroliuoja Tavo laika internete 18,7 24,2 13,2 4,4 29,7 9,9
Zino T_avo lankomus internetinius 14,3 20,9 16,5 2.2 29.7 16,5
puslapius
Blokuoja nepageidaujamus 143 | 165 2,2 88 | 220 | 363
internetinius puslapius
Zino Tavo virtualius draugus 13,2 24,2 12,1 8,8 26,4 15,4
Nuolat stebi Tavo draugy rata 7,7 13,2 11,0 13,2 28,6 26,4
Zino, kad Tu aidi Zaidimus 33,0 33,0 8,8 3,3 13,2 8,8
Domisi kokius Zaidimus Tu Zaidi 19,8 31,9 143 3,3 16,5 14,3
Ja!lc13s1 saugis, kai Tu namuose 39.6 26,4 154 5.5 77 5.5
prie kompiuterio
Mokg.Tave saugiai elgtis virtualioje 198 22.0 22,0 4.4 10,8 12.1
erdvéje
Nerimauja dél Tavo elgesio internete 7,7 11,0 3,3 18,7 33,0 26,4
Siiilo Tau Zaidimus ir veiklas 9,9 17,6 8,8 55 35,2 23,1
_Kartu su Tavimi leidzia laika 44 17.6 121 9.9 35,2 20,9
internete
Rodo tinkamo elgesio internete 9.9 13.2 198 22 30,8 24.2

pavyzdi
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| |
i e 2B o 25
Ne 22,0
Lygirne 2,2

Lyg ir taip 4.4

Taip 6,6

Tikrai TAIP 8,8
T T T T ! 1
0% 20% 40% 60% 80%  100%

H Vienas pats

H Su vienu i$ tévy

i Su kitu Seimos nariu

H Su pazjstamu namuose

4 Su pazjstamu, Zaidzian¢iu

kazkur erdvéje

H Su nepazjstamu, zaidzianciu

kazkur erdvéje

8 pav. Zaidimas ir mokinio aplinka, %

5 lentele
Kompiuteriniy Zaidimy Kriterijai, kuriuos vertina mokiniai, %

Tikrai . Lygir | Lyg Tikrai

TAIP | TP | taip |irne | N® | NE
Ar vertini labiau uZ visas kitas Zaidimo ypatybes 176 | 275 9.9 66 | 143 110
Zaidimo grafika? ’ ’ ' ' , ,
Ar patinka Zaidimai, kontroliuojami kiino 165 | 121 | 143 09 | 200 | 132
judesiais (naudoji xbox kinect, wii)? : ’ ’ , , ,
Ar patinka Zaidimuose tikroviSkai pavaizduoti 143 | 253 | 121 66 | 165 | 121
Zmonés, aplinkoje esantys daiktai? 0 ' ' , ) ]
Ar patinka Zaidimuose specialieji efektai? 25,3 23,1 9,9 4,4 1,7 16,5
Ar patinka Zaidimai, kuriuose naudojami 143 198 187 6.6 110 a5
virtualus Zaidéjo personazai ir avatarai? ' 0 ' , ) ]
Ar patinka Zaidimai, kuriuose naudojami 132 249 165 83 6.6 176
fantastiniai personaZzai? : : : ' ’ :
Ar patinka Zaidimai, kurinose Zmonés, Kiti 154 275 176 88 77 99
personaZai yra realistiSki? ' g g ' ' ,
Ar patinka mokomieji Zaidimai? 15,4 17,6 14,3 9,9 13,2 16,5
Ar patinka Zaidimai, kuriy vaizdai neanimuoti 33 13.2 9.9 121 | 286 198
(néra judesio, judanciy herojuy)? : : ' : ' ’
Ar geriau Zaidi nemokamus, bet paprastus 165 | 308 9.9 132 | 121 44
Zaidimus? ’ ’ ' ; ) ,
Ar geriau renkiesi mokamus, bet aukStos kokybés 110 143 77 121 | 198 2.0
Zaidimus? ' ' ) ; , ]
Ar svarbu galimybé Zaisti Zaidima per interneta 165 | 176 33 198 | 165 | 132
su Kitu Zaidéju? ’ ’ , , , )
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Kompiuteriniy Zaidimy Kriterijai, kuriuos vertina mokiniai: tévy poziuris, %

6 lentelé

Tikrai L Lygir .| Tikrai
NE | Ne ir);lge t)gp Taip | ralp

Ar vertina labiau uz visas Kitas Zaidimo ypatybes 101 |241| 278 253 114 13
Zaidimo grafika? ' ' ' ' ' '
Ar pati_nka iaidim_ai, kont_r:oliuojami kiino judesiais 25 241 | 291 190 13.9 114
(naudojate xbox Kinect, wii) ’ ’ ’ ' ' '
Ar patinka Zaidimuose tikroviskai pavaizduoti 51 76 | 127 | 243 | 241 6.3
Zmonés, aplinkoje esantys daiktai? ' ' ' ' ' '
Ar patinka Zaidimuose specialieji efektai? 2,5 25 | 13,9 32,9 38,0 10,1
Ar patinka Zaidimai, kuriuose naudojami virtualiis 25 89 | 215 304 | 316 51
Zaidéjo personazai ir avatarai? ’ ' ' ’ ’ ’
Ar patinka Zaidimai, kuriuose naudojami 25 89 | 177 291 36.7 51
fantastiniai personazai? ' ' ' ' ' '
Ar patinka Zaidimai, kuriuose Zmonés, Kiti 38 51 | 304 342 228 38
personazai yra realistiski? ' ' ' ' ' '
Ar patinka Zaidimai, kuriu vaizdai neanimuoti? 6,3 10,1 | 44,3 22,8 15,2 1,3
Ar patinka mokomieji Zaidimai? 5,1 17,7 | 17,7 291 | 27,8 2,5
Ar geriau rinktysi nemokama, bet paprastesni 51 1271 127 392 215 8.9
Zaidimg? ’ ' ' ' ' '
:Ar geriau rinktysi mokamus, bet aukStos kokybés 127 | 165 39,2 152 114 5.1
Zaidimus?
ﬁ&r ji.e:m§ svarbu, kad Zaisti galima buty su kitu 139 | 215/ 342 11,4 16,5 25
Zaidéju internete?
Ar svarbu lietuviska Zaidimo sasaja? (Zaidimo 114 |228] 190 | 101 | 215 | 152
jdiegimas, meniu Zaidime, pagalba, paaiSkinimai)

7 lentelé

Kompiuteriniy Zaidimy Kriterijai, kuriuos vertina mokiniai: pedagogu poziuris, %

Tikrai Lygir | Lygir . Tikrali
NE | N | he | taip | TRP| TAIP

Ar vertln(il I:’:lb.lau uz visas kitas Zaidimo 101 24,1 27.8 25,3 114 13
ypatybes Zaidimo grafika?
{&r pa_tl_nka zaldlmal, kontrqlluOJan!_l kiino 25 24.1 29.1 19,0 13,9 11.4
judesiais (naudojate xbox kinect, wii)
:Ar pa.tmka ?aldl'muose tlkrOYlSki!l pavaizduoti 5.1 76 12,7 44.3 24.1 6.3
Zmoneés, aplinkoje esantys daiktai?
Ar patinka Zaidimuose specialieji efektai? 2,5 2,5 13,9 329 | 38,0 10,1
A.r patl_nk? ?al.(.llmal, kul‘l}l(fs.e naudo;a.ml 25 8.9 215 30,4 31,6 5.1
virtualis Zaidéjo personazai ir avatarai?
Ar patl'nl.(a. zaldlmzu: k.urluose naudojami 25 8.9 177 201 | 367 5.1
fantastiniai personazai?
Ar patmvkz.l zaldlma}, l.(vmzluose Zzmoneés, Kiti 3.8 5.1 304 34,2 228 3.8
personazai yra realistiski?
Ar patinka Zaidimai, kuriu vaizdai neanimuoti? 6,3 10,1 44,3 22,8 15,2 1,3
Ar patinka mokomieji Zaidimai? 51 17,7 17,7 29,1 | 27,8 2,5
lvAr geriau rinktysi nemokama, bet paprastesnj 5.1 12,7 12,7 39,2 215 8.9
Zaidima?
Ar geriau l‘.lll.ktllSl mokamus, bet aukstos 12.7 16,5 39,2 15,2 114 5.1
kokybés Zaidimus?
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Tikrai Lygir | Lygir .| Tikrai
NE | N ﬁge t):':l?p Talp | 1p
. ﬁ&r.j.iel.ns svarbu, kad Zaisti galima biity 13.9 215 34,2 114 16,5 25
su kitu zaidéju internete?
Ar svarbu lietuvi§ka Zaidimo sgsaja? (Zaidimo
idiegimas, meniu Zaidime, pagalba, 11,4 22,8 19,0 10,1 21,5 15,2
paaiskinimai)
8 lentelé
Kompiuteriniy Zaidimy poveikis mokiniams, %
Lavba|. DaZznai Sunku . | Retai Lab a1 Niekada
dazZnai pasakyti retai
Susijaudini 5,5 8,8 12,1 12,1 4,4 44,0
Susinervini 11,0 14,3 15,4 17,6 7,7 20,9
Mokaisi 14,3 24,2 11,0 13,2 8,8 15,4
UZsimirsti 11,0 18,7 11,0 11,0 16,5 18,7
Smagiai praleidi laika 36,3 34,1 55 2,2 1,1 7,7
Atsipalaiduoji 29,7 26,4 8,8 5,5 2,2 14,3
Isitrauki i virtualy pasauli 20,9 9,9 8,8 44 9,9 33,0
Persikeli j kita realybe 15,4 8,8 13,2 3,3 9,9 36,3
Susit_apa_tini su kokiu nors veikéju / 11,0 121 9,9 3.3 5.5 45,1
herojumi
Isijauti | veiksma 22,0 24,2 6,6 3,3 4.4 26,4
Lavini reakcija 19,8 22,0 18,7 4.4 1,1 20,9
Lavini pastabuma 19,8 20,9 18,7 44 3,3 19,8
Lavini sugebéjima uZjausti 15,4 17,6 17,6 2,2 5,5 28,6
Lavini vaizduote 19,8 20,9 14,3 3,3 6,6 22,0
Lavini rankos koordinacija 26,4 14,3 18,7 2,2 3,3 22,0
Lavini atmintj 27,5 22,0 14,3 4.4 2,2 16,5
LaV.II.‘l.I naudojimosi kompiuteriu 330 26.4 7.7 11 2.2 16,5
gebéjimus
Sieki kovoti ir laiméti 33,0 28,6 4.4 2,2 3,3 15,4
Mokaisi iSspresti problemas 20,9 27,5 12,1 2,2 8,8 15,4
Kazka naujo suZinai 23,1 27,5 12,1 4.4 2,2 17,6
Plétoji paZistamuy rata 14,3 12,1 9,9 6,6 4.4 39,6
9 lentele
Kompiuteriniy Zaidimy poveikis mokiniams: tévy poziuris, %
Tikrai Ko gero | Ko gero . Tikrai
NE | e nge ta?p Tap | 1o1p
Padeda uZsimirs$ti 10,1 | 11,4 17,7 30,4 13,9 16,5
Padeda smagiai praleisti laikg 6,3 3,8 1,3 34,2 40,5 13,9
Padeda atsipalaiduoti 6,3 8,9 12,7 34,2 30,4 7,6
Padeda iSsikrauti 51 12,7 16,5 40,5 16,5 8,9
Kelia susijaudinimag 5,1 12,7 35,4 20,3 20,3 6,3
Kelia susierzinima 3,8 22,8 27,8 16,5 13,9 15,2
Lavina, ple¢ia akiratj 7,6 13,9 19,0 38,0 15,2 6,3
LeidZia kazko iSmokti 10,1 8,9 21,5 32,9 12,7 13,9
Lavina naudojimosi kompiuteriu gebéjimus 0 8,9 11,4 24,1 26,6 29,1
Itraukia j virtualy pasaulj 1,3 8,9 16,5 29,1 27,8 16,5
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Tikrai Ko ger . ikrai
o L I I R Y
Formuoja agresyvios elgsenos modelius 8,9 19,0 22,8 25,3 15,2 8,9
Skatina kovoti ir laiméti 10,1 6,3 10,1 41,8 24,1 7,6
Plétoja paZjstamy rata 15,2 16,5 13,9 26,6 20,3 7,6
Atitraukia nuo kitos, intelektualios, veiklos 8,9 15,2 3,8 26,6 21,5 24,1
Riboja vaikuy fizinj aktyvuma 7,6 13,9 51 19,0 25,3 29,1
\S/ilftlltj;?unorq realy pasaulj pakeisti 19,0 215 29,1 8.9 13.9 76
Padeda jaustis priimtam, grupés nariu 10,1 16,5 19,0 27,8 19,0 7,6
Lavina atmintj 8,9 10,1 27,8 30,4 15,2 7,6
Lavina vaizduote 51 7,6 17,7 46,8 21,5 1,3
Moko spresti problemas 11,4 7,6 41,8 24,1 12,7 2,5
Lavina reakcija 7,6 13,9 13,9 46,8 13,9 3,8
Lavina pastabuma 6,3 114 13,9 41,8 22,8 3,8
Lavina sugebéjima uzjausti 11,4 | 16,5 36,7 20,3 10,1 51
10 lentelé
Kompiuteriniy zaidimy poveikis mokiniams: pedagogu poziiris, %
Tikrai Ko gero | Ko gero .| Tikrai
NE Ne n% tagi]p Talp | tapp
Padeda uZsimirsti 2,7 3,6 8,2 45,5 25,5 14,5
Padeda smagiai praleisti laika 0 0,9 3,6 32,7 32,7 | 30,0
Padeda atsipalaiduoti 0 4,5 10,9 38,2 26,4 | 20,0
Padeda iSsikrauti 2,7 3,6 7,3 42,7 245 | 191
Kelia susijaudinimg 0,9 8,2 16,4 36,4 21,8 16,4
Kelia susierzinima 0,9 91 23,6 35,5 14,5 16,4
Lavina, plecia akiratj 1,8 7,3 19,1 40,0 21,8 | 10,0
Leidzia kazko iSmokti 1,8 2,7 16,4 37,3 30,9 | 10,9
Lavina naudojimosi kompiuteriu gebéjimus 0,9 0,9 55 30,9 37,3 | 245
Itraukia j virtualy pasaulj 0,9 2,7 19,1 41,8 35,5 0
Formuoja agresyvios elgsenos modelius 1,8 55 12,7 40,9 21,8 | 17,3
Skatina kovoti ir laiméti 1,8 55 13,6 37,3 28,2 13,6
Plétoja pazjstamy rata 55 8,2 17,3 37,3 28,2 3,6
Atitraukia nuo kitos, intelektualios, veiklos 0,9 1,8 55 26,4 41,8 23,6
Riboja vaiky fizinj aktyvuma 0 0,9 1,8 16,4 28,2 | 52,7
Skatina nora realy pasaulj pakeisti virtualiu 0,9 2,7 10,0 26,4 40,0 | 20,0
Padeda jaustis priimtam, grupés nariu 1,8 5,5 91 40,0 34,5 91
Lavina atmintj 0,9 6,4 20,0 38,2 26,4 8,2
Lavina vaizduote 0 5,5 12,7 45,5 28,2 8,2
Moko spresti problemas 2,7 11,8 39,1 29,1 10,9 6,4
Lavina reakcija 0,9 55 10,0 40,0 27,3 16,4
Lavina pastabumg 0,9 3,6 10,0 40,0 31,8 13,6
Lavina sugebéjima uzjausti 11,8 16,4 355 26,4 7,3 2,7
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Mokiniy herojai: tévy poziuris, %

11 lentelé

Tikrai NE Ne | Lygirne | Lygirtaip | Taip | Tikrai TAIP
Knygos 10,1 27,8 30,4 12,7 13,9 51
Animacinio filmo ar filmuko 0 11,4 2,5 16,5 41,8 27,8
Kompiuteriniy Zaidimy 0 10,1 17,7 32,9 32,9 6,3
Zmonés i§ artimos aplinkos 2,5 27,8 22,8 11,4 27,8 7,6
Sportininkai 22,8 51 16,5 40,5 15,2 0
Pramogu pasaulio atstovai 12,7 29,1 15,2 19,0 13,9 10,1
Reklamos personazai 26,6 31,6 29,1 7,6 1,3 3,8
Dainininkai 20,3 39,2 26,6 1,3 10,1 2,5
Menininkai 16,5 41,8 25,3 7,6 3,8 51
Aktoriai 2,5 20,3 16,5 36,7 17,7 6,3
Istorinés asmenybés 27,8 30,4 17,7 8,9 12,7 2,5
12 lentelé
Mokiniy herojai: pedagogy poziiris, %
Tikrai NE Ne [ Lygirne | Lygirtaip | Taip | Tikrai TAIP
Knygos 10,1 27,8 30,4 12,7 13,9 51
Animacinio filmo ar filmuko 0 11,4 2,5 16,5 41,8 27,8
Kompiuteriniy Zaidimy 0 10,1 17,7 32,9 32,9 6,3
Zmonés i§ artimos aplinkos 2,5 27,8 22,8 11,4 27,8 7,6
Sportininkai 22,8 51 16,5 40,5 15,2 0
Pramogu pasaulio atstovai 12,7 29,1 15,2 19,0 13,9 10,1
Reklamos personaZzai 26,6 31,6 29,1 7,6 1,3 3,8
Dainininkai 20,3 39,2 26,6 1,3 10,1 2,5
Menininkai 16,5 41,8 25,3 7,6 3,8 51
Aktoriai 2,5 20,3 16,5 36,7 17,7 6,3
Istorinés asmenybés 27,8 30,4 17,7 8,9 12,7 2,5
13 lentelé
Herojuy apibaidinimas: mokiniy poziiiris, %
Tikrai TAIP Taip | Lygirtaip | Lygirne | Ne | Tikrai NE
Sumanus 31,9 30,8 13,2 2,2 13,2 8,8
Protingas 40,7 30,8 13,2 4,4 8,8 2,2
Svelnus 25,3 28,6 19,8 9,9 12,1 4,4
Linksmas 40,7 41,8 8,8 4,4 11 3,3
Ramus 28,6 26,4 14,3 11,0 14,3 5,5
Idomus 38,5 38,5 9,9 5,5 4.4 3,3
Draugiskas 44,0 30,8 9,9 8,8 3,3 3,3
Nenugalimas 20,9 25,3 17,6 15,4 11,0 9,9
Nuolaidus 15,4 28,6 20,9 16,5 14,3 4,4
Darbstus 33,0 27,5 28,6 2,2 5,5 3,3
Greitas 44,0 27,5 17,6 4.4 4.4 2,2
Stiprus 36,3 31,9 15,4 6,6 6,6 3,3
SaZiningas 37,4 20,9 26,4 4.4 7,7 3,3
Dosnus 27,5 25,3 20,9 16,5 4,4 55
Gerasirdis 38,5 35,2 11,0 6,6 4.4 4.4
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Tikrai TAIP Taip | Lygirtaip | Lygirne | Ne | Tikrai NE
Grazus 42,9 26,4 18,7 5,5 3,3 3,3
Talentingas 30,8 27,5 19,8 9,9 6,6 55
Kuklus 23,1 18,7 15,4 17,6 14,3 11,0
ISpruses 22,0 18,7 29,7 11,0 12,1 6,6
Padorus 29,7 28,6 29,7 3,3 4.4 4.4
Teisingas 36,3 40,7 11,0 6,6 1,1 4,4
Taikus 31,9 28,6 27,5 2,2 2,2 7,7
Jautrus 27,5 35,2 15,4 7,7 8,8 5,5
Mandagus 30,8 33,0 15,4 6,6 5,5 8,8
Pasiaukojantis 30,8 24,2 20,9 12,1 6,6 55
UZjauciantis 30,8 27,5 19,8 8,8 6,6 6,6
Mielas 44,0 26,4 8,8 7,7 4,4 8,8
14 lentelé
Heroju apibiidinimas: tévy poziiiris, %
T:\Téa' Ne Ko gero ne | Ko gero taip | Taip 1.;.”;\';;'

Sumanus 51 1,3 11,4 41,8 27,8 12,7
Protingas 2,5 3,8 51 50,6 27,8 10,1
Svelnus 0 7,6 11,4 39,2 35,4 6,3

Ramus 3,8 11,4 24,1 34,2 17,7 8,9

Linksmas 0 51 3,8 26,6 36,7 27,8
Idomus 0 2,5 6,3 27,8 39,2 24,1
Draugiskas 0 6,3 6,3 21,5 38,0 27,8
Nenugalimas 1,3 51 26,6 22,8 20,3 24,1
Nuolaidus 3,8 12,7 27,8 29,1 21,5 51

Darbstus 0 8,9 21,5 29,1 31,6 8,9

Greitas 2,5 2,5 10,1 34,2 27,8 22,8
Stiprus 2,5 3,8 15,2 25,3 32,9 20,3
SaZiningas 0 6,3 11,4 43,0 31,6 7,6

Dosnus 0 12,7 12,7 39,2 29,1 6,3

GeraSirdis 0 13,9 11,4 17,7 38,0 19,0
Grazus 0 51 0 34,2 39,2 21,5
Talentingas 2,5 10,1 17,7 29,1 34,2 6,3

Kuklus 7,6 16,5 32,9 24,1 15,2 3,8

ISpruses 51 11,4 15,2 48,1 17,7 2,5

Padorus 2,5 8,9 6,3 51,9 20,3 10,1
Teisingas 0 51 51 22,8 43,0 24,1
Taikus 1,3 11,4 7,6 29,1 38,0 12,7
Jautrus 0 8,9 12,7 31,6 34,2 12,7
Mandagus 0 8,9 11,4 40,5 27,8 11,4
Pasiaukojantis 0 7,6 114 46,8 21,5 12,7
UZjauciantis 1,3 8,9 51 44,3 34,2 6,3

Mielas 0 1,3 8,9 32,9 31,6 25,3
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Herojy apibiidinimas: pedagogu poziuris, %

15 lentelé

Tikrai NE | Ne [ Kogerone | Kogerotaip [ Taip | Tikrai TAIP
Sumanus 3,6 1,8 14,5 30,0 36,4 13,6
Protingas 3,6 45 6,4 38,2 35,5 11,8
Svelnus 4,5 7,3 20,9 40,9 21,8 4,5
Ramus 2,7 14,5 38,2 33,6 91 1,8
Linksmas 2,7 0 2,7 31,8 41,8 20,9
Idomus 1,8 0 8,2 27,3 39,1 23,6
Draugiskas 2,7 1,8 8,2 35,5 34,5 17,3
Nenugalimas 0 1,8 55 21,8 27,3 43,6
Nuolaidus 7,3 16,4 36,4 29,1 7,3 3,6
Darbstus 3,6 6,4 24,5 445 16,4 4,5
Greitas 1,8 1,8 4,5 30,0 34,5 27,3
Stiprus 0,9 18 2,7 27,3 27,3 40,0
SaZiningas 4,5 7,3 21,8 38,2 20,0 8,2
Dosnus 3,6 6,4 15,5 50,0 20,0 4,5
Gerasirdis 2,7 55 19,1 44,5 20,0 8,2
Grazus 0,9 0 7,3 31,8 32,7 27,3
Talentingas 1,8 8,2 14,5 38,2 245 12,7
Kuklus 8,2 12,7 45,5 24,5 7,3 1,8
Jautrus 2,7 8,2 20,9 43,6 19,1 55
ISpruses 8,2 10,9 26,4 44,5 91 0,9
Padorus 4,5 7,3 23,6 43,6 18,2 2,7
Teisingas 2,7 5,5 11,8 44,5 27,3 8,2
Taikus 2,7 55 16,4 43,6 23,6 8,2
Mandagus 3,6 2,7 20,0 43,6 21,8 8,2
Pasiaukojantis 3,6 6,4 17,3 50,9 17,3 45
UZjauciantis 3,6 55 18,2 50,0 18,2 4,5
Mielas 4,5 4,5 91 36,4 30,0 15,5
16 lentelé
Informacijos Saltiniai apie herojus: tévy poziiiris, %
Tikrai Ko gero | Ko gero . Tikrai
= nge tagi]p Tap | 1A1p
Vaikas pats papasakoja 6,3 11,4 1.3 20,3 30,4 30,4
Pats (pati) klausinéju vaiko 5,1 20,3 3,8 22,8 40,5 7,6
I8girstu kaip vaikai kalbasi, dalijasi 152 | 253 | 89 165 | 278 | 63
jspudziais, aptarinéja juos
Surandu informacijg virtualioje erdvéje
apie vaiky mégstamas knygas, filmus, 316 | 34,2 10,1 114 10,1 2,5
Zaidimus ir t.t.
Pastebiu., k.ad \:ai!(as Var?oja heroju 15,2 12,7 76 253 30,4 8.9
vardus, imituoja ju elgesi
Papasakoja mokytojai 316 | 27,8 10,1 8,9 8,9 12,7
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Informacijos Saltiniai apie herojus: pedagogu poziuris, %

17 lentelé

Tikrai Ne Ko gero | Ko gero Tai Tikrai
NE ne taip Pl TAIP
Mokiniai patys papasakoja 2,7 3,6 26,4 45,5 21,8
Pats (pati) klausinéju mokiniy 4,5 9,1 15,5 22,7 34,5 13,6
I3girstu kaip mokiniai kalbasi, dalijasi 18 | 27 | 36 55 | 445 | 218
ispudziais, aptarinéja juos
Surandu informacija virtualioje erdvéje
apie vaiky mégstamas knygas, filmus, 12,7 191 24,5 24,5 17,3 1,8
Zaidimus ir t.t.
Pasteblu., k.ad 1}10.km1al v.art0]a heroju 27 3.6 3.6 345 40,0 15,5
vardus, imituoja ju elgesj
Papasakoja tévai 13,6 14,5 24,5 20,9 20,0 6,4
Pats(pati) turiu panasaus amZiaus vaiky 33,6 | 355 7,3 3,6 14,5 55
SuZinau i§ kolegu 12,7 20,9 12,7 34,5 15,5 3,6
Mpkytoju asmeninig ar pedagogu..
E-molodd oz portalo medAaga
Vaizde medAagos apdorojimo progrmas. .
Skaiéinokles (pvz Mlerosoft Ecsal)
Nuotraul ir paveilslélin redagavimo..
jie Ay 1 Favimo . Neﬂaudo]u
Prezi pateikitis ® Labai retai
Power point ar pan pateiltis " Retai
o . ® Daimai
Kompiuterines mokymosi programas. . ] )
Labai daFnai
Kompintz2rines moloymosi programas (ne. u Nuolat
Minltimedija
Iimaniaja lenta
Kompinterinins lavinamuosine Zidimus.
Kompiuterinive lavinamuosine Zidimus..
0% 10096 20%: 30%: 40%% 50%: 60%: 70%: 80%: 20561002

9 pav. Pedagogy, ugdymo procese, naudojamos informacinés komunikacinés technologijos, %
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18 lentelé

Kompiuterio naudojimosi privalumai, specialiyju ugdymo(si) poreikiy turin¢iam mokiniui:

tévuy poziiiris, %

Tikrai Ko gero | Ko gero . Tikrai
Ne | Ne ne tap | 2P | TAIP
Formuoja kompiuterinio rastingumo
pagrindus 51 3,8 7,6 39,2 27,8 16,5
Palengvina mokymasi 51 3,8 8,9 27,8 30,4 24,1
Pledia akirati 51 3,8 11,4 43,0 20,3 16,5
Lavina kalba, pledia Zodyng 51 2,5 11,4 35,4 31,6 13,9
Ugdo pasitikéjima savo jégomis 3,8 2,5 7,6 41,8 32,9 11,4
Mazina socialine atskirtj 2,5 6,3 6,3 21,5 31,6 31,6
Padeda susirasti draugy 3,8 7,6 8,9 40,5 17,7 21,5
Padeda ugdytis bendravimo jgiidZius 3,8 10,1 8,9 40,5 19,0 17,7
Padeda mokytis adekvacial elgtis 89 | 139 | 203 | 342 | 114 | 114
ivairiuose socialiniuose kontekstuose
Padeda jaustis visaverciu, tokiu, kaip Kiti 3,8 7,6 7,6 31,6 29,1 20,3
19 lentelé

Kompiuterio naudojimosi privalumai, specialiyjuy ugdymo(si) poreikiy turin¢iam mokiniui:

pedagogu poziuris, %

Tikrai Ko gero | Ko gero . Tikrai
NE Ne n% tagi]p Talp | 1A1p

Formuoja kompiuterinio rastingumo
pagrindus g 0 1,8 6,4 30,9 39,1 21,8
Palengvina mokymasi 0 2,7 3,6 31,8 40,9 20,9
Plecia akirati 0 0,9 2,7 32,7 42,7 20,9
Lavina kalbg, pleia Zodyna 1,8 2,7 12,7 32,7 32,7 17,3
Ugdo pasitikéjima savo jégomis 1,8 8,2 44,5 30,0 15,5 0
MaZina socialine atskirti 0 2,7 11,8 34,5 27,3 23,6
Padeda susirasti draugu 0 2,7 9,1 33,6 36,4 18,2
Padeda ugdytis bendravimo igidZius 0,9 3,6 10,0 41,8 30,0 13,6
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Stebé&jimo protokolas ,,Laisveé prie kompiuterio® nr. 1

6 priedas

Mokinys
Stebéjimo kriterijai Rimas Linas Tomas Eimis
Iki 1 minutés X X X
Kiek laiko renkasi veikla prie | Iki 5 minuc¢iy X
kompiuterio? Iki 10 minuciy
Veiklos neranda
Kompiuteriniai Zaidimai X
Internetiniai zaidimai
www.youtube.com
www.facebook.com X X
Www.twitter.com
Kokig veiklg pasirinko? aidimai =
oogle.lt paieSka: Informacija
www.googie-tp * | Filmai
Muzika
Kitos internetinés WWW.dr_au.ga.S.It X
. www.miniclip.com X
svetainés
Lavinamieji Zaidimai
Zaidzia kompiuteryje Zaidimai su maginomis: Lel?ktynfas — X
1 C g Daikty rinkimai
jdiegtus Zaidimus z .
ey e Saudyklés
Smurtiniai zaidimai o
Mustynés
www.draugas. |t X X X
L . www.facebook.com X X
Kokiose internetinése
R www.y8.com
svetainése zaidzia zaidimus
WWW.agame.com X

http://www.yepi.com
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Kokio pobiidzio internetinius
zaidimus zaidZia?

Lavinamieji zaidimai

Zaidimai su | Lenktynés
masinomis Daikty rinkimas
Smurtiniali Mustynés
zaidimai Saudyklés

Sportiniai

Kiti Zaidimai

Klituciy jveikimas

Savo kavinés, garazo kiirimas

Ar keicia pasirinkta
veikla/zaidimg?

Keidia:

1-2 kartus

3-4 kartus

5 ir daugiau karty

Veiklos nekeidia

Emocijos

Pries

Teigiamos

Neigiamos

Po

Teigiamos

Neigiamos

Ar noriai baigia veiklg?

Noriai baigia veikla

Nenoriai baigia veikla
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Stebéjimo protokolas ,,Laisvé prie kompiuterio® nr. 2

Mokinys
Stebéjimo kriterijai Rimas Linas Tomas Eimis
Iki 1 minutés X X X
Kiek laiko renkasi veiklg prie Iki 5 minuciy X
kompiuterio? Iki 10 minuciy
Veiklos neranda
Kompiuteriniai zaidimai
Internetiniai zaidimai
www.youtube.com
www.facebook.com
Www.twitter.com
Kokig veiklg pasirinko? Zaidimal -~ X
www.google.lt paieska: Ir?forrr_]auj a
Filmai
Muzika
www.draugas.|t X X
Kitos internetinés svetainés | www.miniclip.com X
Lavinamieji Zaidimai
Y . . . 1 Zaidimai su maginomis: Lepktynfes —
ZaidZia kompiuteryje jdiegtus Zaidimus ]?alktq rinkimai
Smurtiniai zaidimai Saudykles
Mustynés
www.draugas. It X
L .. . www.facebook.com X X
Kokiose internetinése svetainése
saidzia aidimus Www.y8.com
WWW.agame.com X
WWW.yepi.com X
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Lavinamieji zaidimai

Zaidimai su | Lenktynés X
masinomis Daikty rinkimas X
Kokio pobtidzio internetinius Zaidimus ?rr'lu.rtln'l al Mustyne.s X
e Zaidimai Saudyklés X
zaidzia? ——
Sportiniai
Klitciy jveikimas X
Kiti zaidimai Savo »pasaulio®  kiirimas
(kaviné, garazas)
1-2 kartus
- . : . Keicia: 3-4 Kkartus
g 7 ?
Ar keicia pasirinktg veikla/zaidima? 5 ir daugiau karty X
Veiklos nekeicia
Pries Tel_gl_amos X
.. Neigiamos
Emocijos —
PO Teigiamos X
Neigiamos
C Noriai baigia veikla
()
Ar noriai baigia veikla? Nenoriai baigia veikla X
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Stebé&jimo protokolas ,,Laisveé prie kompiuterio® nr. 3

Mokinys
Stebéjimo kriterijai Rimas Linas Tomas Eimis
Iki 1 minutés X X X
Kiek laiko renkasi veiklg prie Iki 5 minuciy X
kompiuterio? Iki 10 minuciy
Veiklos neranda
Kompiuteriniai zaidimai
Internetiniai zaidimai
www.youtube.com
www.facebook.com
www.twitter.com
Kokig veiklg pasirinko? aidimai —
oogle.lt paieska: Informacija
www.google.lt p : Eilmai
Muzika
www.draugas. It X X
Kitos internetinés svetainés | www.miniclip.com X
Lavinamieji Zaidimai
. . L T . . Lenktynés
ZaidZia koznpu;terwe 1diegtus Zaidimai su masinomis: Daikty rinkimai
zaidimus 2 .
ey g Saudyklés
Smurtiniai zaidimai o
Mustynés
www.draugas. It X
L - i www.facebook.com X X
Kokiose internetinése svetainése
RN www.y8.com
zaidzia zaidimus
WWW.agame.com X
WWW.yepi.com X
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Lavinamieji zaidimai

Zaidimai su maginomis Lenktynés X
Daikty rinkimas X
Smurtiniai zaidimai Mustynés X
Kokio pobiidzio internetinius Saudyklés X
zaidimus zaidzia? Sportiniai
Kliaciy jveikimas X
Kiti 7aidimai Savo »pasaulio*
kiirimas (kaving,
garazas)
1-2 Kartus
Ar keicia pasirinktg veikla/Zaidima? Keicta: g_i l:li:;isau Karty X
Veiklos nekeicia
Prie Teigiamos X
. Neigiamos
Emocijos —
Teigiamos X
Po Neigiamos
Noriai baigia veikla X

Ar noriai baigia veiklg?

Nenoriai baigia veiklg
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Stebé&jimo protokolas ,,Laisvé prie kompiuterio* nr.4

Mokinys
Stebéjimo kriterijai Rimas Linas Tomas Eimis
Iki 1 minutés X X X
Kiek laiko renkasi veiklg prie | Iki 5 minuciy X
kompiuterio? Iki 10 minuciy
Veiklos neranda
Kompiuteriniai zaidimai
Internetiniai zaidimai
www.youtube.com X
www.facebook.com X X
Nuotraukos, paveiksléliai
o g : . Zaidimai X X
Kokig veikla pasirinko? WWW.ch)OQIe It aldlmal..
paieska: Informacija
Filmai
Muzika
o - www.draugas.|t
Kitos internetinés o
.. www.miniclip.com
svetaines
Lavinamieji Zaidimai
Y . . ) Y . . . | Lenktyné
Zaidzia kompiuteryje Zaidimai su maginomis: oo YRS ____
1 .1 Daikty rinkimai
jdiegtus Zaidimus 5 .
ey e Saudyklés
Smurtiniai zaidimai o
Mustynés
www.draugas. |t X X
L . www.facebook.com X X
Kokiose internetinése
R wWww.y8.com
svetainése zaidzia zaidimus
www.agame.com X

http://www.yepi.com
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Kokio pobiidzio internetinius
zaidimus zaidZia?

Zaidimai su | Lenktynés
maSinomis Daikty rinkimas
Smurtiniali Mustynés
zaidimai Saudyklés
Sportiniai

Kiti zaidimai

Klitciy jveikimas

Savo kavinés, garazo kiirimas

1-2 kartus

Ar keiCia pasirinkta Keicia: 3-4 kartus
veiklg/zaidimag? 5 ir daugiau karty
Veiklos nekeicia
Prics Teigiamos
.. . Neigiamos
Emocijos/nuotaika o
Teligiamos
Po P
Neigiamos
Noriai baigia veikla

Ar noriai baigia veiklg?

Nenoriai baigia veikla
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Stebéjimo protokolas ,,Laisvé prie kompiuterio® nr.5

Mokinys
Stebéjimo kriterijai Rimas Linas Tomas Eimis
Iki 1 minutés X X
Kiek laiko renkasi veiklg prie | Iki 5 minuciy X X
kompiuterio? Iki 10 minuciy
Veiklos neranda
Kompiuteriniai zaidimai X
Internetiniai zaidimai X X
www.youtube.com
www.facebook.com X X
Nuotraukos, paveiksléliai
o g : . Zaidimai X X
Kokig veikla pasirinko? WWW.ch)OQIe It aldlmal..
paieska: Informacija
Filmai
Muzika
o - www.draugas.|t
Kitos internetinés o
.. www.miniclip.com
svetaines
Lavinamieji Zaidimai
Y . . ) Y . ” . | Lenktyné X
Zaidzia kompiuteryje Zaidimai su maginomis: oo YhS____
1 .1 Daikty rinkimai
jdiegtus Zaidimus 5 .
ey e Saudyklés
Smurtiniai zaidimai o
Mustynés
www.draugas. |t X X
L . www.facebook.com X X
Kokiose internetinése
R wWww.y8.com
svetainése zaidzia zaidimus
www.agame.com X

http://www.yepi.com
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Kokio pobtidzio internetinius
zaidimus zaidzia?

Zaidimai su | Lenktynés
masinomis Daikty rinkimas
Smurtiniali Mustynés
zaidimai Saudyklés
Sportiniai

Kiti zaidimai

Klitciy jveikimas

Savo kavinés, garazo kuirimas

Ar keicia pasirinkta
veikla/zaidima?

Keidia:

1-2 kartus

3-4 kartus

5 ir daugiau karty

Veiklos nekeidia

. Teigiamos
Pries =
. . Neigiamos
Emocijos/nuotaika —
Teigiamos
Po o
Neigiamos
Noriai baigia veikla

Ar noriai baigia veikla?

Nenoriai baigia veikla

125




7 priedas

Eimis 2013-09-16

Ar turi prisijungimg prie socialinio tinklo? Ne. Interneto pas mane néra

Neturi interneto namie? Ne nesumokéta. Tik zaidimus per kompa.

Kokius zaidimus Zaidi? Lenktynes, Saudyt su tuo kamuoliuku pfff, zoologijos soda, ten gali
gyvinus tuos pastatyt, ir dar binuka, ten gali lobj atrast, visus pinigus.

K3 ten reikia daryti? Ten gali visus pinigus surinkti, geltoni Sitie, kaip saldainiai, jie
panasis ] auksus (auksinés monetos), va §itg ir zaidi ten. Reikia pereiti ten tuos tris.

K3 tris? ten Zalias ten reikia. Ten visokiy gyviny, ten astuonkojis yra ten Sitas, kur ten Sita,
nepamenu ten $ito.

Kaip tas gyviinas atrodo? nu toks, nu kaip pieStukas

Gyvaté? Ne, ne gyvaté. Nu ten kur kempiniukas

Ten yra kempiné, ten yra Zvaigzdé, krabas. Va tas krabas, jis labai. A§ Naujininkuose
turéjau interneta.

Kai turéjai interneta, ka tu prie jo veikdavai? Zaisdavau

Tiktai Zaidimus Zaisdavai? Jo.

O daugiau nieko neveikdavai? aaaa.... per Dovilés kompa (Dovilé — vyresnioji sesuo), ten
tas nesiojamas. | youtube einu.

K3 youtube darydavai? Vieng zaidimg tur¢jau. (Paaiskinama, kad per Yuotube Zaidimy
Zaisti nejmanoma.) ten, ,,Toma ir Dzerj* filmukus.

Filmukus zitirédavai. O kokius filmukus ziiirédavai? Toma ir DZerj, Na palauk, 18 serijy
maciau, Zaiba Makving ir dar maciau ledynmet] pirma ir antra dalj ir dar Garfilda mates.
Interneto nenaudodavai pokalbiams? Ne.

O muzikai klausytis? Taip, tik klauso mano sesé.

Pats neieSkodavai muzikos? Ne ne. Pas man e... yra Siek tick muzikos. Daugiau viskas pas
Dovile yra. Dabar jau iStrinti viskg reikia.

Tau patinka kokia nors knyga? Gal koks herojus mégstamas? Ne... a a§ namuose turiu
Mauglj, ten knyguté su lipdukais.

Gal kokia pasaky knyga tau patinka? Kas tau patinka i§ knygy? Donaldas patinka, per
filmukus zinau Sita.

Kaip supranti tau knygos nelabai patinka. Ne nelabai.

Animaciniy filmukai ar patinka? Oi Ziiiriu, Zitriu.

Kokiy, tau, animaciniy filmuky herojai patinka? Tomas ir Dzeris, Na palauk

O koks herojus i$ na palauk tau patinka? (/vardinami veikéjai — vilkas ir kiskis). Kuris
tau labiau herojus patinka viskas ar kiskis? Ne, kiskis.

Kodél kiskis? Nes jis béga nuo to vilko. Mauglj buvau mates, kaip uzaugina.

Bet pats herojus, koks, tau, patinka? Esi mates Sreka, jis ir yra herojus. A, esu mates.
Ar tau jis patinka? Jo.

O kodél jis tau patinka? Ten asilas dar buvo.

Tau gal asilas labiau patinka? Ne.

O gal koks kompiuteriniy Zaidimy koks nors veikéjas tau patinka? Mmm, ten veik¢jas
zaidimy, per draugas yra ir §itas a..., taskas kom. (Patikslinama ko klausiama jo: tavo
mégstamuose Zaidimuose tokiose kaip lenktynés néra veikéjy, tokiy kaip drakonai..) ne, ne.
Pas tave Zaidimuose masinélés pagrinde? Jo jo...

Kokie tau labiau veikéjai patinka: kompiuteriniy Zaidimy, filmuky ar knygy veikéjai?
Mmm... filmy.

Kodél? Nes ten viska kuria.
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ISsirink vieng kokj nors heroju, veikéja. Kuris tau labiausiai patinka. I kurj norétum
biti labiausiai panasSus. | Mauglj.

Kodél? Kuo jis toks ypatingas? Nes jis...

Protingais jis? Jo jo.

O koks dar jis? Geras, nuosirdus ir dar darbstus

O jis gal silpnas? Ne ne...

O koks jis? Mmm...., kartais

Stiprus gal? Jo taip taip.

O gal draugiskas jisai? Taip draugiskas.

O jis linksmas? Taip linksmas.

Koks dar jis yra? NuoSirdus

Tinginys? Ne, netinginys ne. Gero charakterio. Jis toks, a§ buvau mates filma, kai ten buvo
pradzia tas paliko tas tévus, mama tétj, jie buvo nukrite i$ to olos. O paskui, o tas mazas
Mauglis, €jo i dziungles, per ta filmuka buvau mates. Per tas dziungles €jo ir tas vilkai ji
uzaugini.

Kaip tu galvoji tu panasus j savo herojy? Taip.

I Mauglj ar panaSus tu? Mmm..., turbiit ne.

Kaip tu galvoji panaSus tu | Maugli ar ne? Taip turbit.

O kuo tu panaSus? Turbiit | mama panaSus.

Tu j Mauglj kuo panasus?.... (Tyla).

Geras esi? Jo geras,

Mauglis geras ir tu..., koks dar Mauglis ir tu? Geras, nuosirdus, gabus

Ka moki daryti? Sokti

O Mauglis moka Sokti? Ne dar ne.

O tavo herojus ar patinka tavo draugams? Jo patinka.

O tu elgiesi kaip Mauglis? Taip taip.

Laipioji po medZius? Ne ne laipau, ne jis ne laipo.

Jis ne laipioja po medzius? Ne ne.

Ar kg nors turi apie Mauglj. Turi kokiy nors daikty? Jis turi Sitg, apsiginti nuo ty gyviny.
O tu turi ka nors panasaus kaip Mauglis? Ne, ne.

O norétum turéti? Oi geriau ne

Geriau nereikia. Kodél? Nes gali kazka suZeist.

O Kkas ten pas jj yra? Ginklas? Vienas, nu tas peilis. Ji nori apsiginti nuo ty gyviiny.

Kai turéjai interneta, tavo mamyté ir tévelis kontroliuodavo kiek tu laiko praleidi prie
kompiuterio, prie interneto? As gal... a§ buvau labai zaidgs, kaip buvo internetas labai as
Zaisdavau.

Ilgai Zaisdavai? Ne, gal kokj pusvalandj, gal valanda.

Ar Dovilé (sesé) tave kontroliuodavo? Ne, as$ pats.

Kokiuose puslapiuose lankydavaisi? mmm... a§ nepamenu.

Tai ka tu veikdavai prie to interneto? Zaidziau, zaidimus

Zaidimus Zaisdavai. Tai jvairiausi internetiniy Zaidimy puslapiuose biidavai? Taip taip.
Ejau j lietuvos gogle ir ten raSiau Zaidimus. Paprasiau tévelio, kad man nupirkty vieng
zaidima, nu simsus, ten gali gyvenima kurti, gali pinigus uzsidirbt, ten eurus gali uzsidirbt.
Va toks zaidimas. Bet labai jau penkty mety, senas zaidimas. O galimg per diskg siyst pert
zaidimag?

I diska jsirasyt zaidima? Nuuu. (Atsakau j mokinio uzduotq klausimg: AS manau, kad taip)
Zaisdavai per interneta Zaidimus, o $iaip ka veiki prie kompiuterio kai interneto néra?
Lenktynes, nuotrauky zitiriu. Savo nuotrauky dabar atsisiunciau. IS savo kaimo ten. I$
pusbroliy ten.
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Kur tu daugiausiai naudojies kompiuteriu namuose? Kompiuteris tavo kambaryje ar
kituose kambariuose? Mano kambarj.

Kur dar naudojies kompiuteriu? Kur dar?

Namuose naudojies, savo kambaryje, kur dar naudojiesi? Pas sese ir pas pusbrolius.

O mokykloj nesinaudoji kompiuteriu? Ne, nenoriu nestis.

O mokykloj kompiuterio néra? Yra

Tai tu nesinaudoji mokyklos kompiuteriu? Nu, naudoju.

O kas biina su tavim kai tu buni prie kompiuterio? Vienas biuini ar dar kas nors biina?
Aaa, vieng kartg Naujininkuose, kai nebuvo dar kompo, televizorius buvo ir mama buvo pas
ta misy mociute, a§ tai buvau vienas namuose. Zaidziau prie kompo.

Dazniausiai biini vienas? Taip, dazniausiai, o paskui biina tévai, kai grjzta i$ darbo. Vieng
kart kaip Dovilé paliko telefong, noré¢jau mamai paskambinti ir a§ zaidziau su kompu ir
mama jau skambina. Ir pasnekéjau su mama. AS saké zaidziu dabar su kompu, gerai saké a$
tau véliau paskambinsiu.

Naudojies internetu tu? Taip turbit.

Kur daugiau naudojies namuose ar mokykloj? Namuose.

Namuose turi interneta? Dabar dar ne. Skolg sumokés tada jau bus. 20 lity dabar jau
sumokes.

Sakei Zaidi Zaidimus, tai kokius daZniausiai Zaidi? Kompiuterinius? Taip.

Nezaidi? aaa... per mamos telefona vieng kart buvau zaidgs.

O per sesés? Ne nezaisdavau.

Neduodavo sesé? Nu kartais biski davé

Kai zaidi kompiuterinius Zaidimus, tu vienas juos Zaidi? Seniau, kai Naugarduko gatvéj
gyvenom, tai kartais su mama zaisdavau. O Siaip vienas Zaidziu.

O Kkaip tu susirandi Zaidimus? | Lietuvos gogle. Ir ieSkau ir jraSau. Draugas.

DazZniausiai draugas.lIt Zaidi? Jo.

Ten tik Zaidi nebendrauji su niekuo? Ne ne ne, dabar dar ne. Dar neleidzia kol kas dar.
Sakei lenktynes Zaidi, kokius dar Zaidimus Zaidi? Dar vienas lenktynes du.

Ivairias lenktynes? Taip.

Ka dar? Tas Saudyt.

Saudykles. Ka dar? Ir ta berniuka, ta Zaidima ir ta turiu. Tris Zzaidimus turiu.

Lenktynes, Saudymai, ir su gyviinais? Taip.

Zaidimq metu, kas su tavim darosi? Tu nusiramini, tu iSsikrauni, susijaudini,
susinervini, kaZzko mokaisi gal? Kuo tau Zaidimai padeda? Labiausiai siusti

Tai tu iSsidugsti Zaisdamas? Jo iSsidiikes.

Atsipalaiduoji truputéli? Kai pavargstu su kamuoliu einu namo.

Kai pavargsti lauke, eini namo Zaisti su kompiuteriu? Taip. Paskui i§jungiu. Kai sako eit
miegot.

Namuose viena kompiuterj turit? Jo.
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Eimis 2015-10-01

Ar tu turi namie kompiuterj? Turiu. Pas mane senas senas buvo. Mano kompas dabar
sugedo. Man reikés dabar naujo dabar.

Kai turéjai kompiuterj, jame buvo internetas? Turéjau. Interneta turéjau.
Kompiuteris buvo tavo kambaryje ar kitame? Mano buvo.

O kas dar naudodavosi kompiuteriu? Niekas, tik as. Mano sesuo naudodavo anksc¢iau.
Dabar man atidavé. Kitg kompa turéjau, bet pavogé. Man dabar atidavé kita, bet senas
kompas visai. Reikia Windows'us perraSyti i$ naujo viska.

Tai dabar turi kompiuterj? Taip, bet tik sugedo visai. Man dabar kito reikia.

O ka veikdavai prie kompiuterio? Zaisdavau.

Kur daZniausiai naudodavaisi kompiuteriu? Namuose ar mokykloje? Namuose
daugiausiai.

O internetu? Tai irgi namuose.

O mokykloje nesinaudodavai? Ne, ne.

Kiek laiko praleisdavai prie kompiuterio? AS ilgai jau. 5 arba 6 valandas.

Ir kiekviena dieng ar ne? Ne, kiekvieng dieng.

Kiekviena dieng po 5 — 6 valandas? Taip.

Esi prisijunges prie kokio nors socialinio tinklo? Ne.

Neturi facebook’ o ar ko nors panasaus? Ne.

O internetiniy draugy ar turi? Dar ne.

O Kkai Zaidi Zaidimus, nesusirandi draugy? Ne.

Isivaduok situacija. SusipaZjsti internete su Zmogumi. Jiis bendraujat ir po kiek laiko
jis tau pasiilo susitikti. Ar tu eitum? Ne.

Kodél? Nes as tokio Zmogaus nepaZjstu. NepaZjstamy, a§ nepaZjstu.

NeZinia to Zmogaus ir neeitum susitikt? Nea.

O kodél? Jei nepazjsti Zmogaus, kas gali nutikti? Blogai. Jis gali pavogti, gali.

Tave pavogti ar daiktus? Daiktus.

O taves pavogti negali? Nea.

Isivaizduok situacija. Bendrauji internete su Zmogumi ir jis negraziai kalba apie tave ar
tavo Seima. Kaip tu jaustumeis? Nu, blogai.

Kodél blogai? Nu neZinau.

Ar gerai yra kg nors blogo sakyti apie kitus? Ne.

Tai kaip Zmogus jaucdiasi, kai apie ji negraziai kalba? Blogai.

Tai kokie jausmai tave uzplastu? Kas dar atsitinka? (Tyla.)

Pyksti? Taip

Litdna tau? — taip.

Ir kaip tu elgtumeis, jei kas negraziai kalbéty? Nu nezinau.

Kam nors sakytum ar ne? Ne, a§ nickam nesakyc¢iau.

O kodél? Nes as tyléciau. Nenoriu sakyti nickam ir a§ nenoriu sakyti nieckam, nes kitaip bus
blogiau.

Tai tu manai, geriau tyléti, net jei ir grasinty? Tai a$ ir tyléCiau, nes...

Nes manai, kad gali buti dar blogiau? Nu.

O ar pats esi kam nors, kg nors blogo sakes? Ne, as nesakau niekam nieko.

Ir pats nesakytum niekada? Ne.

Kai naudodavaisi kompiuteriu ar ie§kodavai, kokios nors informacijos? Neieskojau.
Kompiuterinius Zaidimus Zaidi? Jo.

O kokius? Nu, as ten jeinu j aStuonis (http://www.y8.com/) ten j visokius einu.

Ir kokius Zaidimus Zaidi? Sportinius, strateginius, lenktynes? Jo labai daznai zaidZiu,
daznai sportg irgi zaidziu. Ten kur pavyzdziui komandos dvi. Futbolg Sitg. AS labai daug.
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Ivairius? Jo.

O kas labiausiai patinka Zaidimuose? AS daugiausiai tur¢jau seny zaidimy, labai seny
turéjau. Bet mano kompe i$sitryne buvo viskas. Kazkas nutiko.

O kas tau labiausiai patinka Zaidimuose? Nu, nu lenktyniauja tenais, kitg priesa
pavyzdziui numusi ir laimi.

Tai patinka laiméti? (Linksi galva)

Kokie jausmai tave uzpliista? Na, blogai.

Kodél? Biski geri buina, kartais blogai.

Kodél kartais biina blogai? Nezinau. Nes kartais a$ pralaimiu, bet nieko tokio, dar karta as$
iSbandau.

Jei pralaimi, tada jautiesi blogai? Jo.

O po zaidimo nesijauti piktas? Nea.

Nesinori mustis? AS nekreipiu démesio. AS nenoriu mustis.

Jei tau pasiseké Zaidime, jautiesi gerai, o jei nepasiseké? Tada nieko tokio, bandau kita
karta.

O kodél zaidi biuitent tokius Zaidimus, lenktynes, sporto? Nes man jie patiko, jie patinka.
Nes juose reikia laiméti? Taip.

O daznai zaidi? Nu... daznai zaidZiu, labai daZnai.

Kiek karty per savaite? Nu, pavyzdZziui 5 dienas per savaite. Nu, per savaite zaidziu tik nu
tai ilgai labai ZaidZiu, labai ilgai.

O k3 dar veiki be veiklos prie kompiuterio? Jei nezaidi Zaidimy? Zaidimy noréciau
geresniy instaliuot, kad mano kompas panestu. Kai as$ turéjau savo kompa, instaliuvodavau
zaidimus, bet man nepaleido, nes mano kompas negali. Pas mane buvo per maZzai atminties ir
neleido.

O k3 dar be Zaidimy veiki? Zaidziau anki¢iau, Zaisdavau.

Ka? Nu ten simsus, kur $eimg kurt, pinigus gali uzsidirbti.

K3 dar be kompiuterio ir kompiuteriniy Zaidimy veikdavai? Daugiau nieko.

Ir dabar nieko nedarai? Televizoriaus nezitiri, knygy neskaitai, j lauka neeini? AS j lauka
einu.

Ka lauke veiki? AS aplink ratg apvaikstau, man tada ramiau pasidaro. (Gyvena nuosavame
name) pakvépuoju grynu oru. Ir tada geriau pasidaro ir grjztu namo ir viskas.

Ar turi kokij nors mégstama heroju? Ne.

Niekas tau nepatinka, nei animaciniy filmuky? Man patinka.

Tai koks herojus tau patinka? Legendinis ,,Na palauk®. Senas filmas, daug multiky
patinka, daug.

O koks pat mégstamiausias herojus, i kurj gal norétum biiti panasus? Nu dabar nezinau.
Pavyzdziui i§ ,,Na palauk®, i§ geresniy serijy.

Tai tau labiausiai patinka ,,Na palauk*“? Kas labiausiai patinka: vilkas ar kiskis? Vilkas
ir kiskis. Abu.

O kodél jie tau patinka? Man labai jie patinka, nes seni dabar filmukai. Nes tiek mety.
Kas tau juose patinka? Nes jie ten..., nu ten viskg. Bandé pagauti vilkas kiskj, bet niekaip
nepagauna.

Tau patinka tai, kad vilkas nepagauna kiskio? Taip.

O Kkaip tu galvoji, esi bent kiek panasus j juos? Ne.

O norétum biiti panaSus? AS tai labai noréciau.

O kuo norétum biiti panasus j juos? Greitumu, gudrumu? Greitumu, grei¢iau bégéiau
nuo jy, pabégciau.

Jei naudotumeis internetu, kokia informacija vieSintum? Animacinius filmus visiems.
O ar talpintum nuotraukas? Nu talpinciau.
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Kaip galvoji, juose biitum vienas ar su kuom nors? Ne... su kuo nors.

Ar yra kas nors su tavimi kalbéjes apie saugy elgesj internete? Ne, nekalbéjo.

Kaip tu manai, ka galima daryti internete, o ko negalima? Reikia elgtis graziai,
mandagiai, kultiiringai ir dar viskas daugiau.

O ko negalima daryti? Negalima tenais aaaa... tuoj pasakysiu. Nu negalima mustis.

Bet internete, juk nesimusi. Nea.

Ko negalima internete daryti? Nu, nu nezinau.

Gal Zinai kuo naudingas internetas? Viskuo.

K3 jis duoda gero? Nu pavyzdziui, nu ten viskg duoda. Galima programa... as ten galiu
daryti kg noriu, ten viskg galiu.

Kaip manai ar galima pasakoti kitiems Zmonéms, kad tu ar kiti tavo pazjstami, kur
nors iSvaziuoji? Nu galima.

Kodél? Nes mano draugai nori manim pasitikeéti, jie nori.

Ar galima Kietiems sakyti, kad iS§vaziuoji? Ne. Niekam negalima.

O kur gyveni? Ne, ne. Nes jie gali suzinot.

O tu gal turi mobilyjj telefona? Jau turiu mano. Man jau nupirko.

O jis iSmanusis ar paprastas? Ne, paprastas.

O kg tu veiki su telefonu? Nu skambinu, pavyzdziui mamai ir sesei ir broliui, visiems.

Kai naudodavaisi internetu. Gal kas gero yra nutike? O gal blogo? Ne, niekas nenutiko.
Tik linksma man biina.

O kas linksmo tau biina? Labiausiai biidavo... nu pavyzdziui, biidavo, kai Zaisdavau tenais
kompiuterinius zaidimus, labiausiai.

O mokytojai ar naudojasi kompiuteriais pamoky metu? Nea.

Nieko nepasakoja naudodamiesi kompiuteriais? Nenaudoja kompiuterio mokytoja per
informatikos pamokas? Mums biina informatika, biina daznai.

O mokytoja rodo jums ka nors per informatikos pamoka? Ne

O ka3 juis veikiat? Nu, mes ten zaidZiam, ten viskg darom.

O ko nors mokotés? Nu, kg mums ten uzduoda ka nors. Matematikos paraSyt arba lenteles
pavyzdZiui duoda per kompa ten daryt.

Visokiy uzduoc¢iy duoda? Taip.
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Rimas 2013-09-17

Facebook'g turi? Taip.

Gal pastebéjai, kokie daZniausiai prisijungimo vardai prie Facebook'o? Turtingas
Zmogus, Vvisokie.

O Kkiek tu turi Facebook draugy? Daug.

Na pavyzdziui kiek? 10.

10 yra daug? — Biski daug.

Kiek tu laiko praleido Facebook? Valanda.

O Kkas tavo profilyje yra parodyta, ka mato visi? Nuotraukos, dar savo neturiu, nezinau,
kaip jkelti.

O tavo gyvenamosios vietos adresg Zino visi kas prisijungia? Mato visi, kas prisijungia?
Ne.

Seimos nariy vardus ar mato visi? Mobilaus telefono numerij, elektroninj pasta. Ne.
Kas tavo draugai socialiniame tinkle facebook’e ? Pazjstami, klasés draugai Mindaugas ir
Marijonas.

O kiemo draugai? Yra daug.

O gal izymiy Zmoniy turi? Ne.

O nepazjstamy suaugusiy? Turiu, mama.

Nepazistamy? Ne.

Kam tu daZniausiai naudoji virtualia erdve? Ant zaidimy, ant raSinéjimy, jei prisijungia.
O muzikos ar klausaisi? Per youtube klausaisi, per radija? Per youtube klausausi, per
radijg klausausi.

K3 veiki internete? Viska, atsiuntinéju zaidimus.

Filmus Ziuri internete? Ne.

O knygos herojus, kuris tau labiausiai patinka? Dabar skaitau apie vaiduoklius. (Yra
knygos herojai, veikéjai: mazasis princas ir pan.) Pepé Ilgakojiné.

O animacinio filmuko ar filmo herojus? Ratai, Zaibas Makvynas.

Kompiuterinio Zaidimo herojus, koks labiausiai patinka? Nezinau. (Yra drakonas,
Heraklis, Haris Poteris, Zmogus voras.) Nindzés, kur i§gelbéti Zmones.

Kurio $altinio: animacinio filmo, knygos ar kompiuterinio Zaidimo herojus, veikéjas tau
labiausiai patinka? Knygos.

Kokia yra Pepé? Tvarkinga, moka rasyti, moka skaityti, moka kalbéti.

Protinga? Nu.

Kokia dar? Draugiska, linksma, kartais litidna, melageé.

O tu panasSus j Pepe? Ne.

O kaip tu galvoji Pepé patinka tavo draugams? Ne, mano sesei patinka.

O koks tavo mégstamiausias uZsiémimas? Sportuoti, a$ jeigu i8 ryto iSeinu, piety
nepareinu, tik vakarienés.

O kai j mokykla eini? Mokslai.

Tu internete susipaZzjsti su naujais draugais ir ar eini su jais susitikti? Ne. AS per Zinias
girdéjau vieng, kad per facebook’g pasirase, susitiko, tada iSvez¢ kur nors ir sudegino.

Ar kada nors tyciojaisi iS kity internete? Ne.

O iS taves ar yra pasityCioje? Ne.

Zinai, kas yra erotiniai arba sekso vaizdai? Taip.

Ar esi kada nors Zitiréjes? Nu su broliu vieng kartg.

O esi kada nors komentaves, atsisiuntes. Ne.

Ar stebi iSplatintus jvairius smurto vaizdelius, kur tyc¢iojasi i$ kity? Ai mano brolis yra
ikéles tokj vaizdelj. Prie ,,Megos®, Kauno nufilmavo, nu paprasé, o pas mane facebook néra
tokiy vaizdeliy.
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O Siaip internete ieSkai? Ne.

O tavo mama Zino kiek tu laiko praleidi internete? Nu zino.

O kontroliuoja, kiek laiko leidi internete? Tik savaitgaliais leidZia su internetu bit, o darbo
dienomis mamai reikia, mokslai.

O ar Zino kokius tu lankai internetinius puslapius? Ne zino tik facebook ir Zaidimus, ir
viskas.

Bet Zino, kur tu biini? Nu jo. Jeigu pasako sesé.

O taip mama nestebi ar tu nenori, kad Zinoty? Ne, mama nestebi, biina kambaryje, Zitri
telika, savo mokosi.

Ar Zino tavo virtualius draugus? Zino.

O kokius Zaidimus Zaidi ar Zino? Zino, maté, kad konterj zaidziau, apie Saudynes,
sustabdai, iSmeti 1§ automobilio ir vaziuoji.

O kaip tu manai mama jauciasi saugi, jauciasi gerai, kai tu sédi namie prie
kompiuterio? Nezinau, kartais gerai, kartais blogai.

Ar yra tave mama mokiusi, aiSkinusi, kaip saugiai elgtis internete? Niekad.

O ar Zinai, kaip reikia saugiai elgtis? Negalima eiti ] tokius, kur, j blogus dalykus
negalima, virusy negalima atsisiysti.

Gal tu ar turi elektroninj pasta? Turiu.

O kur daugiausiai naudojiesi kompiuteriu? Kartais mokykloje, kartais namie, kartais
vaiky klube, kur leidzia Zaisti.

Kas biina su tavimi, kai tu naudojies kompiuteriu? As, nu brolis, sesuo ir viskas.

Kur daZniausiai naudojies internetu? Facebook.

Internetu daZniausiai naudojies kur. Namuose, mokykloje ar kitur kur nors?
Mokykloje.

Ar Zaidi kompiuterinius Zaidimus? Taip.

Labai daZnai ar tik kartais? Daznai. Siandien budéjimas. Ateisiu, persirengsiu ir Zaisiu
tada.

O tu Zaidimams Zaisti naudoji ka? Pelyte. (Patikslinama: kompiuteriu, plansetiniu ar
mobiliuoju telefonu) Kompiuteriu.

Jei Zaidi, tai zaidi vienas ar su kuo nors dar? Kartais su mama.

O internete Zaidi kompiuterinius Zaidimus su pazjstamais arba nepaZijstamais?

. Kur Marijonas (patikslinimas: klasiokas) pakvieté nejsijungia.

O Kkaip tu susirandi Zaidimus? Jvedu www.google arba taskas Zaidimai, arba galima
www.google, tada a$ noriu atsiysti Zaidimus ir jeini ] pirmg tinklapj ir viskas ir ieskai.

O Kkiek tu laiko skiri Zaidimams? Oo00... kartais 2 valandas.

O kokius Zaidimus daZniausiai Zaidi? GTA (Patikslinama: strateginius, sporto ar
kitokius?) AS jeigu paleist, tai a$ zaidziu apie sportg.

O Zaidimo metu tu nusiramini, i$sikrauni, supyksti ar dar kazkaip jautiesi? Nusiraminu.
O kiek pas jus namie kompiuteriu? 2.

Gal vienas kompiuteris tavo kambaryje? Ne, Zaidimy kambaryje. Cia visy kompas, tik pas
mamg vienas kompas atskirai.

Zaidi loginius Zaidimus? Nepatinka lavinamieji Zzaidimai.

Tau labiau patinka kur Saudyti, musStis ir pan? Nu jo. Mano mamos ses¢ Zaidzia loginius
ir viskas, o a$ ne. AS arba palenktyniaut, arba Saudyt, arba mustis.
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Rimas 2015-10-01

Turi namuose kompiuterj? Jo.

O interneta? Turiu.

Kompiuteris tavo kambaryje? Ne.

O kur? Mmm... a... didziajame kambaryje.

O kas dar naudojasi kompiuteriu? 3 mety Seila ir 6 mety Liutauras.

Namie tik vienas kompiuteris? Galima sakyti trys, keturi turéty biit.

Pasiskirste esat, kas kokiu kompiuteriu naudojasi? Ne, buvo pas mamag vienas nuosavas,
0 du pas mus.

Ir kas nori gali naudotis? Jo.

Kur daugiausiai naudojiesi kompiuteriu? Namie.

O internetu? (pritariamai linkteli)

Ka veiki prie kompiuterio? Zaidziu ,, Tanke online*

Tai Zaidimas? Nu jo.

O kiek laiko praleidi prie kompiuterio? Viena karta nuo 8 ryto iki pusés 8 vakaro.
Taip buvo viena kart? Nu jo. Sédziu po 5 valandas.

Ir kiek karty per savaite po S valandas praleidi prie kompiuterio? Nezinau.

1,2 kartus per savaite ar kas dieng? Kartais ir nesédziu.

Naudojiesi kokiais nors socialiniais tinklais? Facebook u’, gmail u..

Ir kaip daZnai facebook'e lankaisi? Kiekvieng diena.

Daug turi draugy? Daug. Galima sakyti 5 Zmones uzblokavau.

O tai kiek draugy turi? NeZinau.

Ar visus juos pazjsti? Kartais mane kviecia. PaZiiiriu | draugy sarasa, jeigu mano sese,
brolis, as paZjstu kitus tada priimu.

Tai visus pazjsti? (pritariamai linkteli)

Kas tavo draugai? Nezinau. Nesusitikinéju dar.

Tai tavo facebook o draugai tik tie, kuriuos tu ar tavo Seima pazjsta? Taip.

Kaip suprantu, niekada nebuvai susitikes su internetiniais draugais? Jo.

Situacija. Internete susipazjsti su Zmogumi. Kurj laika pabendraujat ir jis tau pasiiilo
susitikti. Kaip tu elgtumeis? Paklaus¢iau mamos.

O jei mama neleisty? Neeiciau. O tada ei¢iau prie baltojo tilto jei leisty.

Kodél? O, nes niekas nezino, kas ¢ia per Zmogus.

Pavojinga? Jo.

Kodél? Gali apiplésti, gali kada susitinki gali | masing jsodinti ir nuzudyti, iSprievartauti ir
narkotiky jleisti.

Ar esi kada nors susidiires su neigiamais internetiniais komentarais? ...nu...nea.

O tu gal, kada nors ka nors blogo esi pasakes internete? Ai broliui. UZknisa mane,
pagrasinu arba uzblokuoju.

Kaip manai, kaip Zmogus jauciasi? Blogai.

O kodél tada taip elgiesi? Tai irgi brolis, pamato, kad prisijunges ir ra§inéja nesgmones.
K3 raso? Po 1 raide, kokj 140 zinuciy gauni.

Situacija. Internete bendrauji su Zmonémis ir Sie pradeda negraZziai kalbéti apie tave,
tavo Seimg ar draugus. Kaip tu jaustumeis? Blogai.

O ka darytum? Nezinau.

Gal papasakotum apie tai kam nors? Gal pats ka nors darytum? Nepasakociau.
Kodél tu nieko nesakytum Kitiems, savo mamai? Nu tai mamai galima pasakyti, o kitiems
vaikams gal irgi galima.

O ar reikia pasipasakoti, jei kas nors negraziai kalba? Jo, reikia.

Ar pats taip elgtumeis su kitais? Nezinau.
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Jei tau Zmogus nepatinka, sakytum kg nors negraZaus, grasintum? Gal.

Bet tau tai nepatikty, blogai jaustumeis jei kas negraziai kalbéty apie tave ar tavo
Seimg. Kaip tu galvoji, kitas Zmogus ne taip pat jaustysi? Jo.

O tai kam tada taip daryt? Atsilygint.

O jei Zmogus tau nieko blogo nepadaré? Tada neZinau.

Vieng ryta atsikélei, pamatei foto, nepatiko ir parasei negrazy komentara. Gali taip
nutikti tau? Nea.

Apie ka dazniausiai kalbatés su draugais internete? Apie gyvenima, apie zaidimus.

O ka apie gyvenima kalbatés? Kartais parasau ,,Nori susitikti?*, ,,ISeik j lauka*

Ar ieskai kokios nors informacijos internete? Mmm... kartais.

Kokios? Per delfi paziiiriu, kartais zinias zitiriu, krep$inj kartais Zitiriu.

O informacijos apie mégstama filma, aktoriy, meégsti pasiskaityt? O mokslams
informacijos neieSkai? Nea.

Ar Zaidi kompiuterinius Zaidimus? Jo

Kokius? ,,Tanke online* apie Saudykles, apie tankus, kur $audo, ,,Counterstrike* irgi su
Saudykle. ,,Sies go* irgi su Saudyklém, tik mokamas. Kg dar ¢ia. Futbola. Daug Zaidziu
zaidimy.

Ivairius? Jo

O kas labiausiai patinka? Nezinau. Saudo arba reikia pagauti, kokj déde.

Kokie jausmai tave uzpliista? Kaip jautiesi Zaisdamas? Ramesnis.

O jei nepavyksta laiméti? Piktas. Tada kitg kart krenta, vél nepagavau.

Tai jei tau nepavyksta laiméti jautiesi blogai ir piktas? Taip.

O kodél Zaidi Saudykles? Kas tau jose patinka? Internetinj Zaidima.

O kodél biitent tokie Zaidimai patinka? Veiksmas.

Ir ar daznai Zaidi? Jo. Kiekvieng dieng.

Po kiek laiko Zaidi? Namie, kokias 5 valandas.

Tu grizti i§ mokyklos kada? 15:10, turéciau bt namie.

Apvalinkime 15 val. Reikia pavalgyti. Pavalges ka nors paveiki. Sakykim viskg baigi
apie 16 val. Tada 5 valandas Zaidi kompiuterinius Zaidimus, t.y. iki 21 valandos. O tai
kada pasivaiksciot lauke, pabendraut su kitais? Jeigu man birelis koks nors, a$ tada
nesédZiu prie kompiuterio, o einu.

Tai ne kiekvieng dieng sédi prie kompiuterio po 5 valandas? Bet iki 5 valandy? Nu jo.
Ar turi mégstama heroju, veikéja? Mhm... daug turiu.

O pats mégstamiausias? Nezinau... (galvoja). Jonas Maciulis.

Kodél? Jisai, kada Zaidém pries Estija, kiti kitas. Estija meta ir Jonas Maciulis dar kitoj puséj

ir atbégo ir blokavo.

Koks jis? Krepsininkas

Kaip Zmogus? Geras, linksmas.

Ar esij ji panasus? Ne.

O norétum? Jo.

O kuo? krepsininku geru.

Kokia informacija daliniesi facebook e? Nezinau. Kartais jeinu j facebook'g, kartais
paraSyta, kad varzybos bus, kur bus kelintg valanda.

O kokia informacija apie tave? Nuotraukos, kur gyveni sakai? Nea.

K3 dar galima apie tave rasti internete? Nuotraukos, draugai ir viskas.
Nuotraukose tu daZniausiai biini vienas ar dar su kuo nors? Kartais su visa Seima ar
vienas.

Ar tau yra kas kalbéje apie saugy elgesj internete? AS jau zinau. Negalima sakyti
nepazjstamiems, kur gyveni, nori susitikt, gali blogai biiti.

135



O ka galima daryti internete? Zaist.

Ar Zinai, kas blogo gali nutikti internete? Gali jsibrauti.

Kur? Facebook 3. Pas tetg taip buvo vieng kartg. [sibrové.

Kas dar? (nezino).

O kuo naudingas? Zaidimai, pakalbéti, muziky klausyt, muzika ir viskas.

Internete galima rasti visa informacija kokios tau reikia? Jo. Visagalis jis.

Ar galima kam nors papasakoti, kad tu iSvaZiuoji? Nea.

Kodél? Gali pasakyt nebus vaiky, a$ iSvaziuoju ir gali atvaziuot ir pavogti kg nors.

Turi mobily telefona? Ne, nereikia.

Ar yra kas nors tau linksmo nutike? Kaip ¢ia pasakius. AS. Buvo man linksma, a$
dalyvavau varzybose skeity, su riedlentém.

Internete? Ne, realiai.

O internete? Pagavau gold box'a — auksine dézg¢, kur daug duoda deimanty.

Zaidime? (pritariamai linklteli) ir viskas.

Gal pamoky metu, mokytoja mokomgja medzZiaga pateikia naudodamasi kompiuteriu?
Jo.

Kokie mokytojai? Lietuviy dazniausiai ir pavaduotoja (lietuviy kalbos moko pavaduotoja)
raSo dazniausiai | Tamo dienyna.

O ar moko ko nors pasitelke i pagalba kompiuterj? Nea.

O per informatikos pamoka? Pateikia.

Visg informacija daZniausiai pateikia per kompiuterj? Jo.

K3 veikiat per informatikos pamokas? Dabar mes iSmokom lentele daryt.

Tai kaip suprantu, jis mokotés, kaip dirbti su kompiuteriu? Jo.

Gal mokytoja pasakoja, kaip reikia saugiai elgtis internete? Nu kada ¢ia. O pasakodavo.
Gal ka nors dar nori papasakoti? Noréeciau. Prie kompiuterio faina pasédét, jeigu néra ka
veikt. O a§ visg laika turiu kg veikt. Savaitgaliais vaZinéju prie Baltojo tilto, vaZinétis su
riedlente, tada grjzes einu krepSinj Zaisti, vazinéti su dviraciu.
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Tomas 2013-10-18

Ar esi prisijunges prie kokio nors socialinio tinklo? Ne

Kam tu dazniausiai naudoji virtualig erdve? Visokiems filmams, zaidimams ten,
filmukams.

O muzikos ar klausaisi? Jo

Kur tu klausaisi muzikos, per kompiuterj, interneta ar Siaip kur nors? Per interneta
klausaus, namie tai nesiklausau. Klausausi pas mociutg.

Koks knygos herojus tau labiausiai patinka? Haris Poteris

O animaciniy filmuky? Zaibas Makvynas ir Volkeris Teksaso reindZeris.
Kompiuteriniy Zaidimy herojus? Visi.

Na, bent vieng pasakyk. Visi su masinom, visi loginiai

Na kompiuteriniy Zaidimy herojai bina: Heraklis, drakonai, Zmogus Voras ir t.t. Haris

Poteris.
Kuris tau herojus patinka: filmy, kompiuteriniy Zaidimy? IS kompiuteriniy zaidimy.
Tai koks yra Haris Poteris? Su akiniais.
Protingas? Taip.
Tai koks dar jis?. (Tyla) Mielas? Taip.
Koks dar? Jdomus.
Koks dar? Nezinau.
Linksmas, jdomus, stiprus? Taip.
Melagis? Ne.
Draugiskas? Taip.
O ar tu panasus i Harj Poterj? Ne.
Kaip tu galvoji Haris Poteris patinka tavo draugams? Jo
Ar elgiesi taip, kaip Haris Poteris? Ne.
Ar turi kokiy nors Hario Poterio daikty? Ne.
Ka labiausiai mégsti veikti? Nieko, Zaisti Zaidimus.
Ar tyciojies iS Kity internete? Ne.
O iS taves ar yra kas pasityCiojes? Ne.
Internete susipaZjsti su naujais Zmonémis? Jo.
Bendrauji su jais? (Linkteli galvg)
Eini su jais susitikti? Ne.
Ar tévai Zino Kiek laiko praleidi internete? Ne, tik moc¢iuté Zino, nes a$ tik pas mociute
blnu ir mama Zino.
Kontroliuoja tave, kiek laiko biini internete? Mmm..., taip.
O Zino, kokius tu internetinius puslapius lankai? Jo, Zaidimy visokiy.
Ar Zino kokius Zaidimus tu Zaidi? Zino.
Kaip tu galvoji jie saugiai jauciasi, kai tu biini prie kompiuterio, namie? Jo.
O ar moké tave saugiai elgtis internete? Taip.
Kaip reikia saugiai elgtis? Saugiai? Niekam ten per skaipg nerasinéti, Zinu¢iy né jokiy
nieko. Galima zaist, daugiau viska.
Ar turi elektroninj pasta? Ne.
Kur daugiausiai naudojies kompiuteriu? Pas mociute, i§ vis namuose nesinaudoju.
O kas biina su tavimi, kai tu buini prie kompiuterio? Mano teta.
O vienas ar biini prie kompiuterio? Ne.
O mokykloje ir nebiini vienas prie kompiuterio? Nea.
O Kkas su tavim biina prie kompiuterio? Mokytoja, su Anele mokytoja (4nelé mokytojos
padéjéja), draugais.
Zaidimams naudoji tik kompiuterj ar kokj nors dar jrenginj? Kompiuterj.
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Telefone nezaidi? Telefono as neturiu.
Kompiuterinius Zaidimus Zaidi vienas ar su kuo nors? Su teta.

O Kkaip tu randi zaidimus? Susirandu per draugg, einu j draugg ir susirandu arba draugai
ten einu.

Kiek panasiai laiko Zaidi Zaidimus? Iki vakaro zaidziu. 2 valandas.

Kokius daZniausiai Zaidimus Zaidi? Su masina ten visokius, loginius.

O mustynes, Saudynes? Ne, nerandu tokiy. Randu tik tokius, kur vaziuoja masinos su
zombiais, nutréski ten zombius.

Kaip jautiesi Zaidimo metu, kai Zaidi? Gerai.

Biini susinervines? Ne

ISsikrauni, pykti islieji? Ne.

Tiesiog ramus biaini? Taip.

Pas tave namie yra kompiuteris? Ne, tik pas mociutg..

Mama neturi kompiuterio? Mama su téciu turi.

Kiek namie yra kompiuteriy? Vienas.
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Tomas 2015-10-02

Ar turi namie kompiuterj? Neturiu.
Kur tu naudojies kompiuteriu? Jei naudojies? Cia (Paaiskinimas: mokykloje)
O internetu naudojies mokykloje? Taip.
Ka veiki prie kompiuterio? ZaidZiu Zaidimus visokius.
K3 dar? Viskas.
Kiek laiko praleidi prie kompiuterio? 40 min., pamoka.
Kiekvieng dieng ar ne? Nu kaip mokytoja leidzia prie kompiuterio.
Kiek panasiai karty per savaite? Tris.
Ar naudojies socialiniais tinklais, kaip pavyzdZiui facebook as? Neturiu
Gal zaisdamas kompiuterinius Zaidimus internete esi susirades draugu? Ne.
Situacija. Internete susipazjsti su Zmogumi. Kurj laikg pabendraujat ir jis tau pasiilo
susitikti. Kaip tu elgtumeis? Nu tai... nieko... nieko nedarysiu.
Eitum ar ne? Ne
Kodél? NeZinau.
Kodél neeitum, juk bendravai su juo internete? Nebendrauciau. Nes nepazjstu jo.
Ir net internete nebendrautum su juo? Jo.
Ar esi kada nors internete susidiires su blogais Zodziais? Gal kai Zaidei kas blogo
paras$é? Ne.
Situacija. Internete bendrauji su Zmonémis ir Sie pradeda negraziai kalbéti apie tave,
tavo Seimg ar draugus. Kaip tu jaustumeis? Blogai.
Kaip tu elgtumeis? Nu... nezinau. (Kurj laikg pagalvoja)
Gal pats kg nors sakytum? Gal papasakotum kam nors? Papasakociau.
O kam papasakotum? Nu téc¢iui arba mamai.
O pats taip elgtumeis su kitais? Kalbétum taip su Kitais Zmonémis internete? Ne.
Kodél? Nes gali kalbét visaip apie mama.
O tu ar kalbétum? Ne
Kodél nekalbétum? Kaip Zmogus gali jaustis? Nusimings
O blogai jaustysi? Jo.
Zmogus biitu piktas? Jo.
Ka Zmogus galéty padaryti jei supyktu? Pasiskyst kam nors.
Kai biini prie kompiuterio, ieSkai kokios nors informacijos ar tik Zaidimus Zaidi?
Zaidziu zaidimus, ieSkau informacijos.
Kokios informacijos? Visokios.
PavyzdZziui? Nu ten pavyzdZiui apie Zaidimus, dar duoda mums mokytoja rasyt.
IeSkai informacijos, kad galétum ka nors parasyt? Jo. Dar Zaidimus parsiniist, parsiyst
kokj.
O kas tai yra? Nu... su tankais, kur Saudyt, gali kiti prisijungti.
Kgq dar Zaidi? AS Zaidziu, zaidZiau, seniau zaisdavau GTA.
O ka GTA reikia daryti? Nu ten kur Zmogy iSmeta i§ masinos, gali iSmesti, galima Saudyti.
O lenktyniauti galima? Galima.
Ir viskas, daugiau jokiy Zaidimy nezaidi? Visokius ZaidZiu.
Papasakok, kokius Zaidi: sportinius, veiksmo. Sportinius, veiksmo.
O kas labiausiai tau patinka Zaidimuose? Zaidimuose... nu, kaip reikia lenktyniauti,
Saudyt.
O kodél $audyti patinka? Nu patinka (Sypsosi).
Kaip tu jautiesi, kai Zaidi Zaidimus? Visaip.
Konkreciau truputéli jvardink. NeZinau, nu neatsimenu
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Ivardint ZodZius tau? Liudnai jautiesi? Ne
Linksma? Taip
Jauti nora mustis? Agresija? Nu, kai mane kas nors sunervina.
Kai zaidime sunervina? Ne, kaip kitas Zmogus
O Kkai Zaidi, ne? Ne.
Litdna buina tau? Nu, kai pralaimiu, biina piktas, jau¢iuos.
Liadna buna? Ne.
Atsiranda noras laiméti? Jo.
Ir kiek laiko Zaidi Zaidimus? Eee.... 40 minuciy.
40 minuciy, taip? Ir lygiai taip pat, kaip ir sédi prie kompiuterio, kiekviena kartg taip
ir Zaidi. Per pamoka, kai mokytoja leidZia. Taip.
Ar tu turi kokj nors mégstama herojuy? Taip
Kokj? Nu... kaip Cia dabar... krepSininka Ling (Patikslinama:Kleizg)
O kodél jis tau patinka? Patinka (Sypsosi)
Kodél? Dél kokiy prieZas¢iy tau jis patinka? Siaip.
Kaip tu galvoji jis geras? Taip. dar tokio zaidimo personazas patinka.
Kokio zaidimo? GTA
Kaip tu galvoji, ar esi panasus j tavo jvardintus herojus/personazus? Ne.
Ar norétum bit i juos panasus? Jo
Kuo norétum biit panaSus? IS to zaidimo
Kuo norétum biit panasus j Zaidimo veikéja? Nu... viskuo.
Ivardink. ISvaizda, elgesiu? Kgq jis daro tokio, kg pats norétum daryti? Nu... kai iSmeta
zmogy i§ masinos (Sypsosi) ir suvazinéja. Su... galima
Norétum iSmetinét Zmones i§ masinos, pavogti ju masinas ir tada su jom vazinéti? Jo
Kaip tu galvoji, tai yra gerai ar blogai? Blogai.
Tai reiskia, tu nori elgtis blogai? Jo.
Ka tu jauti, kai elgiesi blogai? Nu tai jauciuosi... K3 a$ jau¢iu? Gerai a§ jauciuosi.
Jei padarai kitam blogai, gerai jautiesi? Nu, kaip per zaidimus.
Per Zaidima. Bet jei tu sakai, kad nori buiti panaSus j savo herojuy, tai reiSkia, kad ir
tikrovéje norétum taip elgtis? Nee... tikrovéje ne.
Tikrovéje nenorétum biiti panasus j ji? O i kq norétum biiti panasus tikrovéje? I nieka.
Norétum biti savimi? Jo.
Pagalvok. Jei naudotumeisi, kokiais nors socialiniais tinklais ir Zaisdamas Zaidimus
internete, kokia informacija tu papasakotum kitiems Zmonéms? Jokia.
Ar talpintum nuotraukas facebook e ar kokiam kitam socialiniam tinkle? Ne.
Kodél? Nu, nes... nezinau, Siaip.
Nenorétum, kad tave matytu visi? Jo.
Ar tau yra kada nors tévai ar mokytojai aiSkine, kaip reikia saugiai elgtis internete? Jo,
buvo kompiuteris mano, saké. Nu, kad negalima eee... tinklus, ten tinklus, Sita nelyst.
O kas priziarédavo? IS tevy? Tétis kartais paziurédavo, kg zaidziu.
Priziirédavo, kad nevaikS$¢iotum j tokius internetinius puslapius kur nereikia? Jo.
Buvau vieng kart i€jes 1 toki puslapj, kur apsiverté ekranas.
Kaip tu galvoji, ka galima daryti internete? Zaisti zaidimus, radyt per kompiuterj j skype.
O ko negalima daryt? Negalima dauzyti kompiuterio ir taip toliau,
Ar Zinai, kas blogo gali nutikti internete? Jo.
Ir kas gali nutikti? Ivardink. Nu... gali susekt.
Ir kas nutiks jeigu tave suseks? Nu sugaus.
Kaip manai, ar galima kitiems Zmonéms sakyt, kad tu su Seima iSvaZiuoji kur nors? Ne.
Kodél? Nes gali jsilauzti
O kuo naudingas internetas? Nu, kad galima parsisiysti zaidimus, ten kazka.
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Ka dar? Rasyt per interneta, su kitais Zzmonémis. Pavyzdziui su tévais kalbéti per skype,
galima kalbéti.
O informacijos ieSkoti galima? (Pritariamai linkteli)

Kaip tu galvoji, kokios informacijos negalima ieSkoti internete? Nu, kaip zmonéd su kuo

nors padaro blogo.

Kaip tu galvoji, internete galima, kokius nors vaizdus Ziaréti? Ne.

Negalima jokiy vaizdy internete Zitiréti? Galima, kaip ten masSinos Zmogy suvazinéja.
Kaip tu galvoji, kokiu vaizdy biina internete? Visokiy.

Pavyzdziui? Dar neesu mates.

Ar turi mobilyjj telefong? Tur¢jau, bet suduzo (patikslinimas: sudauzé)

Jis pas tave buvo iSmanusis ar paprastas? [Smanusis.

O k3 veikdavai su telefonu? Zaisdavau zaidimus, siysdavausi per wi-fi.

Ar yra tau kas nors gero ar blogo, o gal linksmo ar liiidno nutike, kol tu buvai prie
kompiuterio? linksmo.

O kas linksmo nutiko? Nu kaip laiméjau.

Kai ka laiméjai? Zaidime? Taip.

Mokytojai naudojasi kompiuteriu ar internetu mokykloje, pamoky metu? Taip.
Kokie mokytojai ir per kokias pamokas? Nu j ,,Tamo* dienyng ten eina.

O jums ka nors rodo per pamokas? Rodo kartais.

O k3 rodo? Muzikos mokytoja rodé apie kazkokj zmogy.

Ar as$ teisingai suprantu, kad tavo pagrindiné veikla prie kompiuterio — Zaidimai? Jo.
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Linas 2013-09-19

Tu esi prisijunges prie kokio nors pazinc¢iy puslapio, pavyzdziui: My Spice, Twiter,
Facebook? Facebook.

Kokie dazniausiai vardai biina? Ar sugalvoti ar tikri? NeZzinau.

Kiek turi facebook’e draugy? 10 — 11, nezinau, neskaiciuoju.

Kiek laiko praleidi facebooke? 5 — 6 min.

Per diena? Taip.

O ka facebooke veiki? Nieko, zaidziu.

O tavo profilyje, kokia informacija pateikiama? Nieko.

Elektroninj pasta esi parases? Taip.

Skype prisijungimo varda? Taip.

Gyvenamosios vietos adresa? Taip.

Tiksly? Taip.

Mobiliojo telefono numerj? Taip

Tu tai parasei, kai pildei. O visa tai ar mato visi aplinkiniai Zmonés? Ne.
Facebook'o draugai, kas jie tokie? Pazjstami ar ne? Ne, klasiokai. Kiti klasiokai.
Klasiokai i$ kitos mokyklos? Taip

Kam tu daZniausiai naudoji virtualia erdve? Nezinau.

Bendravimui? Taip.

Muzikai? Naudoju.

Filmams ziaréti? Naudoju.

Kompiuteriniams Zaidimams Zaisti? Taip.

Vaizdams Youtube Zidiréti? Jo.

Informacijos ieSkai? leSkau.

Kokios informacijos ieSkai? Apie ka? Nuotraukas kokias paziiiréti.

Youtube, ka ziuri? Filmukus.

Knygos herojus, kuris tau labiausiai patinka? Nemégstu knygy.

Animaciniy filmy ar filmo herojus, veikéjas, kuris tau labiausiai patinka? NeZinau.
Kokj labiausiai filmuka ar filma mégsti Ziaréti? Greiti ir jsiute, Tomas ir Dzeris.
Kuris herojus tau labiausiai patinka Tomas ar DZeris? Tomas

Kompiuteriniy Zaidimy herojus, kuris tau labiausiai patinka? Oi, neZinau jau.
Kokius Zaidimus Zaidi? Tiktai Facebooke Zaidi ar dar kur nors? Facebooke tik.
O taip j kompiuterj jraSyty nezaidi? Ne.

O kokius facebooke Zaidimus Zaidi? Kavine? Pula? Taip.

Kaip suprantu tau labiausiai patinka animaciniy filmuky ir filmy herojus? Taip.
Pasirinkime viena herojuy i$ minéty? Greiti.

O tai kas i ju ten labiausiai patinka? Nezinau.

O tai kuo tau tie ,,Greiti ir jsiute* herojai patinka? Kokios savybés? Nelabai gal ten.
Na, gal tada Zmogus voras, Tomas ir DZeris? Tomas gal.

Kuo tau patinka Tomas? Koks jis yra? Protingas, linksmas, pokstautojas, sumanus,
mielas, draugiskas, stiprus, greitas.

Ar tu esi panasus j savo herojuy? Nelabai.

O tavo draugams ar patinka Tomas? Nezinau, gal.

Ar biina taip, kad tu pasielgi, kaip tavo herojus? Buvau.

O ka3 esi iSkrétes, kaip Tomas? Sujaukes namus.

Ar turi, kokiuy nors daikty su Tomu? Ne.

K3 tu labiausiai mégsti veikti? Dabar grizes 1S mokyklos guliu lovoje, zitiriu TV.

K3 dazZniausiai veiki internete? SusipaZzjsti su kuo nors internete? Susipazjsti su naujais

draugais? Ne.
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IeSkai informacijos? Ne, nezitriu.

Siuntiesi? Ne.

Ar yra kas internete pasitycCiojes iS taves? Ne.

O tu ar esi kada pasitycCiojes iS ko nors? Jo.

Ir kaip tu galvoji, kaip Zmogus jauciasi? Blogai.

O kodél tu tyciojaisi? Neatsimenu, seniai jau buvo.

Ar Zinai, kas yra erotiniai vaizdai? Jo.

Esi zitréjes kada tokius internete? Vieng kartg esu ziiiréjes.

O ar esi kada nors parsisiuntes kokj vaizdelj? Ne.

Komentaves? Ne.

Ar ieskai kokios nors juokingos informacijos internete? Ne.

Filmuoji bendraamziy iSdaigas? Ne.

Ar esi ziiiréjes filmuota medziaga, kai kas nors imeté? Ne.

Ar Zitiri youtube vaizdus apie savo mégstamg pomégij? Zinau domiesi krep§iniu, gal
ziiiri kokius nors vaizdo jrasus? Jo.

Ar mociuté Zino kiek laiko praleidi internete? Ne.

Kontroliuoja ar ne, Kkiek laiko biini prie interneto, kompiuterio? Kartais kontroliuoja.
O ji Zino, kokius internetinius puslapius lankai? Ne.

Tavo mociuté paZzjsta tavo facebook draugus ir mokyklos? Taip, biski.

O visus ar nevisus ji paZjsta? Nevisus.

O mocdiuté ar Zino, kokius tu Zaidimus Zaidi? Ne, nesidomi.

Kaip tu galvoji tavo mociuté jauciasi saugi, kad tu biini namie, prie kompiuterio? Taip
O ji ar yra paaiSkinusi, kaip reikia elgtis saugiai internete? Ne.

Bet gal Zinai, kaip reikia elgtis? Taip.

K3 galima ir ko negalima daryti? (tyla) Ka galima daryti internete? Zaisti.

Kas yra saugus elgesys internete? Saugoti.

K3 saugoti? Nezinau.

Turi elektroninj pasta? Taip.

Kur daugiausiai naudojies kompiuteriu? Namuose.

O tu gal savo kambaryje turi kompiuterj? Jo.

Kitam kambaryje yra kompiuteris? Taip.

Kas daZniausiai biina su tavimi, kai tu naudojies kompiuteriu? Broliui leidZiu, kad jis
pazaisty, po to a$ pazaidZiu.

Tu daZniausiai internetu naudojies mokykloje ar namuose? Namuose.

Kaip daznai Zaidi kompiuterinius Zaidimus? DaZnai. Kiekvieng diena.

Zaisdamas tu naudoji kompiuterij ar kita jranga? Kompiuterj.

Jei tu Zaidi kompiuterinius Zaidimus, kas dar su tavim juos ZaidZia? Draugai.
Bendroje erdvéje, kaip pavyzdziui facebook? Taip.

O su nepazjstamais ar Zaidi? Ne.

Kaip tu surandi kompiuterinius Zaidimus? Zaidimas draugas (Paaiskinimas. Internetinis
puslapis www.draugas.lt).

Kaip dar surandi? Nezinau daugiau.

IeSkai informacijos pats internete? Taip.

Kiek laiko praleidi Zaisdamas Zaidimus? 40 min.
Kokius zaidimus dazZniausiai zaidi? Strateginius, sportinius, lenktyninius? Ai, visokius.
Zaidimo metu, kaip tu jautiesi? Ar tu biini nusimines? Geras. Atsipalaidaves.
Namie vienas kompiuteris ar keli? 2.

Su kuo daliniesi kompiuteriu? Su broliu.

O kitas kompiuteris kieno? Senelio ir mociutés.
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e Tavo ir brolio kompiuteris kur? Kambaryje ir po to seneliu.
e Jiisy su broliu kambaryje, o kitas seneliy kambaryje? Taip.
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Linas 2015-10-02

Ar turi namie kompiuterj? Taip
Ir interneta? Taip
Kompiuteris tavo kambaryje? Taip
Dar kur nors naudojies kompiuteriu? Ne
Ka veiki prie kompiuterio? ZaidZiu
Kiek laiko praleidi prie kompiuterio? Oi... daug.
Pavyzdziui? Kiek valandy? 3
Kiek karty per savaite? Oi, kiekvieng dieng.
Esi prisijunges prie kokio nors socialinio tinklo, pavyzdZiui facebook o? Turiu.
Kaip daZnai lankaisi facebook’e? Oi, retai.
Panasiai, kiek karty per savaite? du, viena.
Ar daug turi internetiniy draugy? Turiu daug.
Ar visus juos pazjsti? Nelabai.
Ir kas tavo draugai? Klasiokai. Pas mane daug yra.
Ar esi kada nors susitikes su internetiniais draugais, kuriy nepazjsti? Ne.
Situacija. Internete susipazjsti su Zmogumi. Kurj laikg pabendraujat ir jis tau pasiiilo
susitikti. Kaip tu elgtumeis? Ar eitum susitikti? Ne.
Kodél? Nezinai ar ten apiplés ar ka.
Kaq dar gali padaryti? Nuzudyti ar papjauti.
Ar esi kada nors susidiires su blogais internetiniais komentarais? Ne
O jei biitum susidiires, kaip tu galvoji, kaip tu jaustumeis? Blogai.
Gal pats esi ka blogo pasakes internete? Nea.
Situacija. Internete bendrauji su Zmonémis ir Sie pradeda negraziai kalbéti apie tave,
tavo Seimg ar draugus. Kaip tu jaustumeis? Blogali, kai ten taip keikiasi ant mano Seimos.
O ka darytum? Daryciau? Nu, kg zinau, gal kaZkaip susitaikyciau.
O kam nors papasakotum? Nea.
Kodél niekam nepasakotum? Ai, nepasakociau.
Kodél? Nesakyciau niekam.
Bet kodél niekam nesakytum? (Tyla.) Kas gali nutikti, jei kam nors papasakotum, kad
kazkas negraziai kalba? Nu broliui gali grasint, visiems.
Bet tai ar tu papasakotum, kam nors? Nea.
Tiesiog laikytum savyje ir niekam nesakytum? Jo.
O kodél? Nes tu bijotum, kam nors pasakyti ar tiesiog nenorétum, kad kas Zinotuy? Nu,
kad nezinoty. Jeigu suzinoty, tai buty ten, sakytu nedraugauti su tuo draugu.
Bet jei tu to Zmogaus visai nepaZjsti, tai tokiu atveju tau jokio skirtumo néra? Ne.
Tiesiog gal biit nebendrautum su juo? Jo, nebendrauciau.
Apie kg dazZniausiai kalbatés su draugais internete? Apie Zaidimus.
Gal ieSkai kokios nors informacijos internete? As? Nelabai, bet ieSkau.
O kokios? Ai ten. Jeigu ten masinos kokios susidauzo, avarijos.
Apie jvairius jvykius? Taip.
Ar 7aidi kompiuterinius Zaidimus? Zaidziu.
Ir kokius Zaidimus Zaidi? Oi... ir biitinai reikia sakyti pavadinimus dabar? (su Sypsena, bet
nelabai nori atsakyti).
Nebiitinai pavadinimus, tiesiog apie kg jie, kokie tie Zaidimai: sportiniai, musStyniy? Nu
sportiniai.
Saudyklés, nuotykiy? Nu yra, yra tokiy.
Tai kokius zZaidimus dazniausiai Zaidi? Sporto.
O Zaidimai, kuriuose reikia Saudyti, gaudyti? Nu biski. Pasitaiso — truputi.
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Kas labiausiai patinka Zaidimuose? Zaidimuose? NeZinau. Nuo maZens mane traukia tie
sportiniai zaidimai.

Kokie jausmai, emocijos tave uZplusta, kai Zaidi Zaidimus? Laimingas, jeigu laimiu.

O jeigu pralaimi? Oi ne... (atsidista)

Kas tada biina? Susinervinu.

Ir kg darai kai susinervini? Nieko

Tiesiog kai susinervini pasidaro liidna ir pikta? Taip

Ir kiek laiko Zaidi Zaidimus? Kokius mazdaug?

Bet kokius, kuriuos Zaidi. Kiek laiko ir kaip daznai? (Mgsto) Oi daug. Valandg kokia.
Kiekvieng dieng? Retai. Arba iS viso nezaidziu, televizoriy ziiiriu.

Ar turi kokij nors mégstama herojuy? Nea.

Tau visi patinka? Linkteli galvg

Kaip apibidintum savo herojus? IS sporto?

Nezinau, priklauso nuo to kokius Zaidimus Zaidi, filmus Zitiri, gal knyga kokia skaitai ar
Siaip kokie jZymiis Zmonés patinka. Kuo jie tau patinka? Nezinau.

Pagalvok. Nusijuokia. Tingiu galvot.

Pasirink, kokj nors vieng patj mégstamiausia savo heroju, Zmogu, veikéja iS realaus
gyvenimo, kompiuteriniy Zaidimu, filmy. Gal koks krepSininkas patinka. Yra gery
krepsininky.

Negali pasirinkti vieno, nes visi jie tau kazkuo patinka? Jo.

Ar norétum biiti panasus j krepSininkus? Taip.

O kuo norétum biit j juos panaSus? (Nusijuokia) nezinau.

Sakykim, gal i§vaizda, tigiu, elgesiu? Gal svoriu, tigiu.

O kokia informacija daliniesi internete? Kq pasakoji, gal nuotraukas talpini? Oi ne...
nuotrauky jokiy netalpinu a§, man nereikia.

Sakai savo varda, kur gyveni, ka veiki ir panaSiai? Ar pasakoji tai internete? Nelabai.
Labai retai.

O kam pasakoji? (atsidiista) butinai reikia sakyti? Draugams dazniausiai. IS savo draugy jei
pazistu tiktai.

Ar yra mokytojai, seneliai aiSkine, kaip saugiai elgtis internete? Nea.

Kaip tu pats galvoji, kg galima daryti ir ko negalima daryti internete? Ka galima daryti?
NeZinau.

K3 galima ir ko geriau nedaryti? Oi, Zitréti filmy negraziy.

Tyciotis galima internete iS kity? Nea.

O ka galima daryti? Kuo tas internetas mums toks naudingas? Kuo jis tau geras ir
naudingas? Nezinau. Ten galima zaidimy parsisiyst, filmy galima parsisiyst, programy
parsisiyst.

Pokalbio metu pasakomas sakinys ,,Google yra visagalis ir jame galima rasti... “ mokinys
neleidzia baigti ir pats baigia sakinj: Ko tik nori.

Bet informacija, gali biti ir gera ir...? mokinys neleidzia baigti ir pats baigia sakinj: ir
gera, ir bloga.

Jei tu su seneliai, o gal tavo draugai, kur nors iSvykty, ar uzsimintum apie tai kam
nors? Nee... oi ne, niekam nesakyciau.

Kodél? Nes ka Zinai, gal ir ateis kazkas prie namy ir i§laus duris.

Turi mobilyjj telefona? Nea, dabar ne.

O kai turéjai, jis buvo paprastas ar iSmanusis? Paprastas.

Ar tau yra kas nors nutike gero ar blogo, linksmo, o gal liudno internete? Nea.

Nieko tokio ispudingo, kuo galétum pasidalinti su kitais? Nea.

Mokytojai naudojasi kompiuteriu, internetu per pamokas, pasakodami ka nors
pamokuy metu? Taip.
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e Kokie mokytojai daZniausiai naudojasi? Nezinau.
e Lietuviy, matematikos ar kokia nors kita? Viena, gal kokia ir naudojasi. Nezinau,
nezitiriu.
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