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IVADAS

Siuolaikiné kultiira, dar kitaip vadinama postmoderniaja, daZniausiai tampa
viesuy diskusiju objektu. Informacinés technologijos braunasi { kiekvieno Zmogaus
gyvenima. Kompiuteris ir internetas — pasaulinis voratinklis — netruko tapti misy
kasdienybés dalimi. Atstumai tarp Siauliy ir Vilniaus, tarp Vilniaus ir Niujorko
virtualioje' erdvéje pasidaro jveikiami per kelias sekundes. Sioje naujoje erdvéje jvairius
eksperimentus pradéjo atlikinéti dauguma menininkuy.

Internetinis menas” néra tolygus menui internete, kuris paprastai yra tik meno
dokumentacija, tarkime, meno galerijos, autorinés iZymiuy menininky svetainés, kur
eksponuojami jy darbai.

Taip pat internetiniam menui budingas interaktyvumas® — Zifirovas aktyviai
dalyvauja projekto kiirime, pats uZzbaigia sitiloma vaizda. Interaktyvumas gali reikstis
lvairiais biidais pvz. minimalizmas, kurio reikia, kad judantis vaizdas biity interaktyvus,
yra Zitirovo galimybé kontroliuoti tai, kas pasirodo ekrane. Zitirovas taip pat turéty Zinoti,
kad vaizdas ekrane biity kitoks, jeigu jis biity pasielges kitaip. Paprastai tai suteikia
nemaza nauda, tai tiesiog tam tikro veiksmo atlikimas, kurj jau galima pavadinti meniniu.
Pavyzdziui, sédédamas bet kuriame Lietuvos mieste paspaudi vieng klaviatiiros mygtuka
ir gali jjungti arba i§jungti elektros lempute Londone.

Tame paciame Londone buvo sumanytas projektas, kurio dalyviai galéjo savo
mintimis-praneSimais pasiekti placiaja visuomeng. Jie kompiuteriu rinko teksta ir spaude
Enter. Tekstas atsirasdavo elektroninéje reklamos lentoje kur nors Londono centre.

Tokie laikini internetinio meno projektai leidzia anonimiskai isiverzti i realia
erdve ir 1§ dalies tam tikroje bendruomen¢je pafiam tapti menininku. Internetinis menas
yra iSpléstas laike, komunikuojantis ir perZengiantis virtualaus ir realaus pasaulio ribas.
Anot Rapolo Rakalo®, Virtualus pasaulis yra absoliuciai semiotinis: tai kalbos Zenkly

erdve. Virtualiame pasaulyje kiekvieno Zmogaus ,,as* skleidZiasi tol, kol jis komunikuoja.

! ( Virtual — PC Webopaedia Definition and links, http://webopedia.internet.com/TERM/v/virtual.html 7r.
2005 11 12)

* ( Menas apimantis jvairias medios formas ir jgaunantis mening i$raiska virtualioje erdvéje, vadinamas
internetiniu menu. http.://en.wikipedia.org/wiki/Internet_art zr.2005 09 10

? ( Tadas Sartinas. Judantis vaizdas naujosiose medijose.

http:/vilma.cc/balsas/modules.php >name=News &file=article &sid=79 7Zr. 2005 10 15)

* ( Sudaré Artiiras Tereskinas. Rapolas Rakalas Viesi gyvenimai intymios erdvés. 2002 : p.231)
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Darbo objektas. Aktyviai domiuosi kompiuteriais, komunikacijomis ir
skaitmeniniu menu. Visas laisvalaikis ir darbas suriStas su internetiniy svetainiy
vartojimu bei doméjimosi naujovémis. Tai ir paskatino imtis artimos pomeégiy temos,
plastiniy meny interneto svetainése. Siekis sau paciam ir interneto vartotojui jrodyti, kad
tinklo menas tampa menininky gyvenimo dalimi.

Analizuojant tinklo meng ir jo plitima Siuolaikinéje kulturoje, galima pasakyti,
kad tai dabar labai aktualus reiSkinys, { kurj verta isigilinti ir traktuoti, kaip kiirybini
atgimima.

Darbo objektas yra uZsienieCiy virtualis meno projektai bei jy apZzvalga.
Taipogi, ypatinga menine plastika pasiZyminCios asmeninés internetinés svetaings,
sukurtos per pastaruosius SeSerius metus. Tokios meninés svetainés i esmeés nuo kity
meny skiriasi tik sukiirimo technika. Tinklo menas, kaip ir paveikslas, skulptiira ar
filmas, yra Ziirimas ir jame daZnai gali dalyvauti kaip bendraautorius. Sio meno $aka turi
savito Zavesio: jei suvokiame mena kaip itin dvasinga dalyka, ji siejame su ikvépimu ir
miizomis, tai fraktaliniame mene miizos taip pat iSlieka; sudétingos programavimo kalbos
rezultatas — fantastiniai ar abstraktis begalinio spalvy spektro pieSiniai.

Darbo tikslas ir uzdaviniai. Siekis iSsiaiSkinti ar internetiné erdve, tinklo
menas, gali buti naudojamas kaip iSraiSkos, saves pateikimo, kiirybinio polékio priemoné.
Ar internetinis menas gali biiti tolygus tradicinei kuirybai.

Darbo tikslui jgyvendinti naudota populiariausiy internetiniy meno projekty ir
asmeniniy svetainiy medZiaga. Ji padeda atskleisti internetiniy svetainiy funkcija,
kompozicija, skaitmeninio meno komunikavima su vartotoju.

Darbo aktualumas. Daugelis filosofy, kultirology, menotyrininky savo
praneSimuose, diskusijose garsiai skelbia apie kultlirini atgymima. Kalb¢jimas apie
Siuolaikinés skaitmeninés kultiiros fenomena, jo analizavima ir taikyma ivairiose srityse
tapo ne tik visuotiniu reiSkiniu, bet ir savotiSka dvasine busena. Nepaisant Sios temos
aktualumo ir reikSmingumo, galime jZvelgti ir lietuviy potraukj visam tam, kas susij¢ su
besikeicianc¢ios visuomenés biisena. Tokie skambis ir jmantris zodziai mass media,
internetas, virtuali erdve, hipertekstas, tinklo menas, interaktyvumas, Siuolaikinés
informacinés technologijos ir panaSiai daugeliui sukelia nora dométis naujomis

technologijomis.
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Taciau kalbant apie tai, kai kurie menotyrininkai ir filosofai kaip Virginijus
Kincinaitis, Gintautas MaZeikis remiasi didZiy mastytoju Jeano Baudrillardo, Marshallo
McLuhano, Vilemo Flusserio filosofija, skelbia informacinés kulttros era.

Naujyju mediju menas atveria pasaulio kaip Zaidimo erdveés judéjimo, labirinty
kelius. Bitent tokia Zaidimo erdve Siuolaikiniame pasaulyje menininkams suteikia
skaitmeninés technologijos, interneto erdve, virtuali realybé. Kalbant apie tinklo ir
tradicini mena, nederéty ju grieztai atskirti. Tiek vienas, tiek kitas plaukia i kulttros, tik
naudojamos skirtingos priemonés tikslui pasiekti’.

Internetas parodo doméjimosi, talento, nuomoniy, galimybiy vaizda. Tai yra
kultiira, kuri kasdien formuojasi, kinta, didéja. Internetas atspindi Siuolaiking kultiira.
Menininkas, remdamasis naujosiomis technologijmis, gali komunikuoti su Zmogumi
tiesiogiai, kartu naudotis laiko ir erdvés kalba, kuri daZniausiai suprantama kaip galimybe
manipuliuoti. Internete susilieja du pasauliai — virtualis ir fiziniai kiinai, virtualios ir
realios bendruomeneés.

Internetinis rySys i kiekvieno Zmogaus puoselé¢jama kultiira, tautinj, socialini
identiteta isiverzia kartu su paiomis jvairiausiomis pasaulio kultiiromis. Tai mus visus
vercia efektyviai apmastyti savos kultiiros esme ir kas atsitinka su mumis, intensyviai

gyvenanciais globalinéje postmodernistinéje informacinéje visuomengéje.

> ( Kristina Ingifiraité 2002. Metamorfoziy labirintais. Septynios meno dienos. Nr. 544. P.2 )

<o This PDF was created using the Sonic PDF Creator.

To remove this watermark, please license this product at www.investintech.com



1. SVARBIAUSIOS SIUOLAIKINIU VAIZDINIU KULTUROS IR
SKAITMENINIU TECHNOLOGILJU KONCEPCLJOS

Siuolaikinés informacinés technologijos palaipsniui tampa dominuojanéia
politiniy, socialiniy, kultdriniy diskusijy tema. Siy diskusijy dalyviai puoseléja ne maZiau
radikalius, ateities virtualios demokratijos, naujojo elektroninio meno isigaléjimo planus.

Kita vertus, kol teoretikai diskutuoja dé¢l Siuolaikiniy technologijy iteisinimo,
tos pacios skaitmeninés technologijos jau seniai tapo visy masinés kultiros lygiy
savastimi.

Daugelis menininky toje pacioje Siuolaikin¢je technikoje mato vienintelg
Zmogaus laimés ir socialinio, kultiirinio progreso iSraiska.

Be abejonés, visos Sios diskusijos koncentruojasi ties klausimais — kaip
Siuolaiking Zmonija veikia visy jos gyvenimo sri¢iy robotizavimas ir kompiuterizavimas,
kaip tai atsiliepia kultiirai, menui, mokslui, medicinai ar atveria neribotas tobuléjimo
galimybes.

Vienaprasmio, teisingo atsakymo nepateikia nei Siuolaikiniy technologiju
prieSininkai, nei jy garbintojai. Diskusijos tik intensyvéja, o 1 jas isitraukian¢iy naujy
dalyviy pozicijos tampa vis grieztesnés.

Technikos ir Zmogaus, aparato ir kiino refleksija yra sudétiné daugelio
visuomenei yra toks visa apimantis ir nuolat kintantis, kad daZniausiai teorinés Siy
procesy interpretacijos beviltiSkai atsilieka, todél daZniausiai jas kompensuoja jvairts
subkultiriniai technikos garbinimo ritualai.

Domé¢jimasis Siuolaikinio vaizduojamojo meno ir elektroniniy, kompiuteriniy

mass media® technologijy santykiu priveréia apsiriboti jvairiais §iuolaikinio

6 ( Mass media terminas apima (ne tik vaizda, garsa, bet ir) laikrasc¢ius, Zurnalus, radio stotis, televizija.
http://en.wikipedia.org/wiki/Mass_media, zr. 2005 11 15)
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interaktyvaus, hipertekstualaus, virtualaus meno prototipais ir Siuolaikinés skaitmeniniy
technologijy kritikos ir teorijos iStakomis ir pagrindinémis jos koncepcijomis.

Populiaraus informaciniy technologijy teoretiko, filosofo Paulo Virilio
sukurtoje  koncepcijoje virtualios realybés technologijos visiSkai pakeicia tradicing
erdvés perspektyva, laiko samprata ir visa pasauli pavercia realaus laiko kibererdve.
Visos pasaulio visuomenés paklista visa apimanciai ir visa reginciai orbitinei
telepriezitrai. Dingus laikiniems, erdviniams atstumams, Siandien nebéra laiko galvoti,
suvokti informacija ar siun¢iamus vaizdinius. Visada esame neiSvengiamos reakcijos
akivaizdoje. Todél Zitirovas nebeturi laiko pasiruosti Zitréjimo aktui, néra laiko pasirengti
nusiteikti perteikiamo ivykio suvokimui, jo interpretacijai, etiniam jvertinimui. Pasak P.
Virilio, mums duota tik tiesiogiai priimti arba atmesti informacija.

Pranciizy mastytojas ne karta raS¢ ir pasisaké apie masinos integravimasis i
Zmogaus kiina. Tai vyksta pamazu visose gyvenimo srityse, netgi mene: <...> anksciau
menu biidavo laikoma tapyba, skulptiira, muzika, bet dabar visos technologijos tapo
menu. Pamazu jos keicia tikrove’ Sio Paulo Virilio teiginio tikrai negalima paneigti.
Akivaizdu, jog jau kuris laikas gyvename postbiologinéje epochoje. Vis didesné miisy
gyvenimo dalis yra medializuojama, keiiama technologijy. Kiekvieno Zmogaus
kontaktai su kitais Zmonémis, su civilizuotu pasauliu, gamta netgi su paciu savimi vyksta
per tarpininkus: stiprintuvus, siystuvus, magnetines korteles. Kartais ne maZiau laiko nei
realiame pasaulyje praleidZiame kibernetingje erdvéje, Zinoma, jeigu i §i laikq jtrauksime
kalbéjima telefonu. Kuo dazniau biiname Siuose pasauliuose, tuo sunkiau juos atskiriame.
Naujos technologijos veikia Zmogaus tapatuma. Jos kei¢ia poZilri i Zmogaus gyvenima,

kiing, inteligencija, lyti. Dél medijy vyksta Zmoniy kolektyvizacija, globalizacija. Visi §ie

" ( Wilson L. 1994. Cyberwar, God And Television: Interview with Paul Virilio. Louise Wilson
http://www.ctheory.net/articles.aspx?id=62 7zr. 2005 10 16 )
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ir panaSus poky¢iai vis akivaizdZiau parodo, jog pereiname intensyvuy misy civilizacijos
kaitos etapa.

Paulas Virilio teigia, jog Zenklus pokyciai kultiiroje prasidéjo nuo 1988 mety,
kai buvo sukurtos kompiuteriais valdomos kameros. Filosofas isitikings, jog su Siy
kamery iSradimu kulttiroje prasidéjo paradoksinés logikos vaizdy epocha. Nes jos galéjo
tam tikrose situacijose pakeisti regéjima arba bent jau ilaisvinti ji nuo vieSojo stebé&jimo
funkcijos. BetarpiSkas matomy dalyky stebéjimas tapo telestebéjimu, kuriame subjektas
prarado betarpiSka kontakta su matoma tikrove. Aparaty vykdoma matymo
automatizacija, zmogaus Zvilgsnio transformavima i masinos matymq Paulas Virilio
pavadino naujos optikos — optoelektronikos — pradzia. VisiSka depersonalizacija apémé
ne tik subjekta, bet ir stebé¢jimo objekta, nes Siuolaikinis technomokslas, Paulas Virilio
pavadintas vizijonika, leidZia matyti be Ziiréjimo bitinumo. Zmogy ne tik keidia, bet ir
pamazu pakeicia jo nuosavi atradimai.
netgi bando uzimti transcendentinio Dievo vieta: sukurti virtualy pasaulj, stipresni uz
tikraji, pasiekti visiSka pasaulio ir individo integracija®, bet §is teiginys filosofo teorijoje
visai nereiskia antitechnologinés pozicijos.

Paulas Virilio yra vienas i§ kontroversiSkiausiy ir eklektiSkiausiy ntdienos
filosofy. Jis savo darbuose jungia jvairias sritis (technika, video, estetika, kinas, karas ir t.
t.) ir tyrimo metodus. Kuria fantastines hipotezes, ieSko kelianciy diskusija klausimy,
fragmentiSkai i juos pateikia atsakymus ir visai nesistengia uzbaigti diskurso. Filosofo
samprotavimai audiovizualinés kultiiros tema jgauna virtualios teorijos forma, Zaismingai
jungian¢ia mokslo ir fantastikos elementus.

Siuolaikiniy medijos technologijy interpretavimo terminija geriausiai sekési
kurti Marshallui McLuhanui, todél daugeli jo klasikiniy savoky galima aptikti tiek

negailestingy medijos kritiky, tiek medijos Salininky tekstuose.

8 ( Wilson L. 1994, Cyberwar, God And Television: Interview with Paul Virilio. Louise Wilson
http://www.ctheory.net/articles.aspx?id=62

Renata Sukaityté. Techniniy vaizdiniy invazija. http://www.litlogos.lt/Eidos/Actual/suk.html 7r.2005 10 16)
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Jo garsioji frazé mediumas yra pranesimas reiSkia, kad nebiitinai elektros
tinklais gaunamas vaizdas ar Zodis yra tikrasis praneSimas, juo gali biti ir yra pati elektra,
jos itampa, Sviesa. Tai reiskia, kad vienas mediumo turinys visada yra kitas mediumas.
PavyzdZiui, rasto turinys yra kalba, o uZraSytas Zodis savo ruoZtu nurodo i spaudos
technika, §i — 1 telegrafa, kuriuo ir buvo gautas praneSimas, o telegrafas gali buti elektros
savybiy pritaikymo iSraiSka. Taciau pats kalbos turinys yra neverbalinis minties procesas.
Jo atitikmeniu galéty buti abstrakti tapyba ar kompiuteriné programa.

Siuo atzvilgiu svarbiausios yra fizinés, socialinés §iy prane§imo procesy raidos
pasekmeés, o ne pats praneSimo turinys. Nauja praneSimo forma tampa socialing aplinka
formuojanciu turiniu, pavyzdZziui, traukiniy iSradimas pakeicia miesty struktiira, darbo,
poilsio samprata, o elektros energija jau formuoja visa Siuolaikinio pasaulio horizonta.
Telegrafas tradicinj raSta pakeicia garsu. Taip naujos medijos formos daro praneSima
daugialype sensacija — telegrafo praneSimy garsai i§ naujo atkuria fonetinio rasto iSstumta
akusting erdve. Bitent Sis rasto elektrifikavimo Zingsnis atvéré Siuolaikinei visuomenei
lemtingas, tolimesnes telefono, radijo, televizijos galimybes’.

Pirmiausia i§ esmés pradeda keistis pasauléziiira. IS viso pasaulio kampeliy tuo
paciu metu telegrafu i dienras$¢io naujieny puslapi siunciamos Zzinios delokalizavo
teritorijas, subjektus, iStryné erdvés, laiko ribas ir pradéjo negriZtamai kosmopolitizuoti
Ziniy vartotojo samong. Viskas tampa istorijos pojuti naikinanciu, cia ir dabar vykstanciu
procesu. Emocinés, dvasinés Siy procesy pasekmeés, Marshallo McLuhano nuomone,
neturi jokiy atitikmeny praeityje. Tai fundamentalus visy lokaliy erdviu ir istoriju
iStirpdymas viename vienkartiniy naujieny katile.

Si Marshallo McLuhano mintis pasikartoja beveik visuose televizijos naujieny
tyrin¢jimuose. Klasikinis jo laikra$¢io puslapio apibudinimas labai primena televizijos
naujieny struktira. Kiekviena tokio puslapio medzZiaga priklauso suskaidytam, nuo kity
Ziniy visiSkai atskiram erdviniam, laikinam, prasminiam kontekstui, Zinios rungiasi
tarpusavyje, vienos aura bando stelbti kitos svarba, vizualiné praneSimo apipavidalinimo

plastika nustelbia turinj, néra jokios naujieny sekos hierarchijos.

? ( Virginijus Kin¢inaitis, 2001- Interpretacijos. Postmodernizmas, Vizualiné kultira, dailé. Siauliai. P.28 ,

Virginijus Kincinaitis http.//virgisit.tripod.com/interpretacijos.htm Zr. 2005 04 06 )

=™ This PDF was created using the Sonic PDF Creator.

SONIC 40 1 .
=~f To remove this watermark, please license this product at www.investintech.com



Jeigu knygos pasakojimo eigoje dar buvo imituojama Renesanso tapybos
perspektyva, tai Siuolaikiniai laikraSciai, Zurnalai, reklama artimesni defragmentuotai,
simultani$kai kubizmo ir siurrealizmo meno estetikai. Sis medijos iracionalumas baugina,
juk dél jo pati pasaulio patirtis tampa iracionalia, juolab kad tokias medijos praneSimy
ypatybes diktuoja ne tiek Ziniy turinys, kiek fizinés technologiju savybés. Nors M.
McLuhanas sutinka, kad laiko Sios technikos refleksijai ir asimiliacijai nebeuZtenka,
biitent Siy komunikaciniy technologijy tobulinime jis iZvelgia ir tikraja dar neregéto
kultiirinio tobuléjimo salyga.

Filosofas Vilemas Flusseris tyrin¢ja techniniy vaizdiniy strukttra, ju santyki su
aplinka. Vilemui Flusseriui techniniai paveikslai yra aparaty, simuliuojan¢iy mintis,
produktai, iSgalvota, susidedanti i§ taSkiniy elementy plokStuma. Anot filosofo, jie
visiSkai skiriasi nuo tradiciniy paveiksly. Pastaryju universumas sukuriamas naudojantis
sienomis. Sios uZpildomos vaizdais, atspindinéiais tam tikras gilias, slaptas, §ventas
prasmes. Ant sieny esantys vaizdai transformuoja prasmes i aplinka'’.

Tuo tarpu techniniy paveiksly universumas neturi jokio objektyvaus pagrindo.
Susiduriame su i tustumq projektuojamais vaizdais. Techniniai paveikslai rodo tam tikras

situacijas, objektus vien tik tam, kad suteikty prasme fustumai, kurioje gyvename''.

Techniniy ir tradiciniy paveiksly deSifravimo budai taip pat skiriasi.
Techniniais prietaisais kuriamy vaizdy suvokimas priklauso nuo taktilinio jy pavirSiaus
tyrimo, o tradiciniy — nuo maginés reikSmés interpretavimo. Pasak autoriaus, techniniai
vaizdiniai yra tikri vaizdai-simptomai. Svarbu pristatyti ne reiskini ar objekta, kaip buvo
tradiciniy paveiksly atveju, bet pats pasirinkto objekto pristatymo buidas.

Vilemas Flusseris pateikia gana apibendrinta techniniy vaizdy apibréZima.
TaCiau universaly, tinkantj visoms juy generacijoms: nuo tradicinés fotografijos,
iSgaunamos atliekant jvairius cheminius procesus, celiulioidinio kino iki video vaizdy ir
sintetiniy kompiuteriniy simuliacijy. Naujos formacijos vaizdy kirybinio proceso
automatizacija, prasidéjusi XIX amziuje, nubrézé naujos kultiiros ir civilizacijos rémus.

Techniniai vaizdiniai tapo visuotine kalba, reikSmingu kodu Siuolaikinéje visuomenéje.

1 ( Flusser V. 1984. Towards a Philosophy of Photography, Gottingen )
" ( Renata Sukaityté. Techniniy vaizdiniy invazija. http://www.litlogos.lt/Eidos/Actual/suk.htm 7r. 2005 10
16)
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Tuo tarpu tradiciniai paveikslai vis labiau tampa hermetiSkais, patenka | muziejus,
galerijas.

Si koncepcija remiasi teiginiu, jog Zmonijos civilizacija lemia du kritiniai
momentai: pirmas — tai linijinio raSto plétoté, o antras — techniniy vaizdiniy iSradimas. IS
Sio taSko autorius plétoja originalia linijiSkumo, istoriSkumo ir tradicinio mastymo
nuosmukio koncepcija: Zodinis mastymas kei¢iamas pavirsiniais (spalva, skai¢ius, forma,
garsas) mastymo budais. Vis didéjanti komunikacijos priemoniy, ypac interneto,
ekspansija formuoja skaitmening visuomeng, kurios analizuoti ir tirti jau nebegalima
taikant iki Siol naudotus metodus, nes filosofija, sociologija, teksto analizé ir psichologija
nebetinka elektroniniy vaizdiniy analizei. Vilemas Flusseris yra tikras technokultiiros
garbintojas. Naujos vaizdiniy formacijos atsiradima ir plitima jis traktuoja kaip
neiSsenkant] musy kultiros energijos Saltini. Filosofas mano, jog elektronika kuriami
vaizdiniai duoda impulsa tikrai vaizduotei, padeda suvokti Sio pasaulio reiSkinius.

Filosofas Giinteris Andersas sutinka su Vilemo Flusserio nuomone, jog
elektroniniy vaizdy pasauliai turi didelg reikSmg formuojant technokultiira, tac¢iau visiskai
kitaip interpretuoja §i reiskini. Siandienine technikos invazija 1 kultira Guntheris
Andersas vertina neigiamai, netgi sieja su artéjancia kulttiros katastrofa. Pagrindiniu
tokios padéties kaltininku vokieciy filosofas laiko vaizdini, jo statuso pokyti. Anksciau
egzistavo vaizdai pasaulyje, o Siandien susiduriame su pasauliu paveiksle, kitaip sakant,
su pasaulio-vaizdinio, turin¢io paveikslo pavirSiy ir dél to nuolat traukianc¢io Zvilgsni,
reiSkiniu. Guntheris Andersas mano, jog dé¢l Siu paveiksly vieni Zmonés gali valdyti ir
kontroliuoti kitus. Mastytojas teigia, jog reikia prieSintis velniskai pasaulio metamorfozei
— realaus pasaulio persikiinijimui | pasaulio iliuzija, nes jau per antrqjq industrine
revoliucijq (trecioji siejama su kibernetikos mokslo evoliucija) televizijoje iSplitg vaizdai
dél ontologinio dvilypumo (tuo pat metu esamy ir nesamy ivykiy pristatymo, tikroves ir
fikcijos Zzaidimo) privedé prie kultirinés katastrofos — visiSko pasaulio iSnykimo
vaizdiniuose, pristatanciuose tik fikcijq ir tikrovés matrica.

Vilemas Flusseris pripaZista, jog pasaulyje esama krizés, taCiau nurodo
kitokias jos priezastis nei kiti kritikai. Taskiniam pasauliui aiSkinti taikomos istorinés ir
techninés kategorijos, kas nepasiteisina ir veda i aklaviet¢. Pasak Vilemo Flusserio, yra

bitina keisti priezastini, istorini, besiremianti alfabetu mastyma i kalkuliacini, scenarini
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(gilinantis 1 ka nors, svarbiau yra Zinoti, kas i§ to pasidarys nei i$ ko tai iSsirutuliojo).
Naujas mastymas daro jtaka visuomenés kaitai. Tai néra katastrofa, bet natiralus,
neiSvengiamas procesas.

PanaSios nuomonés dél mastymo kaitos bei Siuolaikinés kultiros tyrimo
metody inovacijos laikosi kultirologas Davidas Rodowickas. Jis siekia sukurti nauja
tarpdisciplinini audiovizualinés kultiiros tyrimo modelj. Pagrindinés autoriaus idéjos §iuo
klausimu yra pristatytos straipsnyje Audiovisual Culture and Interdysciplinary
Knowledge '

Davidas Rodowickas raSo, jog pokyciai komunikacijos ir reprezentacijos
srityse daré itaka skaitmeniniam persilauZimui ir suformavo kita laiko bei erdvés
samprata visuomenéje. Naujy reiSkiniy atsiradimas reikalauja tarpdisciplininiy tyrimy.
Siuo tikslu filosofas propaguoja nauja discipling — vizualines studijas (visual studies) —
jungian¢ia visy vizualiniy mediju (tapybos, skulptiros, kino, fotografijos, video ir
Sivolaikiniy medijy) Zinias. Autoriaus pristatoma audiovizualinés kultiiros samprata
artima placiai suvokiamam terminui postmodernizmas. Davidas Rodowickas iSvardija
keturis aspektus, dél kuriy Siuolaikinés kulttiros tyrinétojai turéty taikyti jvairiy discipliny
metodus. Pirma - telekomunikacijos naujovés, susijusios su medijy ir informacijos
skleidimo budais (kino, fotografijos, video, kompiuterio vaizdy ir t. t.); antra — globaliné
prekyba audiovizualiniais produktais; treia — pokyciai semiotikos srityje (kulttiros
produkuojamy ir ja charakterizuojanciy Zenkly kaita; nusiSalinimas nuo linijinio
skaitymo, raSymo, mastymo modelio, jis pakeiiamas grafiniu — atsiranda multimedija,
hipertekstas, interaktyvumas); ketvirta — naujas kolektyvinis laiko ir erdvés suvokimas
bei patyrimas (laikas tampa preke; visuomeniné erdvé susipina su privacia, tampa
fragmentiSka, iSsklaidyta).

Davidas Rodowickas taip pat siiilo keisti estetikos ir meno filosofijos poZiiiri {
Sivolaikini mena, o ypac 1 dichotomine;13 vizualumo samprata. Tradicinis meny
skirstymas 1 erdvinius ir laikinius Siandien néra tinkamas, nes menas vis labiau tampa
dematerializuotu ir virtualiu. Atskyrimas plastiniy ir lingvistiniy iSraiSkos priemoniy taip

pat praranda prasmg. Autorius ragina drasiai priimti naujoves ir nestabdyti {vykiy raidos.

12 ( Rodowick D.N. 1994. Audiovisual Culture and Interdysciplinary Knowledge. David Rodowick
http://xroads.virginia.edu/~DRBR/rodowick.html zr. 2005 10 17 )
13 ( Dichotomija — klasés skirstymas i du poklasius, kuriy vienas yra skirstymo pagrindas. )
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Pats rodo pavyzdi naudodamasis kibernetinés erdvés sitilomomis galimybémis (es€ raso
hiperteksto forma), kurdamas naujus virtualios kultiiros tyrimy metodus.

Dar prie§ § straipsni 1991 metais Davidas Rodowickas iSspausdino esé
Reading the Figural', kur pristatt Zmonijos reprezentacinés, signifikatinés ir
visuomeninés raidos koncepcija. Nurode, kaip jos kito laike ir erdvéje atsiradus naujoms
skaitmeninés komunikacijos formoms. Kultlirologas jau Siame straipsnyje meégino
atkreipti démesi i skirtumy (visy pirma hierarchiniy) tarp vaizdinio ir verbalinio naratyvo
nebuvima.

1988 metais, kai darbas buvo raSomas, skaitmeninés medijos (pavyzdZiui,
video ir internetas) dar nebuvo placiai naudojamos nei komerciniams, nei Svietimo, juo
labiau pramogy tikslams. Amziy sandiroje situacija Zenkliai pakito. Plastin€ ir lingvistiné
komunikavimo formos Siandien sékmingai jungiamos elektroninése medijose. Autorius
prisipaZista, jog 1988 metais es¢ labiau priminé science fiction kirini nei mokslini darba.
Davidas Rodowickas tuomet sieké parodyti, jog televizualiniai ir skaitmeniniai menai yra
verti rimto filosofinio diskurso, ir dar svarbiau — kad jie daro jtaka visuomeniniams
socialiniams pokyg&iams'.

Vilemo Flusserio ir Davido Rodowicko teorijos yra lankstesnés ir Zymiai
optimistiSkesnés nei Guntherio Anderso. Kalbéti apie kultiiring katastrofa ir dél to kaltinti
mediju raida turbut tikrai dar per anksti. Nors spartiis visuomeniniai pokyciai
multimedinéje kultiroje yra juntami, jie susij¢ ne tik su technikos raida, bet ir su
visuomenés poreikiy bei elgesio kaita. Galima biity iSskirti du (visiSkai prieSingus)
rySkius kasdieniniame gyvenime elgesio tipus. Viena ju tikty pavadinti visuomeniniu
klajojimu: Zmonés gali laisvai ir greitai keisti gyvenama vieta ir taip paZinti pasaulj.
Antraji tipa — sésliuoju: Zmogus gali neiséjgs i§ savo namy kontaktuoti su visu pasauliu, ji
analizuoti. Ir pirmu, ir antru atveju vienaip ar kitaip elgtis leidZia turima technika. Ja
zmogus visada laisvai pritaitko prie savo poreikiy. Todél néra tikslu dél visy

nepageidaujamy pokyciy kaltinti industrijos raida.

' ( Rodowick D.N. 1991. Reading the Figural Camera Obscura )

15 ( David Rodowick
http://www.kcl.ac.uk/humanities/cch/filmstudies/Rodowick/Publications/AVCulture/2AVCDefine.html 7Zr.
20051017 )
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Atsiranda autoriy, teigianciy, jog vaizdiniai, kuriami pasitelkiant elektronines
medijas, yra artimi mokslininky kuriamiems tikrovés modeliams ir todé¢l yra artimesni
tikrovei nei tradiciniai. PripaZistama, jog Siuolaikinés audiovizualinés praktikos, nors ir
atsisako reprezentacinés funkcijos, vis délto kalba apie tikrov¢ mums suprantamu budu.
Vis reCiau trecioji industriné revoliucija siejama su katastrofa ir vis dazniau ji ivardijama
kaip naujas audiovizualinés kultiiros formavimosi etapas.

Pozitrio kaita Siuo atveju visiSkai nesisieja su démesio stoka. Vienu iS§
aktualiausiy, daznai diskutuojamu klausimu taip ir lieka vizualumo dominavimas
kultiroje. Refleksijos bei teoriniai gin€ai, lieCiantys naujus pasaulio vaizdiniy kiirimo
bidus ir priemones, taip pat kelia krastutines emocijas — ikonofobija'® ir ikonolatrija'’.
Tai akivaizdziai matyti lyginant Guntherio Anderso ir Vilemo Flusserio paziuras. Nors
abu filosofai pripaZista naujos generacijos vaizdiniy jtakos svarba miisy kultiiros raidai,
ju nuomonés iSsiskiria vertinant $j reisSkini: vienam — tai katastrofa, kitam — naujas idéju
ir energijos rezervuaras. Esama ir neutralesniy nuomoniy. Skirtingai nei Sie mokslininkai,
Davidas Rodowickas atsisako vertintojo pozicijos. Jis visa démesi sutelkia { naujuy
metody paieSka, padedanciy efektyviau nei iki Siol tirti audiovizualing kultﬁrqlg. Visos
Sios nuomonés turi priezastini pagrinda egzistuoti. Taciau stebint Siandieniniy vaizdiniy
devalvacija, demistifikacija ir desakralizacija, reikéty nepamirSti, jog vaizdiniai patys
savaime negali biiti nei blogi nei geri. Patys Zmonés jiems priskiria vienokias ar kitokias

reikSmes bei galias.

(Patiems) menininkams netrukdo jokia teoretiky kritika optimistiSkai Zvelgti i
naujas skaitmeninio meno, virtualios realybés, komunikacijos technologijuy galimybes. Ju
kiryba, tai prisitaikymas prie naujy kompiuteriniy atradimy bei bandymas tuos atradimus
pakreipti sava linkme. Siekis sukurti naujas bendravimo formas arba transformuotis,

iStirpti  pasauliniame kompiuteriniy, hipertekstualiniy, interaktyviy rySiy tinkle'”.

15 Ikonofobija — vaizdiniy ir vizualiniy efekty baimé )

7 Ikonolatrija — vaizdy garbinimas )

18 ( David Rodowick
http://www.kcl.ac.uk/humanities/cch/filmstudies/Rodowick/Publications/AVCulture/IAVCHome.html Zr.
20051017 )

' ( Virginijus Kin¢inaitis, 2001- Interpretacijos. Postmodernizmas, Vizualiné kultiira, dailé. Siauliai. P.28 )
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2. PLASTINIAI MENAI INTERNETO SVETAINESE

Pasirinktos temos pavadinime figliruoja savoka plastiniai menai, reikalaujanti
aiSkumo ir tikslumo. Skaitmeninio meno plastika galima apibrézti kaip teksto, garso,
vaizdo, interaktyvumo visumg. Tai meistriSkumo ir vaizduotés panaudojimas kuriant
estetinius objektus, aplinka ar patirti, kuria biity galima dalytis su kitais Zmonémis, taip
galima pasakyti ir apie tradicini mena. Bet kuriuo atveju susiduriame su Zmogaus
kiirybos produktu — internetiniu projektu, kuris yra kiek pakylétas vir$ buitinés veiklos ar
patirties. Produktas, kuriam skirtas tarpininko arba komunikavimo vaidmuo. Realyb¢je
Zmogui, stebin¢iam produkta ar objekta, Sis gali sukelti tam tikry pasvarstymy. Vadinasi,
Sis menas suponuoja subjekto — objekto — subjekto santyki, kur objektu Cia gali buti

laikomas meno produktas arba objektas, padedantis Siam produktui atsirasti.

Pasaulyje vis spartéja pokyciai, inicijuojami ivairiy postmoderniy visuomenés
vystymosi bruozy. Pastaruoju metu vyksta diskusijos ir gincai apie Siuolaikini menini

judéjima.

Analizuojant Siuvolaiking kultiira ir jos iSskirtines ypatybes, reikia kalbéti apie
informaciniy technologijy integracija i kiirybine plotme. Siandien mastydamas apie ateiti
Zinai, kur eiti ir kaip ten patekti, nes pasaulis yra apraizgytas internetinio tinklo. Atrodo
1Zengime | nauja etapa, su XX a. pabaiga atejo kitoks tvarkos pobtdis, gerovés biisena,
aplinka atrodo supa netikrumas ir chaoso pasaulis, pasaulis vis spartéjanciy pokyciuy.
Pasaulis, kur maZos kompanijos pergudrauja dideles, vartotojai turi tiesioginj pri¢ima prie
prekiy, paslaugy , informacijos, o kompiuteriniai tinklai tampa svarbesni nei tautos.
Dauguma meniniy projekty vykstanciy virtualioje erdvéje realiu laiku jgauna pranaSuma

prieS meno kiirinius, kurie yra eksponuojami vien tik galerijose.
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Visi Zino, kad ateitis skirsis nuo dabarties, ta¢iau dauguma elgiasi taip, lyg
ateitis biity tiesiné dabarties ekstrapoliacija®. Toks interpretavimas susijes su XX a.
jaugusiu realybés supratimu, kur pokyciai nuoseklis, linijiniai, prognozuojami. Tai
reiSkia, kad internetas ir menas jame didins komunikavimo, interaktyvumo galimybes.
Informacinés technologijos privers jvairias menines organizacijas i§ esmés pasikeisti.
Siuolaikiniai menininkai turés sugebéti pakeisti veikimo biida ir krypti. Naujoji
internetinio meno karta turés, privalés biti besivystantis biologinis organizmas. Ji
egzistuos per dirbanCiyju ir besimokanciyjy proty tinkla. Menininkai turés plésti meninj
akirati, gilinti Zinias, ugdyti kiirybiSkuma, o juos veikianCioji jéga bus Zmogaus

. .21
vaizduoté” .

Labai daZnai stebimasi, kodél masina gali tapti pagrindiniu meniniu jrankiu.
Reikety atkreipti démesi i tuos Zmones, kurie yra iSrinkti kovoti uz kultlira ir moralg,
skelbia kara skeptikams, pavyzdziui, nusiteikusiems prie§ interneta. Nuomonés reiSkimas,
jog internetas — tai kultliros atgimimas, yra pagristas, {rodytas darbais. Visi interaktyvaus
meno Salininkai 1§ Zydryjy ekrany ir geltonyjy laikras¢iy puslapiy tvirtina, kad pasaulinis
kompiuterinis tinklas — tai informacijos ir kulttros Saltinis, vieta kur renkasi Siuolaikiski
Zmonés, ieSkantys naujy idéju ir naujy terpiy projektams realizuoti. Internetas yra
pasaulio visuomenés atvaizdas, jos projekcija su visais pliusais ir minusais. Todél jis yra
tinkamas jvairioms sferoms, taip pat ir menui*?.

Zodis skaitmeninis nukelia i matematikos, informatikos ar elektronikos pasaulj
ir, atrodyty, neturi nieko bendra su savoka menas. Bet pasaulis néra vien tik skaiCiai ar
matematinés formulés. Sio pasaulio produktas yra paprastesnés ar sudétingesnés maginos,
kurios pagelbéja Zmogui. Tai yra skaitmeninés skaiiavimo maSinos: kalkuliatoriai,
kompiuteriai, foto — bei videokameros ir t. t. Tai produktas, kuris praplecia
komunikavimo galimybes, suponuoja rysj tarp subjekto — objekto — subjekto. Grizg prie
meno apibrézimy, pastebime, jog skaitmeninés masSinos gali kuo puikiausiai tikti ir

aukstesnés kategorijos sferai — menui.

20 ( Ekstrapoliacija- i§vady, gauty stebint viena reidkinio dali, i§plétimas kitai jo daliai. )
2z ( Muntas 2004. Intro. Hacker. Nr.5. P.3)
2 ( Sergejus 2004. Intro. Hacker. Nr.25. P.1)
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Skaitmeninis menas atsiranda kuriant su skaitmeninémis skaiiavimo
masinomis. Patys paprasciausi skaitmeninio meno pavyzdZiai yra skaitmeniné grafika, o
konkreCiau — grafika internete. Norint pazitréti ar iSgirsti Sio meno pavyzdZius,
reikalingas mediumas, arba tarpininkas, — skaitmeniné skai¢iavimo maSina. D¢l Sios
prieZasties skaitmeninis menas apibréZiamas ir terminu medijos menas. Toliau terminas
skaitmeninis menas bus vartojamas apibréZiant mena, kuriam sukurti naudojama

skaitmeniné skai¢iavimo masina.

Tinklo menas yra skaitmeninio meno dalis. Pirma karta savoka tinklo menas
(angl. net art) pavartojo Vukas Cosicas™ 1996 metais. Reikia atskirti tinklo mena (angl.
net art, netart, net.art, web art, internet art) nuo meno internete (angl. art on the net, art

on the internet).

Tinklo menas jungia viska, kas tik egzistuoja skaitmeniniu pavidalu, t. y.
teksta, garsa bei vaizda, i§ to susidaro meniné plastika internete. Taiau yra keletas
bendry salygu ivardinant Sios riiSies mena. Pirmiausia tinklo menui biitini interneto
privalumai: betarpiSkas rySys su nuotoliniu kompiuteriu, tam tikry tinklo rySiui pritaikyty
programy (angl. software) naudojimas, daznai hipertekstas ir tgstinumas laike. Antra,
tinklo menas nejmanomas fiziniu pavidalu, jo egzistavimas grindZiamas virtualumu. Siuo
atveju galima teigti ir tai, jog visa, ka randame internete yra menas. IS dalies §i tezé galéty
biiti teisinga Zinant, jog Josephas Beuysas dar XX a. viduryje yra iSsakgs minti, jog visi
Zmonés yra menininkai. Be to, internetiniai dokumentai bei programin¢ jranga yra labai

glaudZiai susijusi su dizaineriy, menininky darbu, taigi ir su kiiryba®*.

Naujojo amZiaus meniniy organizacijy, menininky sékmé turéty priklausyti
nuo lyderiy, tokiy kaip Jake’as Tilsonas®, Benjaminas Weilis*®. Naujieji lyderiai zvelgia
1 prieki, sekdami konkurentus. Jie pastebi naujas tendencijas ir galimybes, stengiasi
iSvengti potencialiy kriziy. Jie turi biiti iSradéjai. Naujausios technologijos leidZia jiems

biiti interaktyviais, palaikyti kontaktus su visuomene, gauti griztamaji rysj i§ vartotojy ir

» (Vuk Cosic http://amsterdam.nettime.org/Lists-Archives/nettime-1-9709/msg00053.html 7r. 2005 10 17 )
* ( Mindaugas Gapgevicius. Tinklo meno sauga. hitp://www.o-o.lt/agon/textasl.htm 7r. 2005 04 15 )

 (Jake Tilson http://www.thecooker.com/monday/information/jake.html Zr. 2005 11 10)
%6 ( Benjamin Weil http://www.newmedia.sunderland.ac.uk/crumb/phase3/iweil.htm 7r.2005 11 10 )
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organizacijy. Naujieji lyderiai turéty remtis intuicija: nuspresti, kokius duomenis
ignoruoti ir kaip veikti toliau. Rytojaus lyderiai bus tie, kurie jtrauks jvairius menininkus

tiek 1§ meniniy organizacijuy, tiek i§ iSorés { ateities klirimo procesa.

Benjaminas Weilis yra kuratorius visko, ka galima pajungti i tinkla, kuratorius
visko, ka galima pajungti { medija ar sujungti su Siuolaikinémis technologijomis. Kaip jis
yra pasakes, vienas is svarbiausiy dalyky tinklo mene yra pats tinklas. Benjaminas Weilis
teigia, kad medijos suteikia laisve, nesvarbu, kokia programing iranga naudoja
menininkas, nes viskas yra valdoma vienos masinos. Ji sujungia viska nuo profesionaliy
iraSy studijoje iki individualiy menininky kiiriniy ir viskas atsispindi viename interneto
tinklapyje. Jo teigimu, yra visiSkai nesvarbu, kokios tinklo meno ruSys bus, ar tai
videoinstaliacija, ar tekstas, ar dinaminis objektas, pavyzdziui, Flash technologija. Tik

yra nuostatos, kriterijai i kurias reikéty atsizvelgti.

Benjaminas Weilis yra vienas i§ Zinomiausiy eksperty tinklo meno srityje.
Vertindamas ir lygindamas savo patirti su kity menininky darbais, leidZia kaip Zinovas
priimti ar atmesti virtualy produkta. Jo pasisakymuose terminas net art néra
sureikSminamas, kuratorius dazniausiai Sio ZodZio atsisako motyvuodamas, kad tai per
siaura sfera Sios krypties menui nusakyti, ZodZiu net operuojama labai skirtinguose
lygmenyse medijos srityje. PavyzdZziui, jei instaliacija yra galerijoje ir jos vaizdas
transliuojamas internetu, tai jau bus internetinis projektas, apimantis dvi sferas: pirma, tai

net art, antra, tai instaliacijos tiesioginé saveika su publika, meno vartotojais.

Bet vis délto neteisinga frazé yra ta, kad Zmonés Zaisdami su Siuolaikinémis
technologijomis uZsimirsta, ka jie i8 tikruyjy daro, kokio tikslo siekia. Toks samprotavimas
galéty reiksti, kad tikslas yra pateisinamas tik tada, kai Zmogus naudoja skai¢iavimo
masing sumanymui jgyvendinti ir reprezentuoti, o ne abstraktiems betiksliams
eksperimentavimams. Dabar reikia dziaugtis, kad viskas aplink integruojama i
informacines naujoves. Sis technologiju verZimasis { Zmogaus laika ir kiing yra

evoliucijos Zingsnis.
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Anot Mindaugo GapSeviGiaus® <..> vis tik pats tinklo buvimas negali
atspindeti tinklo meno specifikos. Tinklo menui apibréiti kartais naudojama sqvoka
menas internete, taciau vis tik tai neatitinka tinklo meno specifikos: menu internete gali
biti apibréZiamas bet kuris vaizduojamojo meno kirinys, paverstas skaitmenine israiska
ir patalpintas | internetq. Kitaip sakant, menu internete gali biiti ir fiziSkai egzistuojancio

meno dokumentacija.

ApibréZiant meno sqvokq, akcentuojamas komunikavimo tarp subjekto ir

objekto vaidmuo. Biitent siuo principu ir yra grindZiamas tinklo meno specifiskumas.

Savoka virtualus yra populiari tarp kompiuteriy mokslininky ir vartojama
lvairiose situacijose. Paprastai virtualumu apibiidinama tai, kas yra atsieta nuo fizinés
realybés. Skirtumas yra kaZkuo panaSus { skirtumg tarp architekto suprojektuoto namo ir
jau pastatyto namo. Kompiuteriy mokslininkas gali teigti, jog projektas yra virtualus
namas. Kita analogija gali biiti iSvesta tarp smegeny ir proto. Protas yra virtualios

smegenys.

Kalbant apie tinklo mena, kaip ir bet kuri kita vaizduojamaji mena, reikalinga
surinkti kuo daugiau informacijos apie to kiirinio prading buklg. Kadangi pats tinklo

. vy . R . .. 28
menas néra senas reiskinys, tai padaryti néra labai sudétinga™.

Komplikuotesnis, bet patrauklesnis yra darbo idé¢jimas tinkle, kuriam jis ir

buvo pritaikytas. Cia i§skirtinos trys tinklo meno grupés:
1. Menas, paremtas tekstu bei skaitmenine grafika.
2. Menas, kuriamas audio- bei videoformatais.
3. MisSrus.

Abu pastarieji yra labai populiartis. Taciau neturint programinés irangos, kuri

galéty kurti turima dokumento koda, tampa nebeimanoma realizuoti kiirinio. Tinklo

7 ( Mindaugas Gap3evi¢ius. Tinklo meno sauga. http://www.o-o.lt/agon/textas].htm 2005 04 15 )
% ( Mindaugas GapSevicius http://www.o-o.lt/agon/textas1.htm 7r. 2005 04 15 )

19

<o This PDF was created using the Sonic PDF Creator.

To remove this watermark, please license this product at www.investintech.com



meng, paremta tekstu ir grafika, kurti turéty buti Siek tiek paprasCiau d¢l to, kad jis yra
kompleksinis, sudarytas i§ atskiry daliy ar dokumenty, kuriuos jungia ASCII programiniy

komandy seka.

Pats paprasciausias tinklo meno pavyzdys gali buti sudarytas tik i§ HTML
dokumento. Jam pagyvinti daznai naudojami programiniai intarpai. IS programiniy
intarpy verta paminéti Scriptzg, JavaScript30, Java31, bei VRML?*? kalbas. Jas vartodamas,
ziurovas ne tik gali interaktyviai komunikuoti su skaitmenine masSina ar kolega, bet ir pats
tapti kiirinio bendraautoriumi. Visos §ios programavimo kalbos yra pagristos tekstu.
Taigi, norint kurti teksta ar ji pritaikyti naujesnei programinei jrangai, reikalingas ir ty

kalby mokéjimas.

Kompiuterinio meno meégeéjai ir profesionalai svarsto apie tai, kas
Siuolaikiniam menininkui yra kompiuteris? Ar dar tai vienas instrumentas, ar darbo
priemong¢, ar naujy idéjy ir iSraiSkos priemoniy sufleris, ikvépéjas. Kaip Siuolaikinés
informacinés technologijos ir kompiuteriai keicia kai kuriy meno sri¢iy arba menininky
stiliy? Kuo tai gresia meno vartotojams? Kompiuteriai ir menas — tai sudétingas rySys,
kupinas meilés ir neapykantos, keisty nuotaiky ir iSdykavimy, tai naujy galimybiy,
dizaino, kino, interneto riby paieSkos. Ypatingas manipuliavimas vaizdais, ju lengvumas
visai nekelia pavojaus prarasti realybés pojucio vartotojams ir kiir¢jams. Technologijos

suteikia naujas iSraiSkos priemones realizuotis visai kitoje plotmeéje. Gali atsirasti

* Skriptas (angl. script) - dokumentas komanduy, kurios gali vykdytis pacios, be kieno nors (angl. user)
pagalbos. script - PC Webopaedia Definition and Links, http://webopedia.internet.com/
TERM/s/script.html zr. 2005 04 15

0 Java skriptas (angl. JavaScript) — skripty ra§ymo kalba, vartojama interaktyviems, daZnai dinaminiams
interneto puslapiams. JavaScript - PC Webopaedia Definition and Links, http://webopedia.internet.com/
TERM/J/JavaScript.html. Zr. 2005 04 15

' Java — turinti daugiau galimybiy programiné kalba interneto puslapiams kurti. DaZnai ji orientuota {
objekta, panasi | c++ programavimo kalba, .java formatas kompiliuojamas i .class formata, kuris véliau
gali biiti paleidZiamas java kalbos interpretatoriaus http://webopedia.internet.com/ TERM/J/Java.html Zr.
2005 04 15

32 VRML (angl. Virtual Reality Modeling Language) kalba naudojama trijy matavimy interneto puslapiams
kurti. VRML - PC Webopaedia Definition and Links, http://webopedia.internet.com/TERM/V/VRML.html.
Zr. 2005 04 15
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netikrumo jausmas, bet dé¢l to nereikéty nuogastauti. Menininkai mus pratina prie
virtualios tikrovés ir keicia musy skoni, pasaulis tampa ne toks, koks buvo anksciau.
Pavyzdziui, kompiuteriné animacija jau baigia iSstumti tradicing animacija. Sukuriami

nauji irankiai, kad vaizdas ekrane biity dar realesnis. Tobulinami jvairtis darbo metodai.

Elektroninis menas visai neseniai atSventé 25-metj. Ta proga buvo atidaryta
Ars Electronic™ paroda. Ten galima pasiZitiréti, koks yra santykis tarp menininky ir
technologijy. Joje eksponuojami nuolat besikeiciantys objektai. Tai rodo, kad elektroninis

menas ima dominuoti daugelyje meno sriciy.

Kaip kinta technologijos ir idéjos, galima pamatyti toje pacioje Ars Electronic
parodoje.Ten galima iSvysti interaktyvy barg su interaktyviais padarais, interaktyvius

veidus.

Ars Electronic kuratoriaus Carlo Gudmano teigimu34, i8S’ pradZiy menininkus
Zavi pacios techninés galimybés, bet netrukus ta nuostaba praeina. Menininkai bando
pavaizduoti savo darbuose santykj Zmoniy su technologijomis, jy poveikj miisy
gyvenimui. Tikslas parodyti kaip tinklapyje paroda gerina socialinius rysius tarp Zmoniy,
o ne tarp Zmogaus ir masinos. Skaitmeninis menas negali buti grindZiamas vien
technologijy naujovémis, po keleriy mety Sios technologijos pasens, jis turi remtis
naujomis svarbiomis idéjomis ir isradingu dizainu. Naudodami kompiuterius, menininkai
sukuria nejtikétinus meninius pasaulius internete ir kine. Kompiuteris labai pagreitina
idéjos pavertimq kiinu, leidZia eksperimentuoti be galo ir krasto. Pastaruoju metu
kompiuterinis piestukas, kompiuterine pele, daugumai menininky pakeicia tradicinius

pieStukus ir teptukus ir tas priemones iki tol ,kol nebuvo kompiuteriy.

3 Paroda Ars Electronic galima aplankyti adresu:  hitp://archive.ncsa.uiuc.edu/

VEG/homepages/tcoffin/ART/AEC/OPEN/Opening01.html. Zr. 2005 11 12

3 (Carl Gudman. hetp://www.tv.lt/. Negali biiti, LTV 2005-11-12. )
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Anot Zinomo dizainerio Andriaus ZakSausko®, skaitmeninio meno privalumas
yra tas, kad nebereikalingas pasiruosimas pieSiant ar tapant kompiuteriu ir viskq
adaptuojant tinklo menui. Ateini, prisédi, jjungi kompiuterj ir padarai darbq, nereikia
jokiy dazy. Yra galimybé daryti animacijq ar panaSius dalykus. Daugelis sako, kad
kompiuterinis menas yra falSas, netikras, kyla natiralus klausimas, ko dar reikia, kad
tikroveé bity absoliuti? Viena is diskusijy yra tokia, kad kompiuteriniame mene nesimato
potépio faktiiros, taciau kita vertus tai yra tik snobizmas. Taciau viskq jmanoma padaryti,
isskyrus skiediklio nutekéjimq. Kol kas dar tam tikri fizikos deésniai kompiuteryje dar

negalioja. Isvada tokia, kad jei dirbi kompiuteriu, tai nereiskia, kad negali ar nemoki

tapyti.

Evoliucionuojant technologijoms bei spartéjant gyvenimo ritmui, santykis su
klasikinémis meninémis iSraiskos priemonémis kinta. Pasitelktas naujas atskaitos taSkas —
kompiuteris. Tinklo meno interaktyvumas, anonimiSkumas, specifiné¢ tinklo erdvé
suteikia laisve kiirybai. Ji klesti ten, kur vartotojai susitinka begaliniuose rysiy ir kanaly
labirintuose. Vartotojai keiiasi nuomonémis, informacija, meno kiiriniais bei savo
atradimais ar patyrimais®®. Visuomené nuolat integruoja i savo gyvenima naujasias
informacines technologijas. Elektroninis menas buvo naujiena vakar, Siandien jis tampa

kasdienybe.

> Andrius Zak3auskas — lietuviy menininkas, dirbantis dizaino srityje ( Andrius Zak$auskas

http://www.tv.1t/. Negali bitti, LTV 2005-03-26, http://www.velkam.com/index.html 7r. 2005 11 12 )

3 (http://sk.mch.mii.lt/izanga.html. Skaitmeniné kultira humanitarams 7r. 2005 05 16 )
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INTERNETO SVETAINIU APZVALGA

Kaip pavyzdi galima biity pateikti Olés Lialinos®’ darba crooss the border (zr.
2005 11 05 Priedas 1), esanti svetain¢je http://www.contrast.org/borders/abstract.html.
Sis darbas buvo pritaikytas Netscape 3.0 programinei jrangai, kurioje isivélusios klaidos
leido autorei panaudoti virp&iojanéius uZragus. Sie uZrasai labai aiskiai atspindi svetainés

plastiSkuma, dinamiSkuma.

O. Lialinos cross the border yra paraSytas pacia papras¢iausia HTML kalba,
joje nevartojami nei JavaScript intarpai, nei Java programavimo kalba. Vis délto Sis
darbas néra statiSkas. Priezastis yra Netscape Navigator 3.0 programin€s irangos

netikslumai, savotiSkai interpretave¢ autorés programavimo kalboje paliktas klaidas.

Siame interneto puslapyje néra nuorodos nei i viena grafini vaizda, tatiau

virpCiojantys uZrasai palieka panasy ispudi.

Autor¢ yra viena i$ internetinio meno atstoviy, propaguojanti ir naudojanti
naujasias technologijas savo kurybinéms idéjoms iSreikSti. Naudodamasi garsu,
programavimo kalba, animacija, ji sukiiré svetaing, kurioje | pirma vieta iSkeliamas

vizualumas. Ji kuria sava tikrove, simuliuojancia miisy aplinka (www.teleportica.org).

Vienas i§ idomiausiy Web art pavyzdziy yra 01 01 01 svetainé (Zr. 2005 11 05
Priedas 2) adresu http://010101.sfmoma.org.

Joje jungiamos ivairios medijos formos — nuo dinaminio vaizdo iki
profesionalios kompozicijos. Kuo puikiausiai matoma, kaip menininkai adaptuoja
naujasias technologijas savo studijose, kuria virtualius skaitmeninius vaizdus ir
demonstruoja juos tinkle.

Sis tinklapis atspindi technologijy ir meno samplaika: architektiira yra unikali,
dinaminis tekstas jungiamas su vaizdu ir garsu. Navigacija néra tradiciné. Naudojantis

dekoratyviniais objektais ir tekstu, sukurtas valdymo meniu, kuris tiesiog provokuoja

37 Olia Lialina - rusy kilmés tinklo meno atstové ( http://www.teleportica.org 7r. 2005 11 05 ).
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ieSkoti naujy netikéty dalyky. Visa aplinka galima biity pavadinti web dizaino i$Stkiu. [ §i
tinklapj jeina pavyzdin¢ virtuali darby galerija. Siuo atveju daZnai susiduriama su jos
pateikimo problematika, taCiau Cia viskas puikiai sinchronizuota pasinaudojant daugeliu
puslapio struktiiry.

Naviguojant po svetaing, galima pasijusti esant virtualioje erdvéje, pati
projekto koncepcija pabrézia, kad svetainés dizainas virsta meno kiriniu, kuris paremtas
netart ir kuratoriy idéjomis. Dominuoja garsas, statiSkas ir dinamiSkas tekstas. Kruopsciai
paskirstoma ir iSnaudojama erdve, visi elementai turi savo vieta. Projekto stilius ¢ia néra
individualus, nes igyvendintas ne vieno asmens, o grupés talentingy Zmoniy. Koloritas
parinktas kruopsciai ir atsakingai, aplinka sukelia teigiamas emocijas, neprovokuoja
nuspausti mygtuka Close ir ieSkoti kazko naujo. Visada yra svarbus efektas, nes be jo
sunku konkuruoti netart kontekste.

Menininkai, dirbdami prie 0/ 0 01 svetainés, sukiiré¢ nauja meno ir dizaino
pavyzdi WORD WIDE WEB srityje. Kiekvieno indélis yra toks, kad atrasta nauja forma,
kaip reikia kurti mena tinkle. Kompozicija tampa estetiniu objektu, | kurj ieina internetas,
virtuali erdvé. Erdve, kur kodas, laikas, sekvencija ir naujos interaktyvaus judéjimo
formos tampa fundamentalios estetinés patirties komponentu. Tokio tipo darbai
egzistuoja socialin¢je plotmeéje, jie yra uzdari ir tuo paciu viesi. Juos galima vertinti kaip
interaktyvy reiSkinj, nes vyksta nuolatinis kontaktas tarp Zmogaus ir projekto. Toks
kiirinys yra stovintis ir tuo paciu judantis, ji galima matyti visur ir visada, jei tik yra
kompiuteris. Galima sakyti, kad kartais tinklo menas yra pranaSesnis uZ tradicinius
menus, nes vienu metu matomas vaizdas, tekstas ir girdimas garsas.

Menininkai naudoja naujus medijos jrankius, kuria ar interpretuoja, ka mato
televizijoje, drobése, atspauduose, triju dimensijy vaizduose. Viskas sublimuojama ir
programavimo kalba kuriami tokie vaizdai, kurie yra svetainéje 0/ 01 01.

Gerai Zinomas tinklo meno atstovas yra Jake’as Tilsonas. Jo virtualy kiiring
galima iSvysti apsilank¢ svetaingje http://thecoocer.com. The Coocer (zr. 2005 11 07
Priedas 3) yra vienas i§ idomiausiy eksperimentiniy tinklo meno pavyzdZziy, taip pat
pazangiausiy. Nors tinklapis pasiZymi chaotiSka navigacija, taiau tai nekenkia bendram
kontekstui, autorius tik demonstruoja kita biida populiarinti savo id¢jas internete.

Jake’as Tilsonas http://www.jaketilson.com (Zr. 2005 10 14 Priedas 4) vartojo
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paprasta HTML programavimo kalba, retkar&iais pailiustruodamas Flash intarpais. Sioje
svetainéje néra teksto ir garso jungimo, tik dinamiSkas vaizdas ir kompoziciSkai
tvarkingas tekstas. Autoriaus saviraiSka yra pagrista nekasdienisky dalyky ieSkojimu. Jo
zvilgsnis koncentruojamas ne { jvykius, o { objektus, kuriuos kiekviena dieng iStriname i$
savo samoneés. Jis stebi ir stengiasi pajusti formuy bangavimq ir suteikia joms savasti,
intensyvuma, rySkuma.

Tinklapyje The Cooker Jake‘as Tilsonas demonstruoja, kaip galima rasti
kompromisg tarp Zmogaus kaip menininko ir technologiniy naujoviy. Jis pateisina savo
reputacija kaip menininkas ir dizaineris, dirbdamas ir  plétodamas interneto ir
audiovizualinius menus.

Kitas démesio vertas interneto projektas yra svetain¢je http://www.mudam.lu
(Zr. 2005 10 14 Priedas 5). Jo autorius Haethas Buntingas yra Zinomas kaip graphitty,
performansy kiir¢jas, daugelio internetiniy projekty, kuriuos galima pamatyti pasitelkus
paieskos serveri www.irational.org, prodiuseris.

Lankantis http://www.mudam.lu, galima pastebéti, kad titulinis puslapis yra
pakankamai banalus ir visiSkai neZavi, taciau uz primityvaus teksto slypi virtuali galerija.
Ji sukurta naudojantis trijy dimensiju grafika. Estetiniu poZitriu $i svetain¢ pranoksta
tradicinius tinklapius. Visy pirma baltas fonas puikiai dera su trimate dinamine
instaliacija. Antra, plastinis sprendimas pasirinktas sudétingas, pasitelkta Flash
technologija, kuri praplecia tinklapio, kaip meno kiirinio, galimybes. Nuolatos artéjantys
erdviniai objektai sukuria greicio, judesio iliuzija. Beribé erdve kelia teigiamas emocijas,
Sonuose lekiantys vaizdai provokuoja patikrinti, kas slepiasi uZ nuotraukos. Kiekviena
nuotrauka — tai nuoroda i kita tinklapj, kuriuose dominuoja tai statinis, tai dinaminis
vaizdas. Kaip iSraiSka meninei idéjai igyvendinti, pasirenkamas ne vien tekstas. Jis Cia
sudaro maziausia dali svetainés. Galime iSvysti ir interaktyvios animacijos su garsu.
Bitent interaktyvumas leidZia keisti vieng ar kitq animacijos dalj ir pakreipti siuZeta visai
kita linkme. Tai tikras komunikavimo biidas su vartotoju. Cia tikrai negali biiti pasyvus
stebétojas, visa aplinka tiesiog itraukia i veiksma, leidzia keisti jo eiga.

www.mudam.lu néra informacinis portalas, kuriame daugiau manipuliuojama
tekstu, o ne vaizdu ar garsu. Cia tiesiog jungiamos { viena visuma jvairios medijos

formos, kuriy pagrindas yra vizualumas. Vaizdas ir garsas — tai naujas plastinis
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sprendimas, kaip pateikti mena tinkle. Strategija yra tokia: pateikti idéja nesivaikant
naujausiy pasaulio meno tendencijy, nesistengiama naudotis madingais siuZetais. Kai
kurivose tokio tipo tinklapiuose svarbus efektas, kad vartotojas biity nustebintas ar
Sokiruotas. Jis budingas tituliniame puslapyje. www.mudam.lu efektas pateiktas kitaip:
jis slypi objekty visumoje, nenuspéjamoje kompozicijoje, kadangi kiekviena karta
nuspaudgs klavi$a neZinai, ko laukti.

Medijos menas, kuris pateikiamas internete, negali biti vaizduojamas knygos
pavidalu. Apskritai menas, medijos kultiira kol kas dar pateikiami knygose, kurios
atskleidzia tik nedidele esmés dalj.

Jei kalbétume apie www.omni.lt (Zr. 2005 11 12 Priedas 6), tai tiesiogiai
negalima pasakyti, kad Sis portalas — tai meno kirinys. Taciau tinklo menas susideda ne
vien tik i§ garso, vaizdo, bet ir i§ komunikavimo. Portalas www.omni.lt yra vienas i§
tokiy pavyzdziy. Cia dominuoja kitokia plastikos forma nei http://010101.sfmama.org
svetainéje.

Portale www.omni.lt Zmogus tampa grynas Zenkly rinkinys komunikacijos
procese. RySys tampa tekstas — virtualiame pasaulyje taip pat gyvenama tekstais, tekstas
tampa plastine i§rai§kos priemone, formuoja virtualy meno kirinj. Zmogus tampa tekstas,
tai néra vien metafora, mégstama postmoderniy mastytojy. RaSymas tampa budu gyventi
tinkle. Téra tik viena salyga — turi biiti skaitomas kity, su tavimi turi biiti bendraujama.

Taip pasireiSkia interaktyvumas — butina tinklo meno dalis. Be jo Zmogus tapty
tik virtualaus pasaulio stebétojas, isitaisgs realaus pasaulio pozicijoje, o ne dalyvis, jis
tinklo menui jau nebepriklausyty. Virtualioje erdvéje kiekvienas gali iSsakyti savo
nuomong apie koki nors menini projekta.

I virtualig realybg itraukiama vis daugiau Zmoniy. Virtuali erdvé tampa misy
pasaulio realybe. IS tikryju galima ne tik gyventi virtualiame pasaulyje — skelbti tekstus,
raSyti elektroninius laiSkus, bet ir suprasti, kaip mes vienaip ar kitaip tame pasaulyje
elgiamés. Tinklo meno atstovai gyvena virtualiai, ju darbai kalbasi su vartotojais.
Internete jau nebelieka vieSos ir privacios erdvés takoskyros. Cia erdvé yra vienalyte, joje
galima gyventi, dalytis savo mintimis, j{gyti naujos patirties. Tinkle vyrauja homogeniska

erdvé, todel meno kiirinys turi biti pateiktas tiesiogiai, suprantamai’®.

¥ ('Sudaré Artiiras Tereskinas. Rapolas Rakalas Viesi gyvenimai intymios erdvés. 2002 : p.231 )
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Nereikéty aplenkti internetinio meno projekto Word Perhect (zr. 2005 02 22
Priedas 7), kuri galima rasti http://www.e-2.org/perhect/frame.html puslapyje. Tai
menininky Tomoko Takahashi ir Johno Pollardo transformuota piestiné Microsoft Word
versija. Ten galima raSyti ant bet ko — ant daikty 1§ kiSenés, kuprinés ar studijos ir t. t., yra
ir kitos alternatyvios veiklos: valgyti, gerti, rukyti. Kas nutinka norint tai atlikti, galima
suZzinoti paspaudus tam tikrus klaviSus.

Populiaraus jaunimo elektroninio Zurnalo lux/jauniems straipsnio Internetinis ir
kompiuterinis menas™ autorius, pasiraSantis inicialais D.T., apibadina §{ projekta taip :
spaudinéjant atsitiktinius klavisus; rasant laiskus, eilérascius, kuriuos gali iSsaugoti toje
pacioje programoje; trinant (Delete, Cancel); atSaukiant veiksmus (Undo); bandant
nukopijuoti (Copy, Paste) ar tikrinant Zodj gramatiskai ir t. t.

Tarkime, paraSe tekstq, paspaudZiate mygtukq Send ir gaunate iSsamy tolesniy veiksmy
aprasymq: nepatingék ir atspausdink lapq, tuomet iskirpk laiskq (kuris Siuo atveju
parasytas ant seno metro bilieto), susirask (ar nukirpk) vokq, ant jo uzklijuok pasto
Zenklq, uZrasyk tiksly adresq ir idék laiskq, uZklijuok vokq, nunesk j pastq ir issiysk.
Veikdamas Sios programos labirintuose suprantate, kokiais komunikacijos patogumais
esate apsuptas, pagalvojus, kiek pastangy kainuoja elektroninio laisko issiuntimas vieno
mygtuko Send spusteléjimu ir deSimt varginanciy veiksmy, iSsibarsciusiy erdvéje tarp
Silto buto, spaudos kiosko ir pasto ir pan. Jeigu laikotés visy teikiamy Word Perhect
nuorody, is skaitmeninio biivio esate perkeliamas § fizinj, kitaip tariant, grqZinamas i
miisy dieny atZvilgiu primityvesnj elgesio ir gyvensenos modelj, kosminius greicius
pakeicia létas laikas.

http : //www.mjau-mjau.com (zr. 2005 11 15 Priedas 8) svetainé Zavi
interaktyvumu , spalvingumu ir dinamika. Ji gerokai lenkia 0 0l 01 portalg ir visus
kitus tokio pobiidZio kiirinius, savo kompozicija, bendru spalviniu sprendimu. Cia didele
reikSme duoda foninis garsas, kuris labai gerai dera prie bendros svetainés nuotaikos,
kuria jaukia atmosfera. Pasitelkdami flash® technologija menininkai sukiré interaktyvy
mena, leidZiantj transliuoti muzika realiu laiku. Nebereikia persisitisti duomeny i savo

kompiuterj , tereikia nuspausti mygtuka play ir galima i§girsi muzikinius garsus. Tokios

¥ (T.D. Internetinis ir kompiuterinis menas, htp://lux.lcn.lt/archyvas/200311/internetinis/ 7r.2005 12 15 )
0 ( pvz. http:/fwww.mjau-mjau.com/eidesound/index7.html 7r.2005 11 15 )
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pat garsinés variacijos yra susietos su tekstu. Vos palietus kompiuterio pele valdimo
meniy pasigirsta skambesys, kuris programavimo pagalba atitinkamai sujungtas su
kiekvienu zZodZiu.

Svetainés koloritas yra paprastas, dominuoja Svelnios pastelinés spalvos, kurios
jungiamos su grafiniais elementais, tokiais kaip tekstas, kompiuteriu apdorotos
nuotraukos ar abstraktiis simboliai. Estetiniu ir praktiniu pozituriu aplinka sutvarkyta taip,
kad kiekvienam lankytojui biity patogu naviguoti po svetaing. Cia yra visai kitoks teksto
simboliy interpretavimas, profesionaliai parinktas Sriftas, spalva atitinka bendra svetainés
koncepcija. Informativumo Siame kurinyje nereikéty ieSkoti, Sis projektas daugiau
pagristas vaizdo ir garso manipuliacijomis nei informacija.

Erdvinis sprendimas tikrai unikalus, pasitelkiami judantys trimaciai objektai,
ivairios figdiros, kurios sukuria apimties iliuzija. Si optiné apgaulé dar kitaip vadinama
interactive 3d-motion™, jos tikslas suteikti aplinkai judesi. Dinamisko vaizdo ir garso
sinchronizacija, jos sudétingumas rodo rimty programuotojy igiidzius. Turtingos
vaizduotés ir matematiniy Ziniy pasitelkimas leidzia kurti itin sudétingas 3d kompozicijas
ir jas adaptuoti internetui. Projektas mjau gerai atliecka savo pagrinding objekto —
vartotojo funkcija, leidZia lankytojui keisti proceso eiga viena ar kita linkme. (pateikti
nejtikétinus rezultatus)

Jei jau prabilome apie triju dimensiju grafika internete, tai bitinai reikéty
paminéti Sios srities Zinova Billy Bussey42. Su §io menininko kiiryba galime susipaZinti
apsilanke internetiniame puslapyje http://www.billybussey.com/main.html (zr. 2005
12 05 Priedas 9), ¢ia galime rasti viska ka tik leidzia sukurti Siuolaikinés technologijos :
garso ir vaizdo manipuliacijas, kompozicinius ir spalvinius sprendimus, pamatyti
programavimo kalbos ActionScript® galimybes ir t.t. Billis Busseus yra eklektiskas
Zmogus, kuria vadovaudamasis savo pieStiniais eskizais, semiasi ideju i§ tapybos,
nevengia spalvinio Zaismo, tai gerai matyti jo asmenin¢je svetaingje billybussey.com.
Siltos sodrios spalvos persipina su tekstinémis variacijomis, tilus muzikinis foninis

skambesys atspindi mistiSka nuotaika. Jungdamas flash technologija su 3d menu gauna

1 ( pvz. http:/eigelb.at/HP/Links/SpecialEffects/Grappa/BlueRandom/index.html 7r. 2005 12 05 )
2 ( Billy Bussey htp://www.bbstudios.com/ 7r. 2005 12 05 )

# skripto kalba naudojama Macromedia Flash programoje, turi tokia pat sintakse kaip JavaScript.
( http://webopedia.internet.com/TERM/A/ActionScript.html 7r.2005 12 05 )
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itin originalias kompozicijas, kurios estetiniu poZzitiriu gali biti vertingos kaip tradiciné
tapyba. Jis teigia, AS visada svajojau apie menininko karjerq, noréjau tapti tradiciniu
dailininku. Pradéjau piesti, tapyti, bet greitai supratau, kad be Siuolaikiniy technologijy
neturésiu ateities. Véliau baigiau TV PRODUCTION studijas ir mokiausi tinklo meno
subtilybiy, taciau niekuomet neatsisakiau tradicijbg“. Sis menininkas dirbdamas prie
tokio sudétingo multimedia projekto kaip http://www.billybussey.com/smirnoffice/ (Zr.
2005 12 05 priedas 10) praleido daug laiko prie kompiuterio. Leisdamas sau
improvizuoti jis susitelké ties flash animacijos ir hfml programavimo kalbos. Sio darbo
rezultatas yra meno kiirinys apimantis audio ir video sritis, tai gryniausias digitalmedia
pavizdys. D¢l didelés interneto plétros ir didéjanciy grei¢iy galima prognozuoti, kad po
keleriy mety Billio Busseaus autoriné svetainé taps 7V/3D/MOVIE portalu. Kaip jis pats
sako, atrodo, kad greitai tokie netart kiiréjai kaip as tiurés biiti neapsakomai isradingi ir
sugebéti valdyti tokias sritis kaip video, 3d ir audio. Didele dalj sékmés autoriui atneSa
eksperimentavimas, jvairiy temy ieSkojimas ir analizavimas. Darbas su kolegomis ar
vienam, diskusijos su bendraautoriais ar su meno Zinovais duoda kelia naujiems
apmastymams.

Peteris Stanickas® Zinomas JAV menininkas, kuriantis eksperimentini flash ir
pop mena (zr. 2005 12 16 priedas 11). http://www.stanick.com jo autoriné svetaing,
kuri demonstruoja nenutriikstama animacija su gyva fonine muzika. Sis netart pavizdys
jau gyvuoja keleta mety. Jis atliktas visiSkai savarankiSkai, dalyvaujant tik paciam
autoriui. Menininkas visa démesi sutelkia i audiovizualine kultiira, Zmogaus kasdienybg,
lvairias gyvenimo situacijas. Jo darbas www.stacick.com yra tarsi filmas turintis siuZeto
linija. Ji galima Zitiréti yra pasakojimas ir vieninga idéja. Autorius nusprendé kurti tai,
kas i§ principo yra kasdieniSka. Jei jis mato ka nors idomaus vykstancio $alia, visa Si
informacija interpretuojama ir perkeliama i virtualy meno kiirinj. Darbas yra asmeniskas,
visa jame panaudota medZiaga tarsi i§ jo paties gyvenimo. Cia regime santykius tarp
meniniko ir aplinkos. Sia svetaing dél garso ir vaizdo lengvai galima biity jterpti {
eksperimentiniy interneto svetainiy tarpa ar menininky kurty animaciniy filmy konteksta.

AiSkiai matoma, kad Peteris Stanickas nor¢jo sukurti kazka, kas nepaklusty taisykléms.

* (Billy Bussey .Later. http://www.billybussey.com/main.html Zr. 2005 12 05 )
# (‘Peter Stanick http://www.contactmusic.com/new/home.nsf/webpages/stanickx15x05x02 7r. 2005 12 16 )
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Tai puikiai pavyko, nes viskas buvo planuota i§ anksto, id¢ja uzraSyta, viskas atlikta.
Svarbiausia menininkui ripéjo pasiekti technini, minties, emocijos ir situacijos
kokibiskuma. Techniné buklé yra svarbi, ypac jei kalbétume apie flash tehnologija, visi
vaizdai turéty buti aiSkus. Kita vertus Sis kurinys gali biiti pavadintas ambientiniu, ypac
del foninés muzikos arba tiesiog virtualiu popart pavyzdziu. Kadangi autorius yra dar ir
tapytojas, tai galima teigti, kad jo projektas yra savotiSka tapyba tik skaitmeniniu
pavidalu. Peteris Stanickas yra pavizdys visiems kaip reikia derinti naujasias
technologijas su tapybos ir pieSimo darbais.

Menininky ratas , kurie teigiamai vertina skaitmenines technologijas ir adaptuoja
savo poreikiams, vis did¢ja. Apsilankius informaciniame portale flashmaster.ru, galime
rasti nuoroda 1 svetaing http://plus.flashmaster.ru/ (zr. 2005 12 14 priedas 12). Tai
paprastas projektas, taciau vertas démesio. Jame gerai atsispindi jau anks¢iau minéta
viena i§ plastiniy meny sudedamoji dalis, tai objekto subjekto santykis. Siuo atveju
objektas yra interneto svetainé, o subjektas — vartotojas. Tas santykis ¢ia yra minimalus,
taCiau vartotojas pasilieka teis¢ valdyti. Kompozicija paprasta, Zaisminga, pasiZymi
dinamiskomis spalvy variacijomis. Sios svetainés funkcija yra Zmogy supan&ios aplinkos
interpretacija. Ji pristato besikei¢iancia situacija. Nors svetainé eksperimentinio

pobudzio, akivaizdZiai rodo menininko progresa bitent netart srityje.

Kalbant apie tinklo meng galime teigti, jog skaitmeninés masinos gali kuo
puikiausiai jsiterpti { meno sfera. Tai liudija visos anksCiau aptartos internetinés
svetainés. Remiantis id¢ja, vizualumu, menine iSraiSka, kumunikacija, buvo atrinktos
svetainés, kurios geriausiai atitiko Siuos kriterijus. Minéti reikalavimai jungia praktiSkai

viska, kas tik jmanoma, skaitmeniniu pavidalu nuo teksto iki garso.
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ISVADOS

Vadovaujantis apZvalga, galima teigti, kad kalbéti apie internetini meng yra
aktualu. Sio meno krypties naujos idéjos, teorijos padeda vystytis Siuolaikiniam menui.
Darosi akivaizdu, kad anksciau ar véliau internetas taps viena i§ svarbiausiy kultiirinio ir
meninio gyvenimo erdviy. Vien pasakymas kiiryba virtualioje erdvéje jau skatina naujus
ieSkojimus, ple¢ia menininky pasauléZzitra, formuoja Siuolaikini mastyma, duoda impulsa
vaizduotei, padeda suvokti daugelj reiskiniy.

Kiekvienai naujai technologijai sukuriami nauji metodai, padedantys
efektyviau tyrinéti skaitmening kultiira. Skaitmeninis menas yra tradicinio meno tgsinys,
tik tam tikroje berib¢je erdvéje, kurioje vystosi nauji kultriniai reiSkiniai.

Interpretuojant Rapola Rakala, galima pasakyti, kad virtualus pasaulis yra
7enkly sistema. Siame pasaulyje kiekviena asmenybé skleidZiasi tol, kol keiGiasi
mintimis, patyrimu. ISgyvenu, vadinasi, egzistuoju, o mano egzistencija patvirtina
bendravimo partneris. Tai gali biiti kitas Zmogus ar internetinis meno kiirinys. IS viso to
iSsivysto naujas dalykas — interaktyvumas. Jis labai iSplétoja komunikacijos savoka. D¢l
interaktyvumo susiformuoja virtualios bendruomenés, atsiranda specifiniy minties
iSraiSky, kuriy neimanoma perduoti jokiomis kitomis informacijos priemonémis —
televizija ar juo labiau spauda. Interaktyvumas leidZia kiekvienam Zmogui dalyvauti
kiirybos procese nepaisant dideliy atstumy ir sukurti bendra meninj projekta, ka sunku
padaryti su tradiciniais menais.

Skaitmeniniame mene menininkai bando pavaizduoti santyki Zmoniy su
technologijomis, ju poveiki misy gyvenimui. Kompiuteris labai pagreitina idéjos
pavertima kiinu, leidZia eksperimentuoti be galo ir kraSto. Pastaruoju metu kompiuterinis
pieStukas, kompiuterine pele, daugumai menininky pakeiia tradicinius pieStukus ir
teptukus ir tas priemones iki tol, kol nebuvo kompiuteriy. Menininkai adaptuoja naujasias
technologijas savo studijose, kuria virtualius skaitmeninius vaizdus ir demonstruoja juos
tinkle. Vyksta nuolatinis kontaktas tarp Zmogaus ir projekto. [ virtualia realybg
itraukiama vis daugiau Zmoniy. Virtuali erdvé tampa miisy pasaulio realybe. IS tikryju
galima ne tik gyventi virtualiame pasaulyje — skelbti tekstus, raSyti elektroninius laiSkus,

bet ir suprasti, kaip mes vienaip ar kitaip tame pasaulyje elgiamés. Cia erdvé yra
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vienalyté, joje galima gyventi, dalytis savo mintimis, igyti naujos patirties. Visi
interaktyvaus meno Salininkai i§ Zydryjy ekrany ir geltonyjy laikrasc¢iy puslapiy tvirtina,
kad pasaulinis kompiuterinis tinklas — tai informacijos ir kulttros Saltinis, vieta kur
renkasi SiuolaikiSki Zmoneés, ieSkantys naujy idéjy ir naujy terpiy projektams realizuoti.
Internetas yra pasaulio visuomenés atvaizdas, jos projekcija su visais pliusais ir minusais.

Turima medziaga leidZia teigti, kad virtuali erdvé praplécia komunikavimo
galimybes, o tinklo menas yra nauja meninés iSraiSkos priemone, leidZianti
eksperimentuoti be galo ir be krasSto. Jis suteikia galimybeg placiai reprezentuoti save,
savo kiiryba pasauliniu mastu. ApZvelgus visas minétas internetines svetaines , galime
teigti, kad skaitmeninis menas yra tolygus tradiciniai kiirybai, kartais pranasSesnis uz
ja, nes vienu metu matomas vaizdas, tekstasir girdimas garsas, yra galimybé keisti
projekto eiga. Tradiciné kiiryba — §iuo atveju yra apribota. Sios dvi sritys yra lygiagregios

viena kitai, tiesiog autorius turi galimybg rinktis vieng ar kita biida savo id¢jai iSreiksti.
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