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1. vadas
Spaciai populiagjantis e. mokymasis tampa reikalingas ne tik algiése mokyklose, bet ir

tarp ivairiy mokymosi bei verslgstaigi. Vis dazniau pedagogai pateikia mokymosi medygiag
elektronine forma mokiniams, naudodamikaip papildom, efektyvesn mokymosi priemog
Tatiau dar nepakankama dalis pedagggbajvaldyti naujas mokymo valdymo sistemas ir kitus
Svietimo srityje naudojamus programiniusankius. Pedagogai turi nemadlarbo patiit su
jvairiomis programomis, pvz. Microsoft Office paketiu mielai j toliau taikyiy e. mokymosi
turiniui kurti. Jie gadty elektronire medziag pateikti nuosekliau ir sistemingai. Jei institog
naudojama mokymo valdymo sistema (pvz. MOODLE),kiakvienas pedagogas &t iSmokti
administruoti mokymosi modulius ir patalpinti mealg.

Ivairioms e. mokymosi veikloms projektuoti ir realati reikalingi skirtingi jrankiai.
Konkretiame kontekste jie yra pasirenkami pagal éjelus naudotis informacémis
technologijomis, pagal institucijos turimas mokymealdymo sistemas beiyj siilomas
rekomendacijas. Siuo metu e. mokym@sinkiy pasirinkimas yra labai didelis, jie skmiojami
takstartiais. [rankiai yra skirstomi tam tikras grupes: turinio valdymeankiai; mokymo turinio
karimo jrankiai; diskusiy, forumy irankiai; tinklalapy karimo jrankiai (HTML redaktoriai); testir
apklausg jrankiai; el. pasto, pokalpijrankiai ir kiti. Vartotojai turi galimyb beveik pus sialomy
irankiy iSbandyti nemokamai, daugelisankiy yra pateikiami bandosja versija. Pavyzdziui,
mokymosiijrankiy kataloge (Hart, 2007) aprasoma virS 23€dhkiy, iS ju virS 1500jrankiy yra
nemokami. Nemokamaigankiais galima naudotis dviemidiais: atsisiutiant arba naudojantis
patalpintais serveryje. Pirmasigdas yra patogesnis, kadangi kursams kurti neredadi spartus
interneto rySys, taau kurso periira be interneto narsydd negalima.

Norint realizuoti e.mokymosi veik] neiSvengiamai pirmiausia yra atliekama stiitke
analiz. Tam reikia ne tik preliminaraus stugdimedziagos portfelio, bet ir karkasinio veiklos
scenarijaus. Siam visam procesui susisteminti gtalojami e. mokymosi projektavimo metodai.

Darbo tikslas

ISanalizuoti e.mokymosi projektavimo metodus, e.ymoksi projektavimo bei turinio
karimo jrankius ir atlikti eksperimentijre. mokymosi projektavim

Uzdaviniai

=

ISanalizuoti e.mokymosi ir e.mokymosi projektavisamprad bei svarh.
ISanalizuoti e.mokymosi projektavimo metodus, jpaby/ginti ir apibendrinti.

Pateikti e. mokymosi projektavimo ir e. mokymosinio kirimo jrankiy analiz:.

w0 N

Pristatyti eksperimentinio projektavimo Reload #&daumi rezultatus.



Aktualumas

Irankiai atskiriems mokymosi elementams — pateiktitestams ir pan. — kurti yra
pakankamai iSnagréti. Taciau vis dar mazai @nesio skiriamajrankiams, skirtiems mokymosi
scenarijams specifikuoti. Tokius mokymosi scenarikartu su susietais mokymosi resursaisy b
galima realizuoti jvairiose mokymosi aplinkose, pakartotinai naud@&daptuoti skirtingoms
besimokaniyjy grupems. Toal siekiant paspartinti e. mokymosi medziagos remgimteikima,
jvairiis e.mokymo projektavimo metodai hgnkiai turi kiti iSsamiau analizuojami, ir pedagogams
ar Svietimo vadybininkams pateikiamos mokomojo niari kiirimo ar e. mokymosi veikl
realizavimo alternatyvos.

Kita problema yra sisteminio paiio i e. mokymosi projektavim nebuvimas.Jvairaus
granuliariSkumo mokymosi objaktkuriama vis daugiau, bet juos sunku pakartotinaidoti,
traksta metaduomen(duomem apie mokymosi objektus), vyrauja mokymosi objegerkelimo is
vienos mokymosi aplinkog kita ir mokymosi objeki panaudojimo galimyhi konkre&iame
kontekste neapibztumo problemos. Tadisvarbu lygiagré&ai nagrireti metodus irirankius, skirtus
e. mokymosi scenarijams specifikuoti ir realizuoti.

Tyrimo objektas: e. mokymosi projektavimo metodaijiankiai.

Tyrimo metodai: mokslires ir technirs literatiros analiz, eksperimentas.

Praktin é nauda

E.mokymo sandar sudaro Sie aspektai: turinys, paslaugos ir infusira. T&iau taip
paprastai tuo apsiriboti negalima, kadangi SaliaaSpeki turi bati suderinti ir integruoti mokymo
projektavimo metodai ir mokymrealizuojantysirankiai. Jei Siose paradigmose bus naudojami ir
realizuojami mokymo metodai, tatldu mokymo turinio panaudojimas taps racionalesnis.

Mokymosi projektavimo metad etapai dilo pakankamai plat alternatyw spekts,
projektuojant e. mokym Leidziama pazvelgti projektavimo komponeatkaip i ne tok griez,
konservatyy mokymo proceso ikimo etap, bet kaipi lankst;, pilna interpretaciy teikiama
praktin etap.

Apjungus mokymosi projektavimo metodus su naujesnraintegruojamais programiniais
paketais — mokymarankiais, e. mokymas taps kokybiSkesnis, efektygesn igys daugiau

pranasum, nesvarbu, kokioje mokymosi aplinkoje realizuojama



2. E.mokymosi projektavimo samprata

Sistemos projektavimas galittb apibrztas kaip geriausio tos sistemos specifikacijos
parinkimo ir to lido modeliavimo pasirinkja kalba procesas. Projektavimas — taiyvsrma
alternatywy analiz ir atitinkamy sprendina priémimo procesas. Dazniausiai sistemaran
projektuojama nuo ,nulio”. Priimant projektiniusrepdimus dazniausiai tenka pasinaudoti esama
infrastrukiira: sukauptomis tipini projektiniy sprending bibliotekomis, architekiriniais karkasais
bei parengtais komponentais. Projektavimo etapmudtrojami modeliai, tiriamos alternatyvos,
nustatomi pasirinkimo kriterijai ir, jeimanoma,jvertinami alternatyvu pasirinkimo rezultatai
(Paquette, 2004).

2.1. E. mokymasis

VienareikSmio e. mokymosi apiaimo rera. Galima teigti, jog e. mokymasis yra
mokymosi naudojant technologijagdas.

E. mokymasis (daznai tapatinamas su nuotoliniu mmlgy) — tai mokymasis, suteikiantis
Zmogui tuo metu reikalingZiniy, deragiu prie jo pradinio pasirengimo lygio, sudarant gafom
mokytis pasirinktu laiku, individualiu tempu ir pafioje vietoje (Stugliedy 2007).

Zymus mystytojas Konfucijus yra pasek ,Ka as iSgirstu, ad uZmirstug lad pamatau, a3
atsimenu; k as darau, as suprantu!f Sosak galima ity priskirti efektyvaus mokymosi atradimui
— e. mokymuisi. T&@au, norint pasiekti e. mokymosi efektyvanreikia pasirinkti racionaliausi

mokymosi projektavimo metad

2.2. Mokymosi ir e. mokymosi projektavimas

Berger pab¥zia (Berger, 1996), kad mokymosi projektavimas i-visy pirma mokymosi
proceso specifikavimas. Jis taip pat atkreigiaes i tai, kad mokymosi projektavimo apéaimas
yra gana platus. Konceptas ,mokymosi projektavingedi biti suvokiamas kaip: a) procesas; b)
metodas; ¢) mokslas; d) reayb

- Mokymo projektavimas kaip procesas. mokymo projektavimas yra sistemingas
mokymo specifikacijos ptojimas, naudojant mokysr mokymo teorig kaip prielaid instrukciy
kokybei uztikrinti. Tai yra visas procesas - nuokymo poreikiy ir uzdavini; analizs iki sistemos,
garantuojatio rezultat; pasiekim, realizavimo.

- Kaip metodas - mokymo projektavimas yra zinisritis, susijusi su teoriniais ir
empiriniais tyrimais apie projektavimo strategijasigdymo procesus, skirtus Sioms strategijoms

igyvendinti.



- Mokymo projektavimas kaip mokslas — yra mokslas apie detalspecifikacij karima,
diegim, plétojima ir palaikyma, siekiant palengvinti mokym

- Kaip realybe - tai projektavimas, kuris gali prasttbet kuriame proceso etape.

Mokymosi projektavimas yra sistemingas procesastaskmokymaosi sistemai projektuoti
(Berger, 1996). Mokymosi sistema — tai reguirsprocediry rinkinys, skatinantis, palengvinantis
mokymasi. Po projektavimo etapo eina realizavimo etajadesnis dmesys bendram sistemos
vaizdui projektavimo etape palengvina realizavintepe procesus, sumgd klaidy, nesusipratim
tikimybé. Pagrindiniai mokymosi projektavimo komponentaia:yra) Ziniy projektavimas; b)

instrukciju projektavimas; c) programiajrangos projektavimas (Zr. 1 pav.).

Instrukcijy
projektavimas

Mokymosi
projektavimas

Ziniy
projekta-
vimas

1 pav.Mokymosi projektavimas (pagal (Paquette, 2004))

E. mokymosi projektavimas remiasi klasikinio mokymgsojektavimo teorijomis. E.
mokymo projektavimo alternatyvos (metodai) yra p&emos remiantis bendraisiais principais
(Mateo, Sangra, 2007):

e E. mokymas yra naudingesnis ir efektyvesnis tada,pkagramos strukita remiasi
svarbiausiu veiklogrykdymo pagrindu;

e Veiklos turi biti autentiskos;

e Suprojektuotos veiklos turidi realus iS8kis studeni mastymui ugdyti;

¢ Instruktyvus (pamokomas) procesas tutii lprojektuojamas taip, kad sutaikgalimybe
studentamsgvykdyti veikla;

e Bitina sukurti lengvesnes mokymo situacijas, skiéthdg Ziniomsigyti ir procesams,
palengvinantiems zinikaupim;

e Bitina rinkti kiekvienos veiklos jvertinimy informacip. [vertinimai uztikrina

efektyvesm studento individual ir kolektyvini mokymo proces



Mokomaji projektaving labai lengva apiidinti, tai yra sistema ar procesas, skirtas
organizuoti mokymosi resursus, suteikiantis galimgbstytojams 8kmingai pasiekti pripazintus
mokymo rezultatus. Svarbu pastgp kad metodas yra pateikiamas toks, koks dazniayssa
paplites, ir toks tuéty bati naudojamas konk#goms situacijoms ar uzduotims. Jei imtiakdtvej,
kai gallit vienas metodas yra daug efektyvesnis matematmiamrsams projektuoti, kitas metodas
daugiau efektyvesnis kitiems kursams projektuokiieims kaip vadovaujantiems zmons, klient;
aptarnavimui skirtiems kursams ir kt. (Siemens, 20G&ras mokymo projektavimas — tai rakias

efektyvia mokymo metodik.

3. E.mokymosi projektavimo metody analizé

E.mokymosi projektavimo metodas - tai pozityvus pagasirinkimas, siekiant uztikrinti
nuosekl; karimo procesg pradedant problemanalize ir baigiant sukurtos strakbsjgyvendinimui.

Mokymo projektavimo metagd yra priskaéiuojama daugiau negu 100 (Kruse, 2006).
Dazniausiai pateikiamijvairis vizualiai atvaizduojamieji metodai yra: ADDIE; d&i ir Carey;
Robert Gagne's, Kemp, Morrison ir Ross, A.S.S.U.R.E, Pebliteetond ir dar daugelis kit

3.1. ADDIE metodas

1975 metais Floridoje buvo sukurtas metodas ADD#eEjau dazniau jj vadino SAT
(Systems Approach to Training) arba ISD (Instrutdio Systems Development) (Clark, 2004).
ADDIE - Analizé (Analyze), Projektavimas (Design)iKmas (Develop), Diegimas (Implement),
Vertinimas (Evaluate). Sis metodas yra sistemingasagsiai Zinomas projektavimo metodas ir
daznai naudojamas mokymo projektavime. Metodas gtadarS penki zingsniy, kur kiekvienas
Zingsnelis turi baigt— rezultad, ir pereinama prie kit Zingsni;, kol yra gaunamas galutinis
rezultatas.

ADDIE metodas yra vaizduojamagiriais kidais, j; pateikiama virS 100 (Colston, 2008),
ir vienintelio vyraujagdio vaizdavimo lndo rera. AiSku viena, kad kiekvienas zingsnelis tuiitib

susigs su kitu zingsniu ir sudaryti viendistrukiira (Zr. 2 pav.).



Analizé

. Ivertinimas . Projektavimas

2 pav.ADDIE metodas

ADDIE metodas pateikia Zingsnelius, kaip fazes, larskirtos tam tikroms funkcijoms

atlikti:

Analizé — analizs metu projektuotojas nustato mokymo prokjetikslus ir objektus,
klausytoj; poreikius, turimas Zinias, kitas svarbias charakteristikas

- Pagal Colston, projektavimo faz tai mokymo objeki sistemingas procesas. Siame
zingsnyje yra kuriamas detalus maketas, grafinis mqdefisio ir vartotojo gsaja.

- Kuarimo fazje kuriamas mokymo medziagos, turinio produktas, skubuvo
suformuotas projektavimo zZingsnyje.

- Diegimo fazje vykdomas veiksmplanas ir mokymo proca@dos. Mokymo medZiaga
yra pateikiama ir paskirstoma atitinkamas grupes. Po pateikimo yra vertinama
mokymo medziagos efektyvumas.

- Ivertinimo dalis susideda iS dwvgjfaziy: formuojamo ir sumavimojvertinimo.
Formuojamasivertinimas yra pateikiamas kiekviename ADDIE metodtape.
Sumavimoivertinimas susideda iS tgskarimo ir numatyty galimybu, tokiy, kaip
vartotop griztamasis rysys. Medziagos kartojimas yra kuriamas Kdipytioé.

ADDIE metodas yra tarsi pamatas wkitnodelyy struktiroje. ISvardytos metodo féz

dominuoja kituose modeliuose, kaiptimiausios fags mokymo projektavime.

3.2. Dick ir Carey metodas
Dick ir Carey metodas (Hee-Sun, Soo-Young, 1996) vaizdusps pasikartoj&io proceso
stadijas, pradedant mokymo uzdayindentifikacija ir baigiant sumuojamaisertinimais (zr. 3

pav.).



v T Mokymo

2 Mokymo kartojimas
analizs l
pravedimas | r----a------to--o----- mmsmemeooooe- i .
5 ;o | v v
N : Y Y 7. Mokymo 8.Formuojamo
1. Mokymo 4.0bjekty 5. Test 6. Mokymo medziagos ivertinimo
tiksly - vykdymo |, kriteriju |, strategijos | kirimasir B kirimas ir
nustatymas raSymas kirimas kirimas rinkimas vedimas
A
A 4 A 4
3. Elemeng 9.Sumuojamo
funkcionavimo jvertinimo
nustatyma karimas ir
vedimas

3 pav.Dick ir Carey metodas (Hee-Sun, Soo-Young, 1996)

Sio metodo strukira sudaro 9 fags, kurios tarpusavyje yra susijusios.

Mokymo tikslhy nustatymo fage nustatomi dalyko mokymo tikslai. Pagal H.Sun ir
S.Young, analizuojami nesutapimai tarp mokymo tiksturimos dalyko strukiros.

Antros fazs tikslas yra nustatyti susijusias Zinias tikslaisigkti. Toliau analizuojama
produkto strukira, kokie bus atliekami zingsniai. Analizuojama, kokiaditorijai bus pateikiamas
produktas, kas téty pateikti zinias. Mokymo uzdwoy anali2 taip pat yra akcentuojama Sioje
fazéje. Analizuojami mokymo tikslai, kurie yra susgu intelektualiomis Ziniomis.

Trecios fazs tikslas — nustatyti, kurios reikalingos, naudingdsiuotys bus pateikiamos
vartotojui.

Ketvirtoje fazje — perkeliami produkto tikslai, perkeliama medaagspecifin ir detaly
objekt. Nustatirgjama, ar mokymas yra susjsu produkto tikslais.

Toliau testy kriteriju karimo stadijoje diagnozuojamas kiekvieno individwedavartotojo
procesas. Tikrinami mokymosi rezultatai pamgkocese, s&g jvertinimai.

Mokymo strategijoje svarbu apiati mokymo veiklas.

Septintoje fagje — darbas su pateikiama medziaga: atrinkti spatasd ar kitokias
numatomas priemones, kurios bus perduodamos mokymoraszeja

Formuojamojvertinimo fazje svarbiausia pateikti duomenis mokymo medziagaidti ir

gerinti. O sumuojamojoje fae — mokytis sistemos vientisumo (Hee-Sun, Soo-Young,)1996
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3.3. Robert Gagne's metodas

Robert Gagne's ID metodas remiasi devyniais nurodymaiskiBberger, 2006):

Aptarnavimojgijimas

Besimokauiyjuy informavimas apie tikslus

Skatinimas atkurti ankstesmokymsi

Mokymosi vadovo agipinimas

Praktiny uzdu@iy aiskinimas

Griztamuoju rySiu afipinimas

Eksploatacijos parameatnustatymas

ISlaikymo atmintyje sustiprinimas ir perdavimas

Informacijos
pateikimas

1.
2.
3.
4.  Turinio pateikimas
5.
6.
7.
8.
9.
Vakar mes
mokemeés
kaip...
[ Demesi Informuoti Skatinti atkurti
émesio S . .
apie tikslus | informacij
-V

Siandien
mes
eisime...

Cia yra

pristatoma...

Stai
vadovas...

Apripinti
vadovu

ISaiskinti
uzduotis

Dabar tai
pabandykite
Jus.

Dabar
Zinosime,
kaip atlikti

darhy...

Aprapinti
griztamuojuy
rysiu

Parametig
nustatymas

ISlaikymas
atmintyje

Dabar

pabandysime

atlikti test.

4 pav.Robert Gagné's ID metodo Zingsmiateikimas (Clark, 2000)

Sis vaizduojamasis metodas yra pateiktas paprasipiantamai ir aidkiai, jis orientuoja

vartotop i sisteming mokyma(si). Pati mokymo schema (Zr. 4 pav.) Zenkliai skiriauo kit

pavaizduoj metod;, tatiau papildomi nurodymai padeda lengviau projektmotkym ir pasiekti

efektyw, rezultas.
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3.4. Kemp, Morrison ir Ross metodas

Ivairis metodai padeda susikurti reprezentacijas réegyfGustafson, Branch, 1997). IS
tieqy, dél metod;, modeli;, metodologiy, vis sparjancio mokymaosi tempo ir mokymo pateikimo
jvairowes galime sukurti patogesn sistemingesn mokymo produki. Teisingas, nuoseklus
projektavimas pai$ realizuoti bet kokmokym.

Kemp, Morrison ir Ross metodas yra populiarus, daaadojamas mokymo projektavime.
PrieSingai negu Dick ir Carey metodas Sis metodé® tlankstumo iéja. Pagrindig Sio metodo
idéja ta, kad bet kokie elementai galiitb adresuojami bet kokiu proceso metu, suteikiant

projektuotojui mokymo modifikavimo laigy jei tai yra litina (Zr. Spav.)

Planavimas

Kartojimas

Mokymo
problemo

Besimokariyju
charakteristikos

Mokymo iStekliai

Ivertinimo
instrumente

Uzduaiy analiz

Mokymo pateikimas Mokymo objektai

WY I<KXTTO LT

Turinio seka

Mokymo strategija

Formuojamasigvertinimas

Projekto vadovas
5 pav.Kemp, Morrison ir Ross metodas (Gustafson, Branch, 1997)

3.5. A.S.S.U.R.E metodas

Sis metodas vienas i naujegnjis buvo pristatytas 1999 metais, jo autoriai Hefini
Molenda, Russel, ir Smaldino. Metodo pavadipisudaro A (Analize), S (State Objektives), S
(Select Media), U (Utiline Materials), R (Require ti@pation), E (Evolution). ASSURE metodas,
sujungtas su Robert Gagne's mokygkiais, garantuoja efektyvpriemoni; naudojiny mokyme.

Si metod, sudaro 3esi etapai (Shepherd, 1999):
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Besimokadiyju analiz

Tiksly strukiira

Metody, priemoni; ir medziagos parinkimas
Priemoni ir medzZiagos panaudojimas

Besimokaudiyju dalyvavimo reikalavimai

S o

Ivertinimas ir kartojimas

Sio metodo pradZia akcentuoja besimakajm analiz. Pagrindigs svarbios
besimokaniyju charakteristikos yra: klasmetai, lytis, protias, socialigs, psichologias, fizinés
problemos ir t.t.

Tikslai turi bati aiSkiis ir iSmatuojami. Tr&@oje fazje metodas pateikia ketetmedziagos
pateikimo specifikacij, kad ruoSiantiems medziaduty aiSkiau ir paprasau ja pritaikyti. Toliau
pateikiamas praktinio tipo priemanrinkinys medziagai taikyti. Penktoje fge akcentuojama, jog
kritiniai komponentai yra praktika ir gitamasis rySys. Mokymo ir mokymo medziagesrtinimo

fazéje yra hitina rezultato gavyba (SJSU, 2003).

3.6. Pebble-in-the-Pond metodas
Vienas iS naujausi metod;, kuris orientuotag stkminga, efektyw, patraukl mokymo
projektavimy, pasiilytas profesoriaus M. David Merrill‘o.

Sis metodas susideda i3 5 ddfir. 6 pav.).

Problema
Produktas

Analizé

Strategija

Projektavimas

6 pav.Pebble-in-the-Pond metodas (Merrill, 2002)

Metodo dalys vaizduojamos apskritimuose, kurie atdkia mokymo projektavimo svarb
Centre matoma problema, kuri yra viso metodo pagenkadangi be problemos mébsprendin
ir rezultat;. Turint problena, galima pereiti kita apskritimy — analiz. Joje analizuojama, kaipity

galima rasti sek iSeif, sprendziant problegn Svarbiausia, kad besimokantysigyty visas
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reikalingas Ziniasjgudzius. Strategijos apskritime identifikuojami Zjnr jgudZiy komponentai,

kurie yra reikalingi uzbaigti kiekvienai uzdgiai ir sprsti kiekviera probleny proceso metu.

Profesorius Merill pastebi, jog svarbiausia mokynrojgktavime yra tinkamas metodo

parinkimas.

3.7. Metody palyginimas

Kiekvienas vartotojas, pradamas kurti, projektuoti e. mokw(si), turi tam tikrus

prioritetus, savianalis rezultatus,

iSkeltus tikslus. Metodai papildo veenkita naujomis

funkcijomis, fazmis, taip noédamasitikti ir padéti vartotojui efektyviau kurti ir pasiekti geriauwsi

rezultat;. Tad, koki strukiiry, faziy, galimybi, naujoviy geba pasiyti metodas, kuo jis skiriasi
nuo kiy(zr. 1 lentet)?

1 lentek Metod, palyginimas

Kemp,

Metodas ADDIE Dick ir Carey Morrison ir Robert Gagne ASSURE Pebble-in-
ROS the-Pond
Sukarimo 1975 1977 1984 1992 1999 2002
metai
Floridos , , Kemp . . Heinich, .
oo - W. Dick ir L. e . | Gagné, Briggs Molenda, M. David
Ikaréjas | Valstijos Morrison ir| . . .
: X Carey ir Wagner Russel, ir| Merrill
Universitetas Ross .
Smaldino
Metodo 5 9 9 11 6 5
fazés
Metoduy palyginimai su ADDIE metodu (R. Savoy)
Problema Tikslai Problema Tikslai Tikslai Problema
Analizé Tikslai Dalyko struktira | Tikslai Prioritetai Besimokantieji | Tikslai
Objektai, Besimokantieji | Saltiniai, rySiai
Besimokantieji UZduotys Objektai
Kuriamas Vykdoma Mokymo Ivykiy, Mokymo Mokymo
detalus maketas, objekiy objektai, galimybiy objektai, objekiy
grafinis prijungimas  ir| strategijos. nustatymas. strategijos. strategijos.
Projektav. | modelis, turinio| jvedimas, Kursy
ir vartotojo | vertinami strukfiros,
sasaja. irankiai. galimybiy
nustatymas.
Kuriamos Kuriama Mokymo RuoSiamas Mokymo Identifikuoj
mokymo mokymo medZziagos, pamok; planas,| medziagos, ami Ziniy ir
medZziagos, strategija, pristatymy medziaga. pristatymy igudziy
turinio mokymo karimas. karimas. komponent.
. produktas, kuri§ medZiaga.
Karimas

buvo
suformuotas
projektavimo
Zingsnyje.
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Kemp,

Metodas ADDIE Dick ir Carey Morrison ir Robert Gagne ASSURE Pebble-in-
ROS the-Pond
Vykdomas Neijtraukiamas Planavimo Instaliavimas Neitrauk. Neitrauk.
veiksmy planas| specifinis keitimas testavimas, specifinis specifinis
o ir mokymo | zingsnis diegimo perzira. Zingsnis Zingsnis
Diegimas Y e .. 2
procediros. fazeje. diegimo fazje. | diegimo
fazéje.

Formuojamasis,| Formuojamasis | Formuojamasis Formuojamasis, Formuojamasig Kartojimo
sumuojamasis | sumuojamasis | sumuojamasis | sumuojamasis | sumuojamasis | mokymas,

Vertinimas | jvertinimai. ivertinimai. ivertinimai. ivertinimai. ivertinimai. ivertinimas
Kartojimo Kartojimo Kartojimo
mokymas. mokymas. mokymas.

Atlikus SeSi metod; palyginima, galima apibendrinti, kad svarbiausia pirmojojeé¢faz—
tiksly analiz. Sis procesas yra atliekamas kiekviename metodgekawimo fazje aktualiausias
mokymo objekii struk@iros projektavimas. #imo fazje visas dmesys skiriamas medZiagos
karimui. Diegimo faz iSsiskygé maziausiu populiarumu. Net trys metodai neturi gpgc zingsnio
Sioje fazje. Kiti metodai akcentuoja veiksmplanavina, testavim. Paskutig@ vertinimo faz

pasizyntjo vienodumu, visi metodai akcentuoja formuogginir sumuojamji vertinimus.

3.8. Eksperimentinis metodas

Auk&fiau pateikti metodai sudaro prielajdog mokymo projektavimo metodai galiitb
iliustruoti jvairiais aiSkinamaisiaistlais ir pateikti Zingsni (faziy) etapais.

Kiekvienas kuriamas modulis turi savo pagkidtitinkamus reikalavimus, dalyko tugin
déstymo specifilg ir t.t. Nuo to priklauso, kiek sitingi mokymo projektavimo metadetapai bus
integruojami projektavimo procese.

Aukstojo mokslo dalyko moduliui sukurti yra privalformuoti tam tikrus proceso
elementus, tokius kaip: tikslai; mokymo objektaialdiniy uzsemimy turinys; zini ir gekgjimy
ivertinimas. Tokiu atveju, reikia atsirinkti tam tils'giilomo metodo kriterijus, kurie bus reikalingi
moduliui realizuoti.

Remiantis vig analizuott metod; pagrindu yra pateikiamas projektavimo metodas,
orientuotasj aukstojo mokslo programavimo dalyko maduis metodas yra grindZziamas vienu
pagrindiniu ADDIE metodu.

Eksperimentinmetod, sudaro keturios fas (etapai).

e Analizé¢
0 Besimokadiyjuy analiz
o0 Problemos aktualumo analiz
o Tikslai

e Projektavimas



o0 Mokymo strategija
0 Mokymo scenarijus
0  Mokymo kirimo irankiy analiz
e Kirimas
o0 Mokymo medziagos turinio produkt@imas
e Diegimas
o0 Produkto derinimas, diegimas
Pirma faz — anali2. Analizés kontekstas orientuotasvarbiausi starto spekir - pradzi,
kuri yra pirminis rezultato atspirties taskas. Num t&Sko priklauso, kiek surinksime informacijos
tikslui pasiekti. Yra svarbu zinoti, kokia yra beskaociyjy auditorija. Kok jie turi igyta ziniy,
igudZiy bagaz? Veéliau reikety sprsti, kokius mokymosi objelgtrinkinius reikiy jiems organizuoti.
ISkeltos problemos anatiz leisty suctlioti numatomo produkto komponentus. Visa tai
apibendrinant, ity aiSku, kokius tikslus numatyti, kaditn pasiektas geriausias rezultatas.
Projektavimo etapas skirtas numatyti ir sumodeligtstkiira, kuri pacs vykdyti apibézta
situacip. leSkoma realiausi alternatyss mokymo eigai suformuoti, kokia eiga bus atliekami
mokymo etapai (kuriamas scenarijus), katijkgalima racionalizuoti mokymo procedAtlikus Sy
projektavimo dali analiz, galima numatyti, kok mokymo Kkirimo jrank bity galima
rekomenduoti Sio moduliotkimuli.
Paskutiniuose etapuose formuojama technika. Sivesguose did#ja daf uzima
medZziagos #&imas numatytame programiniame pakete, numatytasktstos igyvendinimas.

Toliau eina sukurto modulio diegimasmokymojstaigoje naudojammokymo valdymo sistem

4. [rankiy, palengvinanciy e.mokymosi projektavima, analizé

E.mokymosi projektavimo metodo vienas i$ etapa projektavimas. Sio etapo vienas i$
Zingsnip — mokymojrankiy pasirinkimas, analiz Renkantis mokymoikimo jranki svarbu Zinoti
jo paskirf, ypatybes.

Remiantis Wikipedia (wikipedia.org) ,mokymo turiniirimo jrankis — tai programinis
paketas, naudojamas daugiayperg@s turiniui sukurti ir patalpinti tinkle®. Kunrg karimo irankiai
leidzia sukurti kursus tinkle, o turiniaikmo jrankiai leidzia sukurti specifirdalykini turini. Toks
sukurtas turinys yra maziau funkcionalus, bet geriaaigytas konkreéiam tikslui (Fine, 2007).

E. mokymosi ékmé priklauso nuo daugelio dalyk taciau vienas iS pirniiy, kuris lemia
sekme ir naudy, yra jrankiy pasirinkimas. Geras, tinkamagankis sudaro prielaidas tolesnei
sekmingai veiklai. Toliau eif teisingas ir tinkamas mokymo medZiagos pateikinlasmokymo
turinio karimo ir mokymosi proceso specifikavimoankiai leidzia sukurti patrauklinteraktywy

mokymosi kurg ir pavien mokymosi objekt, skirta integruotij jau egzistuojantkursa.
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Bendraijrankiy jvairove kelia ir tam tikg problemy. Irankiai yra pakankamai skirtingiy j
valdymas kartaisima nelengvas ir reikalingas laikas juos iSmoktidwulabiau jei vartotojas yra
Svietimo srityje naujokas (Dalrymple, 2006). Pirmiaygiekvienas vartotojas renkasi dafbanki
pagal savo gelimus ir galimybes, dazniausiai turi suformuotussigakimo prioritetus:jrankio
prieinamumas, lengvumas naudoirankio funkcionalumo galimyds, jrankio integracijos su kitais
produktais galimybs. Daznai vartotojai renkagprastinius, kitose veiklos srityse naudojamus
irankius, pavyzdziui, Microsoft Office paketo dalis,okd produktus, nors jieera konkreéiai skirti
e. mokymuisi. Toliau darbe apsiribojama tik specé#isiirankiais, orientuotaig e.mokymosi

projektavimo palaikyra.

4.1. Standartai

E-mokymosi standartai — aktuali ir svarbi moksjiryrimy sritis, kuri spatiai vystosi.
Mokymo valdymo sistematsiradimui ir galimybei ja importuoti sukurtus e-kursus, prielaidaw
e-mokymosi standartkarimas, ji pripazinimas ir standartpalaikymas kuriant virtualias mokymo
terpes.

Standartus kuri@gvairios mokslo ir standartizacijos organizacijokios kaip ISO/IEC JTC1
SC36, AICC, ADL (SCORM), IMS, IEE LTSA, ARIADNE (Silei&né, 2008). Vienas dazniausiai
naudojam standan yra SCORM (Sharable Content referente Model).

Standartai suteikia galimglimportuoti, valdyti duomen grupes, paketus. Tai elektroés
mokymosi medziagos techniniai standartai, apraSantg&komosios medziagos saugojimo ir

tvarkymo taisykles.

4.2. IMS LD

IMS LD mokymo(si) projektavimas (Learning Design l-b) yra formalus mokymo
standartas (mokymo(si) modeliavimo kalba), aprasokymo technology, pateikia mokymo
scenarijus ir mokymo projektavimo metodus.

IMS LD yra standartizuota kalba, kuri pateikia mokykaip visum, (Units of Learning
(UoLs)). Vis delto, toks platus naudojimas realioje praktikoje daugia priklauso nuo apimties,
mokytoju, kurie gali projektuoti, ir pau autoriy reikalavimy, taip pat nuo mokymo situagij
(Hernandez-Led larrer, DoderoAsensio-Pérez, 2007).

IMS LD yra e-mokymo(si) specifikacija, leidzianti mheliuoti skirtingus taikym tipus.
Keletas Europos projektir tarptautires tyrimy grupes dirba su projektais, tokiais kaip: ProLearn,
IMC, Giunti Labs, LRN, Moodle, LAMS.

IMS LD ir mokymo valdymo sistemos (pvz., Moodle) aloginis zZingsnis tarp e-mokymo

sistemos ir specifikacijos. Jos yra tarpusavyje sndmos. Tam, kad Moodle atliktiSkeltus
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tikslus, yra reikalingas IMS LD paketas. Moodle kgrsari kitinai naudoti IMS LDjrankius. IMS

LD ir mokymas(is) yra tartum vientisas objektas (Burgo$,720

4.3. Programiné jranga — mokymo jrankiai

Mokymo kirimo irankiai yra pateikiami kaip specifiniai produktaiadangi dazniausiai
moduliai realizuojami virtualioje mokymo aplinkoje tiegiai.

Mokymo jrankiai yra skirstomi grupes pagal paskirtpvz. Adobe Flash, Multimedia ir kt.
Taciau Siame darbe didziausiasntesys skiriamagankiams e. mokymuisi kaip procesui kurti.

Dazniausiai naudojami nemokainankiai yra CourseLab — e. mokymarkno redaktorius;
eXe — e. mokymo HTML redaktorius (Hart, 2007).¢Re naudojami mokymotkimo jrankiai yra
MOS Solo — skirtas sukurti mokymo kursus, pristatgnivertinimus, apklausas Windows aplinkai;
Multimedia Learning Object Authoring Tool — tai @0, audio, paveikdliy ir tekst; sujungimas
viena mokymo objeki; Reload Editor — paketkonvertavimag SCORM paket Xerte — XML
redaktorius interaktyviems objektams kurti.

Virtualiy e. mokymo aplini siiloma daug ir dazniausiai yra susiformawoziiris, kad
jose yra pakankamai visko, ko reikia e. mokymuisitiktraciau Siejrankiai leidzia racionalizuoti
mokymo proces Tai reiSkia, kad sukus mokymo turinio paket naudojant Siuogrankius,
atsiranda importavimo alternatyva, pakartotinai stikupakety realizavimas ar y resurg

integravimas.

4.3.1.Reload redaktorius

Reload redaktorius — tai mokymo projektavimo redels (zr. 7 pav.). Sis redaktorius
palaiko IEEE LOM, IMS LD, SCORM 1.2 standartus. Sioalddriaus teigiamos ypatyb yra: a)
palaiko vig IMS LD (visu lygiy) specifikacig; b) grafire vartotojo gsaja visiems elementams; c)
narSyke; d) SiuolaikiSka pagalbos sistema; e) lengvas; fadldymas; f) rodymo ir redagavimo
failai redaktoriuje (Reload Editor, 2006).

Sio redaktoriaus valdymagna sudtingas. Redaktoriaus aplinkoje trys pagrindiniaigiain
suteikia galimyh sistemingai valdyti dokumentus, Saltinius; patogimgkiirinis valdymas. Patogus
faily importavimas ir perira. Reload redaktoriumi sukurti SCORM turinio pakegali bati

importuojamij jvairias mokymo valdymo sistemas.
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& Reload Editor
File Edit Tools Yiew Window Help

D@l > sm@aXx ++ Bo Fnl »se-
%2 SCORM Package - prog g@l@|

& Fies w0 Profile: | SCORM 1.2 Default Profle v
= ?ﬂ - 444E07E43BCOF3A39E4A 15660 |
o | adlcp_rootv1p2.xsd T

= inscp_rootv1plp2.xsd
(2] imsmanifest. xml

_:_-I'J imsmd_rootvipzpl.xsd
= s _xrol xsd

Manifest
Base | The Manifest node of the Content Package contains
[ denitifier 'MQNIFET.Equ“EQ?_ = all child elements and other sub-Manifests,
‘tersion

a ble unit of instruction. Encapsulates
meta-data, organizations; and resource references.

7 pav.Reload Editor langas

4.3.2. THESIS
THESIS programia jranga yra viena i$ naujesgnipasiilyta 2004 metais. Sigankis veikia
ne atskirai, o yra integruojamaMicrosoft Office programas: Word, PowerPoint, ExégbntPage

ir Visio. Jrankio funkcionalumas pasiekiamas pankiy juostos papildymus (zr. 8 pav.).

Falas Redagavimas Rodymas [terpimas  Formatavimas [rankial Lentele Langas  Zinynas

BN N T RN A Y P W AN R =N 1T e ML -.g:uwtm
8 pav.THESIS programogankis

THESIS konvertuoja, sukuria mokymo objekBCORM paket [rankis yra sertifikuotas
ADL ir suderinamas su SCORM 1.1. THESIS naudojaimagaus turinio e. mokymo objektams
kurti. Sis produktas prieinamas 12 kalbTHESIS SCORM produktas suderinamas su daugeliu
LMS, kurios palaiko SCORM standartt.y. Angel Learning, Aspen/Docent, BlackBoard,
Desire2Learn, DigiLore, DOTS, EKP, Gen21, GeolLearnirg/ INotes LMS, ICS Learning,
IntraLearn, Learn.com, LearnKey, LearnFlex, LearnwisentsleManager, Microsoft's SharePoint
Learning Kit, Moodle, Oracle, Pathlore, Plateau, RedT&4P, Southrock, THINQ, TopClass,
WebCT, WestNet Learning, ir kitomis (Richards, 2007).

THESIS produktas skirtagrairiy gekgjimy vartotojams, tai reiskia, kad vartotojas gali
geketi dirbti tik teksto rengyldje ir pats gals sukurti tok mokymo turin, koks jam atrodys
tinkamas. Vartotojui uztenka &ir mokymo medziagos, sukurtos teksto rengykle, cslakle ar
pateiktimi, ir bet kada ji gali idi panaudota e.mokymui. Tai patogiausia priemoririy sri¢iy
mokytojams, kuriemsémnajveikiamos suétingos technologijos.

THESIS produktu paprasta naudotis, kuvthirius modulius, pamokas, kursusgia Sis

produktas yra mokamas.
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4.3.3. eXe

eXe yra atvirojo kodo, laisvai naudojamas produktsigrtas mokymo ir publikavimo
turiniui kurti HTML arba XML formatu. eXe pats gatksportuoti turin tinklo puslap, i SCORM
1.2 arba IMS turinio pakgtexelearning, 2008).

Redaktoriuje pateikiami Sablonai, kuriuos reikia ildjgi turima medziaga, ar tiesiog
sukurti pagal tam tikrus Zingsnelius (Zr. 9 pavj)irénki néra sunkujvaldyti, tatiau vartotojas nors
minimaliai tugty bati susipazigs su kursg turinio kiirimu. Redaktorius suteikia galimylsukurti

interaktyw; modul sujvairiais dinaminiais vaizdiniais, testais, apklausomis.

© exelearning - Mozilla Firefox

Fle Took Styles Help
Add Page Delete  Rename Authoring | Properties |
Cntline: ¥

H

SF Case Stud
ase otu

£ 3 av y
Devices
Activity -~ x
Case Study Programavimas
Cloze Activity
External Web Site
Free Text
Image Gallery @
Image Magrifier
Java Applet P
Mugti-choice P
it Lml Activity
Objectives =
Preknowledoe
RSS IErmokti naudot ¢ .L'm::*
Reading Activity 3
Reflection < &
SCORM Quiz v
Done

9 pav.eXe redaktoriaus langas

4.3.4. CourseLab

CourseLab — 2007 metpripazintas populiariausias nemokamas mokymo ktayemo
redaktorius (Hart, 2007). Tai galingas, lengvai ngam@as e.mokymo tkimo jrankis. Jis leidzia
sukurti auksto lygio interaktyy e.mokymo turiip Sis jrankis suderinamas su LMS Moodle ir
palaiko SCORM, AICC, XML, yra atvirojo kodo.

Naudojimasis redaktoriumi primena darBowerPoint aplinkoje (zr. 10 pav.). Vartotojas
kuris Siek tiek geba dirbti su PowerPoint, gali kesigsukurti papragtmodul ar pritaikyti turing
paskait, pamoki medziag. Jei vartotojas geravaldes pateikiy program, jis gali sukurti bet
kokio turinio moduj, panaudodamas ir interaktyviusankius, paveikslius. Sukurtus modulius

nesunku importuofi jvairaus turinio valdymo sistemas, tokias kaip Moodle.
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B programa - Websoft CourseLab

File Edt Yiew [Insert Format Tools Module ‘Window Help
SR ERET I 0 )[R Byl
IR T T

Course

x 5 -
B programavimas
@ Course ‘modulis’s -
N

Insert Logo

Slide 2 of 2

10 pav.CourselLab programos langas

4.3.5. Xerte

Xerte — XML redaktorius, leidzZiantis lengvai sukuiti iSskleisti interaktyy mokymo
objekt, kuris palaiko SCORM standartSio jrankio vartotojais gali iiti vartotojai, susipaZigsu
Flash programa, taip pat §rankis gali iti naudingas tiems, kurie baihdirbti sujrankiais, tokiais
kaip: ActionScript, JavaScript. Xerte palaiko SCORRKnslartus ir turinio paketai galiub
importuojamii LMS Moodle (Xerte, 2006).

Xerte yra vienas i$ naujausinokymo turinio kirimo jrankiy (zr. 11 pav.). Sio redaktoriaus
valdymas yra vienas iS sunkegnreikalaujantis daugiau praktiniprogramavimo Zinj, skirtas
dinaminiam turiniui kurti. Modulio #rime yra daug programavimo elemgntartotojas ne is karto
gali pamatyti kuriara turin;.

File  Edit ‘View  Tools Help
1 Learning Object —_— ¥ Properties
d Interface i a
% dragDropSort
A info Property
A Prompt = tabindex
& setup : name
w itemsitargets .; *
3 targets = ¥
07 yes = W
& no - h
0¥ bin -
& ilems

11 pav.Xerte redaktorius

4.3.6. Redaktori y palyginimas
S¢kmingas jrankio panaudojimas priklauso ir nuo jo funkgincharakteristilg, ir nuo

vartotojo iSankstinio pasirengimo. Aukdu aprasyt irankip pagrindires charakteristikos
apibendrintos 2 lentgke.
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2 lentek [rankiy palyginimas

Irankis Reload THESIS eXe CourselLab Xerte
Metai 2002 2003 2004 2007 2007
Prieinamumas Nemokama | Mokama Nemokama Nemokama Nemokar
Populiarumas 3 vieta 3 vieta 2 vieta 1 vieta 3 vieta
Suderinamumas | SCORM
WebCT,
Moodle, Blackboard
Eksportavimas | WebCT, Moodle X Moodle, Atutor| Moodle
Moodle, Atutor,
Olat, Atutor . )
lllias, Claroline
Sudétingumas Sudttinga Paprasta VidutiniSka Paprasta Sungja
Artimi Microsoft
[0AraAMOMS Office Power Point Flash
prog programos

Kodél buvo nagrigjami ir lyginami Siejrankiai? Pirmiausia, buvo ieSkoma tekrankiy,

kuriy pagalba sukurtus mokymo moduliugtip galima importuotii Moodle mokymo valdymo

sistem. Antra, ieSkota, kaip daznai yra naudojamainkiai e.mokymo &imo rinkoje. Lentedje

pateiktos vietos parodo, kakivieta uzima jrankis iS penki nagrirety irankiy. Dazniausiai

naudojama CourselLab redaktorius ir eXe redaktorfbsurseLab paremtas skaigrikiirimo

analogu, o eXe pateikigrairius Sablonus mokymo moduliui kurti. Taip pat Yya@ai svarbu, kiek

vartotojas gais naudotis silomaisirankiai. 1S siilomy penki jrankiy — keturi yra nemokami, tad

Sis prioritetas palengvinarankiy pasirinkimy ir naudojimy. Kokius jrankius lengviausia,

paprasiausiajvaldyti? Tai priklauso, kiek darbo kompiuterigiidZiy turi vartotojas. Jei vartotojas

geba dirbti tik su Microsoft Office programomis, waaki, jam patogiausia ir lengviausiatip

mokymo turin kurti THESIS redaktoriumi arba CourselLab redakimii Vartotojams, kurie geba

naudotis Sablonais, patogiausiawpasirinkti eXejrank. Mégstantiems interaktyvias programas,

tokias kaip Flash, Java Script, @lsmas Xertdarankis.

Vienas iSidomesni siulomy jrankiy baty Reload Editor. Reload redaktoriumi sukurti
mokymo turinio paketai palaiko SCORM 1.2, SCORM 2004S standartus. Jis iSsiskiria savo

aplinka IS kity jrankiy, kadangi ji nebuvo aplinka, kuri paremta Sablonaiskibomis lengvai

matomomis Krimo priemorimis.

Irankio pasirinkina nulemé Sie prioritetai:

- atvirojo kodo (nemokomas)

- strukfirizuotas valdymas

- aiski darbo aplinka

- patogus fail bei kity paket; importavimas, eksportavimas

Reload redaktorius patogus tuo, kad redaktoriaumlagpe matomas modulio strukbs

medis (Zr. 13 pav.). Tagalina lengvai koreguotiterpti, naikinti objektus, 3altinius. Sisankis
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leidzia eksportuoti sukuftmodul i LMS, kurios palaiko SCORM standartTaip pat leidzia
importuoti kity redaktoriy sukurtus mokymo paketus (pvz. eXeReload redaktoyi Tai [domus,

daug galimyhi sialantisjrankis.

File Edit Tools View Window Help
Dl <= It m@X +3% By Pwnl &5
SCORM Packag o
(&) Files il x5 onken 2
| o i 5 06
4@ do_while_bylos | + Metadata
- for_cikdas_bylos - Organizations
+- @ modulis_bylos =[] ©++ programavimo modulis
¥ @ testas_1 = [0 Modulio tikslai ir uZdaviniai
+ i testas_2 =[] valdymo struktdros
+ @ testas_3 =[] while ciklas
F i testas_4 0 Pavyzdsiy analize
@ valdymo_strukburos_bylos [0 savianslizés pratimai
¥ @ while_ciklas_bylos O Testas
= adicp_rootvip2.xsd =0 do-while cildas
do_while.htm O Pavyadziy analize
5 For_ciklas. htm O savianalizés pratimai
| imsep_rooty1plp2.xsd [0 Testas
=] imsmanifest, xmi =0 For ciklas
= imsmd_rocty1p2pl.xsd O Pavyzdsiy analize
=] ims_xml.xsd [ Savianalizés pratimai
%moduﬁs,h‘:m O Testas
Hhl pavyadziu_analize_do_while.htm 0 Modulic testas
B4 pavyzdziu_analize_for.htm + @ Resources
W pavyzdziu_analize_while, htm MANIFEST-99716F 1DA 1 447BEFZEFAEG2CR2 1 1DDED
\ﬁ savianalizes_pratimai_do_whie.htm MANIFEST-CFASS4ADSD7BCACIC73ASSECTSFO613E
3 savianalizes_pratimai_for.htm MANIFEST-F2775925648384FENG4B3ACD4A 1 9F5TF
W) savianalizes_pratimai_while.htm -2 MANIFEST-3528C0F4AA67FDET40FDO3R05S46098FC
g test_l.elp o
test_1.zip e
O test_2.¢lp Attribute vahie
g test_2.zip fiase | [
Lest 3. : I

12 pav.Sukurto modulio strukira Reload redaktoriumi

5. Modulio rengimas

Sioje dalyje apraSomas moduliarknas, remiantis eksperimentinio projektavimo metodu
Rengiant modular kita projektin objekt yra patogu susikurti vaizduojap — informacin mode]
tam, kad gautume archit@kinj karkas darbo pradziai. Paprastai preliminanformacin mode]l
kuria kiekvienas vartotojas. Taip lengviau galimamatyti, kokie procesai bus atliekami
modeliavimo eigoje, norint gauti optimakezultah. Toks procesas pavaizduotas (zr. 12 pav.)
naudojant MOT + redaktari (Paquette, Léonard, Lundgren-Cayrol, Mikaila, Garmap06).
Proces etapai ir parinktys galitiii vaizduojamos analogiskai, tik grindziamos kitomm®kymo
projektavimo metog etap alternatyvomis.

Eksperimentinio modulio rengiinsudaro procddos, atitinkagios pagrindinio e.mokymo
projektavimo metodo ADDIE Zingsnius: Analiz modulio problemos apillinimas ir pagilymas
kaip ja sprsti; Projektavimas — mokymo architékbs planavimas; #rimas — mokymo medziagos

planavimas; Diegimas — modulio pateikimo planavimas.
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Mokymo scenarijus Mokymo strategija

Problemos
aktualimas

P
5 ; | Mokymo kiirimo
UZduoties . ; L
Klausytojai /P 2.PROJEKTAVIMAS \___|/ irankiy analiz
w

A

Modulio tikslas C
I P G
/P
v/ d

Mokymo griawiy .
org);nizgvimas MODULIO quymo med2|a_gos
RENGIMAS turinio produkto Krimas

Modulio diegimas |l Il

G
| S

Modulio
pateikimas

3

13 pav.Rengiamo modulio procesas

5.1. Analizé

Analizés etapas yra paremtas tiek eksperimentinio metodaupju etapu, tiek lygiagegai
atitinka vis; metod; pirmaji etap. Sio etapo pirmame Zingsnyje analizuojama besimoigan
praktin. ziniy sritis. Eksperimentinio modulio analizuojami beskanotieji yra pirmo kurso
studentai, turintys minimajiC++ programavimo kalbos prakgirpatirti. Bendra problema yra ta,
kad besimokantiesiemdiksta prakting igadZiy ciklams uzrasyti.

Kiekvienas komponentas yra labai svarbus.ltoga biatina ji analizuoti. Analizuojant
atskirus programavimo komponentus,naudojimy, pavyzdzius, Bty pasiekta gilesmi tvirtesniy
programavimagudZiy.

Eksperimento tikslas — sukurti mogukuris supazindint vartotop su ciklh uzraSymo

strukfira, ju naudojimo analize.



5.2. Projektavimas

Sis apraSomas praktinis veiklos etapas paremtgsegksentinio teorinio metodo antruoju
etapu. Teoritie dalyje analizuotas metodo etapas konstatuojaelgavimo etap kaip
savarankisSk, plataus poiirio, jvairiy galimybu, praktirg veiklos dai.

Sioje etapo dalyje daZniausiai atliekamos kaneld, kadangi i$ karto suprojektuoti
mokymo(si) modul gali tik labai patyg ir profesionaiis vartotojai. Projektuojant yra sukuriamas
mokymo scenarijus, numatoma, kokios veiklos bus latiieos modulio vykdymo eigoje.
Scenarijaus eiga ne visada esti tokia, kokia numatdedangi projektuojant atsiranda ngigi¢ju,
ivairiy neaiSkum, nereikaling detali, kurios priveéia modulio scenatij koreguoti.

Cikly uzraSymo modulio scenarijus parengtas apimant svarbgosikymo(si) tikslus:

e Supazindinti su konkretaus ciklo uzraSymo teorija;
e Pateikti atskiy cikly pavyzdzi analiz;

o Atlikti atskiry cikly savianalizs pratimus;

o Atlikti kiekvieno ciklo savianalizs teorin praktin test;
e Atlikti galutini modulio tesi.

Modulio architekiirinis karkasas pristatytas, toliau eina vienagl@mesni zingsni, - tai
mokymo medziagos pateikimas. Siame Zingsnyje suaslaianuspysti, koki jrankj vartoti moduliui
kurti.

Modulio karimui pasirinktas Reload redaktorius. Modulio priagiz buvo pateikta teorija

apie valdymo strukitras. Toliau trumpa teorija apie atskoikly uzraSymo savybes (zr. 14 pav.).

while ciklas [ =
C++ programavimo modulis [+ Ciklas while
m C++ programayimo modulis
EI|:| llodulio tikzlai ir uZdaviniai
B[] Valdymo struktiros Ciklo while sintaksé su viemm operatoriumi yra:
21 whie ciklas . . )
= o while (=kartqiimo sqlvea=)

D PavyzdZiy analizé
; <Kartgjimo operatorius=

. D Savianalizeés pratimai

Sty eiluéiy gale nededamas joks skyrybos fenklas!

[ for cid Ciklas su keliais operatoriais:
-- I Or CiKlas i B .
.. Modulio testas while (<kartafimo sqlvga=)

¢
Operatorius_1

5

Operatorius_2 Ciklo dalis

Operatorius_n

}

14 pav.Teorijos pateikimas modulyje

Po kiekvienos teorijos apraSymo eina uzraSyti pdiag, kuriuose parodoma, kokia

strukfira yra uzraSomi ciklai (Zr. 15 pav.).
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PavyzdZiy analizé

C++ pregramavime modulis [i]
m C++ programavimo modulis
El-[f] Modulie tikslai ir uZdaviniai
B[ Valdymo struktiros
E||:| while ciklaz
0

- |:| Savianalizés pratimai

do-while ciklag

for ciklaz
Modulio testas

[] Testas

x = =

#include<iostream.h>=
int main ()
f

int count_down;

cout << "'Kiek karty novésite pasisveikinti? )

cin == count_down;

while (count_down = ()

cout =< “Sveila®;

cownt_down = count_down -1;

telstas | Ik

cout << endl;
couf << Tl \n*;
retwrn 0;

}

15 pav.Pavyzd#iy analizs pateikimas modulyje

Savianalizs pratimy dalyje pateikiami atskiro ciklo pavyzdZziai. Juosatetojas nagriga
fragmentus, ieSkodamas klai¢¢r. 16 pav.).
l‘a Reload Content Package Preview |

Savianalizés pratimai

C++ programavime medulis [1]
I:@ C++ programavimo modulis
=5 |:| Modulio tikzlai ir uZdaviniai
E||:| Valdyme struktiros
E||:| while ciklas
|:| PavyzdZiy analizé
|
Testas
do-while ciklas
- for ciklas
Modulio testas

1. Kokia padaryta klaida cikle?

i=1;
while (i = 0) {
cout ==i<=< "In";
i++;
4
2. Kur Siame cikle klaida?

i=1;

while (i < 10) 'l
J=iti—I
k=2*j-1I;
cout <= ‘I = == ja=
cout =< j = Vwa jaoa

€

cout <= k= "= k=<

}

Pratimai savianalizei

16 pav.Savianalizs pratimy pateikimas modulyje
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Tokiais pat metodais yra atliekamas mokymasis skvienu ciklu. Pabaigoje kiekvieno
ciklo yra pateikiami klausimai — testai. Siuo atvégi optimaliausiagsitikinimas, kiek vartotojui
pavyko suprasti ciklo uzraSymo galimybes. Viskanmbapdrinti pateikiamas galutinis baigiamasis

testas (zr. 17 pav.).

Testas

C++ programavimo modulis [
m C+=+ programavime modulis
=l Modulio tikslai ir uZdaviniai

|:‘|E| Valdymo struktiiros ¥
-] whie cikiaz (’JE)
[] Pavyzdziy analize

[] savianalizes pratimai

i [] Testas
F-_ID do-while ciklas
P |:| PavyzdZiy analizé

1 Ko néra ciklo struktiiroje?

i |:| Savianalizés pratimai

£ [ Testas O white
|:| Testas O do-while
igj--|:| for ciklaz

H LB for

i iw[] PavyzdZiy analize

|:| Savianalizés pratimai O repeat until
Testas
: ] Testas
= Modulio testas g = . L
D [] Testas 2. Kiekvienas pereinamas ciklas vadinamas

17 pav.Galutinio modulio testo pateikimas modulyje

5.3. Diegimas

Beveik paskutinio teorinio projektavimo metodo fafooteje yra svarbus praktés veiklos
metodas — modulio diegimas. Sukurto modulio praétiprojektavimo zingsniai yra sistemingai
parengti pagal eksperimentinio metodo projektavimetod, lygiagreiai tapatinant projektavimo
Zingsnius su apradyprojektavimo metod etapy Zingsniais.

Sukurto modulio privalumas tas, kad jis gaiitibdiegiamasj bet kura mokymo valdymo
sistem, kuri palaiko SCORM standarir pakartotinai panaudotabet kury LMS.

Sis modulis sukurtas naudojant SCORM 1.2 pgkkuris buvo importuotag Moodle
sistemy. Moduli galima per4iréti adresu: http://alfa.distance.su.lfTai tik labai nedidel dalis
programavimo modulio. PanaSaus fpdkio moduj galima sukurti bet kuriuo apraSymu mokymo
projektavimoirankiu, kurie sudarytidomy ir turtinga vartotojui dalyko pagring

Galima teigti, kad skirtingaigrankiais sukurtus mokymo paketus galima &g viem
bends, idomy, keliu mokytoj, déstytojy rengiam modul. Tuo labiau, kad toks sukurtas modulis
gali bati diegiamas pakartotinaikelias mokymo valdymo sistemas.

Produkto kirimas suteikia praktimijgidziy dirbant sujvairaus tipo redaktoriais. Kiekvieno

irankio galimylés leidziaigyti vis nauy ziniy ir galimylky taikyti jvairiems produktams kurti. Tai
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reiSkia, kad kiekvienas naujas iSbandytas Zingsrektioje — tai galimyb atrasti, iSmokti ir
tobukti.

5. 4. Kilusios problemos ir jy sprendimo badai

Problemos

- medziagos, apraséns mokymojrankiy naudojina nepakankamumas.

Taciau, analizuojanirankiy galimybes buvo remtasi pakankamai aiSkiais mokyraiokiy
zinynais.

— jrankiai Lietuvoje beveik nenaudojami, tad tokios kaigtwies” naudojimo,
importavimo problematikos apraSymakumas.

leSkota, kokiomis problemomis susiduriayk¥aly vartotojai.

- modulio importavimas ir realizavimasnokymo valdymo sistea(Moodle, ATutor).
Nors, kaip teigiama, kad analizuoti mokymo turinigrino jrankiai palaiko nemazawairiy e.
mokymosi standayt tatiau problenn neiSvengta. Sukus eksperimentin modui Reload
redaktoriumi, kuris palaiko SCORM 1.2 ir SCORM 20Gdnslartus ATutor sistemoje modulio
importuoti nepavyko. Moodle sistema leido importustikurt turinio pakes, tatiau problemy
neiSvengta, kadangi sukurta modulio stiw&tnebuvo iSéstyta, taip, kaip buvo numatyta. Modulis

koreguojamas.
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6. ISvados

Literatiros analiz parod, kad e. mokymo(si) projektavimo metodai remiasi ikiagis ir
praktikoje validuotais mokymo(si) projektavimo me#is. Pateikti e. mokymo projektavimo
metodai suteikia projektavimo alternagyugyvendinant numatyt produkt. Rekomenduojama e.
mokymo Kirima derinti su apraSytais e. mokymo projektavimo metodais.

Specializuai e. mokymuisi projektuoti ir mokymosi turiniui kurirankiy pastila yra
pakankamai didé| tatiau Sie specializuotirankiai Lietuvoje praktiSkai éra naudojami. Tod
vartotojai turi Witi supazindinami surankiy jvairove, turi liti aiSkinami j; pasirinking galintys
lemti motyvai.

Specializuotijrankiai leidzia ne tik sukurti atskirmokymosi objekt, bet ir specifikuoti
mokymosi scenanj Taigi sukurtas produktas galiath lengviau pakartotinai panaudojamas,
perkeliamas iS vienos mokymosi aplinkddta. Batina atsizvelgti, kad tiek haudojamos mokymosi
aplinkos, tiek kitirankiai palaikyt; tuos paéius standartus.

Bandomojo projektavimo metu nustatyta, kad Reloddktorius yra tinkamas pasirinkimas
mokymosi moduliui projektuoti. Reload redaktoriavena iS savyhi, tai SCORM standart
palaikymas, kuris suteikia galimybmodui pateiktii ivairias mokymosi aplinkas, kurios palaiko
tuos paius standartus. Eksperimentinis modulis importuptdsodle mokymo sistem
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Anotacija

Gasiiniere Genovai¢. Informatikos magistro darbas. E. mokymosi projektavimetodai.
Darbo vado¥: Lekt. L. Tankelewiené. Siauliy universitetas. Siauliai, 2008. 32 puslapiai.

Vis dazniau auditorinis mokymas uZleidzia yietrtualiam mokymuisi. Taip sudaromos
geresks slygos dalykiny ziniy sklaidai. E. mokymui kurti yra &lomos jvairios virtualios
mokymo aplinkos. T&@au e. mokymosi #imo srityje mazai akcentuojama apiecpamokymo
projektavimo metog alternatyw pasirinkins.

Darbo tikslas — iSanalizuoti e.mokymosi projektavimetodus ir e.mokymo turinioikimo
irankius. Darbe akcentuojama e. mokymosi projektavéverba ir sisteminis pagiis i galutinio
produkto kirima. Pateikiamas bandomojo projektavimo Reload redaktoripnaisymas.

Apjungus mokymosi projektavimo metodus su naujesniategruojamais programiniais
paketais — mokymarankiais, e. mokymagyyty daugiau pranasSumrealizuojant j bet kokioje

mokymo aplinkoje.

Summary

Gasiuniene Genovaite. The final work for master'grde in informatics: The design
methods of e. learning supervised by lecture L. Tlewkaene. Siauliai University. Siauliai, 2008.
32p.

The auditory learning more often lets the placeviotual learning. Better conditions are
created for dispersion of professional knowledgearidus virtual learning environments are
suggested for e. learning, however there is littfermation about the alternative choosing design
methods learning in e. learning creation sphere.

The object of work is to analyze the methods okarrling and e. learning content creation
tools. The e. learning design importance and atitiodfinal creation of product are accentuated in
the work. The description of experimental design by Reduhitr is presented.

Combining the learning design methods with new¢egrated program packets-learning

tools, e. learning will gain more advantages realizing it ynl@arning environment.
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Pried y sgrasas

1. Reload turinio paketas (sukurtas modulis)
2. Reload redaktoriaus vartotojo vadovas
3. CD turinys
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