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Silevi¢ius Vaidas. Nuotoliniy studijy kurso ,Programavimo pagrindai“ kirimo
technologijos. Informatikos magistrantiiros studijy baigiamasis darbas. Darbo vadové: Doc. dr.
Sigita Turskiené. Siauliy universitetas, Siauliai, 2010. 34 psl.

Santrauka

Nuotolinis mokymasis Lietuvoje smarkiai paplites. Kaip alternatyva jprastoms studijoms ji
renkasi vis daugiau auks$tyjy mokykly. Baigiamajame magistro darbe ,,nuotoliniy studijy kurso
programavimo pagrindai kiirimo technologijos®, teoriniai teiginiai bei sprendimai pagrjsti R.
Cizienés, E. Kemziiros, A. Mickaus bei kity autoriy mokslo darbais.

Darbe atlikta virtualiy mokymosi aplinky klasifikacija. Pateikta informacija apie VMA
naudojimg $alies universitetuose. I$nagrinéta VMA Moodle ir jos galimybés kurti nuotoliniy studijy
kursa. IS gauty testo rezultaty, galima spresti, jog nuotoliniy studijy kurso kiirimui parinktos
tinkamos priemonés.

Atsizvelgiant | testavimo rezultatus, patvirtinta hipotezé, kad sukurtas naujas virtualus
mokymosi kursas ,,Programavimo pagrindai®, skirtas Siauliy universiteto Edukologijos fakulteto

studentams, studijuojantiems Nuotolinio mokymosi valdyma.



Silevi¢ius Vaidas. Technologies for Development of Distance Study Curse ,,Fundamentals of
programming®. Informatics Master's Degree thesis. Tutor: Assoc. Prof. Dr. Sigita Turskiené.
Siauliai University, Siauliai, 2010. 34 pages.

Summary

Distance Study is commonly-used in Lithuania. It is chosen by lots of higher schools as an
alternative for usual studies. Theoretical arguments and solutions in Master's Degree thesis
Technologies for Development of Distance Study Curse ,,Fundamentals of programming* are based
on R. CiZien¢, E. Kemziira, A. Mickus and other authors‘ memoirs.

Qualification of virtual studies environment is carried out in this thesis. Information about VLE
usage in country universities is presented. VLE Moodle and it’s facility to create distance studies
curse is considered. Reliability of tools in created course is proved by Siauliai University student
test results.

Considering to reliability of tools hypothesis is proved that new virtual study course
,Fundamentals of programming® is suitable for Siauliai University Faculty of Education students

who are studying Distance Learning Management.
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Ivadas
Vienas svarbiausiy veiksniy pastaraisiais deSimtmeciais, lemiantis esminius pokycius

formuojant studijy aukstosiose mokyklose aplinka, yra intensyvus informaciniy komunikaciniy
technologijy (toliau — IKT) diegimas. Jdiegus brangias Siuolaikines technologijas, reikalaujama
parengti ir Sioms technologijoms pritaikyti studijy aplinkas ir budus (Mickus, 2009).

Nagrin¢jant IKT diegimg tradicinése akivaizdinése studijose, reikia atsizvelgti | tai, kad
svarbiausias studijy organizatorius ir pagrindinis Ziniy Saltinis tebéra déstytojas, o technologijos yra
pagalbiné priemoné, kurig jis, siekdamas savo uzsibrézty tiksly, turi sugebéti efektyviai naudotis
(White, 2008).

Studijuojantiems svarbu turéti galimybe patiems dalyvauti studijy procese, pasinaudoti
visomis moderniausiomis mokymosi priemonémis ir svarbiausia — gauti kokybiskas zinias. Tokias
galimybes pasiekti galima nuotolinio mokymosi pagalba. Studentai studijy procese dalyvauja
nepriklausomai nuo vietos ir laiko.

Siuo metu nuotolinis mokymas Lietuvoje smarkiai paplites. Labiausiai Zinoma forma —
nuotoliniy kursy kiirimas. Ne tik aukStosiose, bet vis dazniau ir Salies vidurinése bei pagrindinése
mokyklose déstytojai/mokytojai parengia virtualius déstomo dalyko kursus. Universitetuose Sie
kursai derinami su jprastinémis (dieninémis, vakarinémis, neakivaizdinémis) studijomis arba vietoje
ju.

Tyrimo aktualumas, naujumas. Siuo metu nuotolinj kursa galima sukurti su daug
virtualiy mokymosi aplinky. Siose aplinkose yra galybé jrankiy, kuriy pagalba virtualus kursas
tampa patrauklus besimokanciajam bei padeda tinkamai organizuoti mokymosi procesa. Nors
sukurta daug kursy, taciau skirty mokytis programavimo pagrindy yra mazai. Sukurtu kursu galés
naudotis Siauliy universiteto Edukologijos fakulteto studentai, besimokantys programavimo
pagrindy.

Tyrimo tikslas. Darbo tikslas istirti nuotoliniy kursy kiarimo technologijas, sukurti
nuotoliniy studijy kursg ,,Programavimo pagrindai®, kuris leisty efektyvinti mokymo procesa.

UZdaviniai. Tikslo jgyvendinimui numatomi tokie uzdaviniai:

1. Isanalizuoti nuotoliniy kursy kiirimo technologijas.

2. Sukurti nuotolinj kursg ,,Programavimo pagrindai®.

3. Sukurtame kurse taikyti Siuolaikinius ziniy tikrinimo metodus.

4. Atlikti sukurto virtualaus kurso eksperimentinj tyrima, testavima.

Tyrimo dalykas — atviro kodo virtualios mokymosi aplinkos.

Tyrimo objektas — virtuali mokymaosi aplinka Moodle.

Hipotezé. Jgyvendinus keliamus uZdavinius, bus sukurtas naujas virtualus kursas su

mokomaja medziaga bei Ziniy tikrinimo sistema.



1. Virtualiy mokymosi aplinky apzZvalga

1.1 Virtualus mokymasis, virtuali mokymosi aplinka

ISgirdus zodj virtualus, pirmiausia susimgstome apie kompiuterj. Kompiuterio pagalba
mokymg galima padaryti jdomesnj, suprantamesnj, priimtinesnj. Laikai, kai mokytojas Zinias
pateikdavo i§ vieno Saltinio, senai praeityje. Siuolaikingje technologinéje visuomenéje esame
priversti nuolat ieSkoti informacijos. Mokymo procese pradéjus taikyti informacines technologijas
triko nuolatinio komunikavimo tarp mokanciojo ir besimokanciojo. Sprendziant $ia problema buvo
bandomag sukurti galimyb¢ bendrauti nepriklausomai nuo vietos ir laiko. Fizing patalpa, Kurioje
turéty vykti Ziniy mainai, atstoja interneto puslapis su garso ar vaizdo konferencija. Tobulinant
tokius puslapius buvo spar€iai imta kurti virtualias mokymosi aplinkas (toliau — VMA).

VMA dar kartais vadinama valdoma mokymosi aplinka (angl. Managed Learning
Environment), mokymosi valdymo sistema (angl. Learning Management System) ar mokymosi
palaikymo sistema (angl. Learning Support System). Visi §ie terminai apima sistemas, skirtas el.
mokymuisi organizuoti. Sios sistemos uztikrina el. mokymosi kurso pasickiamuma tiek studentams,
tiek déstytojams, tiek kurso administratoriams. Kiekviena vartotojy grupé turi skirtingas teises
naudotis VMA teikiamomis galimybémis. Paprastai tai yra kurso valdymas, mokymosi medziagos
pateikimas, bendravimo jrankiy naudojimas (Cizien¢, 2004).

Organizuojant virtualy mokyma ne visada yra lengva nuspresti kuri virtuali mokymosi
aplinka geriausiai tinka. Pasaulyje VMA sukuriama labai daug. Vienos dél jrankiy gausos bei

funkcionalumo tampa populiarios, kitos lieka pamirstos.

1.2 VMA naudojimas pasaulyje

Sukurti VMA néra labai sudétinga. Beveik kiekvienoje Salyje jy sukuriama po keleta, jas
kuria aukstosios mokyklos, privacios kompanijos, nepriklausomi programuotojai.

E. Kemzira techniniu poziiiriu iSskiria dviejy riiSiy virtualias mokymosi aplinkas
(Kemziira, 2006):

1. VMA - tai atskira programiné jranga, veikianti lokaliai. Tokia VMA tik yra jdiegta
kompiuteryje, o bendrauti ar bendradarbiauti galima tik su vartotojais,
naudojanciais kompiuterius su idiegta ta pac¢ia VMA bei prijungtais prie interneto
tinklo kompiuteriais.

2. Ziniatinklinés VMA (web -based). Jomis galima naudotis bet kuriuo kompiuteriu,

prijungtu prie interneto tinklo.



Pagal funkcines galimybes i§skiriamos trijy tipy virtualios mokymosi aplinkos (Kemziira,
2006):
1. Skirtos tik mokymosi turinio skaidymui su vidinémis komunikacijos priemonémis.
2. Skirtos tik savarankiSkam besimokanciyjy Zziniy kaupimui bendraujant ir
bendradarbiaujant virtualiai.
3. Skirtos ir turinio sklaidai, ir Ziniy kaupimui bendraujant ir bendradarbiaujant.
Vienos VMA skirtos laisvam naudojimui, kai vartotojui nereikia rapintis licencija, Kitos
komercinés tokiy aplinky licencijos grieztai kontroliuojamos. Vartotojams, naudojantiems atviro
kodo VMA, palickama teisé¢ tobulinti ir keisti jau sukurtg sistemg bei dalintis patobulinimais su
kitais. Komerciniy VMA naudotojai to padaryti negali. Taip pat skirtingg virtualiy aplinky
pasirinkimg nulemia sistemy, kurioje ji talpinama reikalavimai. Lenteléje (1 lentelé) pateikiamos 23

virtualios mokymo aplinkos, suskirstytas pagal techninius reikalavimus bei platinimo tipg.

1 lentele
Virtualiy mokymosi aplinky klasifikacija.
Vardas (nuoroda internete) Rel!(alavmal Pla-tlmmo Daugiakalbiékumas
sistemal tipas
. Atviras kodas / , _
.LRN (nttp://dotirm.org/) UNIX / Linux GNU GPLL Angly, ispany, vokieciy

Apache Tomcat 4,

MySQL 4.1, PHP Atviras kodas /

AnaXagora — LCMS Angly, pranctizy

http://www.anaxagora.tudor.lu /) . . GNU GPL
4, Linux / Windows
i Informacija o . i
AngellLearning macl] Komerciné Informacija neteikiama
(http://www.angellearning.com/) neteikiama

69 kalbos, jskaitant

ATutor XAMP-Software ét&/laaélgﬁdas / angly, prancizy,
(http://www.atutor.ca/) bulgarq, Iietuviq
Blackboard Informacija o n L

o Komerciné Informacija neteikiama
(http://www.blackboard.com/) neteikiama

Claroline
(http://www.claroline.net/)

XAMP-Software

Atviras kodas/
GPL

35 kalbos, jskaitant
angly, vokieciy, lenky

Desire2Learn
(http://www.desire2learn.com/)

Informacija
neteikiama

Komerciné

Informacija neteikiama

! Atvirosios programinés jrangos licencija, kuri leidzia laisvai naudoti, kopijuoti ir platinti ja apsaugota
programing jranga ir jos pirminius tekstus.
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http://dotlrn.org/
http://www.anaxagora.lu/
http://www.anaxagora.lu/
http://www.angellearning.com/
http://www.atutor.ca/
http://www.blackboard.com/
http://www.claroline.net/
http://www.desire2learn.com/

Vardas (nuoroda internete)

Reikalavimai
sistemai

Platinimo
tipas

DaugiakalbiSkumas

Docebo (http:/iwww.docebo.ora/)

XAMP-Software

Atviras kodas/
GPL

17 kalby

Dokeos

(http://www.dokeos.com/)

XAMP-Software

Atviras kodas /
GPL

34 kalbos, jskaitant
angly, prancizy, lietuviy

eCollege
(http://www.ecollege.com)

Informacija
neteikiama

Komerciné

Informacija neteikiama

eFront
(http://www.efrontlearning.net/)

XAMP-Software

Atviras kodas

24 kalbos, jskaitant
angly, lietuviy, prancizy
(automatizuotas
vertimas)

Fle3 (http://fle3.uiah.fi/)

Zope, Python 2.3.x

Atviras kodas /
GPL

20 kalby, kokios
informacija neteikiama

Ganesha (http://ganesha.fr/)

PHP, MySQL

Atviras kodas /
GPL

angly, prancizy

Ilias (http:/mww.ilias.der)

XAMP-Software

Atviras kodas /

22 kalbos, jskaitant

GNU GPL angly, prancizy vokiecCiy
It's learnin .
(http://Www.itsle%rninq.com/) ASP.NET Komerciné Angly, dany, norvegy
Learn.com Informacija Komerciné Informacija neteikiama
(http://www.learn.com/) neteikiama
LON-CAPA (http://www.lon- Linux, Apache, | Atviras kodas / . o
cana.ow) e MySOL GNU GPL Informacija neteikiama

Moodle (http:/imoodie.org/)

XAMP-Software,

Atviras kodas /
GNU GPL

78 kalbos, jskaitant
angly, vokieciy, lietuviy

OLAT (nttp:/Avww.olat.org/)

Java, Linux,

Apache2.0

Atviras kodas

24 kalbos, jskaitant
lietuviy

Prométhée

XAMP-Software

Atviras kodas /

Angly, prancizy, ispany

(http://promethee.eu.org/) GNU GPL
. Java, Apache :

Sakai (http://sakaiproject.ora/) Tomeat P Atviras kodas | Angly

Informacija . .. o
SyberWorks macl] Komerciné Informacija neteikiama
(http://www.syberworks.com/) neteikiama

Informacija . .. .
WebStudy maci Komerciné Informacija neteikiama
(http://www.webstudy.com/) neteikiama
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Gera virtuali mokymosi aplinka privalo turéti visas arba dalj $iy funkcijy (galimybiy)

(Kemziira, 2006):

1. Bendravimo bei bendradarbiavimo priemones;

. Besimokanciyjy ir mokytojo pristatymas;

Registracija;

. Besimokanciyjy uzduociy organizavima;

. Besimokanciyjy mokymosi kontrolg;

2
3
4. Turinio valdymo priemones;
S)
6
7

. Aplinkos s3gsajos keitima;

8. Naudojimosi aplinka pagalba;

Néra nurodyta, kurig aplinka pasirinkti. Mokymosi kursy kiiréjai turi patys nuspresti, kas

geriausia.

1.3 VMA naudojimas Lietuvos aukstosiose mokyklose

Nors pasaulyje virtualiy mokymosi aplinky sukurta tikrai nemazai, visy isSbandyti ir

naudoti mokymo procese neimanoma. Lietuvos auks$tosios mokyklos (universitetai) nuotoliniy

kursy kiirimui naudoja tik maza dalj Zinomy VMA. Lentel¢je (2 lentel¢) pavaizduotos aukstyjy

mokykly, naudojamos VMA. Nuotoliniy studijy centry atstovy buvo klausiama, kokias virtualias

mokymosi aplinkas oficialiai naudoja aukstoji mokykla.

VMA naudojimas Salies universitetuose

2 lentelé

AukStoji mokykla

Naudojama VMA

Pastabos

Vilniaus universitetas

Blackboard Vista
Moodle

Blackboard Vista naudojimas $iais
metais bus baigtas, liks tik Moodle
pagrindu plétojama sistema

Klaipédos universitetas | Moodle
Siauliy universitetas Moodle
Sakai

Lotus Notes LFS
ATutor

Craloline

Vytauto Didziojo

Blackboard Vista
Moodle

Blackboard Vista naudojimas greitu
laiku bus baigtas.

12




universitetas

Kauno Medicinos Moodle Apie kity VMA naudojima informacijos

. . néra.
universitetas

Vilniaus Gedimino Learning Space Sis universitetas taip pat naudojasi

Technikos universitetas tinklo konferencijy programomis.

IS pateiktos informacijos matoma, jog dauguma apklausty universitety pereina prie
i§populiaréjusios Moodle virtualios mokymosi aplinkos. Sia VMA dauguma universitety renkasi dél
to, jog ji laisvai platinama ir yra atviro kodo. Blackboard Vista aplinka palengva i$stumiama.
Vilniaus Gedimino Technikos universitetas daugiausia naudoja IBM kompanijos produkcija, kuri
yra komercing.

Kodé¢l universitetai renkasi vieng ar kita VMA vienareikSmiskai atsakyti negalima. Taciau

viena i§ priezas¢iy, mokymo metody naudojimas ir VMA galimybiy santykis.

2. Nuotolinio kurso kiirimo technologijos

2.1 Nuotoliniy studiju veiksmingumas, technologijos

Besivystant nuotoliniam mokymuisi vyravo nuomoné, kad nuotolinés studijos negali
konkuruoti su jprastinémis. Daugeliui kildavo abejoniy, ar nuotoliniu budu studijuojanciyjy
i§silavinimas yra toks pat kokybiskas, kaip tradiciniy studijy studenty.

Uzsienio mokslininkai (Rumble 1997; Martin, Reiney, 1993) i§ dalies iSsklaido Sias
abejones. Jy atlikti lyginamieji tyrimai liudija, kad mokymas ir mokymasis nuotoliniu biidu gali biiti
toks pat efektyvus, kaip ir tradicinés (ypa¢ dieninés) studijos. Tam biitina taikyti specialias
didaktines strategijas bei technologijas. Itin svarbu uztikrinti, kad studentas (Kraujutaityté, 2003):

1. bty apripintas studijoms biitina metodiSkai parengta mokomaja medziaga;

2. aiSkiai suprasty mokymosi tikslus bei uzdavinius ir turéty galimybes pasitikrinti
savo ziniy bei gebéjimy lygj;

3. turéty palankias salygas nuolat bendrauti su kurso organizatoriais bei
bendramoksliais;

4. laiku gauty grjZztamaja informacija apie savo mokymosi procesg ir iSmokimo
rezultatus.

Trinktinas (Trink@inas, 2008) teigia, kad organizuojant nuotolines studijas naudojamoji
techniné ir programiné jranga padeda lengviau pasiekti daugeli su mokymosi organizavimu

susijusiy tiksly. Taciau $iuo atveju licka labai svarbu atviras klausimas — mokymosi bendruomenés
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skatinimas.  Nesant, arba maksimaliai apribojus tiesioginj vizualy kontakta tarp mokymosi
bendruomenés nariy, susiduriama su daugeliu su tuo susijusiy problemy.
Nuotoliniy studijy procese taikomos jvairios priemonés, nuo kuriy parengimo ir naudojimo
priklauso viso nuotoliniy studijy proceso kokybé:
1. Mokymosi medziaga (tekstai, paveikslai, animacija, schemos ir kt.).
2. Ziniy vertinimo priemonés (savikontrolés ir kontrolés testai, anketos).
3. Mokymosi proceso ir rezultaty stebéjimo bei vertinimo priemonés.
4. Bendravimo priemonés (elektroninis pastas, forumai, diskusijos ir kt.).
5. Kiti papildomi informacijos $altiniai.
Studijy organizavimo technologijas skirstant pagal mokomosios medziagos riisj, galima
teigti, kad studijy procese jo organizatorius ir studentas turi placias galimybes pasirinkti jiems
labiausiai priimting technologijg 1§ keturiy varianty: naudojant garsa, vaizda, kompiuteriy duomenis

ir spaudinius (Freeman, 1997).

2.1.1 Mokomosios medziagos pateikimo technologijos

Tekstai. Tai svarbiausias nuotoliniy studijy programy elementas ir visy kity mokymo bei
mokymosi technologijy pagrindas. Nuotolinio mokymosi kurse gausu dokumenty valdymo
funkcijy. Siy funkcijy pagalba vartotojai gali saugiai saugoti, redaguoti ir dalintis su kolegomis
jvairaus formato dokumentais. Pacios spausdinamos mokomosios medziagos riiSys gali biiti
vairios: dalyko programa, vadovélis, straipsnis ir kt. Teksto informacija galima kurti nuotoliniy
kursy sistemos jrankiais taip pat iSorinémis priemonémis, teksty redaktoriais. Priklausomai nuo
kurso struktiiros teksting informacija galima saugoti ir PDF formato dokumentuose.

Paveikslai. Si priemoné pateikta informacija padaro i$samesne. Nuotolinio mokymosi
sistemoje teksty redagavimo jrankiai turi galimybe jterpti paveikslélius. Grafing informacija kurti,
apdoroti, redaguoti galima Adobe Photoshop, IrfanView, Gimp, Sodipodi ir kt. programomis.

Animacija. Nuotolinio kurso pagyvinimas judanciais objektais kursui suteikia
informatyvumo. Pats kursas atrodo $iuolaikiskas, be to animacija uzima maziau vietos, greifiau
jkeliama, neapkrauna serverio. Siuo metu interneto tinkluose populiariausia yra Flash technologija.
Macromedia Flash yra komercinis produktas, Sia galinga animacijos kiirimo sistema, priklausomai
nuo vartotojo jguidziy galima sukurti jvairiausiy animaciniy objekty.

Pateiktis. Skaidriy rinkinys kuriamas ir demonstruojamas kompiuteriu. Skaidriy pagalba
galima pateikti jvairig informacija: lenteles, teksta, diagramas ir kt. Pateik¢iy kiirimo jrankiy yra
jvairiy, taciau populiariausi i§lieka Microsoft PowerPoint bei OpenOffice Impress. Nuotoliniy kursy

rengimo sistemose gausu jrankiy, kuriy pagalba galima demonstruoti jau sukurtas pateiktis.
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Garsiné informacija. Garsiné informacija turi pranaSumy palyginti su tekstine informacija
(Trinkiinas, 2008):

e garsiné informacija turi tg didaktinj pranaSuma, kad balsas pasizymi tokiomis
savybémis, kurios néra perduodamos tekstu t.y. balso tono, garsumo, tembro
pokyciai pagyvina déstomg medziagg ir pritraukia studento démes;.

e Sudétingesnés grafinés medziagos pateikimas kartu su aiskinimu balsu leidzia
naudoti du informacijos pateikimo kanalus, tokiu biidu sumazinant studento
apkrovima.

Grafing informacija bei garsa su vaizdu iSoréje apdoroti galima programomis: Audacity,

Cinelerra ir kt.

2.1.2 Ziniy vertinimo priemoniy technologijos

Parengus nuotolinj mokymosi kursg (toliau — NMK) bitina jdiegti Ziniy tikrinimo
priemones. Ziniy tikrinimo priemonés gali biiti skirtos:

e savikontrolei;
¢ planiniam ziniy patikrinimui;

Savikontrolés uzduotys suteikia galimybe bet kada pasitikrinti savo zinias. Kurso dalyvis
bet kada gali save jsivertinti. Planiniai ziniy patikrinimai yra organizuojami siekiant gauti
galutinis jvertinimas.

Testai. Tai gerai zinoma ziniy tikrinimo forma. Priklausomai nuo klausimo tipo testai gali
biti: atviro tipo, uzdaro tipo, misraus tipo ir kt. Testavimas uzdaro tipo klausimais puikiai tinka
savikontrolei. Testus NMK paruosti galima integruotais pacios sistemos jrankiais bei iSorinémis
priemonémis. ISoriniy priemoniy yra daug, pvz.: HotPotatoes.

Pamoka. Si priemoné realizuoja programuoto mokymo idéjg. Jos esmé tokia: visa
mokomoji medziaga suskirstoma ] mazas dalis. Perskaites dalj teorinés medziagos studentas turi
atsakyti j klausimg arba atlikti uzduotj. Tolesné studento mokymosi eiga priklauso nuo rezultato
(Giedrimas, 2007):

e Jei studentas atsako teisingai, jis nukreipiamas ] tolesng pamokelg.
e Jei studentas atsako neteisingai, jam liepiama dar kartg perskaityti pamokélés
teoring medziagg, o skiriama ta pati arba lengvesné uzduotis.

Kryziazodis. KryZiazodis vertinamas kaip puiki Ziniy tikrinimo priemone. Ji skatina
besimokanciyjy domejimasi bei pajvairina patj ziniy tikrinimg. Jeigu besimokantysis nezino

atsakymo, tai pagalbiniy raidziy pagalba gali jj prisiminti. NMK kryZiazodziai pateikiami iSoriniy
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priemoniy pagalba. Sukiirus kryziazodj savo kompiuteryje déstytojas | NMK sistema jdiegia
specialius modulius, bei jkelia sukurtos uzduoties Sablona.

Zaidimai. Nepriklausomai nuo besimokangiyjy amziaus atsiranda problema, kaip priversti
mokytis. Kuriant NMK nepakanka vien teorijos ar testo. Pajvairinti mokymosi procesg galima
zaidimy pagalba. Kai kurios NMK sistemos turi zaidimy jrankj, kurio pagalba galima tikrinti Zinias,
taCiau Sis procesas yra priimtinesnis. Jeigu mokymosi sistema neturi integruoto zaidimy jrankio, tai

ji galima papildomai jsidiegti.

2.1.3 Mokymosi proceso ir rezultaty stebéjimo bei vertinimo priemonés

Kuriant nuotolinius mokymosi kursus itin svarbu atsizvelgti | besimokanciyjy poreikius.
Jeigu zinosime, kg zitr¢jo, skaité, ko klausési mokinys galésime daugiau démesio skirti tai sriciai.
VMA turi didesnes ar maZesnes stebéjimo sistemas (angl. log). Sios sistemos stebi buvimo
mokymosi aplinkoje trukme, registruoja nuorodas, kurios buvo paspaustos, kiek besimokantysis
uztruko vienoje temoje ir kt. Atsizvelgdamas j tai kurso autorius gali keisti medziagos pateikimo
tvarka, padidinti ar sumazinti mokomosios medZiagos apimtis.

Daznai apklausiant besimokanciuosius, atliekant testus, pastebima, jog daugiausiai
suklystama prie vieno ar keliy klausimy dazniau nei prie kity. Tada kurso déstytojas perziiiréjes
ataskaita gali imtis konkreCiy priemoniy: atskirai pateikti teorija Siems klausimams, daugiau
akcentuoti klaidas ir t.t.

Vertinimas nuotoliniuose kursuose irgi gali biiti jvairus. Dazniausiai sistema stebi
kiekvieno vartotojo testy-kontroliniy rezultatus ir formuoja kaupiamajj vertinimg. Taciau papildomy

moduliy pagalba galima susikurti savo vertinimo sistema.

2.1.4 Bendravimo technologijos

Komunikuoti tarpusavyje VMA galima jvairiai. Bendravimo tipa galima pasirinkti
priklausomai nuo poreikio ar techniniy galimybiy.

Forumas. Forumas leidZia dalyviams bendrauti asinchroniskai, t.y. kiekvienam dalyviui
raSyti ir skaityti zinutes jam patogiu laiku. ISkilus problemai vienas dalyvis paraSo praneSima
diskusijy forume ir laukia, kada kiti dalyviai j ji atsakys. Forumo pagalba galima organizuoti
grupinj darba, taciau tokia technologija nepatogi, nes atsakymo gali tekti ilgai laukti.

Pokalbiy kambariai. Skubiems klausimams spresti, pravartu naudoti tiesioginius
pokalbius (angl. Chat). Tiesioginiai pokalbiai internete paprastai vyksta ne balsu, bet susiraSinéjant
trumposiomis teksto zinutémis. Skirtingai nuo forumo paraSyta Zinut¢ pamato iskart visi pokalbyje

dalyvaujantys asmenys ir taip pat greitai gali j jg atsakyti (Giedrimas, 2007).
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E Pastas. Sio sistemos priedo pagalba galima greitai ir lengvai paskleisti informacija tarp
vartotojy. Kadangi sistemos duomeny bazéje saugoma informacija apie kiekvieng vartotoja, tai
nurodytu el. pasto adresu galima informuoti apie pasikeitimus kurse. El. paStas pravercia, kai
paliekami pranesimai forumuose, ar déstytojas paskiria konsultacijy laikg virtualioje erdvéje.

Kai kuriose VMA bendrauti galima ne tik el. pastu, bet ir zinutémis tarp kurso dalyviy.

Interneto konferencija. Si technologija paremta tuo, kad konferencijos organizatorius
priskiria telefono numerj, sudaro konferencijos plang ir turinj, nurodo konferencijos datg, pradzios
laikg, trukme. Turinys sudaromas i§ dokumenty, interneto nuorody, tekstiniy skaidriy. Jtraukus
vartotoja | savo konferencijos klausytojy sarasa, prasidéjus konferencijai klausytojas mato tuos
pacius puslapius ir komentarus kaip ir organizatorius (Trinkiinas, 2008).

Vaizdo konferencijos. Vaizdo konferencijos leidZia jaustis taip, kaip bendrautuméte su
pasnekovu tiesiogiai. Nors susiformavusi nuomoné¢, kad vaizdo konferencija yra ne kas kita, kaip
kompiuterinis telefonas, turintis galimyb¢ matyti vaizdg. Taciau tokiy konferencijy metu galima
perduoti ne tik vaizdg ar garsg, bet yra galimybé keistis dokumentais, kartu redaguoti ir keisti
informacijg. Tokiu biidu kompiuteriné technika panaikina atstumg tarp skirtingose vietose esanciy
grupés nariy.

Nuotoliné paskaita. Vaizdo konferencijos reikalauja, kad visi dalyviai turéty reikiamag
jranga, o tai padaryti galima tik specialiose vietose. Norint uZztikrinti iSsamesnj informacijos
perdavima didesniam vartotojy skaiciui, organizuojamos nuotolinés paskaitos. Jos technologiskai
panaSios | vaizdo konferencijas, tac¢iau informacija perduodama asimetriskai — gerg vaizdo ir garso
kokybe uztikrina tik viena — akademiné — pusé, kuri perduoda informacijag besimokantiems.

Studentai savo klausimus perduoti gali tik tekstiniu budu.

3. Nuotolinio mokymosi kurso ,,Programavimo pagrindai“ kiirimo technologijos

3.1 Nuotolinio mokymosi kurso kiirimas

Programavimo mokoma jau mokyklose. Mokantis aukstojoje mokykloje zinios ir toliau
gilinamos programavimo srityje. Pirmyjy kursy studentams tenka iSklausyti netrumpa
programavimo pradmeny kursg. ISpopuliaréjus nuotolinéms studijoms, atsirandant jvairiems
mokymosi kursams pastebéta, jog programavimo pagrindy virtualiy mokymosi kursy (toliau —
VMK) yra mazai. ISanalizavus jau paruoStus VMK paaisSkéjo, jog jie skirti tik gabiems mokiniams.
Be to iSanalizuotose VMK taikomos tik pacios pagrindinés technologijos pvz.: tekstas ir

kontroliniai testai. Vienas i§ laisvai prieinamy nuotoliniy kursy yra informaciniy technologiju
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mokymo kursas gabiems vaikams 10 klasei*. Sis kursas sukurtas naudojant Moodle VMA. Kurse
pateikiama mokomoji medziaga bei kontroliniai klausimai. Kurso dalyviai bendrauti gali diskusijy
forumo bei pokalbiy kambario pagalba. Veikia terminy Zodynas.

Nuotolinio mokymosi kursas ,,Programavimo pagrindai®, skiriamas Siauliy universiteto
Edukologijos fakulteto studentams. Siame fakultete ruo§iami specialistai dirbti mokymo jstaigose,
todél jiems reikia mokyklinio programavimo pradmeny. Kursas yra patalpintas Siauliy universiteto
nuotolinio mokymosi sistemoje Moodle, adresu http://alfa.distance.su.lt, jsiraSymo j kursg raktas —
Pp2009.

3.2 Kurso ,,Programavimo pagrindai® mokomoji medziaga

3.2.1 Teoriné medziaga
Teoriné medziaga suskirstyta i 13-ka temy. Temos iSdéstomos pasirinkus temy formatg

(3.1 pav.).

1 UZdaviniy sprendimo kompiuteriu etapai. Algoritmavimo ir programavimo samprata. Programavimo kalbos ir transliatoriai.
Savikontrolés testas
[9E Diskusijos susijusios su &ia paskaita
@ Animuotas transliatoriaus veikimas

@ Programavimo kalby raida, istorija. (nuoroda internete)

2 Algoritmai, ju savybés ir vaizdavimo bidai. (|
Savikantrolés testas
& Savarankisko darbo uZduotys
@ Algoritmy vaizdavimo pavyzdys.

_:f(',_ Diskusijos susijusios su 5ia paskaita

3 LOGO - programavimo ir algoritmavimo mokomoji sistema. ([l
@1 Informaciniy ir komunikaciniy technologijy terminija
Savikontrolés testas
& Savarankiko darbo uZduotys

[2E Diskusijos susijusios su Sia paskaita

4 Programavimo kalbos pagrindiniai elementai. Papras€iausios programos pavyzdys. (]
)| Paskalio kalbos Zinynas (angly k)
V! gly K.J
| El. vadovelis, G.Grigas Programavimas Paskaliu
9 9
2 SavarankiSko darbo uZduotys
e Y
Savikontrolés testas

_:f(',_ Diskusijos susijusios su 5ia paskaita

5 Sakotyjy algoritmy programavimas. ([l
& Savarankiko darbo uZduotys

3.1 pav. Teorijos temy iSdéstymas
Moodle sistemoje tekstiné informacija valdoma integruotu teksty redaktoriumi. Tacdiau
didelés apimties tekstus juo kurti yra nepatogu, ypac jei tenka kuriamus dokumentus daznai

redaguoti. Sukiirus dokumentg teksty redaktoriumi susiduriama su perkélimo problemomis.

L http://www.pprc.lt/moodle/
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Dokumentg kurtg teksty redaktoriumi j Moodle sistemg paprastai perkelti jmanoma kopijuojant
tekstg, taCiau toks btidas netinka dél galimo ,,Siuksliy“ susidarymo (3.3 pav.). Todél didelés
apimties dokumentus patogu kurti HTML kalba t.y. rengti interneting versija naudojant Web
programas (Macromedia Dreamweaver, Microsoft Expression ir kt.).

NMK ,Programavimo pagrindai“ teorin¢é medziaga pateikiama naudojant HTML

redaktoriy (3.2 pav.), o ne perkopijuojant (3.3 pav.).

\Trebuchet [1(8pt) | |Lang B 7 (0§ |[% = | W] | |0
M EEEERE TS —bhese GO0 NB ©

s esate TEXT redime. Spgartelkite mygtuks [« >] norédami pereiti | WYSIWYG redima.

<link type="text/c33" rel="stylesheet" href="http:// alfa.distance.su.ltc =
ffile.php/4l/failai/style.c33™ />
<table width="100%" border="0"><tbodvy>
LT
<td>
<hl>»2. Rlgoritmai, ju savybés ir wvaizdavimo bidai.</ /hl>
</ td>
</tr>
LT
<td>
<h2>»2.1., Algoritmas. RAlgoritmo savybés</ h2>
</ td>
</tr>

<ty

m

3.2 pav. Teorinés medziagos talpinimas naudojant HTML redaktoriy

| Trebuchet 11(3pt) ] |Lang B 7 U & = w | e O
M4 | == EEREE | TR | — b= 6 e | ] O] @ A Bl | o

Js esate TEXT rezime. Spaartelkite mygtuka [<>] norédami pereiti j WYSIWYG rezima.

m:val="before"/>&¥010; <m:brkBinSub m:val="--"/>z¥010; <m:smallFrac =
m:val="off"/>a%010; <m:dispDef/>&%010; <m:1Margin

m:val="0"/>&¥010; <m:rMargin m:val="0"/>&£¥010; <m:defJc
m:val="centerGroup"/>&£§010; <miwrapIindent m:val="1440"/>£$010;
<miintlim m:wval="subSup"/>&¥010; <minarvhim m:val="undCvr"/>£$010;
</mimathPr></w:WordDocument>&£F010:; </ xml>»<! [endif]-—-»><1—-[if gte m=3o

9] »<Eml>&¥010; «w:LatentS5tyles DeflLockedState="false"
DefinhideWhenUsed="trus"&¥010; DefSemiHidden="true"™ DefQFormat="false™
DefPriority="99"&¥010; LatentStyleCount="267T">£¥010; <w:LadException
Locked="fal=ze" Priority="0" SemiHidden="falsze"&%010;
UnhideWhenlUzed="fal=ze" QFormat="trus" HName="Normal"/>&¥010;

3.3 pav. Teorinés medZiagos talpinimas atliekant kopijavima
Nors kurse pateiktg medZziagg teisingai atvaizduoja daugelis narSykliy (Microsoft Internet
Explorer, Mozilla Firefox, Google Chrome), taciau buvo pastebéta, jog prireikus redaguoti
mokomosios medziagos puslapio dizaing tenka keisti kiekvienos temos HTML koda. Toks
sprendimas neracionalus, nes:

1. sugaiStama daug laiko;
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2. gali atsirasti nevienodo dizaino puslapiai;
3. kiekvieng karta keiciant HTML koda Moodle redaktoriumi atsiranda tikimybé
susidaryti ,,Siuksléms*.
Sprendimas buvo rastas panaudojus pakopinius stilius (angl. cascading styles ) (3.4 pav.).

Panaudojus pakopinius stilius visa NMK medziaga tapo lengvai valdoma.

body {
font-family: "Times New Roman", Times, serif;
text-align: justify;
font-size: 12px;
line-height: 2em;
) text-indent: 2em;
.style {
font-family: "Trebuchet Ms";
text-align: justify;
font-size: 16px;
Tine-height: Zem;
text-indent: Zem;
) border-color: #000000;
.hl {
) font-family: "Times New Roman”, Times, serif;

3.4 pav. Pakopinio stiliaus fragmentas

3.2.2 Animacija

NMK ,,Programavimo pagrindai“ mokomosios medziagos jsisavinimui naudojamos Flash
technologijos. Animacija kuriama naudojant Macromedia Flash programing jranga.

Moodle sistemoje kol kas néra galimybés kurti animacijg sistemos jrankiais, todél viskas
turi buti atlickama déstytojo — administratoriaus kompiuteryje, o tik paskui perkelta.

Pavyzdyje (3.5 pav.) matote kuriamos animacijos fragments. Animaciniai objektai valdomi

naudojant ActionScript.
e

ga
. |
|
8 ). Wl ® 2 1 v
A[7]:=gérimas
"
— Rl ——— — —— = —
P DR Y \

3.5 pav. Animacijos kiirimas
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3.2.3 Pristatymai

Daugelyje nuotolinio mokymosi kursy teko matyti, jog norint mokomaja medziaga
papildyti skaidrémis, jos paprasé¢iausiai jkeliamos j kursg. Toks pateikimo biidas yra nepatogus, Kai
tenka skaidrése talpinti vaizdo transliacijas, garsus bei paveikslélius.

Moodle sistemai’ yra sukurtas modulis Presenter kurio pagalba galima nesunkiai sujungti

informacijg esancia vaizdo klipuose, garso failuose, paveiksléliuose. Be to viskg jmanoma papildyti

Vaizdas
Paveikslas

komentarais (3.6 pav.).

L‘ Pastabos — - Garsas
Vaizdas
f Vald. Paveikslas + MP3
" Paveikslas ald Vaizdas
‘ Pastabos | | Pastabos
| Pastabos ‘

3.6 pav. Modulio Presenter galimybés

3.3 Kurso ,,Programavimo pagrindai“ Ziniy vertinimo jrankiai

3.3.1 Modulis Game

Kaip ziniy tikrinimo priemone j Moodle sistemg galima jdiegti specialy modul; Game,
kurio pagalba besimokantieji su daug didesniu susidoméjimu atliks uzduotis. Sio modulio sudétyje
yra 7 zaidimai (,,Milijonierius“, ,,Gyvatés ir kopécios®, ,Kartuvés®, , Kryziazodis“, ,,Sudoku‘,
,Sifras“ ir ,,Pasléptas paveikslas®), i§ kuriy galima pasirinkti padius tinkamiausius.

Pasirinkus $io modulio Zaidimus reikéty atkreipti démesj, jog visi zaidimai naudoja jau
anksciau sukurtus klausimus. Todél atskirai kurti klausimy nereikia, §] modulj galima naudoti kartu
su standartine, sistemos, ziniy tikrinimo priemone — testu arba Zodynu. Diegiant § modulj

sukuriami papildomi jrasai (3.7 pav.) sistemos duomeny bazéje.

! tinka tik nuo 1.9 versijos
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3.7 Modulio Game sukuriamos lentelés sistemos duomeny bazéje

Déstytojas ne visada galés rinktis visus zaidimus, kuriuos sidilo $is modulis. Zaidimai

nepalaiko kai kuriy klausimy tipy arba néra suderinti su zodynu (lentelé 3).

Zaidimy suderinamumas su klausimy tipais

3 lentelé

iodynas

Klausimuy tipai

Zaidimas

Kartuvés

Kryziazodis
Sifras
Sudoku

Milijonierius

Pasléptas paveikslas

Gyvatés ir kopécios

Trumpi atsakymai

Pasirinkimas

Tiesa / Netiesa
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Milijonierius (angl. Millionaire). Sis Zaidimas klausimus pateikia garsaus Zaidimo

,Milijonierius* forma (3.8 pav.).

o . 150000

w0 @i X oo
3 40000

Kar kaitius prie komandos priekin? 20000
10000

5000

4000

2000

1500

1000

500

300
200
100

ilgi

3.8 pav. Zaidimas , Milijonierius®

Besimokantieji gali rinktis pagalbas, jeigu klausimas pasirodo per sunkus. Vertinimas,
priklausomai kaip nurodé déstytojas, gali biiti:

e auksCiausias jvertinimas - i§ visy bandymy jskaitomas tas, kurio metu surinkta
daugiausiai tasky;

e vidurkis - apskai¢iuojamas ir jskaitomas visy bandymy aritmetinis vidurkis;

e pirmas bandymas;

e paskutinis bandymas.

Pasirinkus §j zaidimg reikéty atkreipti démesj | tai, jog jame gali biiti ne maziau negu 15
klausimy. Jeigu klausimy skaiCius yra maZesnis, tai Zaidimo eigoje jie kartojami, o tai jtakoja
neteisingg vertinima.

Gyvateés ir kopécios (angl. Snakes and Ladders). Tai populiaraus stalo zaidimo atitikmuo
(3.9 pav.). Siame 7aidime pateikiami klausimai bei atsitiktinai generuojamos lo§imo kauliuko
reik§meés, teisingai atsakius j klausimg paeinama j priekj per iskritusiy akuciy skaiciy, suklydus

stovima vietoje. Priklausomai nuo situacijos galima sutrumpinti kelia arba grjZti atgal.
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Kuris teiginys neteisingas?

Choose one answer. a. Programos pavadinimas turi prasidéti skaiciumi

b. Programos pavadinimas negali prasidéti skaiciumi

c. Po Zodzio program ir pavadinimo dedamas kabliataskis

d. Programos pavadinimas negali sutapti su programoje naudojamo kintamojo vardu

a6 96

3.9 pav. Zaidimas ,,Gyvatés ir kopégios®

Zaidimas palaiko visus 3 lentel¢je aprasytus klausimy tipus.
Kartuvés (angl. Hangman). Tai puiki priemoné tikrinti sgvokoms arba trumpiems
atsakymams (3.10 pav.). Pateikus klausimg rodomos uZSifruotos raidés. Teisingai atsakius,

atidengiama raid¢ uzsifruotame uzraSe, suklydus sumaz¢ja bandymy skaicius.
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Tai loginis veiksmas, sujungiantis du ar daugiau teiginiy, ir yra atliekamas vartojant
jungtuka ,,arba” ir Zzymimas sutartiniu Zodziu or.

DIS _ A

Game over

The correct word was: DISJUNKCIJA

3.10 pav. Zaidimas ,,Kartuves*

3.3.2 Programa Hot Potatoes

Hot Potatoes - kompiuteriniy programy rinkinys, sudarytas i§ 5 programy, kurios sukuria
interaktyvius pratimus, skirtus naudoti Ziniatinklyje. Skirta mokomajai medziagai kurti. Nors §i
programa yra komerciné, taciau ja gali naudoti pelno nesiekiantys vartotojai bei darbuotojai,
dirbantys §vietimo srityje.

I rinkinj jeina Sios programos (lentelé 4):

4 lentele

Hot Potatoes programos ir jy paskirtis
m File Edit Inset Options Help Programa skirta
BeHBEORY B HEER  BE | 2 uzduotims su praleisty

JCloze i rasykite praleistus ZodzZius Y oaee . .
Title Irasykite p zodziy jraSymu kurti

Diskretumas. Tai algoritmo veiksmuy skaidymas | Zingsnius. Jeigu mes norétume dar iZsamiau
apradyti veiksmus, turétume skaidyti turimg veiksma | dar daugiau Zingsniy.

Aiskumas. Pateikiamas algoritmas tun bati paradytas taip. kad ji suprastu visi vykdytojai.
Vykdytojui negali kilti abejoniy dél veiksmu atlikimo sekos.

Baigtinumas. Vieni algoritmai gali turéti kelis Zingsnius, kiti - daug. Kai algoritmy Zingsniy skai€ius
yra baigtinis, tada gausime ieSkoma rezultatg.

Rezultatyvumas. Tai reiskia, kad jvykdZius algoritma visada gaunamas uZdavinio sprendimo
konkretus rezultatas. Visi algoritmai turi duoti rezultata.

7 Gap ‘ & Delete Gap ‘

B Clear Gaps ‘ W Auto-Gap ‘ == Show Words ‘
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JMix

Taisyklingai sudékite sakinj

Title

Main sentence Alternate sentences

duomeny

EE
2

rinkinys,
turintis
vardg

3 ||

Options for alternate sentences
f+ Allow sentences which do not use all words and punctuation in main sentence.

" Warn if alternate sentence dees not use all words and punctuation in main sentence.

Fila Edit Insert Manage Grid Options Halp Programos pagalba ga“ma
= = - R W | W ?
sudarinéti kryziazodzius.
JCross Title WiH I L E
F O R N
| D
T
R E P E AT
L
0o WwWHN T O
R, Add Clues ‘
Al
< >
v
File  Edit  Insert  Manage Items  Options  Help KuriamOS uzduot S kUI’IOSG
L e m ESHN | ® | 2 b
Title ’ Suraskite atitikmen| reikia surasti ir  iSdélioti
JMatch .
Left (orderaed) Items Right (jJumbled) items Fix atltlkmel’ll} poras.
AJ 1 || Programuotojas rago - |kr,m|p|ulanu| |
- || programa
2 j,r’u_»ummua kirimas . |kL’nybu|iu procesas f
3 Kiakvienas  pats sprend2ia autoriug
kaip turl atrodyti jo programa I
| 4 I:y);;_l,l,;::;;rr-"“llm aakiniai vianodal I
5 ‘ : | 5l
Default: L4 g
File Edit Insert Options Help Sukurtose uiduotyse
aeHEHSEEY ® | B 2

pateikiamas sakinys, kurj reikia

teisingai sudéti i§  atskiry

fragmenty.

fiz B froes  Monsge Ouesharm  Optoerm - Mol

secHBRO® Y L= 8RN =
Title |
QI1 o[ [Pagmaee olpestions (rogramaanc yparyie? = [Matiphecharce -
- |
-
-~ Answers Feedback Settings
| mregramanemae caksomas pyscas W Comrect
A
| |
[eregammenas sphats Dwgh twrzep  ~ | | T 1 Conest
B
[shuna progreens 1 graben sqsse - [ T Comea
c
[arabyton proguamos \tens madm | I~ Comes
Veias kamenteso FmET)e
=]
| |

Klausimyny kiirimo programa.

Joje gali Dbiti naudojami

klausimai  su  pasirenkamais
atsakymais (1 teisingas arba keli
teisingi), klausimai su atvirais
reikia

klausimais, kuriuos

paciam jraSyti.
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l?il- A:ti:?n- O;‘zlinn- Hétpfﬂ.lnn.h:! Help Tal atsk”-a programa Sk”-ta
woe b Wb WA MR W ?
Th Fllas |Appnaranco | Usarstrings | Buttons | Bourcnl Index | Sujungtl ankSCIau kurtas
e Data file ] Qutput tllaﬂil Naxt ax;;ﬁn-i ] Qutput type ] uiduotis : Vien bendr Tal
M h irasymas jcl irasymas htm kryz htm Standard l q q
asher kryz jew kryz htm mix htm Standard t k 1 b k t dd 1
[ | ik jmx mix. htm sujung htm Standard Tl sutcikia ga lmy Q urtt diaclius
aujung. jmt sujung htm test htm Standard . . . .
test jaz tast htm Standard atsiskaitymus nekuriant naujy
klausimy, 0 panaudojant Kitus
+ Addfiles - Dalate file
Output folder
> Browse

Visas uzduotis, kurtas auks¢iau i§vardintomis programomis, galima konvertuoti ]} HTML
kalbg ir naudoti ziniatinklyje. NMK , Programavimo pagrindai“ kuriamas naudojant mokymosi
sistema Moodle. Bitent Siai sistemai yra sukurtas modulis HotPot.

Idiegus §j modulj i Moodle sistema, jis saveikauja su déstytojo kompiuteryje sukurtais, ir j
sistema patalpintais Hot Potatoes failais (3.11 pav.). Bitent $io modulio déka déstytojas gali matyti

informacija apie studento rezultatus, pasiekimus.

S
Déstytojas

Hot Potatoes uzduotys

Uzduoties pateikimas

——Uzduoties atlikimas—&

Moodle sistema + HotPot Studentas

Rezultaty analizé

3.11 pav. HotPot modulio sgveika su programos Hot Potatoes failais
Siunciant uzduotis moduliui HotPot reikéty Zinoti, jog pateikti galima ir programos Hot
Potatoes failus ir konvertuotus failus HTML kalba. Jeigu tenka jungti kelias uzduotis j viena,
reikéty jas sugrupuoti programos The Masher pagalba. Naudojant $ig programa ne tik sujungiamos

uzduotys, bet ir suformuojamas turinys, kuris palengvina valdyma.
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3.3.3 Modulis Questionnaires

Rengiant mokymosi kursus nepakanka, kad kurso dalyviai i§sakyty savo nuomong¢ apie
kursa forumuose. Kartais tenka atlikti duomeny analize, statistiSkai iStirti kas geriau vienai ar kitai
amziaus grupei ir atsizvelgus  respondenty nuomong atlikti pakeitimus studijy kurse.

Apklausy ankety kurimui Moodle sistemoje yra naudojamas modulis Questionnaires.

NMK ,,Programavimo pagrindai* §io modulio pagalba apklausiami kurso dalyviai (3.12 pav.).

W Wy LTis

‘

bl K1k Jums mETY?

b Bl Af KADA TRILO STUDLILOTL MUCTOLIWU BTOY?

Taze
- Ne
 Nirh -

AN TECO KADS NUDTOLINL STUOLIY METU SENCHALITE VAIZ00 KONFERESCTIY Batiaias)
O Tae
~ Ne
O Kera

8- AN PRITARIATE TEIGINLAME]

TRAL TAIN TAIF ft e TOCRAL Ne

STUDLUOTI NUCTOLINIL BUDU BUVO LABAL PATOOU

BOTy GERAs, JE1 CAUGIAU MOOULIY BUTY PIITAIKYTA NUOTOLINENS STUSLOMS

JEIGU ETUDLUY FROGRAMOS, WSI STUDIA MODULIAI SOTY PRITAKYTI NUOTOLINEMS STUDIJOMS,

AIEEIAUSH TIK TONA STUDUY FORMA

ANMATINIAI OBJEKTA) KURSUI SUTEINA NALUUMO ) ) & ]
TEORINE MEDZIAGA MAND KOMPIUTESYSE SODOMA SE IEKRARYMY P ¢ . ») \
VAZOINE MEDHIAGA LEDDA LABIAU ISISAVINT) KLRSO TURIN| B - '3 -
ANMACINAL CBIEXTAI LEDSIA LABIAL [SISAVINTI KURSO TURMN| B ) | - )
INFORMACLIA LENGVIAU PERDITRIMA SUUNGUS KEUIS OBIENKTUS | VIENS VISUMA : : .
2a008) NAUDOIMAS PRVERLIA PAKARTOTINAL ATUKTI UDuOTIS .

AR SUTHKATE, JOG DIDESMS SAI0MMY IGEHIS NEPABLOGINTY KURSO KOWYBES

SAVIKONTROLES LEDUOTYS, PATEIRAMSS JAIDIMY FORMA KENGA VISAM KuRSLe ! |

AR PRITARATE, JOO INTERAKTYVIOS U20UOTYS GERINA KURSS KOKYBE

Kunse ren 0au0 rraxTivy ubouodny

KURSE PER MAZAI BENDRAVING [RANIIY 0 ‘
Kunss ESANCIAIS BENDRAVIMG FANKIY PILNAI FAKANKA HORNT ISSFRESTI BIOLLSIAS PROGLEMAS : ’) ’
AR PRITARIATE, JOG ¥URSE SUTINGS VAIZDD BENIRAVIMG TESHNOLOGHCS (VARZDS KOKEEAENGUOS) =
§is sTUDLY MODULE PATEISWO Misy LOKESERS

L 109y RASEiBAVIMAL 1 210UV MAL KURSO YOSULERIMUL

3.12 Apklausos anketa

Pirmasis Zingsnis, pasirinkus §j modulj, tai pradiniy parametry nustatymas. Apklausos
kiir¢jas turi nurodyti: apklausos laika, anketos pasiekiamuma pakartotinai, anketa anoniminé ar ne,
kas gali matyti rezultatus ir t.t.

Antrasis zingsnis tai anketos i§vaizdos nustatymai. Kiiréjas nurodo antraste, iSsirenka vieng
i$ keleto grafiniy temy.

Paskutinis etapas klausimy karimas ir derinimas (3.13 pav.). Kuriant klausimg svarbu
nurodyti kuriamo klausimo tipg (Radio Buttons, Essay Box ir kt.), klausimo reikalinguma, jeigu
reikia galimus atsakymo variantus.
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@ |Edit Questions | & ’Reorder Questions!Preview] @ ’Finish]@
-
s’ o

(3) Edit Question 3, or click the number of the question you want to edit.

Question Name (optional) (3} Type(3) Length(3) Precision Required (3}

4 Radio Buttons -~ 0 0 Yes -

Question x z | Cu
Text Trebuchet -~ 1(Bpt) - w lang + B I U - : x| W] | 2

=E= MM |EiTEE Th —bese | QOQGR| O

Ar planuojate ieskoti darbo pagal specialybe?

Kelias:
Enter the possible answers (if applicable). (3)
1. Taip
2. Ne
3. lother=Kita

[ﬁ\dd another answer Iine] [Clear all answer Iines]

3.13 Klausimy kiirimo-redagavimo langas

3.4 Bendravimo technologijos

Forumas. E pastas. Pokalbiy kambarys. Si bendravimo forma kurse pla¢iai naudojama.
I§ viso yra 14-olika forumy, vienas ,,Kurso diskusijos®, skirtas bendrauti temomis susijusiomis su
nuotoliniu mokymusi ir 13-ka po vieng prie kiekvienos paskaitos (temos). Paskaitos forumy pagalba
diskutuojama tik konkrecios temos klausimais (3.12 pav.).
Frogramavima pagrindy Zodynélis
BE Kurso diskusijos

s . = —
i j Bendros informacijos talpinimas

(&) Programavimo pagrindai

1 UZdaviniy sprendimo kompiuteriu etapai. Algoritmavimo ir programavimeo samprata.
Savikontrolés testas

| € Diskusijos susijusios su Zia paskaita

@ Animuotas transliatoriaus veikimas

@] Programavimo kalby raida, istorija. (nuoroda internete)

3.14 Kurso forumy tipai
»Kurso diskusijos* veikia informavimo elektroniniu pastu sistema, visiems kurso
dalyviams i$siun¢iami prane$imai, jeigu kas nors parasoma Siame forume. Teminiuose forumuose
Sios prenumeratos néra, jg kurso dalyviai gali uZsisakyti atskirai.
Programavimo pagrindy kurse veikia interneto pokalbiy kambarys (3.13 pav.). Sio

kambario pagalba kurso dalyviai gali keistis informacija, spresti iSkilusias problemas. Taip pat

29



kurso déstytojas gali kontroliuoti pokalbiy kambario veikimo laikus, paskirti individualias

konsultacijas.
B Bt et s O i ot ot #® Vaidss Silevidius
® : ‘ ‘ :
- 5 Vaidas: Laba diena, galime pradéti pokalbj!
-

3.15 Pokalbiy kambarys
Pokalbio kambarys svarbiems praneSimams tinka ir dél to, jog nereikalauja iSskirtiniy
sistemos galimybiy.

3.5 Papildomi informacijos Saltiniai

3.5.1 Zodynélis

Mokantis jprasta forma (paskaita), iSkilus klausimams studentas gali paklausti déstytojo.
Mokantis nuotoliniu biitu §i galimybé smarkiai sumaZzéja. Todél sudétingas sgvokas ar Zodzius
galima sudétj i specialia mokymosi priemong - Zodynélj.

NMK ,,Programavimo pagrindai“ veikia programavimo sgvoky zodynélis (3.14 pav.).
Kadangi visa teoriné medziaga yra patalpinta naudojant sistemos Moodle redaktoriy, tai
svarbiausios teorijos sgvokos gali bti susietos su zodyno jrasais.

A

Algoritmas

tal ailbkis ¥ tksl0s nurodyman kap ¥ kokiy veikemy seka redda atikt nonnt pasweits usaredty bh

Raktazodis (-oidhat) weortrme, yekars; sen

Algoritmo aiskumas

13 |0 pateskimas vykdytou suprantama it 25k kalba

Algoritmo diskretumas

13 galimybe 155Kyt algortmo wikemus 2iIngsnias

Algoritmo rezultatyvumas

Algontmas tur duot) kok) nors konksety razuleta

Argumentai

ta docenenys, kurie nomi pried athelkcant Sgortma

3.16 pav. Zodynélio jrasai
Déstytojas gali pats sudarinéti Zodyno jrasus, arba leisti tai padaryti studentams. Taciau

tokiu atveju déstytojui yra palikta galimybé sukurtus jraSus tvirtinti bei koreguoti.

30



3.5.2 Wikis
Wiki priemoné leidzia ypac¢ greitai kurti didelés apimties dokumentus, kuriuos skaitytojai
gali ne tik skaityti, bet ir papildyti, taisyti, tobulinti (Rice W. H., 2006). Moodle sistemai yra sukurti

specialtis moduliai, kuriy pagalba kurso dalyviai gali uzsiimti dokumenty kiirimu.

Wiki pagrindinés savybés, skiriancios jj nuo kity svetainiy:

e Daugelis autoriy. Wiki svetainge kolektyviai kuria daug autoriy. Kai kuriuose
svetainése turinj gali taisyti visi lankytojai.

e Daugkartinis teksto taisymas pacios Wiki svetainés priemonémis.

e Informacijos skaidymas tinklalapiais, kiekvienas i$ jy turi pavadinima.

e Zenklinimo kalba, naudojama tekstui formatuoti, nuorodoms ir kt. elementams
kurti.

e Modifikacijy sekimas. JraSoma kiekvienos modifikacijos versija, d¢l to bet kada
galima grjzti prie ankstesnés dokumento versijos.

NMK ,Programavimo pagrindai taip pat turi §ig dokumenty kirimo galimybe. Si
priemoné tinka, kai studentams reikia atlikinéti grupinio darbo uzduotis.

3.6 Testavimas

Norint jsitikinti parinkty priemoniy tinkamumu, reikéjo atlikti nuotoliy studijy kurso
,Programavimo pagrindai“ testavimg. Kursa testavo Matematikos ir informatikos bei Gamtos
moksly fakultety studentai. Studentams buvo suteikta galimybé¢ patekti | kursa, jvertinti panaudotus
kurso objektus, ir jy tinkamumga paciam studijy kursui.

Apklausos anketa pavaizduota 3.12 pav.. Apklausos rezultatus galite matyti paveiksle
(3.17 pav.). I§ Siy rezultaty galima daryti iSvada, jog kursas sukurtas panaudojus tinkamas

priemones.
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4. Ar teko kada nuotoliniy studijy metu bendrauti vaizdo konferencijy pagalba?

Response Average

Ne I ——— 100%
Total I —— 100%
5.

Ar pritariate teiginiams:
Average rank

tikrai taip|  taip nunnertnunrhués ne tikrai ne
Studijuoti nuotoliniu bodu buvo labai patogu ] 15
Bity gerai, jei daugiau moduliy baty pritaikyta nuotolinéms [} 15
studijoms
Jeigu studijy programos, visi studijy meduliai baty pritaikyti ] 27
nuotolinéms studijoms, rink&iausi tik tokia studijy formag
Animaciniai objektai kursui suteikia naujumo ] 16
Teoriné medZiaga mano kompiuteryje rodoma be iSkraipymuy [} 1.7
Vaizdiné medZiaga leidZia labiau jsisavinti kurso turinj [} 1.5
Kurse per maiai bendravimo jrankiy ] T
Animaciniai objektai leidZia labiau jsisavinti kurso turinj [} 1.5
Informacija lengviau perZiGrima sujungus kelis objektus j vieng ] 15
visuma
Faidimy naudojimas priveréia pakartotinai atlikti uZzduotis [} 15
Ar sutinkate, jog didesnis Zaidimy kiekis nepabloginty kurso [} 1.7
kokybés
Savikontrolés uZduotys, pateikiamos Zaidimy forma kenkia visam [} 41
kursui
Ar pritariate, jog interaktyvios uZduotys gerina kurso kokybe ] 1.6
Kurse per daug praktiniy uZduotiy [ 1.6
Kurse esanctiais bendravimo jrankiy pilnai pakanka norint ispresti [} 1.3
iskilusias problemas
Ar pritariate, jog kurse bitinos vaizdo bendravimo technologijos [} 35
(vaizdo konferencijos)
§is studijy modulis pateisino Jasy likestius ] 17

3.17 pav. Respondenty apklausos rezultatai

Rekomendacijos

Studijy kursas, skirtas Siauliy universiteto Edukologijos fakulteto studentams, taciau gali
biiti naudojamas ir kity studijy krypciy studenty. Norint §j kursg padaryti patrauklesnj, reikéty
sukurti daugiau jvairesniy tipy savikontrolés uzduociy, bendravimo priemones papildyti vaizdo
konferencija. Kadangi mokomoji medziaga gali bati formatuojama pakopiniais stiliais, tikslinga
sukurti jrankj, kuriuo vartotojas mokomaja medziaga galéty matyti pagal savo poreikius (turintys

regejimo sutrikimy, norintys isskirtinio dizaino).
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ISvados

ISanalizavus nuotoliniy kursy kiirimo technologijas, nustatyta, kad svarbiausios yra
mokomosios medziagos, bendravimo, ziniy vertinimo technologijos.

Apklausos budu iSsiaiskinta, kokias VMA naudoja Lietuvos aukstosios mokyklos
(universitetai). Siuo metu populiariausia Moodle VMA.

Sukurtas nuotoliniy studijy kursas ,,Programavimo pagrindai, kuris patalpintas j
SU NSC sistema.

Sukurtame kurse buvo taikomi jvairiis ziniy tikrinimo metodai: kryziazodziai,
zaidimai, apklausos. Jy taikymas Siam kursui suteikia iSskirtiniy privalumy.
Besimokantieji noriau atlikinéja uzduotis, gali i§sakyti savo nuomone.

Atliktas virtualaus kurso eksperimentinis tyrimas, testavimas leidZia teigti, kad Sis
kursas yra geriausia priemoné mokantis programavimo pagrindy, nes cia
informacija yra susisteminta, ai$ki, galima savarankiskai pasitikrinti zinias. Tali

patvirting iSkeltg hipoteze.
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