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TIKSLAS

ISanalizuoti nuotolinio mokymo technologijas ir parengti SiuolaikiSka, naujausiomis
technologijomis paremta, programings jrangos pavyzdi kaip informacinés technologijos gali biti

taikomos neformaliojo ugdymo veikloje bendrojo lavinimo mokykloje.

UZDAVINIAI

1. ISanalizuoti moksling literatiira, nuotolinio neformaliojo ugdymo technologiju
informacinémis technologijomis aspektu.

2. Remiantis moksliniais metodais ir metodologija iSnagrinéti naujausiy nuotolinio mokymo
informacinémis technologijomis taikyma neformaliajame ugdyme.

3. Sukurti programing jranga, tinkancig taikyti informaciniy technologiju neformaliojo
ugdymo uzsiémimuose, kuris ugdyty technologinio raStingumo pagrindus, pilieting branda,

tautinj samoninguma ir pagerinty bendraji rastinguma.

Darbo vadové Doc. Sigita Turskiené

(parasas)



ANOTACIJA

Magistro baigiamajame darbe nagrinéjamos nuotolinio mokymo technologijos ir ju
taikymas bendrojo lavinimo mokykly neformaliajame ugdyme. Panaudojus sukaupta patirtj ir
pritaikius igytas Zinias, parengiau programing iranga tinkancia naudoti bendrojo lavinimo
mokykly neformaliojo ugdymo informaciniy technologijy uZsiémimams organizuoti.

Naudojant parengta programing iranga yra galimybé sudominti mokinius savo kraSte
esanciais kultliros objektais ir jiems patiems leisti skleisti Pasauliui apie savo kraSto paveldo

objektus, fotografijas ir video siuZetus.

Raktiniai ZodZiai: nuotolinis, neformalus, Zemélapis, Flash, AS3

SUMMARY

The master's degree work makes the research of the technologies of distance learning in
the field of non-formal education at general education schools. On the base of the gained
personal experience and knowledge the programme software for computer activities has been
successfully created and used to organize non-formal education at general education schools.

This software gives a lot of opportunities to make students getting more interested in the

cultural heritage of their native land and helps to spread information over the world.
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1. [VADAS
1.1 Temos aktualumas

Pastaraisiais deSimtmeciais aktyviai ir sparc¢iai formavosi informaciné visuomeng, kurioje
svarbiausias produktas yra informacija, o pagrindiniai i$tekliai — Zinios. Zmonijos sukuriamos
informacijos kiekis sparCiai auga, Siuolaikinéje informacingje visuomengje ypac svarbiomis
tampa asmenybés galios ir Zinios. Viena i§ sudétingiausiy Lietuvos Svietimui iSkilusiy uzdaviniy
— padéti spresti informacinés visuomenés keliamas problemas ir diegti informacines
technologijas $vietime. ,,Svietimas savo paskirtj geriausiai atlieka, kai jo raida lenkia bendrqjq
visuomenés raidg“. Lietuvos respublikos Svietimo istatymas (Aktuali redakcija nuo
2007-07-21) [1].

Iskyla daug atviry klausimy: kaip organizuoti kompiuterini mokyma, kokius metodus
taikyti, kokias mokomasias kompiuterines programas naudoti neformaliojo ugdymo veikloje; ar
tarp mokiniy vyksta bendravimas ir bendradarbiavimas, ar pakankamas informaciniy
technologijy integravimas su kitais mokomaisiais dalykais?

Temos aktualuma taip pat salygoja sparti technologiju plétra, naujy techniniy galimybiy
atsiradimas, siekis iSlikti konkurencingais mokymosi paslaugy rinkoje, kryptingiau orientuoti {
visuomengs kiirybiSkumo puoseléjima, tautos bei krasSto tapatybés kiirima ir i$saugojima.

Dideli pokyciai visuomenéje, susij¢ su kompiuteriniy technologijy atsiradimu, tobul¢jimu
bei jvairiy Zzmogaus veiklos sri¢iy integravimu, neiSvengiamai atsispindi ir ugdymo procese. Tai
skatina ugdymo proceso kaita. Mokyklos visais imanomais budais stengiasi apsirtipinti
kompiuteriais, siekia sukurti nauja mokymo forma, kurioje kompiuteris tapty mokymo,

bendravimo ir informacine priemone.

Praktinis temos aktualumas

Si tema aktuali tuo, kad pastaruoju metu kaip tik atkreipiamas didelis démesys i vaiky ir
paaugliy uzimtuma, jo trilkuma bei su tuo susijusias ir, galbfit i§ to kylancias, paaugliu
nusikalstamumo problemas. Stengiamasi jvairiais biidais ir priemonémis skatinti mokiniy
uzimtuma, ju edukacija ir aukléjima. Tam organizuojami specialils renginiai, spektakliai, akcijos,
taCiau neretai pamirStama vieta, kur mokiniai praleidzia daugiausia laiko — mokykla. PamirStama
neformaliojo ugdymo veikla pacioje mokykloje, ji neretai pacios mokyklos vadovy yra
nevertinama.

Siuo metu néra nei vienos pagrindinés, vidurinés mokyklos ar gimnazijos, kurioje nebiity

kompiuteriy ar kompiuterinés klasés. Kompiuteris tapo prieinamas ir jaunesniyjy klasiy vaikams.



Dazna mokykla skiria bent kelias valandas per savait¢ neformaliam informaciniy technologiju
mokymui. Darbas kompiuteriu mokiniams yra idomus uZsiémimas, nes mokomosios programos
spalvingos, objektai juda, naudojama daug ir labai jvairiy multiplikacijos bei garsy efekty.

Mano asmeniné patirtis, informaciniy technologijy taikymo neformalaus (papildomo)
ugdymo procese (1, 2 ir 3 priedai), leidZia manyti, kad vienas i§ bidy sudominti mokinius
mokomaisiais dalykais, panaudoti naujausias technologijas, iglidZius ir turimas Zinias, ugdyti
kiirybiSkuma, nora daugiau suZinoti. Jau moké¢jimas dirbti kompiuteriu mokiniams kelia
pasitik¢jima savimi, o kiirybinés ir loginio mastymo uzduotys padeda jiems lavinti galvosena,

moko ieSkoti ir rasti teisingus sprendimus sudétingesnése situacijose.

1.2 Hipotezé

Mokyklos informaciniy technologiju neformaliojo ugdymo uZsiémimai - tai naujos

galimybés mokiniy saviraiSkai ir nauja, sparciai besiplétojanti, sritis.

1.3 Tyrimo objektas

Nauju nuotolinio mokymosi technologiju taikymas neformaliojo ugdymo veikloje

bendrojo lavinimo mokykloje.

1.4 Tyrimo metodai ir strategija

Bendra nuotolinio Svietimo sistemos, mokslinés literatiros ir dokumenty neformalaus
(papildomo) ugdymo tema analizé. Lietuvos ir uZsienio Saliy mokslininky darby, publikuoty
periodinéje spaudoje ir jvairiy Internetiniy Saltiniy, bibliotekinio tyrimo ir lyginamosios analizés

metodai.

1.5 Laukiami rezultatai

Parengta programiné jranga, tinkanti informaciniy technologiju neformaliojo ugdymo
organizavimui bendrojo lavinimo mokykloje ir taip sudaranti dar palankesnes salygas
kiekvienam mokiniui patenkinti interesus, saviraiSkos poreikiams ir savo gabumams plétoti

informaciniy ir komunikaciniy technologijy srityje.



1.6 Pagrindinés savokos

Dirbtinis intelektas — informatikos mokslo Saka, tirianti kompiuteriy naudojima
modeliuojant Zmogaus proto savybes [13].

Ekspertiné sistema — kompiuterio programa, daranti i§vadas arba sprendZianti tam tikros
srities uzdavinius [13].

Informacinés technologijos — technologijos, kuriomis kuriama, saugoma, renkama,
transformuojama ir skleidZiama bet kokia informacija [16].

Nuotolinis (distancinis) mokymas — tai mokymo budas, kai yra fizinis atstumas tarp
besimokanciojo ir mokytojo, tad ju tarpusavio bendravimas vyksta jvairiomis technologijomis
gristomis komunikavimo priemonémis [16].

Neformalusis Svietimas — Svietimas pagal jvairias Svietimo poreikiy tenkinimo,
kvalifikacijos tobulinimo, papildomos kompetencijos igijimo programas [1].

Programiné jranga — bendras terminas, apibiidinantis programas ir pagalbing
dokumentacija, naudojama kompiuteriuose ir kitose duomeny apdorojimo sistemose [16].

Technologija — gamybos procesy visuma [14].

Tradicinis mokymas — mokymo procesas, kai mokytojas ir besimokantieji tuo paciu
metu yra toje pacioje patalpoje [16].

Ugdymas - mokymas, lavinimas, igidziy, gebéjimy ir vertybiniy nuostaty
formavimas [1].

Virtuali mokymosi aplinka — Kompiuteriy tinklais ir kitomis informacinémis ir
komunikacinémis technologijomis pagrista ugdymo sistema, kurioje vyksta saveika tarp

besimokanciyjy ir mokytoju (kuratoriw). [13].



2. NUOTOLINIO MOKYMO(SI) TECHNOLOGIJOS IR JU TAIKYMAS
NEFORMALIAJAME UGDYME

2.1. Nuotolinio mokymosi technologijos

Nuotolinis mokymas néra nauja mintis, ir jos iStakas galima surasti dar ir pirmajame
amZiuje, kai apaStalas Paulius biidamas namy areSte Romoje, instruktuodamas kriksc¢ioniskasias
baZnycias, rasé laiSkus. LaiSkais atlickamas mokymo budas, turbiit pirmas nuotoliniy mokymuy
pavyzdys, kuris buvo vienintelis metodas mokytis atstumu iki telefono atsiradimo. XIX amZiuje
universitetai pradéjo steigti nuotolinio mokymo tinklus naudodami pasta, kaip susisiekima su
studentais. Keiciantis technologijoms XX amziuje buvo siloma mokytis televizijos ir radijo
laidomis. Tada perdavimas buvo vykdomas i vieng pusg - i§ mokytoju i mokinius. Toks mokymo
igyvendinimas buvo ribotas, bendravimas tarp mokytoju ir mokiniy uZsitgsdavo ir nebuvo
galima igyvendinti abipusio bendravimo, o mokymosi dalyviai buvo priklausomi nuo laidy
transliavimo laiko - mokiniai galédavo tik klausytis radijo ar televizijos laidos programos i$
anksto numatytu laiku. [raSymo jrangos ir kabelinés televizijos atsiradimas i§ dalies panaikino
laiko priklausomybe, mokiniai garso ir video mokamaja medziaga galédavo perZitréti jiems
patogiu laiku.

XX amZziaus pabaigoje informacinés komunikacinés technologijos nuotoliniam
mokymuisi suteiké didesnes galimybes, igalino greitesni mokytoju ir mokiniy bendravima:
elektroninis pasStas, audio ir video konferencijos, elektroniniai iStekliai, prieinami kompiuteriy

tinkluose. Nuotolinio mokymo technologiju raida pavaizduota linijomis 1 lentel¢je.

1 lentelé
Nuotolinio mokymo technologijy raidos linijos
Priemonés . Radijas ir | Telekomu- | Kompiuteris Vll‘tllall. Dirbtinis
Pastas A e N . mokymosi .
v . televizija | nikacijos ir tinklai . intelektas
Pozymis aplinka
XIX a. pradzi
Spausdintas a. pra z;a
vaizdas
XX a. pradzi
Garsas ir a praczia
vaizdas =

Audio ir video XX a. antra pus¢

konferencijos = b
Kompiuterinés | _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ X o pabaiaa
technologijos ir neE %
internetas
Ekspertinés | ssssssssssasss=a XXI a. pradzia
sistemos =
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Naujos elektroninés telekomunikacinés priemonés igalina labai jvairia nuotolinio
mokymo biidy ir technologiju visuma, kurios Siuo metu placiai taikomos ir naudojamos visame
Pasaulyje.

Nuotolinis mokymasis virtualioje mokymosi aplinkoje yra viena i§ veiksmingiausiy
naudojamy priemoniy nuotoliniam mokymui jgyvendinti. Nuotolini mokymasi galima
organizuoti jvairiai (pavyzdziui, vaizdo konferencija) - netgi elektroniniy laisky su uzduotimis ir
paaiskinimais siuntimas mokiniams galéty biiti vienas i§ nuotolinio mokymo budu.

Siuo metu nuotolinio mokymo srityje didZiausia jtaka daro jvairiy resursy ir technologiju
naudojimas ir taikymas. Dirbtinio intelekto mokslo Saka labai smarkiai ple€iasi, o sukurtos
ekspertinés sistemos vis placiau taikomos jvairiose mokslo Sakose. Virtualaus mokymo srityje
sukurtos ekspertinés sistemos gali analizuoti mokymosi metu gautus duomenis ir pateikti iSvadas
ar pasitilymus ir taip suteikti dar didesnes galimybes mokymosi ir vertinimo srityje.

Ekspertinés sistemos sudarytos i§ trijy daliy: Ziniy bazés, iSvady darymo programos, kuri
formuluoja iSvadas atlikdama logines operacijas su Ziniy baze ir informacijos, gautos i$
naudotojo ir naudotojo sasajos (priemonés, palengvinan¢ios bendravima su programa). Siuo
mety Ziniy bazé yra placiai naudojama ir plétojama, yra galimybé naudotis jvairiy duomeny
baziy ar kity Saltiniy duomenimis, kuriamos jvairios vartotojy prisijungimo sasajos ir formos, bet
sistemy kurios galéty pateikti iSvadas i§ gautos informacijos dar yra nedaug.

Apibendrinant nuotoliniams mokymams naudojamas technologijas iSskyriau kelias

pagrindines priemones ir juy savybes, kurias palyginau 2 lentel¢je.
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2 lentelé
Nuotolinio mokymo technologiniy sprendimai ir jy savybés

Nuotolinio . ..
Internetinés technologijos
mokymo
priemoneés 37
Qo o
o - i S
2| e | & E 'z
4 =) 9 ~ )
S 5 | E = g
a it R E >
5] = -~
.= > . NO) 6]
<+ e = »n g =)
175 'N = g = E o
R T g T 5 % =% S | = s =
w2 S S| 5| 8| E |22 s5E| 82| 2
Sl 2|8 2] 2 E| 8 |EE| 22| EE| =
. — < [} () @2 e . o | = & Q
Savybés N4 — (2 = = N R= < ns|l>| =
Mokytojas kaip . ] ] . ] ] . . . .
vadovas
Mokytoj 0 vl f % +/- +/- +/- +/- - - +/- + + 4p
mokinio ry§ys
Bendrav1.mfc1s tarp . ] ] N ] ] ] n . . .
mokiniy
Socialiniai rysiai . ) ) N ) ) ) . " . .
tarp mokiniy
SavarankiSkumas +- + + +/- + + + +/- +/- +/- +
Galimybé
pasirinkti - +/- - + - + + +/- +/- +/- +
mokymosi laika
Galimybé
pasirinkti + - - - +- - - - - - +-
mokymosi vieta
Papildomos
informacijos +- - - - - - +- +- +- = +
pasiekiamumas
Didelis mokiniy
skaicius vienu - + + - + + + +- +/- +- +/-
metu
Didelés sanaudos
. S + - - - - - - - +- + h
vienam mokiniui
1. Klasé — uzsiémimai vyksta klas¢je ir suprantamas kaip formalus ugdymas.
2. LaiSkai — pastu siun¢iama korespondencija.
3. Radijas — radijo bangomis transliuojamos mokomosios laidos.
4. Telefonas — telefonu vykdomas mokymas. Telefoninis mokymas, kurio metu

mokytojas (instruktorius) mokyma atlieka telefonu.
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5. Televizija — televizijos mokomosios laidos.

6. Kompaktinis diskas - mokomosios ar informacinés programos, neprijungtas prie
interneto ar kity komunikacijos priemoniy.

7. Interneto svetainé — pateikta tik informacija (palyginimui, kaip knygos skaitymas).

8. Asinchroniné mokymosi aplinka - interneto svetainé: mokymui naudojamas
elektroninis paStas ar skelbimy lentos, gali veikti intranete ir internete su archyvais ir/ar
duomeny bazémis. Mokytojas ir mokiniai prisijungia ir raSo vienam kitam skirtingu laiku.

9. Sinchroniné¢ mokymosi aplinka - interneto svetain¢: mokymui naudojamas tekstinio ar
balso pasikalbéjimas ir video konferencijos per interneta. Pasikalbéjimo funkcija yra tokia, kai
dalyviai yra tuo paciu laiku prisijungg prie svetainés. Kiekvienas dalyvis gali raSyti Zinutes,
kalbeti ar dalyvauti video konferencijose.

10. Virtuali mokymosi aplinka - mokymas yra internetin¢ studijavimo platforma, turinti
savyje komunikacija ir kurso valdymo jrankius ant intraneto ar interneto, ir gali sukombinuoti
ankscCiau minétas ypatybes.

11. MiSrus - pasitelkiamos visos imanomos ir reikalingos priemongs realizuoti mokyma.

Taikant miSraus mokymo technologijas pasitelkiamos visos imanomos ir reikalingos
priemonegs realizuoti nuotolinio mokymo kursa, taip galimos kontaktinés pamokos klaséje tai yra
kontaktinis mokytojo su mokiniais uzsiémimas, kurio metu galima greitai ir operatyviai iSspresti
pavienes ar grupines kylancias problemas. Pasinaudojus kompiuterio laikmenomis galima greitai
pasidalinti didesniais kiekiais kompiuterinés informacijos (fotografijos, video). Pasinaudojant
internetu jmanomos ir kitos bendravimo priemonés, kaip elektroninis pastas, garso ir vaizdo
konferencijos. Mokinys mokydamasis miSriuoju mokymosi biidu nepraranda realaus rySio nuo
mokyklos, bet papildo jam priimting mokymosi biida nuotolinio mokymosi technologijomis.
Mokymas pasitelkus Siuolaikines informacines ir komunikacines technologijas pagerino bei

iSpléte tradiciniy mokymuy galimybes, padidino tradicinio mokymo efektyvuma.

2.2. Kompiuterinés nuotolinio mokymosi aplinkos

Siuo metu pasaulyje yra sukurta daug programinés jrangos, skirtos nuotoliniam
mokymuisi. Ju skirstymas yra labai jvairus, priklausomai nuo pasirinkty kriterijy. Virtualiy
mokymosi aplinky programing iranga pagal licencijavima galima suskirstyti i tris grupes:

1. Atviro kodo programiné jranga — yra nemokama ir nereikia pirkti licenzijy, jos yra
atviro kodo ir turint programavimo igudziy jas galima taisyti arba papildyti naujomis
funkcijomis ar jrankiais, pakoreguoti pagal savo poreikius, bet ne visada atitinka nuotolinio

mokymosi standartus. Populiariausios atviro kodo programos: Moodle, ATutor, Claroline, Fle3;
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2. Licencijuojama programiné jranga — tai licencijuojamo kodo programos ir yra
isigyjamos licenzijos. Sios programos daZniausiai kuriamos komerciniy organizaciju, ju brangios
licencijos ir néra galimybés pataisyti programinio kodo. Taciau jos yra atnaujinamos ir
versiju pasirinkimas pagal konkrecius poreikius. Jos yra gana paprastos naudoti, nereikalauja
jokiy programavimo Ziniy, kursus nesudétinga kurti net neturint giliy IT naudojimo igidZziy.
Populiariausios licencijuojamos programos: WebCT, LearningSpace, FirstClass;

3. Savo poreikiams sukurta programiné jranga — tai paprastai mokykly ar mokymo
istaigy, teikianciy nuotolines studijas, savo poreikiams sukurtos virtualios mokymosi aplinkos.
Jos gali biiti nuolat tobulinamos ir daZniausiai yra neplatinamos ir apie jas galima suZinoti tik i$
programy kiiréjy.

Pagal savo funkcionaluma internetines mokymosi aplinkas galima isskirti { dvi grupes:

1. Interneto svetainés skirtos mokymuisi ir naudojamos asinchroninés priemonés:
elektroninis paStas ar skelbimy lenta, gali veikti intranete ir internete su archyvais ir duomeny
bazémis. Mokytojas ir mokiniai prisijungia ir raSo vienam kitam skirtingu laiku.

2. Interneto svetainés, turincios sinchronines mokymo priemones ir suteikiancios
galimybg besimokanciajam realiu laiku bendrauti su mokytoju ar kitais besimokanciaisiais.
Mokymui papildomai naudojamas tekstinio ar balso pasikalbéjimas ir video konferencijos per
interneta. Pasikalbéjimo funkcija yra tokia, kai dalyviai yra tuo paciu laiku prisijunge prie
svetaines. Kiekvienas dalyvis gali rasyti Zinutes, kalbéti ar dalyvauti video konferencijose.

Nuotolinio mokymo realizavimo modeliai gali biiti labai jvairiis.

Nuotolinio Svietimo kiirimo etapai ir ju modeliy charakteristikos, kurios turi tiesioginés
itakos mokymo ir mokymosi kokybei pavaizduotos lentel¢je ,,Nuotolinio Svietimo modeliai.

Konceptualus palyginimas* (3 lentel¢).
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Nuotolinio Svietimo modeliai. Konceptualus palyginimas [12]

3 lentelé

Mokymosi paslaugy teikimo charakteristikos
Nuotolinio svietimo
modeliai ir susijusios Lanksturnas Aukstas Interaktyvus Instituciniai
mokymosi paslawgy mokymosi mokymosi kintamieji
teikimo technologijos . = medziagos aslaugy kastai arteja
o Laikas Vieta Tempas | yokybes iygis I:eilcim|ga-s prie nulicjr

Pirmas etapas TAIP TAIP TAIP TAIP ME ME
Meakivaizdinio svictimo
modelis:
* Spausdinta
Antras etapas
Multimedijos modelis:
+ Spausdinta TAIP TAIP TAIP TAIP ME ME
* Garso kasetés TAIP TAIP TAIP TAIP ME ME
*Vaizdajuostés TAIP TAIP TAIP TAIP ME ME
* Kompiuteriu gristas
mokymasis TAIP TAIP TAIP TAIP TAIP NE
* Interakbyvus vaizdas TAIP TAIP TAIP TAIP TAIP ME
Tredias etapas
Telemokymosi modelis:
* Sarsinés telekonferencijos NE ME NE ME TAIP ME
*Vaizdo konferencijos ME ME ME ME TAIP ME
+ Audiografinis
kormunikavimas ME ME NE TAIP TAIP ME
+ TV transliacijos/radijo ir
garsinés telekonferencijos ME MNE ME TAIP TAIP ME
Ketvirtas etapas
Lankstaus makymosi
modalis:
* Interaktyvi multimedija
virtualicje terpgje TAIP TAIP TAIP TAIP TAIP TAIP
* Internetu gristas prigjimas
prie www istekliy TAIP TAIP TAIP TAIP TAIP TAIP
* Kompiuterinis
bendravimas TAIP TAIP TAIP TAIP TAIP NE
Penktas etapas
Protingo lankstaus
mokymosi modelis:
* Interaktyvi multimedija
virtualioje terpéje TAIP TAIP TAIP TAIP TAIP TAIP
*|nternetu gristas prigjimas
prie www istekliy TAIP TAIP TAIP TAIP TAIP TAIP
* Kompiuterinis
bendravimas, naudojant
automatizuoty atsakymu
sistermas TAIP TAIP TAIP TAIP TAIP TAIP
* Universitato portalas,
per kur galima prieiti
prie instituciniy procasy
ir istekliy TAIP TAIP TAIP TAIP TAIP TAIP

IS lenteléje pateikty duomeny galima spregsti apie protingo ir lankstaus mokymosi modelio

privalumus.
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2.3. Neformaliojo ugdymo samprata ir esmé

Neformaliojo ugdymo veikloje mokiniams suteikiama galimybé nesijausti formaliojo
ugdymo pamokoje, atsiskleisti ju gabumams, pagilinti ir praktiSkai panaudoti turimas ar igytas
Zinias pamoky metu. Neformaliojo ugdymo veikla taip pat yra asmenybés ugdymo dalis
stiprinanti pasitikéjima, iniciatyvuma, tautiSkuma, lavinanti prota ir kiirybiskuma.

Neformalus ugdymas skirtas vaiko socializacijai, kirybiSkumui bei ivairiapusiy
gebgjimy, laisvalaikio kultiiros plétotei, rekreacijai. Visi neformaliojo ugdymo uZsiémimai turi
padeéti mokiniui maksimaliai iSskleisti individualias kiirybos galias ir gebéjimus, patenkindami jo
prigimties reikmes, saviraiSkos, meilés ir pagarbos, prasmés, kiirybos, tvarkos ir darnos
poreikius. Neformalus ugdymas taip pat pasiZzymi tikslingu poveikiu, taCiau néra taip grieztai
apibréZiamas ir prognozuojamas kaip formalusis mokymas, bet turi pedagoginio ir psichologinio
pobudzio privalumy. Neformaliojo ugdymo veikla mokiniai uZsiima savo noru, pati veikla
grindZiama saviraiska, kiirybiSkumu ir bendradarbiavimu.

Neformalus ugdymas turi dar ir informacinio-paZintinio ugdymo ypatybiy, tai yra
neturint konkretaus iSankstinio pedagoginio tikslo, mokinys yra veikiamas mokymo aplinkos,
ypac dideli tokio pobudzio poveiki daro masinés informacinés priemonés, muziejy, parody
lankymas, dalyvavimas renginiuose, $ventése, konkursuose. Neformaliajam ugdymui pagrindinis
tikslas: sudaryti salygas kiekvienam mokiniui patenkinti interesus, saviraiSkos poreikius ir plétoti
ivairius gabumus.

Neformalus ugdymas turi sudaryti kiekvienam mokiniui galimybe siekti visapusisko
iSsilavinimo, plétoti geb¢jimus, igyti papildomy igiidZiy, kuriy nesuteikia formalus ugdymas, per
mening, techning veikla biiti vietos bendruomenés pilnaverciu nariu, uzsiimti sportine ar kitokia
veikla, realizuoti saviraiSkos ir kirybos poreiki, formuoti tauting, kultiring ir ekologing
savimong, atsakomybés jausma, kitas vertybines nuostatas, taip pat suteikti galimybe laisvai
nevarzomai bendrauti su savo vienmeciais, jaunesniais ar vyresniais uz save, ivairiy tautybiy ir
polinkiy Zmonémis. Neformalus ugdymo pagrindiniai principai:

Humaniskumo. Kiekvienas vaikas yra vienintelis, unikalus, turintis rySkiy prigimtiniy
bruozy, kuriems tereikia padéti atsiskleisti, o ne nuslopinti juos; sudaroma daugiau galimybiy
iSmokti kaip mokytis. Vaikai mokosi: kas jiems idomu, ko reikia ar ka nori Zinoti. Humaniskumo
principas moko jausti, iSreikSti, perduoti, suprasti, mastyti ir taip susidaryti intelektualinius
igtidzius. HumaniSkumo principams yra svarbesni jausmai ir patirtis negu faktai, noriau
mokomasi tik toje aplinkoje, kurioje nejauiama baimé, itampa, rungtyniavimo atmosfera ir

kurioje yra teisé pasirinkti veikla, uZduotis, vieta ir draugus.
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DemokratiSkumo. Mokiniai gali uZsiimti bet kokia veikla ir laisvai elgtis aplinkoje,
kurioje néra nei vidiniy, nei iSoriniy suvarZymy, yra naudojami materialiis objektai, kuriais
mokinys gali jais naudotis. Mokytojas atlieka tik organizuoto padéjéjo vaidmeni mokinio
paZintingje-tiriamojoje veikloje. Mokinys yra lygiavertis partneris ir aktyvus partneris, taip
siekiama stimuliuoti nora pazinti, tyrinéti ir stebéti. Vienos rusies veikloje gali dalyvauti ivairaus
amziaus mokiniai, o mokymo procese gali dalyvauti ne vienas, o keli mokytojai.

Diferencijavimo. Tai mokymas mazomis grupémis skatinant savarankiSka darba,
kiirybiskuma, skatinama motyvacija ir bendradarbiavimas, puosel¢jama mokinio individualybé.

Integracijos. Integruojamos ivairios veiklos ir taikoma mokomuyjy dalyky integracija i
neformalyji ugdyma ir sudaromos salygos kultiirinei, istorinei ir visuomenés sociokultiirinés

integracijos prielaidoms formuotis.

2.4. Mokymo biidas - Zaidimas

Zaidimais pagristas mokymas tai nuotolinio mokymo metodas, kuris fokusuojasi ties
kurybiskumu ir smagumu. Tai i§ esmés pasiekiama jungiant jvairias uzduotis prie sukurto
siuZeto, kuris jtraukia besimokantjji kaip aktyvyji mokomojo proceso dalyvi.

Zaidimais pagristas mokymas apjungia kurso turinj su kompiuteriniais video Zaidimais ir
mokomosiomis priemonémis su tikslu dar daugiau jtraukti salyginai jaunus besimokanciuosius.
Brestant visuomenei iSskirstytos informacijos ir did¢janiy démesio reikalavimy pasaulyje,
atsiranda vis naujy, idomesniy ir sudétingesniy nuotolinio mokymo metodiky. Zaidimais
pagristas mokymasis yra vienas i$ tokiy metodiky. Kompiuterinius Zaidimus mokiniai noriai
ZaidZia ir tuo paciu mokosi.

Siuo metu vis smarkiau isitvirtina kompiuteriné informacija, yra i§leista daug mokomujy

programy. Pavyzdziui ,,Saltinélis“ (1. pav).

Senas
malinas

Bebry
uZtvanka g %

Piraty -
slaptaZodis "N

1. pav. Programinés jrangos ,,Saltinélis Zemélapio fragmentas
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Programos ,,Saltinélis“ Zemélapis yra labai nuotaikingas ir graZiai pateiktas. Zemélapio
ritin¢lj galima uZvedus pelés Zymekli pastumti | vieng ar i kita pusg. Bet Zemélapis yra
atvaizduotas realiai neegzistuojanCios vietovés, dél Sios priezasties mokiniai negalés
mokydamiesi rasyti jsiminto Zemélapio pritaikyti realiame gyvenime.

Perziiiréta dar viena programa ,,DeSimtukas‘ (2. pav), kuris yra platinamas kompaktiniais

diskais ir neturi galimybés naudoti internetiniy resursy.

'\ 4 2 X

|

Pasirink Zaidéja, jei Zaidi
pirma kartg

Biliety kasa

' oS
| o ;
S

&

%,

]

4
|

——

2. pav. Programinés jrangos ,,DeSimtukas‘‘ fragmentas

Visi nagrinéti (,Saltinélis, ,.Desimtukas, ,,Gentys®, ,,Skai¢iy Miestelis®, ,, Tadas Blinda,
Juos palankiai vertina mokytojai, bet Zaidimo, kuris biity internete interaktyvus su galimybe
ikelti norima informacija ir savo personazus man surasti nepavyko. Todél kyla noras sukurti
interaktyvy internetini Zaidima, kurio kiirimu ir apipavidalinimu biity sudominti ir besimokantys

mokiniai. Jiems biity suteikta atsakomybé ir saviraiSkos galimybés, realizuoti savo ir savo

draugy kiiryba, bei puoseléti savo gimting Lietuva.

Zaidimas dar turi ir kita motyvuojanéia priemone. Pagal turima patirtj galiu teigti, kad
mokiniai sunkiai ar nenoriai leidZiasi ikalbinami pabandyti mokomaja programa, o kai

pasakoma, kad bus Zaidziama — mokiniai labai noriai susidomi ir pabando nauja pasiiilyta
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Zaidima. Todél mokomoji programa pavadinta Zaidimu jgauna didesnj pranasuma prie§ programa

pavadinta ,,mokomoji programa‘“.

2.5. ISvados

Atlikus mokslinés literatiros analiz¢ ir pritaikius jau sukaupta informaciniy technologiju
taikymo neformaliajame ugdyme patirti (1, 2 ir 3 priedai), buvo apzZvelgtos Siuo metu
naudojamos kompiuterinés priemonés, tinkanc¢ios neformaliajam ugdymui ir nuspresta kurti
neformaliajam ugdymui tinkanc¢ia programa-zaidima, kuri ugdyty mokiniy: bendradarbiavima,
tradicijy ir savo kraSto kultiiros puoseléjima ir vieSinima.

Programa-zaidimas, naudojant misria tradicinio ir nuotolinio mokymo strategija, bus
tinkanti neformaliajam informaciniy technologiju ugdymui. Tai padés pasiekti geresnés ugdymo
kokybés ir geresniy rezultaty.

Pereinant nuo tradicinio neformaliojo mokymo prie nuotolinio neformaliojo mokymo
svarbu gerai iSmanyti interneto teikiamu technologijy ir iStekliy svarba, ju panaudojimo
galimybes ir $iy sistemy struktiira, kad gautume laukiama rezultata.

Nuotolinio mokymosi bendravima tarp mokytojo ir mokiniy virtualioje aplinkoje pakeisti {
periodinius susitikimus per neformaliojo ugdymo uZsiémimus. Reguliariis susitikimai padeéty
neprarasti kontaktinio rySio tarp mokytojo ir mokiniy ir padéty spresti greitai iSkylancias
individualias problemas, kuriy sprendimas virtualioje aplinkoje uzimty daug laiko ir sanaudy.

Naujausiy technologijy taikymas neformaliajame ugdyme - tai patogus biidas mokytis,
tobuléti, nereikalaujantis daug techniniy resursy ir investicijy ir yra tinkantis mokiniams. Galima
naudotis turimu kompiuteriu bei interneto rySiu mokykloje, bibliotekoje, namuose ar kitoje
vietoje.

Mokiniams bus suteikiama daugiau laisvés, tai yra leidZiama mokiniui nesijausti kaip
formalioje pamokoje bei iSbandyti naujausiy technologijy praktini pritaikyma. Bendravimas
vyks ne tik klas¢je susitikimy metu, bet ir elektroniniy pastu ar telefonu.

Nuotolinio mokymosi informacinés technologijos didina Svietimo galimybes, leidZia

mokymosi metodikas i$plésti { naujas naudojimo sritis, ar sukurti naujas mokymosi metodikas.
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3. ZAIDIMO ,,KELIAUKIME PO SAVO KRASTA“ KURIMAS KAIP
NEFORMALAUS UGDYMO REALIZAVIMAS

3.1 Programinés jrangos projektavimas

Norint tinkamai suprojektuoti biisima programing iranga, tikslinga naudoti UML
projektavimo metodika ir priemones, kurios leidZia apraSyti kuriama programa jvairiy rusiy
diagramomis, taip tiksliai apibrézti kq reikeés padaryti ir taip iSvengti klaidy. Diagramos leis
kitiems kiiréjams greic¢iau suvokti sukurta programa.

Pagrindiné Zaidimo sukiirimo idéja yra sukurti kompiuterini programini produkta, kuris
skatinty vaikus dométis savo krasto kultiros puoseléjimu. Rinkdami reikalinga informacija
mokiniai pagilinty Zinias ir geb¢jimus informaciniy technologijy, kraStotyros, tautiSkumo,
pasaulio pazinimo ir kitus geb¢jimus. Mokiniy sukurtas interneto tinklapis biity naudingas ne
tik kuriantiems ir tiems, kurie panorés aplankyti §i krastg virtualioje aplinkoje, bet ir tiems,
kurie misy krasta aplankys tikrovéje i ji atvyke.

Interneto tinklapyje bty uzfiksuota jvairiy paveldo objekty informacija: fotografijos ir
video siuzetai, pieSiniai, rasiniai ir pan.

Mokinius aktyviam veiksmui motyvuoja klasikin¢ formulé — nauja patirtis, i$Stkis ir geras
laikas (keliavimas, foto, video, kompiuteriai, internetas ir pan.). Dar reikty pridéti galimybg
jaustis neformalioje ugdymo aplinkoje. Vykdant neformaliojo ugdymo veikla mokiniai turés
galimybe keliauti po savo krasta, sutikti ir pazinti jvairiy profesiju Zmoniy, pabandyti filmuoti ir
fotografuoti, neformalioje aplinkoje gerai praleisti laika, taip pat parodyti ir kitiems Zmonémes,

kad ju atliekamas darbas yra pakankamai svarbus ir reikSmingas.
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Pirmiausiai apibendrinant sugrupuojami atskiri modeliai ir ju realizacijos galimybés.

P| WEB serveris

|Zorinis IP adresas

FDpemciné sistema |

HTTP

Programing irangal

Informacija

HTTP. FTP

WEB klientas

| Interneto rysys (> 512 Mbps)

|Elperacir|é sistema]

Internato narsyklé

HTTF, FTP

Duomeny bazés serveris

|Pa~.reihs|iukai ir fotografijos |

|Tn|¢sllné informacija |

Video siuzetai

Programinés jrangos moduliy bei realizacijos architektuira

Schemoje (3 pav.) pavaizduota kuriamos sistemos techninés realizacijos infrastruktiira,

-
WER servisai
|
3. pav.
pagrindiniai programinés

irangos komponentai, ju priklausomybés rySiai,

technologijos bei protokolai, kuriais jie bendraus.
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Programin¢ jranga

Maujos lankyiines vietos [vedimas <7

Klausimy parinkimas A

Mokyicjas

Mokinys A\ w T "
4
[

LY video failai Y%
1Zvaizdos keitimas

Mauji moduliai ir funkcijos -"‘

Duomeny
/ bazés

Mokytojas -programuotojas

—

WEB
servisal

]

_|
Kiti

4. pav. Vartojimo atvejy schema

internetiniai
isteklei

Vartojimo atvejuy schema (4 pav.) apraso sistemos elgseng i§ vartotojo poziciju. Mokinys gali

itakoti turiniui, naujo objekto jvedimui, fotografijy ir video siuZety ivedimui ar koregavimui.

Mokytojas kaip patar¢jas ir pagalbininkas nurodo informacijos gavimo biidus, o mokytojas-

programuotojas gali pakeisti jau programini koda pataisydamas klaidas ar jvesdamas

papildomas funkcijas ar interneto servisus.
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Tnklapio
pasirinkimas

Pagrindiné ferma su papildomomis fun kc.ijomi;\l

i
Taip
Instrukcija vartotojui h

Taip I
Pagalba™? Pagalba vartotojui

=

Ne

W

=

Taip ) -
Pradate? Klausimo pateikimas

Ar telsingas
alsskymas?

Ne

Pranesimas apie kiaidg

Taip

"Baigii” 2 klausimas

i MNe
Ar teisingas . . .
ST Pranesimas apie kaida

Taip

... klausimas

Ar teisngas
atsakymas?

e

Pranesimas apie klaidg

Taip

46\-1391'9 klausimas (paskutinis)
—(Pranaéimas apie pabaigy Pranesimas apie klaida L

QJidarDrrlas narsyklés Iangas)

5. pav. Blokiné schema (veiklos diagrama)
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Blokinéje schemoje (5 pav.) nurodomos visos galimos veiksmuy sekas programos

vykdymo metu.
3.2 Irankiy ir programiniy priemoniy pasirinkimas

ISskyriau pagrindinius nuotolinio mokymo(si) realizavimo jrankius (priemones):
v" EL pastas
v’ HTML tinklalapiai
v' Flash animacija
v JavaScript (Java apletai)
v' Fotografijos
v' Video failai

Zaidimo dizainui ir internetinio tinklapio realizavimui pasirinkau ,,Adobe Flash CS4
Profesional® programing jranga. Siuo produktu sukurti integruoti vaizdo ir garso Flash failai turi
tam tikrus privalumus: pateikimui reikalingas tik Web serveris, o narSykléje reikalingas tik Flash
grotuvas, atkiirimo ir navigacijos igalinimui, kuris gaunamas per standartini HTTP, naudojant 80
tinklo prievada. Informacija, kuria atvaizduos teksto objektai, gali buti saugoma atskiruose
failuose, o objektai suriSami su tam tikrais laiko momentais Flash faile. Flash faile esantis
ActionScript 3 kodas bus naudojamas visy objekty ir ju elgsenos faile kontroliavimui.

Siuo produkty sukurtos programos yra:

v" lengvai valdomos ir esant poreikiui galimas koregavimas ir atnaujinamas;
v' nesudétingai patalpinamos serveryje;

v" lengvai skaidomos | smulkius fragmentus;

v suderinamos su jvairiomis operacinémis sistemomis ir nar§yklémis.

Pirminiai reikalingai informacijai pateikti be kompiuterio ir interneto rySio dar naudosiu:
filmavimo kamera ir skaitmenini fotoaparata, o ju informacijai apdoroti Windows XP
operacinés sistemos biuro paketo Office 2003 paveiksliuky perZiiiros ir koregavimo programa.

Google Maps Zemélapiai turi naujas galimybes ir funkcijas. Naudojant Google Maps API
servisa per specialia WEB sasaja svetain¢je galima patalpinti bet kokios Pasaulio vietos
Zemélapi, pazyméti pasirinktoje teritorijoje esancius objektus nurodyti marSrutus ir schemas,
pridéti papildomas pastaty nuotraukas ar filmuota medZiaga bei Zymes. Prieinamas atviras
komponento Google Maps kodas kurio pagalba galima be dideliy apribojimy naudoti §i labai

naudinga servisa.
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Minimalas sistemos reikalavimai:

>
>
>
>

ISsamiau adresu: http://www.adobe.com/It/products/flash/

Vaizduoklis (monitorius)

Procesorius

Laisvos vietos diskiniame kaupiklyje

Operatyvioji atmintis

17¢ su 1024x768 raiska;

1 Ghz;
3,5GB;
1 GB.

Minimalis programiniai reikalavimai kompiuteriui:

>
>

operacing sistema

programavimo priemon¢é

MS Windows XP;

3.3 Programinio produkto kiirimas

»Adobe Flash CS4* ActionScript 3.

Suinstaliuojama programiné jranga ,,Adobe Flash CS4“, persisiun¢iama google maps

bibliotekos komponentas ,,Google Maps API for Flash SDK* adresu:

http://maps.googleapis.com/maps/flash/release/sdk.zip. Pasinaudojus ,,Google Maps API* ir

»ActionScript3‘ pavyzdziais kuriamas pagrindinis (6. pav), vartotojo sasajos langas.
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Nauju galimybiy paieskai ir jau sukurty pavyzdziy perZiturai naudoju internetini tinklapi:

http://code.google.com/intl/It/apis/maps/documentation/flash/demogallery.html. Tinklapis

reguliariai yra atnaujinamas ir papildomas naujais pavyzdZziais, kurie yra naudingi kuriant
visiSkai nauja tokio pobiidZio programa. Google maps populiarumas ir teikiamy galimybiy ir
servisy skaicius nuolat did¢ja. Programos kiirima naudojant ActionScript3 koda labai apsunkina
tai, kad tai yra naujas produktas ir labai maZai yra lietuviSskos informacijos apie Sio kodo
panaudojima.

Video galeriju kiirimui naudojau ,,Aleo Flash Slideshow Gallery Maker 1.4* programinj
produkta (7. pav). Sis produktas yra automatizuotas foto ar video galerija galima sukurti vos per
kelias minutes, kas yra labai patogu kuriant daug ir jvairiy demonstraciniy galerijy. Programos
pagalba sukurtos galerijos yra patalpinamos i atskirus aplankus ,,foto1*, foto2 ir t.t. kuria po to

mokiniai ar mokytojas gali keisti.

B8 Aleo Flash Slideshow Gallery Maker JRT=IES |

Project  Tasks Help

; ﬂ ~ Result @Update QHe\p

Step 1
Q - ,\r Setup size, options and style for your Flash slideshow and gallery.
~

~Size and Option

Size and Options

width: 235 <) Height: BT Framerats: |24 = ersie s

‘ Q;W;(?V_d [~ Background Music: CDocurnents and Setting Erowse | [T Stop After Loop Times: |1_j ™ A external file
e e [ Preloadar: Dotty ~| color: B ~ Eockoround Color: [ | » [ As external preloader
Q . I Stop After Loop Times: [T =] Background Color: & Transparent © Solid Colar: -
Publish [~ Pause image rotating on mouse over.
I Create video gallery with preview image slideshou. ZResciausl s 1o =
[~ Open Web Page When Clicks: Target: l—;[
(Flash Slideshow and Gallery Style

Selact Styls: rE = éﬁ Refrash | @ Resst | [T review |

[= scale Mode
Image ScaleToFill
Video SecaleToFil
Preview ScaleToFit

Shape

Audio Controller

Preloader

Information Bar

Border on Image

Navigation Buttons

7. pav. Programinés jrangos ,,Aleo Flash Slideshow Gallery Maker 1.4 langas

Kuriamos programos panaudojimo universalumui, informacijos keitimo ar papildymo
patogumui yra sukurta galimybé pakeisti Zemélapyje esanciy lankytiny viety tasky skaiciy
papildant faily ,,Kupiskis.xml®, ,,Visuomeniniai.xml* faily turinius pagal ten esancig struktiira.
Taip programa tampa universalesné ir dinamiskesné, yra galimybé ne tik pakeisti jau esancia
informacija, bet ir ja papildyti. Pateikiamy klausimy koregavimas vykdomas per

»Kklausimai.xml*, o papildomy marSruty jvedimui galima pasinaudoti ,,seniunijos.xml* failu.
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3.4 Zaidimo derinimas ir testavimas

Visu zZaidimo kiirimo laikotarpiu programa buvo talpinama i serveri ir bandoma.
Pasitaikius nesklandumams ji buvo koreguojama ir tobulinama. Zaidimo testavimas atliktas su

,»MS Enternet Explorer (versijos: 6.0.2900 ir 7.0.5730.11), Mozilla Fireox* (laida 3.0.10).

3.5 Programinés jrangos talpinimas j pasirinktg serverj

Sukurtas programinis produktas naudoja ,,Google Maps API“ servisa, todél norint ji
patalpinti | internetini tinklapi reikalinga registracija. Registracija vykdoma tinklapyje

http://code.google.com/intl/It/apis/maps/signup.html), po registracijos gaunamas sugeneruotas

kodas konkreciai interneto svetainei - http://www.kupiskis.lt, jis {raSomas | programos koda ir

po to sukuriami ,,swf* ir ,,html* tipo failai.

3.6 Programinés jrangos talpinimas | kitu vardu registruotg serverj

Sukurta programinj produkta norint patalpinti i kitu vardu pavadinta serveri reikalinga
sugeneruoti naujg registracijos koda ,Maps API key* (registracija vykdoma tinklapyje

http://code.google.com/intl/It/apis/maps/signup.html) ir ji irasyti i AS3 programini koda (8. pav)

14 eilute, kurj bus galima koreguoti su Adobe Flash CS4 programa, ir sukuriamas ,,index.swf*

failas.

ACTIONS - FRAME E I

IA:tanScrlptS.U j PO EERE IBYDOEH % Soript Assist @)
Top Level =

Jisropil; =

Language Elements
adobe.utils iwport com.google.maps.MaplouseEvent:

i
2
3
air et L 3 import com.google.maps.HapType;

Fl.accessibility 5 import com.google.maps.Infolindowlptions;
Fl.containers ) import com.google.maps.styles.Fill3tyle;

Hicomtos 7 iwmport cow.google.wmaps.controls. ZoomControl;

E[ o s i a6 aeees 8 import eow.google.waps.controls. HapTypeControl;

fl.controls listClasses | ——

@ fl.controls. progressBarClasses 11
fl.core 1z
@ fj‘data s 13 war map:Map = new Mapi():

[& current selection
E & Seene 1

15  map.x = 180;:
16 map.y = 0;
17 mwap.setiize (new Pointistage.stageWidth-100, stage.stageHeighto) )

’ 18 wap . addEventListensr (MapEvent . MAP READY, onMapReady);
B E actions Yisuom : Frame 1 19 -

lain ¢ Frame 1

£ EI actions Masina : Frame 1 20
4] Symbol Definition(s) 21 this.addChildimap):

8. pav. Registracijos kodas Maps API key (14 eiluté)

Zaidimo aplankas i§ CD vardu ,,Zaidimas‘ kopijuojamas { pasirinkta serverio vieta, naujai
suformuotas failas ,,index.swf* ikeliamas i aplanka ,Zaidimas“ ir i§ svetainés sukuriama

nuoroda i faila ,,zaidimas.html* esantj kataloge ,,Zaidimas*.
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Instrukcija vartotojui (mokiniui)

Minimalis jgiidziai ir Zinios naudojantis kompiuteriu ir internetu.

Minimalis reikalavimai kompiuteriui (parengtos programinés jrangos vartotojui:

vaizduoklis 17° su 1024x768 raiska;
procesorius 400 MHz ;

laisvos vietos diskiniame kaupiklyje 50 Mb;

Y V V VY

operacingé sistema ir interneto narSykle su Adobe Flash jskiepiu.

3.7 Rezultatas

Sukurta programiné jranga (Zaidimas)

yra patalpinta |

su minimalia

informacija, reikalinga
demonstravimui,

Kupiskio rajono

savivaldybés tinklalapi adresu:
www.kupiskis.lt/EasyAdmin/zaidimas/zaidimas.html (9. pav).
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J ¢ Favorites J 15 @ suggestedSites €| BLOGas.lt -Antasava- €  Geriausi puslapiai (video fimai) & GetMore Add-ons = £  Pradfios tinklalapis
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9. pav. Internete patalpintos programinés jrangos fragmentas

Programa asmeniskai testuota, pademonstruota trijy bendrojo lavinimo mokykly
informaciniy technologiju mokytojams ir administracijai, taip pat programa pristatyta Kupiskio
informacijos ir turizmo centrui, KupiSkio rajono savivaldybés administracijai ir Kupiskio

etnografinio muziejaus darbuotojams. Programing jranga sukurta labai neseniai ir néra galimybés
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konstatuoti iSkylan¢iy problemy, bet pirmajame parengto Zaidimo etape a$ laikinai patalpinau
nedaug lankytiny viety ir pateikiau kelias foto galerijas ir filmuota video siuzeta.

Failo ,,klausimai.xml* struktura:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>

<klausimai>

<klausimas

koksKlausimas="1 klausimas. Koks gyventoju skaic¢ius Kupiskio mieste? "

atsakymas1="24 000"

arteising1="0"

atsakymas2="8 000"

arteising2="1"

atsakymas3="50 000"

arteising3="0"

kokiagalerija="foto1/slide.swf"

/>

Naudojant programing iranga, mokytojo dalyvavimas yra labai svarbus pradiniame etape,
kada ieSkoma idéju ir véliau pagal parengta plana renkamos foto nuotraukos, video siuZetai,
tekstiné informacija. Besimokantieji itraukiami i aktyvy mokymosi procesa, sudaromos salygos
grupiniam mokymuisi, uZtikrinant nuolatini besimokanciyjy bendravima tarpusavyje ir su
mokytoju, taip pat reikia neuzmirsti griZtamojo rysio.

Vienas i§ pagrindiniy tiksly pasiekti, kad pati veikla biity idomi ir naudinga mokiniams.
Veiklos vykdymo metu bus kuriamas produktas Zaidimas, kuris pademonstruos mokiniy
samoninguma ir kompetentinguma rengiant tokio pobtidZio informacija.

Vykdant uZsiémimus su mokiniais apibendrinama jau surinkta informacija, pastabos,

nusiskundimai, pageidavimai, pasidalinama i{spiidziais ir aptariami tolimesni veiksmai.

Atsiliepimai

Programiné jranga lengvai ijkeliama i serveri, nesunkiai ir mokiniams suprantamai,
valdoma. Zaidimui talpinti reikalinga informacija: uZduotys, fotografijos, video siuZetai ir
papildomi informaciniai taskai lengvai pakeiciami. Programos langas neperkrautas nereikalingais

objektais. Mokykly administracijy atsiliepimai 3 ir 4 priede.
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4. ISVADOS IR PASIULYMAI

ISvados

Baigiamojo darbo vykdymo metu susipaZinau su informaciniy technologiju neformaliojo
ugdymo situacija ir perspektyvomis, pagilinau Zinias ,,Adobe Flash CS4“ su ActionScript 3
programavime ir interaktyviy internetiniy puslapiy kiirime.

Per ilgus darbo metus bendrojo lavinimo mokykloje sukaupta patirtis ir gebéjimai leido
sukurti programing jranga, tinkancia taikyti ne tik bendrojo lavinimo mokykloje neformaliajame
ugdyme, bet ir projektinéje veikloje, rengiant jvairaus tipo iSvykas, fiksuoti ir kurti naujus
vietoviy Zemélapius su ten jamZintais paveldo objektais. Kuriant Zaidima jgijau patirties rengiant
mokomaja programing jranga, tinkancia bendrojo lavinimo mokyklai.

Naudojant miSria nuotolinio mokymo strategija, tai yra naudojant elektronini pasta,
pokalbius internetu ir telefonu, bus sudarytos galimybés mokiniams ugdytis ne tik
neformaliajame informaciniy technologiju ugdyme, bet ir kitose srityse, o taip pat profesiniame
ir formaliajame ugdyme. Sudominti mokiniai, informacija Zaidimui galés rinkti ne tik uZsiémimy
metu, bet ir po pamokuy, savaitgaliais ar atostogy metu. Taip i§ dalies biity sprendZiamos mokiniy
uZimtumo problemos. Zaidimas taip pat padés savo krasto kultiiros paveldo skaitmeninimui, jo

vieSinimui Pasauliui apie savo kraSto kultiira ir paprocius.

Pasiilymai

Zaidimas parengtas taikyti neformaliajame ugdyme, bet gali bati taikomas turizmo
informavimo centruose, savivaldybése, darZeliuose, vieSinant jvairius projektus, pristatant savo
imong ir pan., todél platesni programinio produkto panaudojima reikéty iSanalizuoti detaliau.

Norint Zaidima padaryti patrauklesniu, reikéty sukurti vartotojy registracija ir nukeliauty

marsruty uzfiksavima.
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