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ANOTACIJA

Tyrimo objektas — mobilioji programélé ,,Ingress Prime* — papildytos realybés ir lokacija
pagristas zaidimas. Darbo tikslai — Tyrimo metu iSsiaiSkinti kaip ir kokig jtaka erdvés
naudojimui daro medijos (kartografiniai objektai). Taip pat suprasti, kaip keiciasi erdvés ir
naudotojo santykis naudojant tokio tipo programeéles, taip pat kaip Zaidimo pasakojimas veikia

naudotojo kuriamg erdvés atvaizda, naudojimg ir patyrima.

Rezultatai rodo, kad erdvés naudojimas medijuojamas ,,Ingress Prime* kaip atskira
erdvés naudojimo ir patyrimo forma, kuri, kaip ir kiti kartografiniai objektai formuoja
naudotojo kognityvinj erdvés atvaizda. Taip pat zaidimo naratyvas jsiterpdamas j erdvés
naudojimo procesus suzadinant vaizduote skatina naudotojg veikti erdvéje. Taip nutrinama riba
tarp fikcinés zaidimo visatos ir fizinés erdvés, resemantizuojant realios erdvés elementus

steigiamas galios dinamika grindziamas santykis.



[VADAS

Tyrimo objektu pasirinkta mobilioji programél¢ ,,Ingress Prime* — papildytos realybés ir
lokacija pagristas zaidimas, kurio sgveikoms atlikti naudotojai turi fiziskai judéti erdvéje. Tokio
tipo programélés atsirado kuris laikas po geolokaciniy (GPS) sistemy jdiegimo j mobiliuosius
jrenginius, supratus Sios sistemos galimybes taikyti ne tik orientavimuisi erdvéje. Konkreciai,
lokacija pagristi zaidimai atsirad¢ mazdaug 2008 metais yra pakankamai naujas ir
tarpdisciplininis objektas suzadings susidoméjimg akademiniame lauke. Taciau aptikti
mokslinai tyrimai §j pasirinkta darbo objekta apzvelgia pavirSutiniskai, néra taikoma iSsami
objekto analiz¢, Sis objektas daugiausia pasitelkiamas tik kaip iliustruojantis pavyzdys, kartu
su kitais tokio tipo Zaidimais. Siame darbe atsiskleidziama erdvés ir naudotojo santykio su
erdve jsiterpiant medijai problema. Objektui tirti taikoma kartosemiotiné prieiga leidzia
atskleisti medijy poveikj erdvés naudojimui bei orientavimuisi erdvéje. Darbo problemos
aktualumas taip pat grindziamas sitilymu lokacinius Zaidimus tirti per santyki su naudojama

medija — kartografiniais objektais.
Darbo tikslai:

- Tyrimo metu i$siaiSkinti kaip ir kokig jtaka erdvés naudojimui daro medijos

(kartografiniai objektai);

- Suprasti, kaip kei€iasi erdves ir naudotojo santykis naudojant tokio tipo programéles,
taip pat kaip Zaidimo pasakojimas veikia naudotojo kuriama erdvés atvaizda,

naudojimg ir patyrima;
Darbo uZdaviniai:

1. Apibrézti reikSminés erdvés konstravima remiantis Algirdo Juliaus Greimo topologinés
semiotikos prieiga, bei atskleisti erdvés naudojimo ypatybes taikant Kevino Lyncho
i§skirtus erdvés suvokimo elementus.

2. ISnagrinéti kartografinio Zemélapiavimo objektus bei jy skaitymo biidus iSskiriant
lprastinius kartografinius ir skaitmeninius Zemélapius. [prastiniai kartografiniai
zemelapiai ir jy skaitymo budai analizuojami pasitelkiant Felixo Thiirlemanno
isskiriamas savokas, o skaitmeniniams GPS Zemélapiams pritaikant Emile Benvieniste

kalbos subjektyvumo teorija.



3. Nustatyti erdvés, naudotojo ir medijos santykio kisma, j erdvés naudojimg jsiterpiant
Jprastiems kartografiniams Zemélapiams ir skaitmeniniams GPS zemélapiams.

4. Nustatyti ar ,Ingress Prime* priklauso kartografiniam diskursui ir apraSyti zaidimo
veikimo mechanikg bei sgveikai skirtus elementus bei i$skirti jy raiska.

5. Jvertinti steigiamg santykj tarp erdvés ir naudotojo, j erdvés naudojimg jsiterpiant
tyrimo objekto ,,Ingress Prime* naratyvui, naudojantis Marie—Laure Ryan plétojama
transmedialaus naratyvumo prieigg ir svarstant apie fikcijos ir tikrovés sinteze, suprasti,
kokiu biidu vyksta sgveika tarp erdvés, medijos ir naudotojo iSskiriant medijuoto erdvés
naudojimo praktikos tipus.

6. ISskirti galios raiSkg medijuojant erdvés patyrimg ir naudojima, remiantis Johno Briano

Harley samprotavimais apie socialing bei ideologing kartografiniy objekty raiska.

Sis darbas sudarytas i3 dviejy daliy — teorinés ir tiriamosios. Pirmoje dalyje i$skiriama
kaip vyksta reikSminés erdveés konstravimas, erdvés atvaizdo kiirimas. Taip pat apibréziamas
kartosemiotikos tyrimy laukas bei apraSomi kartografiniy objekty skaitymo biuidai. Taip pat
nustatomas kintantis santykis tarp erdvés, naudotojo ir medijos orientavimosi procese.
Antrojoje dalyje ,,Ingress Prime* programelé iSskiriama kaip kartografinis objektas atliekant
palyginamaja analiz¢ pasitelkiant dvi kitas goelokacine sistema gristus kartografinius objektus.
Aprasomas tyrimo objektas, veikimo mechanika bei naudotojo s3sajos elementai, i§skiriamas

medijuoto erdvés naudojimo naratyvumas ir galios raiSka.



1. ERDVES NAUDOJIMO IR ORIENTAVIMOSI MEDIJAVIMAS

1.1 ERDVES, VIETOS IR TERITORIJOS SAMPRATA

Pradedant tyrinéti pasirinktg Sio magistrinio darbo objekta svarbu suprasti ir apraSyti
tarpusavyje panasiy erdvés, vietos ir teritorijos sgvoky skirtj. Analizuojant naudojimasi erdve,
tai pasirodo kaip daugiasluoksnis procesas, kuris yra perpintas daugybés faktoriy ir socialiniy
konteksty. Fabio Duarte (2017) iSskiria, jog erdvé, vieta ir teritorija yra poleminés sagvokos,
kiekviena i§ jy pasizymi ypatingomis savybémis, nors visos glaudziai susijusios. Jos turi tg patj
aiSkinamajj pagrinda, taciau skirtumy iSrySkinimas gali paaiskinti, kaip naudodami erdve ja
suvokiame ir traktuojame. Duarte, apzvelgdamas jvairiausius pozilrius apie erdves
konstravima, teigia, kad ,,Mes jaucCiame erdve pries apie j3 mastydami. Misy santykis su erdve
yra instinktyvus. Erdvé konstruojama per santykius tarp subjekty ir srauty, kurie suvokiami per
jutiminius ir kult@rinius filtrus. IS tiesy, kaip ir bet kokiame zmogiskame santykyje su pasauliu,
mes priskiriame Zenklus elementams, kurie pereina pro Siuos filtrus kai palieCiame Siurksty
pavir$iy, priskiriame SiurkS§tumo kokybe, lygindami ja su anksc€iau patirty teksttiry repertuaru.
Taciau erdviniy savybiy suvokimo procesas yra ankstesnis uz reikSmés suteikimo procesa,
kuriuo siekiama priskirti prasmes esybéms ir srautams.“ ' (Duarte, 2017:28). Duarte pirmiausia
socialiai konstruojama erdvés prigimtj ir jos glaudy ry$j su zmoniy veikla ir sgveika.
PabréZiama, kad erdve formuoja jvairios socialinés praktikos ir kultlrinés reikSmés, o
samprotaujant apie teritorija, steigiamas poziiiris, jog ja iSskirtinai formuoja galios santykiai.
Remiantis §iuo pozitiriu, kad erdvé negali biiti laikoma neutralia ar objektyvia, o veikiau yra

socialiniy ir kultliriniy steig€iy vieta, galime plétoti vietos ir teritorijos sgvokas.

Toliau nagrin¢jama vietos sgvoka, pabréZiamas vietai svarbus subjektyvus vertinimas
ir susisaistymas. Vieta, pasak Duarte, yra daugiau nei tik fiziné vieta; ji yra socialiniy sgveiky
ir patir€iy vieta, turinti simboline reikSmg. ,,Vieta tai erdvés dalis, kuriai asmuo ar Zzmoniy grupé
priskiria tam tikras vertybes, kuriomis jie save identifikuoja, ir Sig erdvés dalj jvardija kaip
bendry vertybiy sudedamajg dalj. Vieta yra pirminis Zmogaus ir net kity gyvy biitybiy bruozas.
Buvimas tam tikroje vietoje yra ir informatyvus, ir formuojantis. Informatyvus, nes kultiirinés
vertybés, priskiriamos erdves daliai, suteikia jai papildomy informacijos sluoksniy, kurie néra
jai biidingi <..> ir formuojantis, nes kai Sie sluoksniai yra bendri skirtingiems Zmonéms, jie
pakartoja §ias vertybes grupéje.“ ' (Duarte,2017:29) Vieta yra ta, kurioje jos naudotojai

1§siugdo priklausymo, tapatybés ir prisiri§imo jausmag. ,,Vietos konstravimo atveju Zenklinimo
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procesas yra jcentrinis, kai vertybés kyla 1§ individy ir grupiy ir aprépia subjektus bei srautus.
Asmuo ar grupé projektuoja savo vertybes ] tam tikrg erdvés dalj; jie mato, kad joje atsispindi
jie patys — ir paverdia §ig erdvés dalj vieta® ' (Duarte, 2017:44). Vietos supratimas yra labai
svarbus norint suprasti, kaip individai ir grupés orientuojasi socialinése ir kultiirinése erdvése

ir kaip jie kuria ir i§laiko savo tapatybg.

Galiausiai Duarte nagrinéja teritorijos sgvoka, pabrézdamas jos rysj su galios dinamika
ir kontrole. Teritorijos daznai siejamos su tam tikru teigimu nurodanciu j nuosavybg, valdzig ir
tam tikros erdvés kontrole. “Teritorija tai erdvés dalis, kurios elementai yra suteikiamos
vertybés, atspindindios asmens ar grupés kultiira. " (Duarte, 2017:44). Taigi teritorijos yra ne
tik fizinés erdvés, bet ir simboliniai konstruktai, atspindintys socialinius ir politinius santykius.
Ji yra priemone, kuria asmenys, grup€s ar institucijos jtvirtina savo dominavimg ir jtaka.
Teritorija tampa ap¢iuopiama galios iSraiSka, formuojancia socialinius santykius ir sgveikg tam
tikroje erdvéje. Duarte pripazjsta teritorijy sudétingg sandara, pabrézdamas, kad jos néra
statiSkos ar vienalytés. D¢l teritorijy gali biiti gin¢ijamasi, dél jy gali biiti deramasi ir jos gali
buti transformuojamos laikui bégant, nes skirtingi veiksniai ir jégos daro joms jtakg. Teritorijos
savokos jsisavinimas yra labai svarbus norint suprasti, kaip kuriami ir palaikomi galios
santykiai ir kaip jie formuoja socialing ir kulttiring tapatybe, taip pat Sios sgvokos samprata yra

labai aktuali analizuojant pasirinkta magistro darbo objekta.

Siy susijusiy savoky atskyrimas yra svarbus kalbant apie erdvés naudojima, nes padeda
suprasti skirtingus matmenis ir reikSmes, susijusias su zmoniy sgveika ir veikla fizin¢je
aplinkoje. Erdvés sagvoka Siame darbe naudojama kalbant apie bendresnj fizinés erdvés pobiidj,
kuriame atsispindi ZmogiSkoji veikla, tuo tarpu vietos sagvoka pasitelkiama, kuomet démesys
skiriamas i$skirtinei erdvés daliai, kuri yra subjektyvi ir susijusi su konkrec¢iomis patirtimis.
Analizuojant ,,Ingress Prime* programélés sasajoje atliekamas sgveikas, naudojama teritorijos
sgvoka, kuri i§plésdama vietos sampratg jtraukia iSskirtinés nuosavybes, kontrolés ir galios
aspektus. Bendrai suprasdami Siuos skirtumus galime tyrinéti erdvés konstravimo ir erdves

naudojimosi sgveikas.

1.2 ERDVES KONSTRAVIMAS

Zmogaus veikla ir buvimas pasaulyje neatsiejami nuo erdvés naudojimo. Tai galima

laikyti Sio magistrinio darbo atspirties tasku zmogaus veiklos, erdvés ir medijos santykio



semiotiniams dariniams tirti. Algirdas Julius Greimas (2011) viename i§ savo seminary,
padéjo tam tikrg pamatg topologinei semiotikai ir mastydamas apie erdvés pazinima, jis
pirmiausiai grjzta prie prieSpriesos tarp plycio ir erdvés. ReikSminés erdvés konstravime plytis
,suvokiamas kaip tjsus ir vienalytis, pilnas natiiraliy ir dirbtiniy objekty* (Greimas, 2011:144),
o erdvé randasi suteikiant reikSmin¢ forma tjsumui, zmogui jg formuojant ir transformuojant.
Plytj Greimas jvardina kaip substancijg, o erdve kaip artikuliuotg jos formg ir per artikuliacija,
savotiSka konstravima ji tampa reikSmine erdve. Toks pamatinis zvilgsnis steigiantis zmogaus
veiklos biitinumg erdvés konstravime leidzia kelti klausima, kaip erdvés naudojimo metu

reikSminé erdvé konstruojama, ypac joje judant.

Zmogus veikdamas erdvéje susidaro tam tikra judéjimo erdvéje plana, ypa¢ jei kalbame
apie judéjima erdvéje iS tasko ,,A” i taska ,,B”. ,,Aplinkos struktiirizavimas ir identifikavimas
yra gyvybiskai svarbus visy judriy gyviiny geb¢jimas. Naudojami jvairiis signalai: regos
poju¢iai spalva, forma, judesys ar Sviesos poliarizacija, taip pat kiti pojii€iai, pavyzdziui,
kvapas, garsas, lytéjimas, kinestezija, gravitacijos pojutis ir galblit elektrinis ar magnetinis
laukas.” v (Lynch, 1960:3). Kevinas Lynchas (1960) svarsto apie zmogaus santykj su fizine
aplinka bei kaip miesto erdve tampa reikSmine zmogui — erdveés naudotojui, kuris juda ir
orientuojasi joje. Asmuo judédamas erdvéje sutinka naujus objektus arba juos atpazjsta ir taip
gali naviguoti, naudotis erdve. Tai savotiSka kognityviné rySiy braizyba tarp skirtingy elementy
ir juos naudojant asmuo jgyja galimybe judéti erdveje. “Pats stebétojas turéty aktyviai dalyvauti
suvokdamas pasaulj ir kiirybiskai kurti jo vaizda” (Lynch, 1960:6). Si praktika leidzia mums
orientuotis kasdieniame gyvenime, derinant reprezentacijos stabilumag ir erdvés kintamuma.
Tai aktyvus procesas, apimantis ne tik statiSkos tikrovés atvaizdavimg — priemoné, padedanti

suprasti mus supantj pasaulj ir su juo sgveikauti.

Si erdviné informacija tarsi nuguldama miisy galvose kuria tam tikrg erdvés atvaizda.
Erdvés atvaizdas tai ,,yra dvipusio proceso rezultatas tarp stebétojo ir jo aplinkos. Aplinka siiilo
skirtumus ir santykius, o stebétojas prisitaikydamas ir atsizvelgdamas j savo tikslus, atrenka,
organizuoja ir suteikia prasme tam, ka mato.” V' (Lynch, 1960:6). Galima sakyti, jog erdvés
informacija yra kombinuojama ir remiantis paskirais erdviniais elementais sudaro savotiska
orientavimosi erdvéje kognityvin] Zemélapj. “Kelio ieSkojimo procese strateginé grandis yra
erdvés atvaizdas, apibendrintas psichinis iorinio fizinio pasaulio vaizdas, kurj turi zmogus. Sis
vaizdas yra tiesioginiy pojii¢iy ir ankstesnés patirties atminties produktas, naudojamas
informacijai interpretuoti ir veiksmams valdyti. Poreikis atpazinti ir modeliuoti mus supancia

aplinkg yra toks svarbus ir turi tokias senas Saknis praeityje, kad Sis vaizdinys turi didele
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prakting ir emocing reikSme individui. (Lynch, 1960:4). Pristatydamas aplinkos atvaizdo

(anlg. environmental image) savoka, Lynchas pabrézia jutiminj erdvés suvokimo ir naudojimo

aspekta ir teigia, jog misy suvokimas apie erdve dazniausiai ,,yra ne nuolatinis, o tik dalinis,
fragmentiskas, sumises su kitais rupesciais. Beveik kiekvienas pojttis yra veikla, o vaizdas yra
ju visy junginys.” V' (Lynch, 1960:2). Apibendrinant, erdvés atvaizdas yra asmeninis
naudotojo santykis su erdve ir priklausomas nuo individualaus erdvés patyrimo. Si erdvés
sgvoka labai svarbi, norint suprasti koks yra erdvés santykis su jos naudotoju pirminiame
lygmenyje. Kadangi Sio darbo objektas yra aplikacija, kurios naudojimas reikalauja somatiniy

veiksmy, fizinio judéjimo ir veikimo erdvéje, natiiralus Zmogaus santykis su erdve yra aktualus.

1.2.1 Erdvés atvaizdo kurimas ir elementai

Vienas svarbiausiy aspekty yra pati erdviné informacija, aplinkos elementai, kurie jgalina
naudojimasi erdve. Orientavimasis erdvéje yra esminis zmogaus erdvés naudojimo ir patirties
aspektas. Lynchas (1960) iSskiria kaip miesty gyventojai organizuoja paskirus fizinés erdvés
elementus orientuodamiesi ir kaip jie skaido miesto erdve pagal savo suvokima. Lynchas
tyrimo metu identifikavo bendrus elementus reikalingus orientavimuisi miesto erdve¢je, iSskyré
miesto atvaizdo savoka ir atskleidé kaip subjektyvumas daro jtaka erdvés patyrimui.
Mastydamas apie miesto atvaizdo sagvoka Lynchas iSskiria, kad “iki §iol tyrinéty miesto vaizdy
turinj, galintj nurodyti fizines formas, galima patogiai suskirstyti j penkiy tipy elementus: takus,
pakras¢ius, rajonus, mazgus ir vietozenklius.© ¥ (Lynch, 1960:46). Sie penki isskirti aplinkos
atvaizdo elementai — pagrindas orientavimuisi (angl. wayfinding) erdvéje, jie taip pat gali biiti
taikomi norint analizuoti kartografinio objekto sandarg, nes kartografiniame diskurse jie jgauna
grafing, vizualine iSraiSka. Pagrindiniu miesto atvaizdo ir naudojimosi erdve elementu
i§skiriami takai, tai dominuojantis elementas erdvés naudotojy kuriamame kognityviniame
miesto atvaizde, taip pat pagrindinis Zemélapiy skaitymo elementas. Tai keliai, gatves, pés€iyjy
takai, kurie grafiniu pavidalu dazniausiai Zymimi susijungian¢iomis linijomis. Tiek kuriamame
erdves atvaizde, tik kartografiniuose objektuose takai atlieka tarsi erdvés griauciy funkcija, nes
kiti erdveés elementai ir objektai tarsi déliojasi ir susiejami aplink juos, iSdéstomi gretimai
numatyty judéjimo taky. Tai pamatiné strukttra tiek naudotojo psichikoje kuriamame erdvés
atvaizde, tiek kartografiniuose objektuose. Antrasis, ne maziau svarbus aplinkos atvaizdo
elementas, tai pakrasciai (Lynch, 1960:62), kurie leidZia erdvés naudotojui susidaryti platesnj

erdvés supratima, nei tik vadovaujantis keliais. Tiek kognityviniame aplinkos atvaizde, tiek



kartografiniuose objektuose, tai linijiniai elementai, tam tikra riba tarp dviejy skirtingy
struktiiry ar erdvés komponenty. Jie gali suteikti uzdarumo pojit] ir apibrézti tam tikros
teritorijos pobiidj. Pavyzdziui, pakrasStys gali zyméti skirt] nuo kranto ir upés, skirtingy
krastovaizdzio sriiy ar savybiy, ribos tarp skirtingy zemés naudojimo biidy, pavyzdziui,
gyvenamyjy ir gamtiniy teritorijy. Taip pat iSskiriami rajonai (Lynch, 1960:66), kaip
orientacinis vienetas kuris turi savita identiteta, i§skirtinumo bruozus. Zemélapiuose jie daznai
vaizduojami kaip daugiakampiai, Seseliu zymétinos zonos arba kaip tekstinés nuorodos, kurios
zemelapyje nenumato tikslios rajono baigties. Rajonai dazniausiai erdvés naudotojui tampa
aiskesni ilgiau naudojantis miesto erdve, ryské¢jant ir pleCiantis erdvés naudotojo kuriamam
kognityviniam aplinkos atvaizdui. Mazgai (Lynch, 1960:72), pasak Lyncho, strateginiai taskai,
1 kuriuos gali patekti erdvés naudotojas, paprastai tai biina keliy sankryzos, aisktés, ziedinés
sankryzos ar kiti taskai, kuriuose susikerta keli keliai. Tai judéjimo trajektorijy erdvéje jungtys
ir sankirtos, pagal kurias orientuojamasi erdvéje. Galiausiai i§skiriami vietoZenkliai (Lynch,
1960:78), erdvéje esantys fiziniai objektai, tadkiniai erdvés elementai. Sie elementai tarsi
uzpildo erdvés naudotojo aplinkos atvaizda, tai referenciniai taskai, kurie nuo paties naudotojo
gali biiti nutole, ar visai arti, taciau svarbiausia, jog esant tam tikram zitiros taskui jie padeda
orientuotis ir naviguoti erdve¢je. VietoZenkliai kartografiniuose objektuose dazniausiai Zymi

lankytinas vietas, pasitelkiant taSkg kaip grafinj atitikmenj.

Judant ir naudojantis erdve, vyksta kognityvinio Zemélapiavimo (angl. mapping)
procesas, kitaip tariant erdvinés informacijos jgijimo procesas, kurio rezultatas yra gebéjimas
natiiraliai orientuotis miestuose ar kitose erdvése. Lyncho iSskirti erdvés atvaizdo elementai
yra Zmogaus santykio su erdve turinys, tai vienas 1§ budy kaip galima apibiidinti naudotojo
sgveika su erdve, kaip Sio santykio pamatg iSskiriant dominuojancius aplinkos taskus,
elementus. Sie elementai ir steigiami rysiai tarp jy gali biiti laikoma ta erdvés reik§miné forma,
artikuliacija, apie kurig svarsto Greimas (2011). Tai erdviné kalba, kuri kartografavimo procese
1gyja grafing iSraiSka, bei kuria nauja santykj jsiterpiant | anksciau aprasytag komunikacijos

procesg tarp naudotojo ir erdves.

Sia Lyncho isskirta naudojamos erdvés kaip erdvés atvaizdo samprata, kurioje vyksta
orientavimosi procesai bei sgveikos, galima interpretuoti kaip tam tikrg Zemélapiavimo
procesa. ,,Zemélapiavimas yra sudétinga sgvoka, <..> ji remiasi veiksmu, o ne subjekto
(zemélapio sudarytojo) ir objekto (zemélapio) skirtumu. Tai praktika, kai judesyje ir per judesij
bréziami santykiai, kai miisy kasdienis gyvenimas yra nuosaikus tarp to, kg Doreen Massey

(2005) apibudina kaip reprezentacijos fiksacijg ir erdvés atviruma." * (Wilmott, 2020:11).
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Zemélapiavimas néra vien kartografuojamos erdvés reprezentavimas kuriant objekta zemélapj.
Tai yra dinamiSka praktika, apimanti skirtingy elementy sujungima judesiu ir patirtimis, paciu
naudojimusi supanéia erdve. Zemélapiavimo terminas $iame darbe naudojamas norit apibrézti
patj fizinés erdvés informacijos atvaizdavimo, erdvés atvaizdo kiirima, ar Zmogaus sagmonéje
erdvinés informacijos kaupimo veiksma, kuris tuo pat metu yra nuolatinis kognicijos procesas,
erdvés modeliavimas. Tai gali buti kaip pagrindas patikslinti ir paaiskinti miesto atvaizdo
sudarymga apie kurj samprotauja Lynchas (1960). Galima taip manyti, jog Lyncho siilomame
miesto atvaizdo modelyje slypi kongnityvinio zemeélapiavimo procesas, kuris leidzia §j
susidariusj erdvés atvaizdg pateikti grafine raiSka — kartografiniais objektais. Tai pasirodo kaip
jungtis tarp psichinio erdvés atvaizdo ir zemélapiy, kaip medijos objekty, kurie irgi yra
atvaizdas, tik turintys aiskig struktirg. Tokia prielaida daroma, tuo pagrindu, kad miesto
atvaizdas sudaromas iSskiriant tam tikrus elementus erdvéje ir sujungiant juos tarpusavyje

numanomu judéjimu.

1.3 KARTOGRAFINIS ZEMELAPIAVIMAS

1.3.1 Kartografiniai Zem¢lapiai

Taip pat svarbu pabrézti skirtumg tarp erdvés atvaizdo kaip zemélapiavimo proceso ir
Jprasto erdvés Zemélapio. Johnas Brianas Harley (2018) pristatydamas kartografinio diskurso
istorija svarsto, jog tikriausiai Zmogaus sagmonéje visuomet yra ir buvo Zemeélapiavimo
impulsas ir kognityvinis Zemélapiavimas buvo kur kas anksc¢iau uz fizinj Zemélapiavima, kurj
dabar vadiname Zemélapiu. Teigiama, kad naudojimasis erdve Zmoguje suzadina
zeme¢lapiavimo veiksma, tad norint nukeliauti i$ tasko ,,A“ 1 ,,B* naudojantis erdvés elementais
sudaromas judéjimo erdvéje planas.

Oksfordo Zodynas Zemélapio terming apibréZia kaip tam tikros erdvés reprezentacija,
atvaizda nurodant] tam tikrus iSskirtinius erdvés bruozus, miestus, gatves ar objektus
Zemélapiy reik§mé kyla i3 to, jog zmonés juos kuria tam, kad kitiems zmonéms perduoty
informacija apie erdves ir vietas, kurie jie patyré” (Harley, 2018:2). Zemélapis, pasak Harley,
tai erdvés patyrimo ir sukauptos konkrecios erdvinés informacijos grafinis atvaizdas skirtas
komunikacijai apie erdve. ,,Zemélapiai, kaip vidinio zmogaus pasaulio ir i$orinio fizinio
pasaulio tarpininkai, yra pagrindiniai jrankiai, padedantys Zmogaus protui suvokti visatg

jvairiais mastais. Be to, jie neabejotinai yra viena seniausiy zmoniy bendravimo formy.”
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(Harley, 2018:1). Tai lyg jrankis vizualiai atvaizduoti tam tikrg erdvin¢ informacija, bei ja
manipuliuoti pasirenkant erdvés informacijos filtra, to ka norima atvaizduoti. ,,Zemélapiai gali
veikti komunikacinése situacijose, nes kaip ir kalba (taip pat ir Sviesoforo signalai ir veido
mimikos), jie yra zenkly sistemos.” (Wood, 1993:51). Patj zemélapj galime laikyti vizualinio
diskurso artefaktu — grafiniu tekstu.

Sioje vietoje ne tik ryskiai atpaZjstami skirtumai tarp erdvés atvaizdo ir Zemélapio, bet
ir pats zemélapiavimo procesas iSsiskiria i dvi grupes. Pirmoji, kuria aptaréme anksciau tai
kognityvinis Zemélapiavimas, kuriuo erdvés naudotojas susidaro psichinj aplinkos atvaizda.
Kita vertus Zemélapiavimo sgvoka gali biiti naudojama apibiidinant tam tikry procesy, objekty
ar kity reikSminiy sandary santykiy atvaizdavimui zenkly sistema. Tai galima suprasti kaip
medijavimg — zemélapiai iSreiskia psichinj aplinkos apdorojimg tuo pat metu ir jsiterpdami j §j
procesa, leidzia komunikuoti erdving informacijg ir suteikia kognityviniam aplinkos atvaizdui
formg. Erdvés Zemélapiai skirti turimam erdvés atvaizdui papildyti technine informacija, tai
jrankis jgauti erdvinés informacijos padedancios konkrec€iai ir struktiiruotai naudotis erdve.
“Kaip pasakojimas gyvuoja ji pasakojant, Sokis — ji Sokant, tai Zemélapis egzistuoja savo
uzras§yme. Ir tai yra plonyté linija tarp to kg vadiname Zzemélapiavimu (angl. mapping) ir
zemeélapiy daryba (angl. mapmaking).” (Wood, 1993:53). Denisas Woodas svarstydamas apie
Sig Zzemélapiavimo skirtj, geografinés erdves atvaizdo perteikimg Zenkly sistemomis jvardina
kaip Zemélapiy darybg. Pabréziama, jog “...Zemelapis egzistuoja tik tuomet, kada jis yra
uzraSytas.” (Wood, 1993:53). Atskaitos taSkas skiriant zemélapiavimg (mapping) nuo
zemelapiy darybos (mapmaking) — tai paties Zemeélapio egzistavimas tik tuomet, kai jis jgauna
tam tikrg grafine, Zenkling iraiska. Siai grupei priskiriami jprasti ar skaitmeniniai Zemélapiai.
Erdvinei informacijai jgavus grafinj pavidala, jj galime laikyti kartografiniu tekstu.

Zemélapiai, kaip vizualiné erdvés informacijos israiska, priklauso kartografiniam
diskursui, kuri galima apibrézti kaip ,,jvairiy raiSkos formy sistema, kurioje dominuoja
tradiciniy ir virtualiy (elektroniniy) kartosemiotikos modeliy kiirimas ir naudojimas tikrovéje
ir fikcijoje" (Wolodtschenko, 2003:1976). | apibrézima jtraukiamas semiotinis aspektas bei
i§skiriamos penkios pagrindinés sritys, kurios sudaro kartografinj diskursg. Kartografijos
aspekty aptinkama ne tik visiems gerai atpazjstamuose geografiniuose Zemélapiuose, bet ir
jvairiose srityse, kur Zemélapiuojami procesai ar objektai, — mene, pavelde, mokslo ir
technologijy, medijy ir visuomenés srityse. Kartografines reikSmés sistemas tyrinéja atskira
semiotikos rusis — kartosemiotika. “Kartosemiotika Siandien gali biiti laitkoma viena i$
kartografijos discipliny, tirian¢iy kartosemiotiniy modeliy <...> ypatumus, siekiant igyti naujy

erdviniy ziniy arba atgaivinti pamir$ta erdving informacija.” (Wolodtschenko, 2003:1977).
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Aleksandras Wolodtschenko apibrézia kartosemiotika — kaip perspektyva, 1§ kurios tyrin€¢jama
zemélapiy kalba ir | zemélapius panasiis modeliai (produktai), jskaitant jy kultiirinius,
istorinius, socialinius ir komunikacinius aspektus. Toks poziiris leidzia tyrinéti tiek pavelda,
tiek Siuolaikinius kartosemiotinius tikrovés ar fikcijos modelius. Si semiotikos sritis, kuri
pradéta vystyti XX a. SeStajame deSimtmetyje, Siomis dienomis vis kelia diskusijy dél sparciai
tobuléjanciy buvimo vietos nustatymo technologijy bei kartografiniy diskursy plétros
medijose. Kartografiniam diskursui tirti ir analizuoti kartosemiotika siiilo tris pagrindines
kategorijas — Zemélapiai, zemélapio tipo modeliai, kartografiniai-tekstiniai modeliai. ,,Dar
visai neseniai kartosemiotika tyrin¢jo tradicinius kartosemiotinius modelius, kuriuose vyravo
spausdinti (arba popieriniai) zemélapiai. Informaciniy technologijy, geografinés informacijos
sistemy ir globaliniy padéCiy nustatymo sistemy (GPS) proverzis suteiké zemélapiy karéjui ir
naudotojui kokybiskai naujy priemoniy — mokslinj ir kartografinj vizualizavima bei naujus
elektroninius (virtualius) kartografinius ir j Zemélapius panasius produktus.” (Wolodtschenko,
2003:1979). Siame magistro darbe teigiama, kad pasirinkto magistrinio darbo analizés objekto,
mobiliosios programélés ,, Ingress prime*“, veikimo pagrindas — tai kartografinis objektas.
Programeélé kartografiniame diskurse gali buti priskirta zemélapio tipo modeliy kategorijai, dél

savo i8skirtinio kartografinio turinio (daugiau apie tai zr. Sio darbo p. 21).
1.3.2 Kartografiniy objekty skaitymas

Prie kartosemiotiniy analiziy galima priskirti Felixo Thiirlemanno straipsnj ,,Pauksc¢iy
akimis: sakymo struktiira tam tikros riiSies geografiniuose Zemélapiuose®, kuriame autorius ne
tik apraSo kartografing savoka ,,is paukscio skrydzio“, bet ir iSskiria kartografinio teksto
skaitymo budus. ,,Posakis ,vaizdas i§ paukS¢io skrydzio“ taikomas nagrinéjamiems
kartografiniams diskursams, yra kur kas daugiau nei pavirSutiniSka metafora. Jis perteikia Sios
risies vizualiojo teksto sakymo struktiros esme® (Thiirlemann, 2009:64). Sis straipsnis, tai
atspirties taskas magistrinio darbo pasirinktam objektui tirti, kadangi pristatomi kartografinio
objekto skaitymo biidai, kuriais toliau bus remiamasi Siame moksliniame darbe. Thiirlemannas
teigia, jog geografiniams Zemélapiams ir miesto planams yra biidinga ypatinga sakymo
struktiira. ,,Jprastam Zemélapio skaitymui, kuriuo siekiama projektuoti marSrutus tam tikrame
pasaulio fragmente, kuris vaizduojamas popieriuje ar kompiuterio ekrane, reikalingas dvejopo
pobiidzio Zvilgsnis. Pirmiausia Zemelapio skaitytojas i ji Zvelgia sinoptiniu Zvilgsniu. Taciau
tas visa aprépiantis Zzvilgsnis tam tikra prasme téra pagrindas sudétingai fokalizacijos,

projekcijos ir jtvirtinimo veiklai.“ (Thiirlemann, 2009:58). Galima sakyti, jog sinoptinis
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zvilgsnis skirtas subjekto judéjimo erdveéje projektavimui ir erdvés naudojimui tarp numatyty
tasky zemélapyje pasirenkant zitiros taSka. Pasitelkdamas Leonardo Bufalini Romos miesto
plano fragmentg kaip pavyzdj, autorius teigia, jog ,,IS pat pradziy zemélapio sakymo adresatas
susidvejina — pasidalija i du skirtingy hierarchiniy lygmeny subjektus: pirmgjj, arba sinoptinj
subjektq, ir antrgjj — keliaujantj subjektg, kurio judéjimas bus zemélapio ,,skaitymas®.*
(Thiirlemann, 2009:59). Taip pat zemélapio skaitymui yra reikalingas pradinis (iseities) taskas
— skaitant paprasta zemelapj, keliaujantis ,,subjektas per jtvirtinimo aktg atsistoja laisvai
pasirinktame Zemélapio taske (Thiirlemann, 2009:59). Tuomet zemélapyje sakymo adresatas
numato atvykimo taskq, ir sujungia abu — taip sudaromas keliaujancio subjekto marsrutas.
Autorius teigia, jog marSrutai dazniausiai biina salygojami jvairiausiy veiksniy tokiy kaip
patogumas, kelio ilgis, marsruto vaizdingumas ar panasiai. Taigi, tarp pradinio iseities tasko
,A“ ir atvykimo tasko ,,B“ keliaujantis subjektas ,,brézia tam tikrus vektorius® (Thiirlemann,
2009:60). Tai keliaujancio subjekto kelias, dazniausiai Zemélapiuose atvaizduojamas linija
besitesian¢ia nuo tasko ,,A“ iki numatyto tasko ,B“. Skaitant ir projektuojant marsSrutg
zemélapyje skaitytojas gali brézti daugybe skirtingy vektoriy, vedanciy skirtingomis miesto
erdvémis, taciau pradinis ir atvykimo taskai nekinta. ,,Svarbu pazyméti, kad keliai, kuriuos
projektuoja Zemelapio sakymo adresatas, yra virtualiis®, tad ,,Zemélapio skaitymas visy pirma
ir neiSvengiamai yra protin¢ veikla. Ta protin¢ veikla gali, bet ne visada privalo paskatinti
somatinio pobidzio veiklg®“ (Thiirlemann, 2009:61). Tokia Zemélapio skaitymo samprata
naudinga ne tik fiziniams kartografiniams objektams, taCiau ir Siuolaikinéms navigacijos

priemonéms.

1.3.3 Skaitmeniniai Zemélapiai

Mobiliosios programélés (angl. Mobile applications) tai programinés jrangos
programos sukurtos veikti mobiliuosiuose jrenginiuose, tokiuose kaip iSmaniis telefonai arba
planSetiniai kompiuteriai. Jos naudotojams suteikia jvairiy funkcijy, jsiterpdamos ir
formuodamos kasdienes praktikas. Sparc¢iai pleciantis mobiliyjy technologijy prieinamumui,
didéja ir programéliy pasiiila, vis atrandami nauji biidai ir priemonés kaip papildyti naudotojo
kasdienes veiklas. Bet kuriai gyvenimo sri¢iai galétume surasti ir alternatyviy mobiliyjy
programéliy — nuo sveikatos priezitiros, jvairiy paslaugy uzsakymo iki pramoginio ar

edukacinio programinio turinio.
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Orientavimuisi erdvéje skirti jprasti kartografiniai objektai taip pat jgauna ir
skaitmening formg, kuriamos jvairios navigacinés programos, skirtos skirtingy tipy erdvés
naudojimui. Pavyzdziui, planuojant pasivaiks$¢iojimg gamtoje programélé ,, AlTrails”
naudotojui pateikia tikslius vaizdingus marSrutus ir judéjimo takus; taip naudotojas jgauna
galimybe be didelio vargo orientuotis nepazjstamoje erdvéje. Vienos populiariausiy
navigaciniy programéliy - skaitmeniniai zemélapiai (pvz. ,,Google Maps*“, ,, Waze*), skirti
kasdieniam erdvés naudojimui tiek pésciomis, tiek naudojantis transporto priemonémis.
Mobiliose programélése vienu svarbiausiy aspekty galima isskirti interaktyvy santykj tarp
naudotojo ir programélés vizualios raiskos, kitaip vadinamos vartotojo sgsajos (angl. user
interface). Vartotojo sasaja — vizualiniai ir interaktyvils elementai, su kuriais naudotojai
saveikauja jrenginio ekrane. Sklandziai suprojektuota vartotojo sgsaja yra labai svarbi siekiant
sukurti teigiama naudotojy patirtj, uztikrinant, kad naudotojai galéty lengvai narSyti po
programélés funkcijas ir ypatybes. Mobiliyjy programeliy vartotojo sgsajos paprastai
optimizuojamos jutikliniams ekranams, jose yra dideli mygtukai, perbraukimo gestai ir kitos
lietimu pagrijstos sgveikos. Sasajos gali labai skirtis savo dizainu ir iSdéstymu, taciau daznai
jose yra bendry elementy, pavyzdziui, narSymo juosta ar kitos parinktys, konkreciy funkcijy ar
veiksmy mygtukai ir vizualiniai zenklai. Mobiliuose zemélapiuose aptinkami naudotojo
sasajos elementai — tai Zemeélapio vaizdas, kuriame rodomas naudotojo pradinis taskas ir erdves
grafinis atvaizdas, paieskos juosta, leidZianti naudotojams ieskoti konkrecios vietos ar objekto,
taip pat postkiy nuorodos, kurios padeda naudotojams naudotis erdve judant pateiktu marsSrutu.
Kiti elementai, kurie yra pateikiami naudotojui, yra eismo informacija, kelioniy vieSuoju
transportu galimybiy parinktys, kad i§saugoty vietas ar marSrutus ar jais pasidalinti su kitais
naudotojais. Kuriama $iy programéliy naudotojo sgsaja yra pateikiama naudojant kontrastingus

grafinius aplinkos atvaizdo elementus kad sukurti kuo aiSkesn¢ erdvés reprezentacijg.

1.3.4 Skaitmeniniy Zemélapiy skaitymas

Lyginant Thiirlemanno (2009) apraSyta Zemeélapio skaityma su Siomis dienomis
kasdieniam naudojimui skirtais skaitmeniniais zemelapiais kurie naudoja GPS, Zemélapio
patirtis skiriasi, yra labiau suasmeninta. Naudojantis skaitmeniniais zemélapiais ir navigacijos
sistemomis galima projektuoti marSrutus neatliekant jokios somatinio pobiidzio veiklos, kaip
sinoptinj tradicinio Zemélapio skaitymg apibiidina Thiirlemannas. Ta¢iau Zemélapio skaitymas

tampa suasmenintu tuomet, kai pradinis taskas jau yra numatytas pacio GPS — , kartais Siuose
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zemelapiuose pasirodome kaip mélyni taskai arba raudoni Zymekliai - unikalus miisy ekrany ir
globalios padéties nustatymo sistemos GPS rySys, kuris paaiSkina, kaip jisy mobilusis

telefonas nuskaito, kur esate.” *

(Wilmott, 2020:12). ISmanaus telefono ekranas — tai miisy
kartografinis tekstas kurj skaitome ir Siame tekste dazniausiai skaitytojo vieta jau yra
numanyta. Zemélapyje pateikiama erdviné informacija yra lokalizuota atsizvelgiant j skaitytojo
buvimo vietg. Skaitmeniniy zemélapiy skaitymas paverciamas lengvesniu nei jprasty
geografiniy zemélapiy dél suasmenintos keliaujancio subjekto patirties — GPS Zemélapyje jau

yra numatytas iseities taskas, turintis grafinj atitikmenj.

Si savybé ne tik palengvina Zemélapio skaityma, kadangi keliaujandiam subjektui
nereikia nustatinéti pradinio tasko, taciau ir kei¢ia santykj tarp skaitytojo ir Zemélapio. Pries
tai aptarta skirtis tarp kognityvinio erdvés zemélapiavimo ir Zemelapiy, kaip kartografiniy
teksty, tampa ne tokia kategoriSka. Naudojantis GPS zeme¢lapiais vietos nustatymo funkcija
kuria indeksinj ry§j tarp Zemélapio ir erdvés. Tokio tipo Zemélapiai pasirodo kaip objektas,
kuris per indeksaluma jsiterpia j pirminius erdvés naudojimo kognityvinius procesus. Siuo
atveju grafiné erdvés naudotojo raiska, naudotojo sgsajoje esantis zZymeklis ar taskas, veikia
kaip indeksinis Zenklas. Indeksinis santykis steigiamas, nes yra realiai siejamas su konkreciu
objektu — erdvés naudotoju ir vykstanciais kognityviniais Zemélapiavimo, erdvinés
informacijos kaupimo procesais. Naudojant GPS technologija Zemeé¢lapis tampa aktyviu
jrankiu, kuris esamuoju laiku sgveikauja su naudotojo judesiais ir padétimi. Tokia indeksiné
sgveika, kartografiniy objekty skaitymo praktikos naujumas ir naudojimo patyrimo

personalizavimas Siame magistriniame darbe vadinamas suasmeninta Zemélapio patirtimi.

Siuo atveju medija, kartografinis objektas, Zemélapiuoja patj erdvés naudotoja. Jtraukus
naudotojo buvimo vieta, GPS Zemé¢lapis tampa daugiau nei statiSka reprezentacija ir tampa
aktyvia ir dinamiska priemone, imanentiska kartografiniam diskursui. Zemélapj suprantant
kaip teksta, steigiantj savo grafing struktiira, galima gretinti su pranciizy kalbininko Emile
Benvieniste samprotavimais apie subjektyvybe kalboje. Straipsnyje ,,Subjectivity in language*
(1958) pristatomoje kalbos subjektyvumo teorijoje, pabréziamas indeksiSkumo vaidmuo
kalboje, kuris reiskia kalbos gebéjima tiesiogiai nurodyti kalbétojo ar adresato konteksta.

,Sakymas yra kalbos jprasminimas per individualy vartojimo akta.” X

(Benvieniste,
1970:141), vadinasi, kalbos sistema tampa prasminga per individy buvimg pasaulyje.
Zemélapio buvimo vietos nuorodg ar steigiamus vektorius jprastame kartografiniame objekte,
galime laikyti sakymo aktu, taip pat kaip ir Thurlemanno jvardintoje Zemélapio skaitymo

praktikoje naudotojas tuo metu tampa sakytoju. Benvieniste teigia, jog kalba leidzia subjektui

16



iSreiksti save, atskleisti savo buvimg komunikacijos akte. Per kalbg subjektas kuria savo
tapatybe, iSreiSkia savo mintis, jausmus, troskimus ir patirtj, bendrauja su kitais. Subjektas yra
ne tik abstraktus subjektas, bet ir aktyvus dalyvis, kuris naudojasi kalba, kad isreiksty savo
subjektyvuma. ,,Subjektyvumas, apie kurj ¢ia kalbame, yra kalbétojo geb&jimas pateikti save
kaip ,,subjekta“. Jis apibréziamas ne kaip jausmas, kurj kiekvienas patiria biidamas savimi
<...>, bet kaip psichiné vienové, pranokstanti faktiniy patir¢iy, kurias ji surenka, visumg ir
lemianti samonés pastovuma.” X" (Benvieniste, 1958:224). Subjektyvumas grindZiamas ne tik
subjektyviu jausmu, kad asmuo jauciasi savimi, bet veikiau kognityviniu procesu,

pranokstanciu individualig patirt] ir palaikanc¢ig sgmonés testinuma.

Pritaikius $ig sgvoka GPS mobiliesiems zemélapiams, vartotojo sasajoje naudotojas
nurodytas kaip taskas ar Zymeklis rodo naudotojo buvimo vietg fizinéje Zemélapio erdvéje,
tampa atskaitos tagku Zemélapyje. Siame kontekste naudotojo subjektyvumas pasireiskia per
samoningg savo padéties zemélapyje suvokimg. Atpazindamas zemélapyje save vaizduojantj
taska, naudotojas suvokia savo buvimo vieta supancios aplinkos ir kity zemélapio elementy,
pavyzdziui, vietozenkliy, keliy ar lankytiny viety, atzvilgiu. Toks naudotojo, kaip tasko
zemeélapyje, nurodymas pripazZjsta jo, kaip aktyvaus sakymo proceso dalyvio, subjektyvuma.
TaSkas Zemelapyje taip pat jkiinija citatoje minimg psichinés vienybés id¢ja, jis reiSkia
testinumo ir pastovumo jausmg naudotojo samongje, kai jis naudojasi erdve. Nepaisant
besikeicianciy pozicijy ir patir€iy, naudotojo subjektyvumas islieka nepakites, susiedamas jo
dabarting vieta su praeities ir ateities judéjimais. Toks indeksinis Zymejimas gali biiti laikomas
pastoviu sakymo procesu esamajame laike, kai grafiné subjekto iSraiSka, steigia subjektyvia

erdving reprezentacijg per GPS Zemélapiavima.

Taigi ,,mobiltis skaitmeniniai Zemélapiai yra konkreciai jkiinyta praktika: jie reikalauja
judéjimo <...> per erdve, aplink ja, palei ja, virs jos ar po ja pojacio. "V (Wilmott, 2020:11).
Suasmeninta Zemeélapio skaitymo patirtis atsiskleidzia judant erdvéje — Zemélapis pasirodo kaip
nuolat atsirandantis, ir atskleidziantis tik maza dalj numatyto marSruto ar suteikiantis tiesiog
labai ribota, keliaujancio subjekto atzvilgiu, sinoptinj zvilgsnj judéjimui erdvéje. ,,Skaitmeninis
zemélapis yra kintantis zemélapis, besikeiCiantis zemélapis, kuris skaitant atnaujinamas j kita,
Mobijaus juosta be kraStiniy ir kraSty, kurig galima slinkti be galo: tai zemélapis, kuris néra
fiksuotas, bet visada tampa/atsiranda.* *¥ (Wilmott, 2020:12). Taip pat keliaujan¢iam subjektui
numacius tam tikra atvykimo taska, pasirinktos skaitmeninio Zemélapio programos sistema
automatiskai paskai¢iuoja marSruta, kuris taip pat saglygojamas jvairiy aplinkos veiksniy — bet

dazniausiai keliaujan¢iam subjektui pristatomas grei¢iausias marsrutas. Sistema turinti ir
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kaupianti daugybe erdvés ir jos naudotojy informacijos, gali atlikti nepriekaistingg sinoptinj
zvilgsnj kuris pateiks optimaliausia kelionés vektoriy. Sis vektorius daZniausiai salygojamas
eismo ribojimy, transporto spiis¢iy ar kity veiksniy turinciy jtakos naudojantis ir judant erdvéje.
Sioje vietoje galima isskirti, kad optimaliausias kelionés vektorius yra paremtas tam tikro
erdvinio atstumo jveikimo per tam tikrg laika pagrindu. Optimalumas sglygotas laikinio
aspekto gali buti gretinamas su Greimo (2011:152) siiiloma viena i$ trijy miesto skaitymo
verciy sistema — tai miesto racionalioji funkcija turinti euforing ir disforing asj. Racionalus
miesto skaitymo modelis leidzia svarstyti apie miesto funkcionalumg ir disfunkcionaluma, o
konkreciai Siuo atveju, kelionés vektorius pagal sistemos sitilomg marsruta nuo tasko ,,A* iki
tasko ,,B*“. Funkcionalus kelionés vektorius tai tas, kuris leidZia nuo iSeities taSko iki atvykimo

tasko nuvykti per kuo trumpesnj laikg remiantis turima erdvine informacija.

Suasmeninta zemélapio skaitymo patirtis taip pat iSreiSkiama vis atsirandanciu ir kartu
su keliaujanciu subjektu judanciu Zemelapio atvaizdu, kuris suteikia keliaujan¢iam subjektui
kelias zemélapio skaitymo perspektyvas. Taigi, mobiliuosiuose GPS Zemélapiuose naudotojui
suteikiamas artimas vaizdas j supancig erdve, tai naudinga ieSkant ir judant tarp konkreciy,
numatyty viety. Taciau pateikiamas vaizdas 1§ arti gali uzgozti platesnius erdvinius rysius tarp
skirtingy vietoviy ir orientyry, todél naudotojams sunkiau suprasti bendra aplinkos i§déstyma
ir organizavima. Siy Zemélapiy naudojimas gali turéti jtakos kognityviniam Zemélapiy
sudarymui ir erdvés atvaizdui kurj turi subjektas. Be to, naudojimasis mobiliaisiais GPS
zemelapiais taip pat gali paveikti miisy tyrinéjimo ir atradimo jausma. Kadangi GPS Zemélapiai
pateikia i§ anksto nustatytus marSrutus, nereikalauja sinoptinio zvilgsnio ar pradinio tasko
zeme¢lapyje nustatymo, naudotojas yra maziau linkes nukrypti nuo $iy marSruty ir tyrinéti

naujas vietoves ir sudarinéti vis platesnj erdves atvaizda.

Naudojant Zemelapius ir mobiligsias Zemélapiy programéles, aplinkos elementai ir jy
grafinis atvaizdavimas Zemélapyje tarnauja kaip Zenkly sistemos, padedancios orientuotis.
Erdveés atvaizde vyraujantys pagrindiniai elementai tampa pagrindiniais atskaitos taskais tiek
naudojantis erdve, tiek apie ja komunikuojant kitiems erdvés naudotojams. Sie elementai, juos
kartografuojant, transformuojami j zenklus ir jungiami j Zenkly sistemas. To rezultatas tai aiski
erdvinés informacijos reprezentacija. [prastus kartografinius zemélapius sudaro jvairios
kartografiniy objekty Zenkly sistemos — erdvés elementy ir objekty simboliai, taip pat mastelis,
kompaso rodyklé ir legenda, paaiskinanti Zemélapyje naudojamy simboliy reikSme. Del
rySkaus interaktyvaus santykio svarbu svarstyti apie mobiliy programéliy, o ypa¢ mobiliyjy

navigaciniy programeliy, tarpininkavimo raiSska naudojantis erdve. ,,Mobiliyjy Zemélapiy
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kiirime svarstoma, kaip skaitmeninio zemelapio fiksacija perzengia reprezentacijos ir s3sajos
ribas uz medijos ir Zemélapio riby; uz skaitmeninio Zemélapio riby — j didziulj diskursyviy
teiginiy lauka, kuris aptinkamas jterptas krastovaizdziuose ir erdvése ir su kuriuo Zmoneés
nuolat susiduria ir jj ikelia kasdieniame gyvenime.“*¥' (Wilmott, 2020:12). Siame teiginyje
atskleidziama, jog mobiliis Zemélapiai neapsiriboja vien skaitmeniniu erdvés atvaizdavimu ir
vartotojo sgsaja, bet apima didesn;j ir platesnj diskursa, kuris jtvirtintas kasdien¢je fizinéje
erdveje. Mobiliis zemelapiai ne tik reprezentuoja erdve, bet ir formuoja tai, kaip mes
saveikaujame su fizine aplinka ir kaip ja suvokiame. Zemélapio elementy i§déstymas ir
akcentuojami tam tikri objektai ar vietovés ir erdvés elementai gali turéti jtakos keliaujancio
subjekto kuriamam erdvés atvaizdui. Galima svarstyti ir apie tai, jog mobilils Zemélapiai tarsi
uzgozia turimg kognityvinj erdvés atvaizda ir jsiterpdamas j erdvés naudojimg siekia tapti

pirminiu referenciniu taSku sgveikaujant su erdve.

1.4 ERDVES, NAUDOTOJO IR MEDIJOS SANTYKIS

Siais laikais Zzemélapiy panaudos biidai neapsiriboja vien erdvinés informacijos
skaitymo ir judéjimo erdvéje projektavimu. Zemélapiy skaitmenizavimas ir jtraukimas j
zmoniy kasdienybe¢ ne tik jsiterpia ] naudojimasi erdve, taciau ir suteikia galimybe aktyviai
sgveikauti, modifikuoti ir manipuliuoti erdvine informacija. Tokia galimybé keifia asmens
turima kasdien] ir savitg erdvés atvaizda, jij medijuoja ir papildo. Gaunama nauja erdviné
informacija jtraukia naudotojg sgveikauti su erdve 1§ naujo lokalizuojant, pastebint zemeélapyje
pateikiamg informacijg ir susiejant realios erdvés pozymius su i§ Zemélapio jgauta nauja
informacija. Pavyzdziui, mobiliojoje programeéléje ,,Waze®, kuri yra naudojama kelionéms nuo
tasko ,,A“ iki taSko ,,B*, naudotojai aktyviai jsitraukia pranesdami apie klititis ar reiskinius
sutinkamus kelyje, judant erdvéje ir ja patiriant. Naudotojai palieka grafinius praneSimus
zemelapyje, kurie tampa prieinami kitiems naudotojams, pavyzdziui apie tai, kurioje kelio
atkarpoje vykdomi remonto darbai ar bloga kelio danga ir panaSiai. Naudojantis tokiu
zemelapiu, kuris paprastai mums suponuoja tikslig erdving informacija, naudotojas turi
galimybe igyti dar detalesnj erdvés atvaizda, i§ anksto numatyti savo veiksmus kaip iSvengti
kliticiy. Pats Zemélapis tampa dinamine komunikacijos plotme naudotojams, kurioje yra
dalinimasi erdvés naudojimo metu jgyta informacija. Jprasto kartografinio ar skaitmeninio
zemélapio isiterpimas ] naudotojo kognityvinius procesus i§ esmés medijuoja asmens

naudojimgsi erdve. Taciau skirtingy kartografiniy priemoniy erdvés medijavimo budy ir
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asmens santykis skiriasi. Skaitmeninis zemélapis tampa kintanciu objektu, skirtingai nei

Jprastiniai Zemélapiai ar navigacijos sistemos kuriy erdviné informacija yra fiksuota.

Naudojantis erdve ir nuolat vykstant komunikacijos procesui galima isskirti pagrinding
santykiy agj : tai erdvé ir subjektas. Zemélapis, taip pat ir mobilaus GPS Zemélapio sasaja — ne
tik grafiniai erdvinés informacijos atvaizdai, taiau ir Sioje komunikacijoje dalyvaujantys
tarpininkai, su kuriais subjektas gali sgveikauti. Zemélapiy naudojimas, kaip jkanyta,
somatinio pobtidzio veiklos reikalaujanti praktika tampa savotiSku erdvinés informacijos
vertéju vykstant komunikacijos procesui. Sis tarpininkavimas, jvardijamas kaip medijavimas,

galimas vykstant ne tik jprasto, bet ir skaitmeninio kartografinio objekto skaitymo metu.

Orientavimosi procese jsiterpiant skirtingoms medijoms pastebimas naudotojo,
medijos ir erdvés santykio kismas (Zr. pav. 1). Si loginé interpretacija, nors ir supaprastina visa
orientavimosi erdvéje procesg, taCiau suteikia pamating jzvalgg apie erdvés suvokimo ir
naudojimosi medijavimo dinamika. Taip pat §is pastebéjimas kyla i§ aptartos Emile Benveniste
kalbos subjektyvumo sgvokos, ypac kalbanciojo gebéjimo save pozicionuoti kaip subjektg ir
naudoti kalba savo vardu. Orientavimosi procese, kuomet yra naudojamas turimas kognityvinis
erdvés atvaizdas ar jsiterpiant medijai, jprastiems kartografiniams zemélapiams, erdvé tampa
pirminiu saveikos tasku. Erdvés naudotojas pasineria j fizing aplinka, kognityvinais procesais
jsitraukia j dialogg su aplinka. Tuomet naudojimasis Zemélapiu, kaip jrankiu referuojanciu ir
papildanciu pirminj erdvés atvaizda, tampa tarsi patikslinamgja priemone projektuojant
naudojimasi erdve. Si saveika reikalauja vis atnaujinti sakymo akta, kad biity lokalizuotas
subjektyvus iSeities taSkas orientuojantis erdveje, keliaujant numatytuoju vektoriumi. Savo
ruoztu mobilus Zemélapis tampa pradiniu naudotojo sgveikos su ji supancia erdve tasku. GPS
mobilus Zemelapis pateikia erdvés reprezentacija, kurioje naudojimasis erdve pasirinktu
vektoriumi tampa subjektyvus automatinés buvimo vietos nustatymo sistemos pagalba, veda
naudotojg per erdve ir i§ esmés keicia tiek nusistoveéjusig kartografinio Zemélapio skaitymo
praktika, tiek patj santykj su erdve. Siuo atveju Zemélapis jgyja pirminj vaidmenj formuojant
erdvés naudotojo patirtj, potencialiai uzgozdamas erdvés naudotojo turimg aplinkos atvaizda.
Mobilaus Zemélapio skaitymas tampa pargrindiniu orientavimosi erdvéje atspirties tasku,
pasikliaudamas nurodomu jud¢jimo vektoriumi, naudotojas erdvéje ieSko zemelapyje

reprezentuojamy erdves elementy.
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@ — [
@ > Mobilus (GPS) zemélapis —

pav. 1 "Medijuoto erdvés naudojimo santykiy asys *

Taigi zemélapiai, ypa¢ skaitmeniniai, ne tik pateikia grafines reprezentacijas, bet ir
aktyviai tarpininkauja ir daro jtakg asmeny erdvés suvokimui, supratimui ir naudojimui.
Besikeicianti Zemélapiy naudojimo praktika, tiek jprastiniy ar skaitmeniniy, iSrySkina

sudétinga orientacijos dinamikg ir nuolating subjekto, medijos ir supancios erdvés sgveika.

2. MOBILIOSIOS PROGRAMELES , INGRESS PRIME*“ ATVEJO ANALIZE

2.1 ,INGRESS PRIME*“ KAIP KARTOGRAFINIS OBJEKTAS

Naudotojui atsidarius Siame magistriniame darbe analizuojamg mobiligja programéle,
s¢kmingai prisiregistravus ir susikiirus paskyra, susiduriama su pagrindiniu naudotojo sgsajos
elementu — realios fizinés erdvés reprezentacija, primenancia skaitmeninj zemélapj. Norint
suprasti, ar §i pateikiama vartotojo sasaja veikia kaip skaitmeninis kartografinis objektas,
atsiranda reikmé palyginti su skaitmeniniais mobiliaisiais Zemélapiais. Tai daro Sybille
Lammes ir Clancy Wilmott (2016); aptardamos skirtingas LBG programéles autorés kelia
klausima, ar redukuotas Zemélapis, pateikiamas tokio tipo programeélése, gali biiti laitkomas
kartografiniu objektu. Lammes ir Wilmott siiilo tokj Zemélapj laikyti Zaidimo lenta (angl.
game-board) ir pasirinkdamos ,,Ingress* Zaidimo atvej; kaip pavyzdj teigia, kad ,,zaidime
"Ingress" kaip Zaidimo lenta naudojamas labai stilizuotas Zemélapis, nors tam tikra prasme
jame naudojamos realios fizinés vietos, pastatai ir kitos materialios erdvés kaip jkvépimo
Saltinis Zaidimui; apskritai, pats Zemelapis nurodo naudotojo buvimo vieta, taciau galiausiai jis
taip jtraukiamas j sasaja, kad nebiitinai atpaZjstamas kaip kartografinis objektas.* "' (Lammes;

Wilmott, 2016:6).
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Toks autoriy poziiiris tarsi eliminuoja objektg i§ kartografinio diskurso ir kviecia dar
karta atsisukti j kartografiniy objekty apibréztj. Siame darbe, ,,Ingress Prime* buvo jvardintas
kaip kartografinis objektas priklausantis medijy sri¢iai. Wolodtschenko (2003) jvardindamas
pagrindines kartografinio diskurso tyrimo sritis, aiskiai iSskyré, jog GPS atsiradimas ir
funkcionalumai praplecia kartografinio diskurso tyrimy laukg. Taip pat verta paminéti, jog Si
programélé turi ir iSorinj jrankj, susijusj su zaidimo mechanika ir naratyvu — tai Zemélapis
prieinamas internetinéje svetainéje [https:/intel.ingress.com/intel] (zr. pav 2). Sis iSorinis
jrankis i§ esmés nekelia klausimo, ar gali buti laikomas kartografiniu objektu, tai atrodo
akivaizdu dél pateikiamos grafinés fizinés erdvés reprezentacijos kuri yra jprasta
kartografiniam objektui. Siuose Zemélapiuose pateikiama detali erdviné informacija — gamtiniy
elementy, gatviy, tekstu jvardijami ir miesty rajonai, Saliy teritorijos ir kontiirai. Nors
programele papildantis zemélapis taip pat stipriai stilizuotas — matomi fikciniai frakcijy

kontrolés laukai — $i erdvés reprezentacija be abejonés gali biiti laikoma kartografiniu objektu.

pav. 2 Internetinés svetainés "Ingress Prime" naudotojo sqsaja skirtingais magsteliais [https://intel.ingress.com/intel]

Labiau problemiSkas pasirodo mobilios programélés naudotojo sgsajoje
reprezentuojamas erdveés atvaizdas, tad svarstant ar ,Ingress prime* programélé gali biiti
jvardinta kaip kartografinis objektas ir kokiam kartografinio diskurso tipui priklauso,
reikalinga j Sios analizés objekta pazitiréti kiek detaliau. Pirmiausia palyginimo atspirties taSkui
pasitelkiamas mobiliis GPS Zemélapiai ir jo elementai (zr. pav.3; Nr. 1.;2.;3.). Paveiksle
pateikiamos ,,Google maps* (Nr. 1.) ,,Waze* (Nr. 2.) ir ,Ingress prime* (Nr. 3.) naudotojo

sasajos, uzfiksuotos realioje erdvéje 1§ tos paCios vietos. Analizuojant Sias pateiktas
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programéliy sasajas, svarbu atsizvelgti  jy pagrindinius tikslus, pakeikiamus erdvés elementus,

patoguma orientuojantis ir tai, ar juos galima priskirti kartografiniams objektams.

Pirmiausia, zvelgiant j ,,Google maps* (Nr.1) pateikiamg naudotojo s3saja pastebime
jprastg kartografinj atvaizdavima — jvairias tematines ikonas, nurodancias ] paskiras lankytinas
vietas, institucijas, taip pat aptinkama ir tekstiné erdviné iSraiSka — nuorodos apie rajonus,
gatviy bei institucijy pavadinimai. Orientavimosi procesui tokio tipo programélé yra labai
palanki, tai akivaizdu, nes nustacius norimg atvykimo taska, sasajoje pateikiamos nuorodos su
kryptimis, posiikiais ir realiuoju laiku atnaujinami eismo duomenys, alternatyviis judéjimo
erdvéje vektoriai. Sioje programéléje daugiausia démesio skiriama efektyviam susisiekimui i§
tasko ,,A“ | taska ,,B“. Tad neabejotinai ,,Google maps* gali biiti laikoma kartografiniu objektu,
kadangi tiek grafiSkai, tiek tekstu yra pateikiama erdviné informacija — orientyrai, takai ir
gatvés, lankytini objektai, rajonai ir teritorijos. Be to, pateikiama erdvés reprezentacija yra
labiau statiSka, nei kity, palyginimui pasirinkty programéliy, kadangi erdvés elementy

atnaujinimai vyksta ne realiuoju metu, o tik pra¢jus kuriam laikui.

Antruoju atveju, zvelgiant j ,,Waze* (Nr. 2.) programélés naudotojo sgsaja i§ karto
galime pastebéti skirtuma nuo pirmosios. Neskaitant sgsajos dizaino grafinio atvaizdavimo
skirtumy, kurie veikiau veikia estetinj ir programélés naudojimo patyrimo lygmenj, zvelgiant
1 pateikiamg Zemélap] matome, jos Sis nepateikia piktogramy, kurios indeksalumo principu
nurodyty j tam tikras vietas, institucijas kurios teikia paslaugas ar lankytinas vietas. Sios
programeélés grafinis erdvés atvaizdas pateikia kity naudotojy buvimo vieta, nes tai yra
bendruomenés pagrindu sukurta navigacijos mobilioji programele. Ji iSsiskiria tuo, kad
daugiausia démesio skiria informacijai realiuoju laiku ir naudotojy sukurtam turiniui —
grafiniams erdvinés informacijos pranesimams. D¢l to Sioje programéléje erdveés reprezentacija
dinamiSkesné. Sgsaja vartotojui rodo kelius, eismo salygas ir kitg svarbig erdvine informacija
susijusia su judéjimu erdvéje naudojantis transporto priemonémis. Si programélé pati yra
orientuota ] keliy eismo dalyvius ir jiems aktualios informacijos pateikimg. D¢l Sios prieZasties,
Sioje programéléje neaptinkame nuorody su lankytinomis vietomis; redukuotai erdvinei
informacijai perteikti pagrinde naudojamos tekstinés nuorodos — taip paZymimi takai ir keliai,
rajony, miesty ir gatviy pavadinimai. Sgsajoje aptinkama ir grafiné raiSka — takai ir keliai
reprezentuojami linijomis, atskiriami erdviy pakraS¢iai kaip ir jprastame kartografiniame
objekte. Nors ir $i programélé pasirodo kaip stilizuota, bei redukuota jprasto kartografinio

objekto versija, ja vis tiek, panasiai kaip ,,Google Maps*, galima laikyti kartografiniu objektu,
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jsiterpianciu ] erdvés naudotojo orientavimosi erdveje procesa keliaujant nuo tasko ,,A* iki

tasko ,,.B*.

»Ingress prime* programélé (Nr. 3.) turi unikalig ir stilizuotg zemélapio sgsaja, kurioje
derinami papildytosios realybés® (AR) ir zemélapiais pagristy vaizdy elementai. Lyginant
skaitmeninio mobiliojo Zemélapio ir ,,Ingress prime* programelés pateikiama sgsaja, pastaraja
galima jvardinti kaip redukuota kartografinj zemelapj, kuriame pateikiami tik Zaidimo
praktikai reikalingi elementai. Programélés naudotojo sgsajoje pateikiamas atvaizdas i§ pirmo
zvilgsnio primena mobiliy GPS Zemélapiy sasaja. Sio objekto pagrindiniais grafiniais
elementais iSskiriami takai ir keliai, galima jzvelgti erdvés pakrascius, taip pat vietozenklius,
kurie grafiskai zymimi baltais, zaliais arba mélynais taskais, atitinkamai jungiami vektoriais.
,Ingress Prime* Zemelapio sasaja reprezentuoja redukuota realios erdvés informacija ir ja
papildantj skaitmeninj, su Zaidimo naratyvu susijusj sluoksnj. Si integracija leidzia Zaidéjams
matyti zaidimo pasaulj sklandZiai integruota su jy faktine buvimo vieta. Pagrindiniai ,,Ingress
Prime* Zemélapio sgsajos objektai yra portalai, jie susieti su fizinés erdvés vietozenkliais ir
orientyrais, pavyzdziui, paminklais, kultiiring ir socialiné verte turin¢iais objektais. Sie
orientyrai paverCiami zaidimo elementais, su kuriais Zaid¢jai saveikauja. Portalai yra
strateginiai lankytini taskai ir labai svarbis siekiant zaidimo tiksly, juos galima uZfiksuoti,

valdyti ir sujungti j kontrolés laukus (iSsamiau apie tai zZr. p. 28).

Nors ,,Ingress Prime* Zemélapio sgsaja kartografiniu grafiSkumu atvaizduoja erdving
informacijg ir naudoja realaus pasaulio orientyrus, ji neapsiriboja orientavimosi proceso ir
navigacijos sgvokomis. I§ esmés, §i programelé pateikiama kaip Zaidimas, dél to 1§ karto
suponuojama kitokia erdviné praktika, kurioje prie erdvés naudojimo jsilieja ir kuriamas
fikcinis skaitmeninés erdvés aspektas. Tad svarstant, ar §i programélé gali buti laikoma
kartografiniu objektu, svarbu suprasti analizuoty programéliy panaudos skirtumus. ISeities
tasku sitiloma prieiga tokj daugiasluoksnj ir komplikuota objekta jtraukti ; kartografinio
diskurso tyrimy lauka, kadangi $i programél¢ suteikia nors ir redukuotg, stilizuotg Zemélapj,
taciau pateikiantj tikslig, selektyvig erdving informacija. Be to, programélés naudotojas gali
naudoti pateikiamus erdvés elementus orientavimuisi erdvéje, kaip atskaitos taskus.
Programélés sgsaja yra dinamiska — atsiranda nauji reprezentuojamos erdvés elementai, kinta
galios lauky pasiskirstymas, taip pat naudotojas negali neribotu mesteliu narSyti pateikiame

atvaizde, Sis keiciasi tik priklausomai nuo naudotojo judéjimo erdveje. Tad i§ dalies galima

! Papildytoji realybé (AR), pagal Oxfordo Zodyna, tai technologija, kuri sujungia kompiuterio sukurtus vaizdus
ekrane su realiu objektu ar vaizdu, j kurj ziGirima.
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sutikti su pozitiriu, kurj sitilo Lammes ir Wilmott (2016), jog Sios programe¢lés Zemélapis veikia
kaip Zaidimo lenta, taciau Sioje analizéje siiiloma nuomoné, jog to neuztenka, kad objektas
nebiity laikomas kartografiniu objektu. Kaip sitilo Wolodtschenko (2003) iSskirdamas
skirtingus kartografinio diskurso tyrimo laukus, ,,Ingress prime* galima bty laikyti Zemélapio
tipo modeliu, taip iSpleCiant akademin] kartografinio diskurso tyrimy laukg ir imtj. Toks
zeméelapio tipo modelis erdvés naudojimo metu atsiskleidzia kaip erdvés naudojimo ir zaidimo

praktiky sintez¢ ir pasirodo kaip tirstas reikSmiy ir jddomus objektas semiotiniam tyrinéjimui.
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pav. 3 GPS mobiliyjy programéliy vartotojo sqsajos 1. "Google maps"; 2. "Waze", 3. "Ingress prime"

2.2 ANALIZES OBJEKTO APRASYMAS

Pasirinktas magistro darbo objektas mobilioji programélé ,Ingress prime*, tai
papildytos realybés (AR) Zaidimas reikalaujantis kiiniSkos veiklos, tam, kad ji galétume
aktyviai praktikuoti, bei atlikti pagrindinius Zaidimo veikimo mechanikg atitinkancius
veiksmus. Semiotikas Kyle Davidsonas nagrinédamas virtualios realybés reprezentacijas
i8skiria papildytos realybés aprasyma: ,,Papildytoji realybé naudoja mobiliuosius jrenginius,

kuriuos kiekvienas nesiojasi su savimi, naudodama ekrang ir kamerg virtualiems objektams
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uzkloti ant fizinio pasaulio. Vélgi, ja riboja ekranas, bet kadangi ji gali naudotis GPS ir kitais
fiziniais dirgikliais, ji suteikia laisvés jsptidj. Taciau, panaSiai kaip klausantis muziejaus
audiogido, jspudis priklauso nuo to, ar asmuo yra tinkamoje vietoje, ir jam truksta tikro
interaktyvumo su aplinka.” X! (Davidson, 2022:11) Pasirinktame analizés objekte mobilaus
jrenginio kamera néra pagrindinis sgveikos elementas, tam, kad atlikti su zaidimo praktika
susijusius veiksmus, tad Si programélé laikoma papildytos realybés (AR) tuo pagrindu, jog
pagrindinis naudotojo veikimo laukas yra realios erdvés reprezentacija. Programélés naudotojo
sgsaja — tai redukuotas mobilaus Zemélapio variantas, modifikuotas ir pripildytas
reprezentuojamy erdviniy elementy resemantizuoty pacio zaidimo taisykliy. Programélé yra
papildytos realybés zaidimas, kuriame realus pasaulis sujungiamas su skaitmeniniais

elementais ir GPS Zemélapio tipo modelio pagrindu sukuriama nauja erdvinés praktikos forma.

Tokio tipo Zaidimai vadinami lokaciniais Zaidimais (angl. Location Based Games,
toliau — LBG). Skirtingy Zaidimy raiSkos formos, naudotojo sgsajos ir naratyvai skiriasi.
Norédami zaisti ,Ingress prime* Zzaidima, vartotojai turi fiziSkai judéti ir sgveikauti su
virtualiais portalais, esanciais jvairiose realaus pasaulio vietose. Programélés sasaja yra
modifikuota mobiliojo zemélapio versija, kuri vaizduoja erdvinius elementus ir buvo
resemantizuota pasitelkiant Zaidimo taisykles ir pasakojima. Kaip ir mobiliajame Zemeélapyje,
sakymo adresato pradinis taskas Zemélapyje yra pateikiamas kaip konkreti naudotojo vieta. Sis
zemelapis nesuteikia galimybés iesSkoti pasirinkty objekty, prekybos centry ar panasiai.
Pagrindinis Sio Zaidimo Zemélapio iSskirtinumas, tai virtuallis portalai, tarsi skaitmeninés
erdvés jtrikimai, susieti su realios erdvés objektais (7r. 4 pav. elementa Nr. 4). Zaidime
virtualiis portalai, su kuriais sgveikauja naudotojas, tai vietozenkliai (Zr. $io darbo p. 10), vaiky
zaidimo aikStelés ar kitos visuomeninés erdvés ar gyventojy kiirybos apraiSkos, meninés
instaliacijos. Subjektas judédamas erdvéje naudojasi programelés sasaja, kuri suteikia nuolatinj
resemantizuotg erdvinés informacijos srauta, kuris perduodamas per zaidimo mechanika ir
vartotojo sgveikg su virtualiais zaidimo objektais ir elementais. Taip jprastin¢ erdviné

informacija jgauna naujg reikSme.
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pav. 4 "Ingress prime" naudotojo sqsaja

Zaidime ,,Ingress Prime* erdvinei informacijai suteikiamas fikcinis aspektas, tai
zaidimo vystomas pasakojimas. Sio Zaidimo pasakojimas paremtas paslaptingos energijos,
vadinamos Egzotine Materija (angl. Exotic Matter; XM) atsiradimu ir jos poveikiu zaidimo
fikciniame pasaulyje. Si materija (XM) grafiskai naudotojo sasajoje pateikiama tarsi
zvaigzdynai ant erdvinés ploks$tumos, aptinkama aplink ,,portalus, kulttiring reikSme turincias
realios erdvés vietas. Tuo tarpu erdvés naudotojai, atlikdami $ig Zaidimo praktika tampa
agentais, sgveikauja su mobiliosios programelés sasajoje pateikiamais portalais, realios erdves
elementais ir tyrinédami aplinkg renka anks¢iau minétg materijg. Tai kolektyvinis strateginis
zaidimas, kuriame naudojant resursus ir judant erdvéje kovoja dvi opozicinés frakcijos — Zalieji
»Nusvitusieji“ (angl. The Enlightened) ir mélynoji ,,PasiprieSinimo* (angl. The Resistance).
Siy frakcijy opozicija reiskiasi skirtingais egzotinés materijos panaudojimo biidais.
»Nusvitusiyjy* frakcija pritaria XM naudojimui skatinti Zmonijos evoliucija, nes tiki, kad tai
padés pasiekti nuSvitimg ir dvasinj augima. Jie tai laiko galimybe formuoti Zmonijos ateitj
pasinaudojant Sios egzotiSkos energijos galia. Tuo metu ,,PasiprieSinimo* frakcija XM laiko
potencialia grésme zmonijai ir siekia apsaugoti pasaulj nuo jos jtakos. Jie tiki, kad XM yra
pavojinga jéga, galinti manipuliuoti Zmoniy protais ir juos kontroliuoti, o jy pagrindinis tikslas
- i8saugoti Zmonijos laisva valig ir nepriklausomybe. Primityviai Zvelgiant j $ig skirtj, ja galima

biity jvardinti kaip binaring opozicija géris vs blogis, taCiau jvardijimas, kuri opozicija
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priklauso kuriai aSies pusei yra diskutuotinas, priklausantis nuo subjektyvios perspektyvos ir
Siame darbe tai néra aktualu (Siame darbe stengiamasi suprasti patj tyrimo objekta, jo elementus

bei veikimo mechanika, bei kaip jis veikia erdvés naudojimg).

Zaidéjai renkasi, kuriai frakcijai nori priklausyti, ,,Nusvitusiyju* arba ,,Pasipriesinimo*,
taip isitraukdami j pasaulinio masto kova dél portaly kontrolés ir dominavimo erdvéje ir
teritorijy steigimo. Agentai, sgveikaudami su portalais, juose gali jrengti rezonatorius, tam, kad
sustiprinti portaly apsaugg, jdiegti modifikacijas, kad suteikty jvairiy patobulinimy ir sujungti

portalus vektoriais, kad sukurty teritorijos kontrolés laukus.

pav. 5 "Nusvitusiyjy" (Zalia) ir "Pasipriesinimo" (mélyna) frakcijy kontrolés laukai steigiantys galios jtakos teritorijas

Agentai turi ,,skanuoklj* — galingg prietaisa, kuris leidzia jiems bendrauti su portalais,
rinkti XM ir kovoti dél kontrolés. Sis ,,skanuoklis“ tai mobilus prietaisas, kurj naudojame
uzsiimdami S§io Zzaidimo praktika. Tyrinédami realyjj pasaulj, agentai atranda portalus,
dislokuoja rezonatorius, kad juos uzleisty savo frakcijai, ir sukuria kontrolés laukus, kad
uzvaldyty teritorijas. Portalus taip pat gali uzpulti prieSiskos frakcijos nariai, tod¢l prasideda
Inirtingi musiai del svarbiausiy strateginiy vietoviy kontrolés. Be Zaidimo mechanikos,
zaidimas turi gilig ir jtraukiancig istorija, kuri dar labiau iSpleia zaidimo pasakojima, ji
perteikiama jvairiomis priemonémis, jskaitant zaidimo jvykius, veikéjy sagveika ir alternatyvios
realybés patirtis. Derinamos jvairios raiSkos priemonés - Zaidimo tekstas, vaizdo jrasai ir

garsiniai praneSimai, kurie yra rodomi naudojantis programéle. Istorijoje gilinamasi } XM

28



kilme, galima jos poveikj Zmonijai ir frakcijy ideologinius konfliktus. Zaidimo pasakojimas ir
istorija nuolat vystosi, be to pats zaidimo plotmé ir Zemélapyje esantys elementai, pastoviai
kinta dél besikeiGian¢iy frakcijy kontroliuojamy teritorijy. Zaidimas reikalauja Zaidéjy
bendradarbiavimo, puoseléja stipry bendruomeniskumo jausma, tad galima sakyti, jog tai tiek
individuali, tiek kolektyviné praktika. "Ingress Prime" sitilo jtikinamg pasakojimg ir
jtraukiancig Zaidimo patirt], sujungdamas realaus pasaulio tyrin¢jimg su fikcine visata. Jis
jtraukia zaidéjus j pasaulinj konflikta, kuriame jy veiksmai turi pasekmiy, todé¢l jie tampa nuolat
besipleciancios istorijos dalyviais, kurioje tyrinéjamos technologijos, zmonijos ir galios
struktiiry ribos,. Zaidimas "Ingress Prime" ne tik suteikia jtraukiandia Zzaidimo patirtj, bet ir yra
platforma. Jtraukiantis ir besivystantis pasakojimas ir fikcinis zaidimo pasaulis sukuria
turiningg skaitmeninj sluoksnj dengiantj realig erdve, kurj zaidéjai gali tyrinéti ir jsitraukti j

vykstancia kova tarp ,,Nusvitusiyjy* ir ,,PasiprieSinimo*.

2.2.1 ,Ingress prime* sgsajos ir reprezentuojamos erdvés elementai

,Ingress Prime* naudotojo sgsajg galima laikyti dvisluoksne terpe: pirmasis sluoksnis
— tai interaktyviis mobiliosios programeélés elementai (Zr. Pav. 4, Nr: 1.;2.;3.), antrasis sluoksnis
— tai erdvés reprezentacija, pateikiamas Zaidimo Zemeélapis erdvés naudojimui. Pirmajame
sluoksnyje esancios parinktys suteikia naudotojui galimybe saveikauti su programeélés
pateikiamais reiksminiais taskais (angl. Point of Interest). Sie reik§miniai taskai, tai
programeélés naudotojo sgveikos ir zaidimo mechanikos atlikimo objektai, su kuriais
saveikaujant jgyjamas progresas, gaunami patirties taskai (angl. Experience points). Sie
reik§miniai taSkai, kaip minéta anksciau, tai portalai, pozicionuojami ant realios erdveés
lankytiny viety ar objekty kurie turi kultiiring ar socialine reik§me. Sie elementai, naudojant
Lyncho (1960) isskirtas erdvés atvaizdo elementy sgvokas, kurios atitinka elementus

aptinkamus kartografiniuose Zemélapiuose, tai takai ir vietoZenkliai.

Takai naudotojui  pateikiamame  programeélés Zemélapyje — atvaizduojami
besijungianc¢iomis linjjomis, tai judéjimui skirtos trajektorijos; greta jy pozicionuojami
vietoZenkliai. Jdomu pastebéti tai, kad pateikiama Lyncho vietozenkliy samprata, jog tai vienas
1§ elementy kuriais orientuojamés erdvéje — dazniausiai tai dideli pastatai, kulttiriniai objektai,
ar kiti erdvés elementai naudojami kaip atskaitos taSkas, i§ esmés atsispindi GPS Zemélapiuose

— svarbiausi reprezentuojamos erdvés elementai, atitinka autoriaus apibréZt] ir veikia kaip
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orientaciniai taskai, tiek kuriamame erdvés atvaizde, tiek skaitmeninéje mobilaus Zemélapio
sgsajoje. Taciau ,Ingress prime* programéléje pastebima kitokia raiska: vietoZenkliai
dauginami, tam, kad zaidimo praktika tapty turiningesné ir naudotojai turéty daugiau sgveikai
skirty reikSminiy tasky. Analizuojamoje programeléje pateikiamy reikSminiy tasky yra kur kas
daugiau, nei skaitmeniniame zemélapyje ar erdvés naudotojo kuriamame erdvés atvaizde.
Galima kelti klausima, ar visus programéléje pateikiamus portalus, erdvés elementus galima
laikyti vietozenkliais. Viena vertus jprastiniai vietoZenkliai sutinkami GPS zemé¢lapiuose taip
pat reprezentuojami ir programeléje, taciau pastarojoje portalai steigiami ir ant realios erdves
elementy, kurie néra tokie Zinomi, visuomenéje nepaplite kaip orientavimosi erdvéje
elementai. Pavyzdziui, reikSminiai taskai steigiami ant atminimo lenty, emblemy ant jvairiy
pastaty ar grafi¢iy. Tokj kiekj pateikiamy orientyry galima laikyti pertekliniu mastant apie
orientavimasi erdvéje, taCiau jis pasirodo naudingas formuojant visai kitokig praktika

naudojantis erdve.
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Nors daugelis zaidimo sgveikai skirty elementy yra laikytini Lyncho iSskirtais
vietoZenkliais, toliau Siame darbe, kalbant apie zaidimo mechanikg ir sgveikas zaidimo

plotméje juos verCiau jvardinti atskiru reiksminiy tasky (POI) terminu arba portalais, o

30



vietozenkliy sgvoka palikti tieks atvejams, kai kalbama apie realios erdvés elementus. Portalai
steigia blisenos pasakymga — konkrecioje erdvés vietoje bita kito erdvés naudotojo arba zaidimo
plotméje bita zaidéjo veikimo ir sgveikos su POI. Tokiu principu steigiamas biisenos
pasakymas veikia ir anksCiau aptartoje navigacinéje programeléje ,,Waze®, kai programélés
naudotojai palieka grafinius prane§imus apie kelyje sutinkamas kliitis. Zaidimo plotméje
veikiantis agentas sgveikaudamas su reikSminiu tasku (POI), portalu, jvykdes zaidimo
veiksmus ,,pasisavina“ ji ir $is pakeicia spalva, atitinkamai nuo to, kurios frakcijos agentas
atlieka veiksmus. Portalo spalva — tai biisenos pasakymas, kuris zymi tuo metu sgveikaujancio
subjekto konjuncijg su POI. Taip naudotojas skaitydamas pateikiamg programeélés sgsaja, jgyja
fikcinio pasaulio erdvinj zinojima bei yra paskatinamas veikti tiek realioje erdvéje, tiek zaidimo
plotmé¢je. Idomu tai, kad $iy biisenos pasakymy, reik§miy tasky transformacija, zaidéjui yra
pasiekiama net ir fiziSkai nebiinant toje vietoje. Pavyzdziui, nutolus nuo atitinkamo POI,
kitiems zaid¢jams su juo sgveikaujant, realiu laiku gaunami praneSimai programeélés sgsajoje —
tai 1§ esmés mazina savotiska erdvés ir laiko nuotolj, zaidéjui nebiitina fiziskai biiti toje erdveje
tam, kad jgyti Sig fikcinés erdvés informacija. Tai leidzia zaidéjui i$ anksto kurti strategija,
planuoti savo naudojimasi realia erdve, kad ,,atkovoty“ reikSminj taska ir atgauty uzimta

teritorija.
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Taip pat programélés sgsajoje galima pastebéti apskritimg juosiant] naudojo atskaitos
taska pateikiamoje zemélapio sasajoje. Sis apskritimas tai naudotojo interakcinis laukas,
leidZiantis saveikauti su pateikiamais elementais per tam tikra nuotolj. Sis naudotojo sasajos
sprendimas suteikia galimybe manipuliuoti fiziskai nutolusj (~15 metry) objekta — portala. Sis
supantis apskritimas taip pat kinta nuo zaidé¢jo sukaupto patirties lygio, portalui suteiktos
papildomos jrangos ir modifikacijy. Sis apskritimas vadinamas agento skanuoklio diapazonu,
tai vizualinis rodiklis, padedantis naudotojams suprasti savo jtakos ir veiksmy pasiekiamumag
reprezentuojamoje erdveje. Tai irgi gali biiti laikoma savotiSku erdvés nuotolio nuo naudotojo
maz¢jimu. Skanuoklis aiskiai ir vizualiai parodo artimiausig aplinkg, todél Zaidéjai gali
atitinkamai planuoti savo veiksmus, leidZia zaidéjui strateguoti ir priimti pagrjstus sprendimus,
su kuriais reprezentuojamos erdvés elementais sgveikauti ir efektyviai judéti fizinéje erdvéje.
Verta pabrézti skanuoklio diapazono didéjima priklausantj nuo Zaidéjo pasiekto patirties lygio
— tai pasirodo kaip galios raiska tuo aspektu, jog kuo daugiau atliekama §i zaidimo praktika ir

igyjama patirties taSky, tuo suteikiama didesn¢ jtaka ir galia sgveikai su reprezentuojama erdve.
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pav. 8 Skanuoklio diapazono apskritimas, skirtingais matymo kampais

Saveikaujant zaidimo erdvéje 1§ esmés atlieckami karo veiksmai — Zaidimo mechanika
ir taisyklés numato, kad norint pasisavinti neutraly (baltos spalvos) portalg, prie jo
dislokuojami rezonatoriai - gynybiniai Zaidimo elementai, taip pat portalas modifikuojamas
papildomais gynybiniais elementais. Norint portalg atkovoti, i$ kitos frakcijos perimti savajai,

turi biti atlikti puolimo veiksmai naudojant ginkluotg. Puolimo ir gynybiné galios priklauso
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nuo sgveikaujancio zaid€jo patirties lygio. Pavyzdziui, jei prie portalo yra jsteigti 7 lygio
gynybiniai elementai, puolanciajam zaidéjui prireiks tokio pat, arba aukstesnio lygio ginkluoté.
Jeigu dislokuoti gynybiniai elementai yra aukStesnio lygio, nei turima ginkluoté, pasisavinti
POI nepavyks arba tam prireiks sunaudoti daug resursy. Taigi kylant zaidéjo patirties lygiui,
kyla ir gaunamy resursy veikimo galia. Visos Sios sgveikos atlickamos tam, kad Zzaidéjai,
frakcijy atstovai galéty jsteigti kontrolés laukus (zr. pav. 3, Nr.3) — tai tam tikra teritorija,
zymima zalia ar mélyna spalva, tarp vektoriais sujungty POI kurie sudaro trikampe figiira. Tai
atitinkamos frakcijos valdoma teritorija, kuri pasak zaidimo pasakojimo daro jtaka ir valdo toje
vietoje gyvenanciy asmeny pozilrj ] egzotinés materijos (XM) panaudos budg. IS esmés, Sis
zaidimas, tai teritoriné kova tarp dviejy skirtingy frakcijy bei jy formuojamy verciy sistemos.
Visy zaidimo sgveiky esmé yra uzvaldyti kuo didesng dalj erdvés, bei zyméti galios jtakos

teritorijas.

pav. 2 "Nusvitusiyjy" kontroliuojamas portalas ir aplink jj isdéstyti gynybiniai mechanizmai "Rezonatoriai"

Zaidéjui pasiekus 8 patirties lygj suteikiama galimybé paciam prisidéti prie Zaidimo
reikSminiy tasky (POI) steigimo. Biidamas netoli potencialaus reikSminio tasko, zaidéjas
mobilaus jrenginio kamera jj nufotografuoja, pateikia $ios konkre¢ios vietos apra§yma. Sis
zaidimo mechanikos sprendimas ne tik naudingas zaidimo kiiré¢jams kaupiant erdving
informacija, kurig naudoja kuriant panasias programéles, taciau ir paciam naudotojui suteikia

galig formuoti savo ir kity zaidé¢jy medijuota erdvine patirtj. Tai pasirodo kaip galia
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struktiiruoti, kurti skaitmening Zaidimo plotmés erdving informacijg. Verta paminéti, jog prie
sukurto naujo POI apraso, visam laikui i§lieka jj jsteigusio Zaidéjo vardas. Sj naudotojo santykj
su erdviniu elementu galima jvardinti kaip pirminés sgveikos pasakyma zaidimo plotméje. Be
to, uz Sig saveika zaidéjai gauna ,,apdovanojimus®, tai virtualiis medaliai uz aktyvy jsitraukima

1 Sig zaidimo praktika ir indélj formuojant fikcinj zaidimo pasaulj.

Taigi, atlikus "Ingress Prime" zaidimo mechanikos, veikimo logikos ir elementy analize¢

matoma akivaizdi galios raiSka, sudaroma galios izotopija:

e Galios struktiry formavimas — zaidime steigiamos frakcijos atstovaujancios
prieSingoms ideologijoms, susieja zaidéjus su tam tikra pasauléziiira, taip vystomas
galios struktiiry formavimas Zaidime.

e Galios saltinis — egzotiné materija (XM) zaidimo pasakojime tai pagrindinis elementas,
kurj rinkdami agentai jgauna galimybe atlikti sgveikas zaidimo pasaulyje. XM energija
tai galios Saltinis abiem Zaidimo visatoje konkuruojan¢ioms frakcijoms.

e QGalios steigties vieta — portalai, kaip pagrindiniai zaidimo reikSminiai taskai, kuriuos
zaidéjai turi uzkariauti ir kontroliuoti, iSrySkéja kaip galios steigties vieta Zaidimo
pasaulyje. Konkuruojant dél Siy reikSminiy taSky formuojama skirtingy frakcijy galios
steigties dinamika.

e (alios naudojimas — rezonatoriai ir modifikacijos tai Zaidimo elementai, kuriuos
naudojant steigiama gynybin¢ galia, o modifikacijos suteikia jvairiy papildomy efekty,
pavyzdziui, padidina portalo naSumg arba suteikia gynybinius skydus apsauganc¢ius nuo
puolimo. Strateginis §iy elementy iSdéstymas atspindi galios naudojimg ir konkreciy
portaly kontrole.

e Qalios iSraiSka — kontrolés laukai sukuriami sujungiant tris portalus, kad jie sudaryty
trikampio formos teritorija. Kuo didesni ir strategiSkai patogiau iSdéstyti kontrolés
laukai, tuo didesné tampa frakcijos galia ir jtaka steigiamose teritorijose. Sie laukai
jreikSmina dominavimu ir kontrole grista geografing teritorija, atspindi galios dinamika

ir teritorija, kaip galios iSraiska.

Apibendrinant galima teigti, kad portalai, frakcijos, kontrolés laukai, XM energija,
naratyvas, sgveika fizin€je erdvéje ir zaidéjy konkurencija — visi Sie elementai prisideda prie
galios diskurso Zaidime "Ingress Prime". Jie formuoja Zzaidimo patirtj, skatina konkurencijos ir
dominavimo jausmg naudojantis erdve, kai judama ir sgveikaujama su zaidimo elementais. Tad

zemelapio tipo modelis pasirodo kaip paranki plotmé, sustiprinanti zaidimo logika, o
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geolokacinés sistemos leidzia programelés naudotojui susidaryti jspiidj, jog jo naudojimasis
erdve ir veikimas zaidimo pasaulyje, susiejant jj su realiomis vietovémis turi jtakos

besireiskianciai galios dinamikai.

2.3 MEDIJUOTO ERDVES NAUDOJIMO NARATYVUMAS

ApraSant magistrinio darbo objekta atpazjstamas, anksc¢iau apraSytas vystomas zaidimo
naratyvas ir fikcinis pasaulis, kuris programelés pagalba lokalizuojamas naudotojo aplinkoje.
Zaidimo eigoje §is pasakojimas atsiskleidzia palaipsniui, progresuojant ir keliant savo patirties
lygi, saveikaujant su pasakojimo veik¢jais ir zaidéjams priimant strateginius sprendimus — taip
kuriama dinamiSka ir jtraukianti pasakojimo patirtis. Judéjimas erdvéje kaip somatinio
pobuidzio veikla, tai tam tikra veikimo logika, kuri pati i§ savegs suponuoja judéjima ir
naratyvumg. Naudojimasis erdve pasirodo kaip subjekto (erdvés naudotojo) ir erdvés sgveikos
rezultatas, kuris generuoja veikimo ir biiseny pasakymus. Svarstant apie geolokaciniy (GPS)
sistemy erdvés naudojimo medijavima, naratyvumas pasireiskia nuo to momento, kai subjektas

igyja ketinimg judéti erdvéje i$ vienos vietos ] kita.

Naratyvumo ir pasakojimo raiSka buidinga ten, kur numanomas veiksmas, tad Siuo
atveju susiduriama su nuolatiniu pasakymo ir sakymo procesais, tiek subjektui naudojantis
erdve, tiek sgveikaujant Zaidimo plotméje. Mastant apie Sio objekto naratyvo raiSka galime
naudoti Marie-Laure Ryan (2005:6) plétojamg transmedialaus naratyvumo prieigg, kuri taiko
naratologines sgvokas ne tik Zodiniams tekstams, bet ir tarpdisciplininiams objektams.
Teigiama, kad ,,naratyvas yra mentalinis vaizdas, kurj interpretuotojas susikuria reaguodamas
i teksta.“ (Ryan, 2005:6). Sioje vietoje svarbus teksto interpretuotojo vaidmuo, kadangi
subjektas atpazindamas naratyvines schemas sukelia savo sgmon¢je naratyvinj scenarijy. Kita
vertus, autor¢ sitillo iSskirti ,,buvimg naratyvu® (angl. being a narrative) ir ,naratyvumo
turejima* (angl. possesing narativity). Buvimas naratyvu interpretuotojui pasireiSkia kaip
lengvai atpazjstama pasakojimo struktiira, ja galima priskirti bet kokiam semiotiniam objektui,
kuris sukurtas siekiant auditorijos samonéje sukelti pasakojimo scenarijy. Siuo atveju jis
intencionaliai skirtas veikti kaip naratyvas. Programélés "Ingress Prime" kontekste pats
zaidimas gali biiti laikomas naratyvu, nes jame pateikiamas sukonstruotas pasaulis, veikéjai ir

jvykiai, kuriais siekiama jtraukti Zaidéjus j pasakojimo patirt;.

35



Kitu atveju, naratyvumo tur¢jimas, gali interpretuotojui pasirodyti kaip tam tikry jvykiy
sekos uzpildymas naratyvine struktiira. Tai reiSkia gebéjima sukelti pasakojimo scenarijy,
nepriklausomai nuo autoriaus ketinimy ar tradicinio naratyvinio teksto buvimo. Tad
pasirinktame analizés objekte galima jzvelgti tiek intencionaly naratyva, tiek per programelés
interaktyvuma naudotojui sitilomg naratyvuma, kurj jis interpretuoja pats kurdamas
individualig patirtj erdvéje. Kaip isskiria M. L. Ryan, kalbant apie kompiuterinius Zaidimus,
,juose gali buti naudojamas pasakojimo scenarijus, kad pritraukty zaidéja, bet kai zaidéjas
pasineria j zaidima, jis paprastai pamirsta, ar jis kovoja su teroristais, automobiliy vagimis ar
piktais ateiviais, ar pats yra teroristas. Svarbu tik laiméti Zaidimg sumaniai naudojant iSteklius.*
(Ryan, 2005:7). Taigi, svarbiausiais aspektais galima iSskirti individualig Zaidimy patirtj ir
zaidimuose pateikiamo naratyvo galig jtraukti zaidéja i kuriama fikcinj pasaulj, o zaidéjui
isitraukus ] pateikiamg pasakojimg, zaidimo naratyvas telicka kaip jrankis veikti, tai tampa
paskatinamuoju veiksniu uzsiimti Zaidimo praktika, naudojimuisi erdve suteikiant naratyvumo.
Programele ,,Ingress prime* i§ esmés pateikia aiSky naratyva, kuriame naudotojas atsiduria
pradzioje zaidimo, taciau §is naratyvas nenumato pabaigos, tai yra neisbaigtas pasakojimas,

kurj eigoje formuoja tiek zaidimo kiiréjai, tiek Sios praktikos dalyviai.

Pasirinkto objekto iSskirtinumas, fikcinio naratyvo jsiterpimas realioje erdvéje naudojant
geolokacine sistema (GPS), iSple€ia patj pasakojimo potencialg. Marie-Laure Ryan (2005:18)
savo straipsnyje i8skiria, kad GPS sistemos su naratyvais leidzia daryti naujg dalyka, susiejant
pasakojimus su natiiraliojo pasaulio referentais. Autorés pateikiama GPS sistema gristo
interaktyvaus naratyvo pavyzdj ,,34 North 118 West* galime pakeisti Lietuvoje aptinkamu,
panasiu, interaktyviu naratyvu, kurj 2020 metais jgyvendino ,,MO muziejus* — tai ,,Kalbancios
skulptiiros* su kuriomis sgveikaujant galime iSgirsti pasakojimus susijusius su Vilniaus mieste
esanc¢iomis skulptiromis ir kitais vietoZenkliais. Nors ir pastarasis nereikalauja GPS sistemos
paciai naudojimo sgveikai, tafiau principas panasSus ] autorés pateikta programele — ,.Sis
pavyzdys rodo, kad transmediali naratologija turéty atkreipti démesj ne tik i nusistovejusias ir
produktyvias naratyvines medijas, bet ir j bet kokias technologijas, kurios daro poveikj
naratyvinei patir¢iai.“ (Ryan, 2005:19). ,Ingress Prime* programeleje, naratyvo ir
geolokacinés sistemos sgveika formuoja iSskirting individualia erdvés patirtj suteikiant
naratyvumo kasdieniam ar konkreciai struktliruotam, zaidimo mechanika paremtam erdvés

naudojimui.

Erdvés naudojimas, medijuojamas ,,Ingress prime* programelés, vienu metu steigia

dvilypi santyki rysj tarp erdvés ir jos naudotojo kaip erdvés kiiréjo ir skaitytojo: realioji erdve
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ir programélés reprezentuojamas atvaizdas pasirodo kaip pasakymas, o taip pat nuolat
generuojamas sakymo aktas, kuris pasireiSkia dalyvaujant sgveikose zaidimo plotméje ir
naudojant fizing erdve. Viena vertus natiiralios erdvés skaitymas ir yra slidi riba, kadangi pati
erdvés naudojimo praktika, jsiterpiant ,Ingress prime tekstui, tampa tik atspirties tasku
sgveikoms zaidimo fikciniame pasaulyje. Veikiausiai didziausias semantinis Kkriivis
pasireiskiantis medijuotame erdvés naudojime — tai papildomo teksto jsitraukimas j natiiralius
procesus, o juolab, kai erdviné informacija, kuri nattraliai turi bati tiksli ir atlieka informacing
funkcija, tampa resemantizuota zaidimo naratyvo bei steigiamy vidiniy pasakojimo verciy
sistemos. Tad erdvés naudotojas yra vienu metu iSoriskai veikiamas dviejy struktiiry — pirma,

supancios natiiralios erdvés naratyvumo, antra, vystomo fikcinio naratyvo.

Toks erdvés naudojimo resemantizavimas, zemélapio ir realiy objekty naudojimas
fikcinéje plotméje suzadina vaizduote, kuri veikia tarp realaus ir fikciniy pasauliy. Apie tai
samprotauja Wolfgangas Iseras (2002) mastydamas apie nezodinj fikcijos ir tikrovés pazinimg
iSskiria, kad ,,S8iame santykyje iSkyla daugiau negu viena priespriesa, tad fikcijos ir tikroves
dvilypuma patartina pakeisti trilype sgsaja: realumu, fiktyvumu ir jsivaizdavimu.“ (Iser,
2002:15). Pasirinktu atveju vaizduotés funkcija erdvés naudojime veikia kaip ribos nutrynimas
tarp supancios realios erdvés ir programéléje resemantizuotos erdvées. ,,Sufikcininimo veiksmas
ne tiktai pranoksta realumo apibréztuma, bet ir suteikia apibréZtuma jsivaizdavimui, kuris Siaip
jo neturéty. (Iser, 2002:17). Tai, gi programelés naudotojas, judant realioje erdvéje ir vykstant
medijavimo procesuli, jgija jsivaizdavima, kad supanti erdvé yra pripildyta papildomy reik§miy
kylan¢iy i$ pateikiamo Zaidimo naratyvo ir taip motyvuoja naudotoja ne tik naudotis erdve, bet

ir sgveikauti zaidimo plotmé¢je.

Bendrai, galima teigti, jog ,lIngress prime* atveju formuojamos skirtingos erdveés
naudojimo praktikos, kurias jgalina sufikcinimas. Pirmoji ,,Ingress prime* medijuoto erdveés
naudojimo praktika — tai veikimas erdv¢je, pilnai sglygotas Zaidimo struktiiros, kai judéjimas
erdvéje tampa motyvuotas tuo aspektu, kad norima jgyti patirties tasky bei daryti pazangg
zaidimo visatoje. Esant dideliam jsitraukimui j Zaidimo naratyva tai gali buti laikoma paskirto
agento vaidmens iS§gyvenimas ir atsiribojimas nuo nattiralaus pasaulio, tokig patirti dazniausiai
sitilo ir jprasti kompiuteriniai zaidimai. Siuo atveju Zaidéjai i§skiria atskira laika, susiplanuoja

ir strateguoja veiksmus kaip veiks erdvéje, kad pasiekty kuo geresnj rezultata.

Antruoju atveju, Sis zaidimas gali papildyti kasdienines praktikas, tam nebiitinai

reikalingas pilnas vaidmens iSgyvenimas ar naudojimosi erdve struktiiravimas. Pavyzdziui
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naudojantis kasdieniais marSrutais, keliaujant jprastais keliais erdvéje zaidimas tampa
papildoma veikla. Tokios nejpareigojancios sgveikos metu, dazniausiai neuzsiimama POI

uzkariavimu ir pasisavinimu, veikiau renkami resursai pirmojo tipo zaidimo praktikai.

TreCiasis programelés ir erdvés naudojimo biidas gali buti iSskirtas kaip naujy
vietoZenkliy ar jdomiy erdvés objekty ieSkojimas, kai Sie nepasiekiami naudojantis jprastais
GPS navigaciniais Zemélapiais. Tokig praktika galima pavadinti spontaniniu erdvés naudojimu,
kuri grindziama noru atrasti jJdomias vietas, ne populiarius erdvés elementus ir taip plésti savo
erdvinj Zinojimg papildant kognityvinj erdvés atvaizdg naujais orientyrais. Verta iSskirti, jog
bet kuris ,,Ingress prime* programelés jsiterpimas j erdvés naudojima gali atlikti papildancia
funkcijg ir daryti jtaka kuriamam erdvés atvaizdui, prieSingai nei GPS mobiltis zemélapiai,
kuriy jsiterpimas  erdvés naudojimg uzgozia erdvés atvaizdg ir pakeicia orientavimosi buida,
isiterpiant | naudotojo ir erdvés santykj. Taigi, toks kuriamas resemantizuotas santykis su
erdviniais objektais — resemantizuojant erdve pasitelkiant fikcinj ,Ingress Prime* Zaidimo
naratyva ir suteikiant galimybe sgveikauti, bei savotiskai vartoti erdvés elementus — steigia
galios ir vartojimo reikSmes. Tokia erdvés naudotojo sgveika su realios erdvés objektais steigia

nauja semantinj ry$j zmogaus sagmonéje suzadinant galios raiSka erdvés naudojime.

2.4 GALIOS RAISKA MEDIJUOJANT ERDVES PATYRIMA

Naudojimasis erdve jsiterpus medijoms tampa parankesnis naudotojui nes jis jgauna
erdvinés informacijos, kurios natiiraliai jgauti negali. ,,Santykj sakymo adresatas-zemeélapis
nagrin¢jant 1§ kitos perspektyvos, matyti, kad pats Zemélapis sakymo adresatui suteikia
specifine galig: pasaulis tam tikra prasme pakliista sakymo adresato Zvilgsniui, $is jj vizualiai
kontroliuoja. Kalbant abstrak¢iau, vaizdas 1§ paukscio skrydzio visada sukuria dominavimu
pagrista santykj tarp sakymo adresato ir regimo pasaulio.” (Thiirlemann, 2009:63). Igyjama
erdviné informacija suteikia galéjimg optimizuotai naudotis erdve, o sinoptinis zvilgsnis tai
savotiSka galios raiSka naudojantis erdve. Mobilieji telefonai tapo neatsiejama miisy gyvenimo
dalimi, o jy naudojimas pakeit¢ misy jud¢jimo ir naudojimosi erdvémis biida. Vienas
rySkiausiy to pavyzdziy — GPS Zemélapiai, kurie leidZia mums nustatyti savo buvimo vietg
erdve¢je ir lengvai orientuotis aplinkoje. Naudotojas gali manipuliuoti sgsajoje matoma atvaizda
— Zemélap] galima skaityti jvairiais masteliais, bei matymo kampu. Naudodami GPS
technologija, telefonai tarpininkauja naudojant erdve ir suteikia mums prieigg prie erdvinés

informacijos realiuoju laiku.
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Sis tarpininkavimas taip pat turi reik§més galios semiotikai ne tik dél poZitirio tagko i
erdving informacijag. Galimybé jgauti ir interpretuoti erdving informacija naudojant
mobiliuosius jrenginius néra vienodai paplitusi tarp visy visuomenés nariy. Naudotojai turintys
prieiga prie technologijy ir grafinés erdvinés informacijos, turi galimybe narSyti ir valdyti erdve
taip, kaip negali tie, kurie neturi prieigos ar galimybiy. Be to, skaitmeniniy Zemélapiy dizainas
ir erdvinés informacijos pateikimo biidai gali lemti, kaip naudotojai supranta fizing erdve ir su
ja saveikauja, taip dar labiau sustiprindami esamg galios dinamikg. Taigi mobiliyjy telefony ir
GPS Zemé¢lapiy naudojimas néra neutralus jrankis, bet yra formuojamas galios semiotikos, kuri

valdo misy socialinius santykius.

Socialinj zemélapiy aspekta nuodugniai tiria Harley (2002), siekdamas iStirti
kartografinj diskursg politinés galios kontekste. ,,Tiek savo turinio selektyvumu, tiek Zenklais
ir vaizdavimo stiliumi zemélapiai yra biidas suvokti, artikuliuot ir struktiirizuoti Zmogaus
pasaulj, kuris yra tendencingai orientuotas i tam tikras socialiniy santykiy grupes, jas
propaguoja ir daro joms poveikj“ ** (Harley, 2002:53). Pats kartografinis vaizdavimas yra
zemélapiy sudarytojy ir zemélapiavimo proceso metu priimty sprendimy produktas, kuriam
itakos turi jy perspektyvos, SaliSkumas ir ketinimai. Tai gali lemti tam tikry savybiy iSryskinima
arba sumenkinima, teritorijy vaizdavima ir itekliy paskirstyma. ,,Zemélapiuose vaizduojama
topografija, tampanti vis detalesné ir planimetriskai tikslesne, tapo utilitaristinés filosofijos ir
jos siekio j galia metafora. ** (Harley, 2002:162). Zemélapiai istoriskai buvo naudojami kaip
galios ir kontrolés priemonés, formuojant pasakojimus, teritorines pretenzijas ir geopolitinius
santykius. ,,Visi Zzemélapiai siekia suformuluoti savo pranes$ima auditorijos atzvilgiu. Visuose
Zemélapiuose yra pateikiami teiginiai apie pasaulj ir jie yra konstatuojamojo pobiidzio.* ¥
(Harley, 2002:163) Apskritai, tiek skaitmeniniy, tiek kartografiniy Zemeélapiy kontekste,
erdvinés informacijos naudojimas ir erdvés tarpininkavimas per Zemélapius atspindi ir daro
itaka galios dinamikai. Galimybé naudotis technologijomis, Zemélapiy dizainas ir gebéjimas
interpretuoti erdving informacija — visa tai prisideda prie asimetrinio galios ir jtakos
pasiskirstymo, kai orientavimosi procese, erdvés naudotojai suvokia, sgveikauja su fiziniu

pasauliu ir erdvés elementais.

Harley (2002) iSskiria tris pagrindinius poZitirius ir ideologing raiskg kartografiniuose
objektuose: visy pirma, kaip ir Siame magistro darbe, taikoma prieiga tirti zemélapius kaip
kalbing struktiirg, kuri medijuoja poZiiirj j pasaulj ir supancia aplinkg. Naudojantis Sia prieiga,
Harley, pabrézia, kad svarbu Zemélapius pripazinti retoriniais artefaktais, turin€iais politing

reikSme. Antroji prieiga — iSrySkina tiesioging ir simboling Zemélapiy reikSme¢. Harley teigia,
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kad ,,Zemélapyje gali biiti vaizduojama tokia simbolin¢ i$raiska, kuri gali baiti susijusi su tam
tikra vietove, geografiniu objektu, miestu ar vieta, kurig jis vaizduoja. Daznai biitent Siuo
simboliniu lygmeniu politin¢ galia veiksmingiausiai atkuriama, perduodama ir patiriama per
zemélapius.” ™ (Harley, 2002:54). Tre¢ioji perspektyva kyla i§ sociologinio Zinojimo aspekto
— Harley (2002:54) teigia, kad zemélapio produkuojamas zinojimas (angl. map knowledge) yra
socialinis produktas ir kartografija taip pat gali biiti laikoma kaip “zinojimo forma — tai galios
forma” W (Harley, 2002:54). Sia mintj jis sidlo referuodamas j Michelio Foucault
samprotavimus apie galios ir Zinojimo raiskg socialiniame diskurse. Tai pagrindzia analizés
metu iSskirtg jzvalga, jog Zemélapiai, tai ne tik erdvinés reprezentacijos forma, bet politiniai ir
teritorinés steigties jrankiai. Harley (2002:165) remdamasis Foucault pozitlriu ir toliau
plétodamas Sig mintj iSskiria, kartografiniame diskurse galios raiska gali biiti dvejopa: isoriné
galia ir vidiné galia. ISoriné galia apibiidinama kaip formuojama biurokratiniy institucijy,
juridings galios — tam tikros socialinés virSenybés. Vidin¢ galia steigiama per zinojima, patj

zemeélapiavimo veiksma, ir tokio pobtidzio galia yra jterpta | pati kartografinj objekta.

Taigi, Zzemélapio skaitymo metu jgyjama informacija formuoja patj erdvés naudotoja,
tai kaip jis juda erdvéje ir papildo turimg kognityvinj erdvés atvaizda. Erdvés naudotojas negali
buti atskirtas nuo socialiniy galios struktiiry, o jos nuolat veikia naudotoja ir ji formuoja.
Medijuotame erdvés naudojime, sakymo adresatui steigiama dominuojanti pozicija santykyje
su fizinés erdves atvaizdu. Reflektuojant Harley (2002) siiilomg galios raiskos skirt] tarp
iSoriSkumo ir vidujybés, panasius procesus jzvelgti ir ,Ingress Prime* programe¢léje. Galime
i$skirti taip pat dvejopa galios pobiidj — Zaidimo naratyvas taip pat naudotoja veikia iSoriskai,
suteikiant politinés galios raiSka zaidimo visatoje, ] kurig programélés naudotojas yra
jtraukiamas. Zaidimo naratyvas atsiskleidZia kaip realaus pasaulio struktiry sufikcinimas,
kuris suZadina naudotojo vaizduotg ir paskatina veikti formuojant galios dinamikg fikciniame
pasaulyje. Taip pat egzistuoja viding galios struktiira, kurig Zaidéjas patiria atlikdamas Zaidimo
sgveikas jgauna ne tik fikcinés, bet ir fizinés erdvés zinojima. Per §] erdvinio Zinojimo
formavimg atsiskleidzia vidiné ,,Ingress Prime* programelés galios izotopija, kuri formuoja

realios erdvés patyrima.
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ISVADOS

Fizinés erdvés pobudis atskleidziamas kaip artikuliuotas ir zmogaus konstruojamas,
judant erdvéje susiduriame su reikSmine erdve. Keliant klausima, koks yra koks steigiamas
santykis tarp erdvés ir jos naudotojo pirminiame lygmenyje, paaiskéja, jog erdvés naudotojas
aktyviai dalyvaudamas suvokiant supancig erdve, atpazjstant paskirus elementus ir jungiant
juos ] visumg susidaro kognityvinj erdveés atvaizda, kuris leidzia orientuotis erdvéje. Erdvés
atvaizdo elementai yra Zmogaus santykio su erdve turinys ir gali biiti laikomi pacios fizinés
erdvés reikSmine forma. Erdvés elementai iSrySkéja kaip pamatiné strukttira tiek naudotojo
psichikoje kuriame erdvés atvaizde, tiek kartografiniuose objektuose. Tikslinant erdveés
atvaizdo sudarymo procesa ji galima Zemelapiavimu, kuri gali buti laikoma kaip jungtis tarp
psichinio aplinkos atvaizdo ir Zemélapiy, kaip medijos objekty. Siam teiginiui i§skiriamas
pamatas yra tas, kad erdvés atvaizdas yra sudaromas iSskiriant tam tikrus elementus fizinéje

erdve¢je ir juos apjungiant vykstant orientavimosi ir erdvés naudojimo procesams.

Zemélapiavimas atsiskleidZia ne tik kaip procesas produkuojantis kognityvinj erdveés
atvaizda, bet ir kaip kartografuojamos erdvés reprezentavimas kuriant objekta Zemélapj
laikomg vizualine erdvinés informacijos raiska, grafiniu tekstu. [prastg kartografinj Zzemélapi,
galima skaityti pasitelkiant sinoptinj Zvilgsnj, numatant pradinj ir atvykimo taSkus, tarp ju
bréziamas vektorius kuriuo projektuojamas naudojimasis erdve. Skaitymo metu jgaunama
erdvin¢ informacija medijuoja erdvés naudojimg tuo pat metu ir papildydama kuriama
kognityvinj erdvés atvaizda papildomais erdviniais elementais. Tuo tarpu skaitmeniniai
zemelapiai, palyginus su pastaraisiais, keiCia statiSka santykj tarp skaitytojo ir Zemélapio ir
formuoja suasmenintg kartografinio objekto skaityma. GPS Zemeélapiai, naudotojo sasajoje
pateikiant pradinj erdvés naudotojo taSka grafiniame atvaizde formuoja subjektyvig Zemélapio
patirt], per indeksaluma jsiterpiant j pirminius erdvés naudojimo kognityvinius procesus. Toks
indeksinis Zyméjimas laikomas pastoviu sakymo procesu esamajame laike, judant ir
naudojantis erdve, kai grafiné subjekto iSraiSka zemeélapyje, steigia subjektyvig erdvine

reprezentacijg per GPS Zemélapiavimg.

Iprasto kartografinio ar skaitmeninio zemélapio jsiterpimas j naudotojo kognityvinius
procesus i§ esmés medijuoja asmens naudojimasi fizine erdve. Taciau pastebimas erdves
naudotojo, erdvés ir jsiterpiancios medijos santykio kismas. Orientavimosi erdvéje procese
naudojantis jprastiniu kartografiniu zemélapiu erdvé naudotojo atzvilgiu laikoma pirminiu

sgveikos tasku, o naudojimasis Zemélapiu tampa tarsi patikslinamaja priemone, papildancia
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kognityvinj erdvés atvaizdg projektuojant naudojimasi erdve. Taciau naudojantis subjektyviais
skaitmeniniais zemélapiais, realiu laiku steigianciais tikslia erdvés naudotojo buvimo vieta,
tampa pradiniu, naudotojo atzvilgiu, saveikos su ji supan¢ia erdve tasku. Siuo atveju Zemélapis
igyja pirminj vaidmenj formuojant erdvés naudotojo patirtj, potencialiai uzgozdamas ir

siekiantis pakeisti erdvés naudotojo turimg aplinkos atvaizda.

Identifikavus panaSumus ir skirtumus tarp GPS sistema paremty programéliy naudotojo
sgsajos elementy, ,,Ingress Prime® programeélé priskiriama kartografiniam diskursui kaip
zemélapio tipo modelis, taip iSpleCiant akademinj kartografinio diskurso tyrimy laukg ir imtj.
Analizés objektas erdvés naudojimo metu atsiskleidzia kaip erdvés naudojimo ir zaidimo
praktiky sinteze. [traukiantis ir besivystantis pasakojimas ir fikcinis zaidimo pasaulis sukuria
turininga skaitmeninj sluoksnj dengiantj realig erdve, kurj zaid¢jai gali tyrinéti naudojantis
erdve. Atlikus atskiry Zaidimo mechanikos elementy ir naratyvo analizg, Zaidimo tekste
iSskiriama galios izotopija kuri formuoja erdving patirtj, kai judama fizinéje ervéje ir
sgveikaujama su zaidimo elementais pateikiamas naudotojo sasajoje. Tad zemélapio tipo
modelis pasirodo kaip paranki plotmé, sustiprinanti zaidimo logika, o GPS sistemos leidzia

programélés naudotojui jgyti kokybinj ir performatyvy naudojimasi erdve.

Erdvés naudojimo resemantizavimas, zemélapio ir realiy objekty naudojimas fikcinéje
plotme¢je suzadina vaizduote, kuri veikia tarp realaus ir fikciniy pasauliy, tarsi nutrindama ribg
tarp jy. Sios ribos nutrynimas suzadina erdvés naudotojo vaizduote, taip paskatinant ji veikti
fizinéje erdvéje. ,,Ingress Prime* medijuojamo erdveés naudojimo praktikos tipai pasirodo kaip
bet kokiu atveju papildantys kognityvinj erdvés atvaizdg jgyjant erdvin¢ informacijg apie
erdves elementus. Taip pat resemantizuojama erdve steigia galios ir vartojimo reik§mes. Tokia
erdvés naudotojo saveika su realios erdvés objektais steigia naujg semantinj ry§j Zmogaus
samonéje suzadinant galios raiSka erdvés naudojime. Taigi analizuojat ,,Ingress prime*
programéle §i pasirodé kaip galios strukttry, ideologiniy jégy kovos, teritorinio dominavimo
reprezentacija. Negana to, pati Zaidimo mechanika perpinta karinés raiSkos ir stipriai
priklausanti nuo erdvés naudojimo praktiky, kuriy metu Zaidéjui keliant patirties lygj atveria
vis stipresnj galéjima veikti Zaidimo visatoje. Toks Zaidimo veikimo mechanizmas savotiSkai
atliepia natiiraly naudojimasi erdve — jei pleCiame savo kognityvinj erdvés atvaizda ir jgauta
informacija struktiiruodami pasinaudojame ja judéjimui erdvéje — erdves atvaizdas pasirodo

kaip galé¢jimo veikti erdvéje mechanizmas.
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Bendrai medijuoto erdvés naudojimo metu jgyjama erdviné informacija formuoja patj
erdvés naudotoja, pildant turimg kognityvinj erdvés atvaizda. Taip pat kartografiniy objekty
steigiama erdviné informacija suteikia naudotojui Zinojima, o §is gretinamas su galios raiska.
Erdvés naudotojas yra visuomet veikiamas socialiniy galios struktiiry, o jos taip pat formuoja
tiek skaitmeniniy, tiek kartografiniy zemélapiy kontekste. Gretinant su pasireiSkianciomis
socialinémi,s visuomen¢ formuojanciomis struktiiromis darbe iSskiriamas dvejopas galios
pobudis, pasireiskiantis ,Ingress Prime* medijuojamam erdvés naudojime: zaidimo
pasakojimas pasirodo, kaip realaus pasaulio visuomenés struktiiry sufikcinimas. Taip pat
zaidime egzistuoja vidiné galios struktiira, kuria Zaidéjas praktikuoja atlikdamas sgveikas

fikcinéje Zaidimo visatoje.

Tesiant erdves medijavimo, kaip galios raiskos aspekta galima plétoti mintj taikant jvairias
filosofines prieigas (Foucault, Boudrillard), besireiskiancias galios struktiras lyginti su
politiniu diskursu, mastyti kaip ,,Ingress Prime* vystomas naratyvas atleidzia Zinojimo ir galios
persipynusig dinamika. ,,Ingress Prime® taikomas kartosemiotinis tyrimo metodas objektui,

atveria naujas galimybes interpretacijoms platesniu mastu.
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SUMMARY
“Mediating the Use of Space in the Mobile Application “Ingress Prime

9999

by Modesta Martisitté

The object of the study is “Ingress Prime” mobile application, which is an augmented
reality and location-based game. Objectives — The research aims to investigate how and to what
extent media (cartographic objects) influence the use of space. Also, to understand how the
relationship between space and the user changes when using this type of applications, as well
as how the narrative of the game influences the environmental image, use and experience of

space.

The results show that the use of space is mediated by “Ingress Prime” as a distinct form
of use and experience of space, which, like other cartographic objects, shapes the user’s
cognitive environmental image. The game’s narrative also encourages the user to act in space
by intervening in the processes of space triggering imagination. This blurs the boundary
between the fictional universe of the game and the physical realm, and by resemanticising the

elements of the real space, establishes a relationship based on power dynamics.
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I “We feel space before thinking of it. Our relation with space is visceral. Space is constructed through the
relationship between entities and flows, which are apprehended through sensorial and cultural filters. Indeed, as
in any human relation with the world, we attribute signs to the elements that pass through these filters — when we
touch a rough surface we attribute the quality of roughness in comparison with a repertoire of textures we have
previously experienced. But the process of apprehending spatial qualities precedes the process of signification
that seeks to attribute meanings to entities and flows.” (Duarte, 2017:28)

it “Place is a portion of space to which a person or a group of people attribute particular values through which
they identify themselves, and identify this portion of space as constituent of their shared values. Place is a primal
feature of human beings — and even other living beings. Being in a place is both informative and formative.
Informative because the cultural values attributed to a portion of space invest it with additional layers of
information that are not intrinsic to it <...> and formative because once these layers are shared by different people,
they reiterate such values within the group. “ (Duarte, 2017:29)

iii I the case of the construction of place, the signifying process is centripetal, with the values coming from
individuals and groups and enveloping entities and flows. A person or group projects their values on a portion of
space; they see themselves reflected on it — and turn this portion of space into a place.” (Duarte, 2017:44)

v “Territory is a portion of space whose elements are endowed with values that reflect the culture of a person or
group.” (Duarte, 2017:44).

V “Structuring and identifying the environment is a vital ability among all mobile animals. Many kinds of cues
are used: the visual sensations of color, shape, motion, or polarization of light, as well as other senses such as
smell, sound, touch, kinesthesia, sense of gravity, and perhaps of electric or magnetic fields.” (Lynch, 1960:3)

vi “Environmental images are the result of a two-way process between the observer and his environment. The
environment suggests distinctions and relations, and the observer—with great adaptability and in the light of his
own purposes—selects, organ izes, and endows with meaning what he sees.” (Lynch, 1960:6)

Vil “In the process of way-finding, the strategic link is the environmental image, the generalized mental picture of
the exterior physical world that is held by an individual. This image is the product both of immediate sensation
and of the memory of past experience, and it is used to interpret information and to guide action. The need to
recognize and pattern our surroundings is so crucial, and has such long roots in the past, that this image has wide
practical and emotional importance to the individual.” (Lynch, 1960:4)

Vil Most often, our perception of the city is not sustained, but rather partial, fragmentary, mixed with other
concerns. Nearly every sense is in operation, and the image is the composite of them all.” (Lynch, 1960:2)

% “The contents of the city images so far studied, which are refer able to physical forms, can conveniently be
classified into five types of elements: paths, edges, districts, nodes, and landmarks.” (Lynch, 1960:46)

X ““Mapping’ is a complex term, <..> it is based in action rather that in the distinction between subject (mapper)

and object (map). It is a practice of drawing relations together in and through movement, of moderating our
everyday lives between what Doreen Massey (2005) describes as the fixity of representation and the openness of
space.” (Wilmott, 2020:11)
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X “Sometimes we appear on these maps — as blue dots or red markers — a unique relationship between our
screens and global positioning systems (GPS), which accounts for how your mobile phone reads where you
are.” ¥(Wilmott, 2020:12).

Xi “The enunciation is the enactment of language through an individual act of use.” (Benvieniste, 1970:141)

Xii “The "subjectivity" we are discussing here is the capacity of the speaker to posit himself as "subject." It is
defined not by the feeling which everyone experiences of being himself <...> but as the psychic unity that
transcends the totality of the actual experiences it assembles and that makes the permanence of the consciousness.”
(Benvieniste, 1958:224)

Xiv < <Mobile mapping’ is specifically an embodied practice: it requires <...> the sensation of going through,
around, along, above, or under space” (Wilmott, 2020:11)

¥ “The digital map is a fluid map, a mutable map that updates into another as you read it, a Mobius strip without
sides or edges that can be scrolled ad infinitum: a map that is not fixed but is always becoming. “ (Wilmott,
2020:12)

xi “Mobile mapping considers how the fixity of the digital map extends beyond the representational and the
interfacial — beyond media and map; beyond digital map — into vast field of discursive statements found embedded
in landscapes and spaces, and are constantly encountered and brought forth by people in the course of their
everyday lives.” (Wilmott, 2020:12)

il “Ingress uses a highly stylized map as a game-board, while, to a degree, it uses real physical places,
buildings and other material spaces as inspirations for inclusion into the game; overall, the map itself is
referential of the user’s location but ultimately subsumes the representation into the interface to such a degree
that it is not necessarily recognizable as a cartographic object.” (Lammes; Wilmott, 2016:6)

il « Aygmented reality makes use of the mobile devices that everyone carries with them by using the screen and
camera to overlay virtual objects on the physical world. Again, it is limited by the screen but as it can make use
of GPS and other physical triggers, it provides the appearance of freedom. However, much like listening to a
museum audio guide, it relies on the person being in the correct place and lacks true interactivity with its
environment.” (Davidson, 2022:11)

xix “Both in the selectivity of their content and in their signs and styles of representation maps are a way of
conceiving, articulating, and structuring the human world which is biased towards, promotes by, and exerts
influence upon particular sets of social relations. ”” (Harley, 2002:53).

XX “We can trace this process very clearly in the history of Enlightment mapping in Europe. The topography as
shown in maps, increasingly detailed and planimetrically accurate, has become a metaphor for a utilitarian
philosophy and its will to power. ” (Harley, 2002:162)

X <Al maps strive to frame their message in the context of an audience. All maps state an argument about the
world and they are propositional in nature. ” (Harley, 2002:163)

Xl <A map can carry in its image such symbolism as may be associated with the particular area, geographical
feature, city, or place which represents. It is often on this symbolic level that political power is most effectively
reproduced, communicated, and experienced through maps. ” (Harley, 2002:54)

XXil

I “Cartography, too, can be “a form of knowledge and a form of power” (Harley, 2002:54)
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