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SANTRAUKA

,,Kai kuriy svarbiausiy miisy jsitikinimy neturime jokiy jrodymy, i§skyrus tai, kad zmonés, kuriuos mylime ir ku-
riais pasitikime, laikosi $iy jsitikinimy. Atsizvelgiant j tai, kiek mazai Zinome, pasitikéjimas savo jsitikinimais yra
absurdiSkas — ir tai taip pat biitinas*, — 2002 m. Nobelio premijos laureatas Danielis Kahnemanas.
Isitikinimai yra slidi savoka. Kas jie i§ tikryjy? Filosofija ilgai stengési juos apibrézti. Siame po tiesos ir ideolo-
giskai poliarizuotame pasaulyje mums reikia geriau suprasti jsitikinimus.

Panagrinékime naudingg evoliucing sistema, leidziancig nuosekliau suprasti, kas i§ tikryjy yra jsitikinimai ir kodeél
klaidingus jsitikinimus kartais gali biiti taip sunku pakeisti. Tada kalbésime apie tai, kaip tiksliau suvokti tikrove ir
kaip galy gale patobulinti visuomeng.

Tikeétina, kad procesai smegenyse, susij¢ su abstrak¢iy jsitikinimy formavimu, i8sivyste i§ paprastesniy procesy,
susijusiy su jutiminio suvokimo interpretavimu.

Kadangi iSorinj pasaulj patiriame vien tik jutimais, mums sunku susitaikyti su tuo, kad Sie suvokimai kartais yra
subjektyviai iskreipti ir nebatinai yra patikimi objektyvios tikrovés i§gyvenimai. Zmongs linke pasitikéti savo fizi-
niais pojiiciais ir tikéti savo suvokimu net tada, kai juos kamuoja haliucinacijos ir kad ir kokie keistai jy suvokimo
igkraipymai baity. Zmonés, siekdami pasalinti prieStaravimus, dés paaiskinimus vir$ savo tikrovés suvokimo.
Per daug pasitikime savo subjektyvia patirtimi, taip pat ir savo jsitikinimais. Mes lengviau paaiskinsime jrodymus,
kurie prieStarauja miisy puoseléjamam jsitikinimui, i§plésdami ir patobulindami tg jsitikinimg papildomais iSkreip-
to paaiskinimo sluoksniais, o ne atsisakydami jo ar i§ esmés pertvarkydami.



SUMMARY

“We have no evidence of some of our most important beliefs except that the people we love and trust share
those beliefs. Given how little we know, trusting one’s beliefs is absurd - and it is also necessary.”
Nobel laureate Daniel Kahneman.

Beliefs are a slippery concept. Who are they really? Philosophy has long sought to define them. In this
post-truth and ideologically polarized world, we need a better understanding of beliefs.

Let’s examine a useful evolutionary framework that allows a more consistent understanding of what beliefs
really are and why misconceptions can sometimes be so difficult to change. We will then talk about how to
better understand reality and how to ultimately improve society.

It is likely that the processes in the brain involved in the formation of abstract beliefs evolved from simpler
processes related to the interpretation of sensory perception.

Because we experience the outside world solely by the senses, it is difficult for us to accept that these
perceptions are sometimes subjectively distorted and are not necessarily reliable experiences of objective
reality. People tend to trust their physical senses and believe in their perception even when they are suffering
from hallucinations and no matter how strange the distortions in their perception may be. People will put
explanations above their perception of reality in order to eliminate contradictions.

We rely too much on our subjective experiences as well as our beliefs. We will more easily explain evidence
that contradicts our belief by expanding and refining that belief with additional layers of distorted explana-
tion, rather than abandoning it or fundamentally rearranging it.
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»Kontraktas su faktu*: vaizdinés komunikacijos supratimas grafikoje

Ivadas

Meno tikslas — per jo paZintin¢ funkcija, menas naudojamas kaip priemong tiesai jsisavinti. Menas netgi vadinamas
keliu j auks¢iausias zmonéms prieinamas Zinias, kuriy nejmanoma jsisavinti jokiu kitu biidu.

Zinios tiesiogine to ZodZio prasme jgauna teiginio forma, tiesiog Zinant, kad taip ir taip yra. Taigi i§ jutimo stebéjimo
galima suzinoti, kad saulé leidziasi, ir tai yra Zinios. Ar zinios jgyjamos susipazinus su meno kiiriniais? Neabejotina,
kad yra keletas teiginiy, kuriuos galima suprasti susipazinus su meno kiiriniais. Kyla klausimas, ar meno kiiriniuose
galima rasti kg nors, kg galima pavadinti tiesa ar Ziniomis arba tiesiog faktais?

Problemos aktualumas

Vizualiné komunikacija — tai informacijos ir idéjy perdavimas naudojant simbolius ir vaizdus. Tai vienas i§ trijy
pagrindiniy bendravimo tipy kartu su Zodiniu (kalbé¢jimu) ir neverbaliniu bendravimu (tonu, kiino kalba ir kt.).
Manoma, kad vaizdiné komunikacija yra tokia, kuria zmonés dabar pasitiki labiausiai, ir ji apima zenklus, grafinius
ofjektus, filmus, tipografija ir t. t.

Interaktyvioji grafika yra tokia miisy Siuolaikinio pasaulio dalis, kad sunku jsivaizduoti gyvenima be jos. Ir tam
tikrais atzvilgiais mes niekada negyvenome be jos, vaizdiné komunikacija yra tokia pat sena, kaip ir mes, nors tai
buvo ilga kelioné nuo akmeniniy jrankiy iki skaitmeniniy plansetiniy kompiuteriy.

,,Grafinis objektas, menas ir vizualiniy elementy, tokiy kaip tipografija, vaizdai, simboliai ir spalvos, atranka ir is-
déstymas, siekiant perduoti zinig auditorijai, profesija®, — Britannica.com.

Bendravimas vaizdais

Atsizvelgiant ] tai, kokia plati yra vizualinés komunikacijos kategorija, sunku atsekti jos istorijg. Nepaisant to, yra
irodymy, kad tai yra seniausia bendravimo forma. Pavyzdziui, viso pasaulio regionuose yra tikstan¢iy mety senu-
mo urvy piesiniai, kai kurie datuojami net 40 000 mety. PieSiniai urvuose yra primityvi komunikacijos forma, kuri
buvo nupiesta arba iSgraviruota ant urvo sieny ir luby. Nors tiksli jy paskirtis néra aiski, Siuose paveiksluose, be kita
ko, yra gyviiny, peizazy ir sakraliniy erdviy vaizdy ir jie veikia kaip tam tikra prieSistoriné dokumentacija.
Visuomenei tobul¢jant, kelionés paskatino jvairiomis kalbomis kalbanc¢ius Zmones bendrauti vieniems su Kkitais.
Siekdami bendrauti, zmonés mazdaug IV tukstantmetyje pries Kristy sukiiré piktogramas kaip bendravimo buida.
Piktogramos yra vaizdai, vaizduojantys fizinius objektus ir naudojami dalytis idéjomis arba uzduoti klausimus.
PavyzdZiui, jei buciau svetimoje Salyje ir nor¢jau nusipirkti medj, galéciau naudoti pinigy Zenklo ir medzio pikto-
grama, kad parodyciau savo susidoméjima.

Tai veikia, nes laikui bégant atsirado tam tikry savybiy, kurias Zmonés siejo su skirtingais objektais. Pavyzdziui,
medis turi kamiena, $akas ir jvairiy ri$iy lapus. Sis Zenklas biity visuotinai pripaZintas, nes simbolio ypatybés ir
reikSme i§ esmés yra bendros visame pasaulyje.

Kai apie 600 metus Zzmonges pradéjo spausdinti su medinémis trinkelémis, galimybe bendrauti vizualiai atsivére.
Spausdintas zodis ir kiti simboliai leido id¢jas ir informacija atgaminti, dalytis ir i§saugoti neverbaliniu budu. Kai
Sie dokumentai buvo iSversti i kitas kalbas, jie galéjo keliauti po pasauli.

Akademiniame kontekste simboliy ir vaizdinés komunikacijos tyrimas vadinamas semiotika. Apskritai semiotikos
tikslas yra analizuoti, kaip Zmonés jprasmina simbolius ir kaip tie simboliai interpretuojami. Pagrindinis pavyzdys
biity panaSus i anksciau pateikta pavyzdi apie medj: kodé¢l zitrime i paveikslélj ir automatiskai zinome, kad jis
reiSkia med;j? Taip yra pirmiausia todél, kad Zzmonés per visuomeng ir kultiirg suzino, ka reiskia zodis ,,medis*, kurj
veliau susieja su objektu ir galiausiai atpazjsta paveiksle.

Medzio pavyzdys yra gana paprastas, taiau semiotika 1§ tikryjy gali baiti labai sudétinga. Pavyzdziui, rasiniai ste-
reotipai, norédami turéti kokiag nors prasmeg, labai remiasi semiotika. Apsvarstykite klasikinius indény portretus,
kurie buvo daznai naudojami reklamoje. Sj vaizda atpaZjstate dél semantikos, kuri yra simbolio ir jo socialinés ar
kultiirinés reikSmés santykis. Tokiu atveju pamatytuméte tamsesne veido spalva, galbiit galvos apdangala, karinius
dazus ar kokj kitg stereotipinj kostiuma, kurj tikriausiai buvote iSmokyti sieti su vietiniais amerikieciais.

Sis prasmés pritaikymas gali tapti dar sudétingesnis, kai jis apima elgesj. O jei, sekdami indény pavyzdziu, pama-
tytuméte kg nors apsirengusj tuo paciu kostiumu ir jie medzioty su primityvios iSvaizdos lanku ir strélémis, o gal
atlikty senovinj Sokj — ar tai sustiprinty jusy ankstesne¢ asociacijg ir interpretacija? Tokio tipo elgesys ir pasirodymai
vadinami reiskianciais praktikas arba elgesiu ir veikla, susijusia su tam tikra grupe.

—



Kas tiksliai yra grafinis objektas?

IS esmés tai yra menas ir darbas, kai pasirenkami ir tvarkomi vizualiniai komponentai, pavyzdziui, tipografija, sim-
boliai, spalvos ir vaizdai, siekiant perduoti tam tikra zinig skaitytojams ar auditorijai. Kartais grafinis projektavimas
vadinamas labiau apgalvotu ir menisku pavadinimu — ,,vizualiné komunikacija“, Sis pavadinimas yra tinkamesnis,
nes jis yra didziulés meno ir humanitariniy moksly srities dalis. Pavyzdziui, knygos dizainas, logotipo kiirimas,
reklama ar tinklalapis yra grafikos uzduotis, kad rasytinés informacijos vizualinis aspektas biity rodomas ir supran-
tamas.

Grafikos galia

Zodziai turi galig, jei jie yra kruop$¢iai ir i§matuojamai supinti j sakinj su meniskais biidais. Taip pat ir vizualinis
menas, turintis galig pirmiausia pritraukti ar net atstumti zitirovus. Su protingu monotoniskumu, temomis ir Sriftais
toks menas gali biiti labai naudingas verslui, nes gali suzavéti auditorija.

Vadinasi, tai — menas, reikalaujantis kritinés vaizduotés, norint perduoti zinig zmonéms. Profesionaliis menininkai
linke tam tikru biidu sujungti Zodinius ir vaizdinius komponentus, atsizvelgdami | ribas ir apribojimus, kurie iS ti-
kryjy suteikia id¢jai tinkama forma. Be to, uZ tam tikros Zinios perteikimg maséms yra atsakingas kiiréjas arba, taip
sakant, vizualinis komunikatorius.

Nenuostabu, kad yra daug menininky, kuriuos jvairios jmonés naudoja reklamos ir rinkodaros strategijoms. Taciau
§1 karta biitina maksimaliai iSnaudoti savo vaizduotg ir iSmintj, kad sukurtuméte kazka unikalaus, galincio jus isskir-
ti i§ pagrindinés minios, kurioje naudojami pagrindiniai metodai ir idéjos. Norint sukurti pripaZzintg tapatybe, reikia
jtraukti tam tikrus aspektus, galincius sujaudinti Zmones.

Sarkazmas gali labai prisidéti prie savito grafinio kiirimo. Ir norint jtraukti tokias id¢jas, reikia jj kurian¢io Zmogaus
priémimo jausmo. Kad produktas biity veiksmingas, biitinas sgmojis ir iSmintis. Tokiu biidu toks menas ir iliustracija
gali jkvepti ir paveikti publikg vien forma. Dabar galime manyti, kad turite idéja apie vizualiniy komunikacijy galia.

Tyrimo objektas

Negali buti jokiy abejoniy, kad grafika daro didelg jtaka gyvenimui. Kiirybinis mastymas, produkto dizai-
nas, atspindintis jkvépima ir zinutes, daro jtaka visai Zmonijai ir netgi nukreipia ja palaipsniui. Produkto
apzvalga, kuri sukuria sensacijg atsekamiesiems ir paveikia tiksling auditorijg su sritimis ir dizainu nuo ty
laiky, kai produkty reklama ir pardavimas buvo vykdomas siekiant patenkinti poreikius senovéje, iki Siy
dieny, paversty vaizdine Svente, beveik kaip magnetas, kuris daro jj patraukly. Realybé dabar neiSvengia-
ma, kai dvimatés arba judancios skaitmeninés demonstracijos kaip multimedija yra patogiausias ir patrau-
kliausias sprendimas pristatant ir parduodant produkta. Nuo pramonés revoliucijos iki $iy dieny Zmoniy
suvokimo biidas leidzia suvokti aplinkg ir prireikus bendrauti su tam tikromis struktiirinémis (anatominé-
mis), matmeninémis (antropometrijos) ir net psichologinémis savybémis dél technologijy iSvystyty fiziniy
ir protiniy gebé&jimy.

Grafikg naudojame siekdami paveikti zmones. Grafika miisy gyvenime kartais yra labiau pastebima nei akivaizdi.
PavyzdZiui, tai, kaip Zmonés naudoja logotipus, Sriftus ar spalvas, turi jiems jtakos. Keletas tyrimy atkreipia démesj
1 dizaino poveikj miisy elgesiui ir rodo, kad dizainas daro jtaka sprendimams ir net miisy emocijoms.

Grafika daro jtaka Zilirovy gebéjimui gauti svarbius praneSimus per meno kiirinius. Tai daro didele jtaka visuome-
neés kasdieniniam funkcionavimui.

Grafika taps svarbesnis miisy visuomenéje. Zmonés turés geriau Zinoti, kas vyksta aplinkui, nes grafika bus visur.
Tai bus miisy maiste, Zmonése, su kuriais dirbame, vietose, i kurias einame, ir dalykuose, kuriuos darome. Tai turés
itakos tam, kaip mes bendraujame su zmonémis, kaip vairuojame, kaip balsuojame, kaip elgiamés ir daugeliui kity
miisy kasdienio gyvenimo aspekty.

Paprasciau tariant, grafika yra vizualiné komunikacija naudojant tipografija, iliustracijg ir fotografija bei jy derin;.
Taciau toliau panagrinékime, kas yra grafikos sgvoka. Ar grafika yra menas? Taip, techniSkai grafika yra menas, bet
tam tikra prasme jis priklauso savo kategorijai.

Robertas Harlandas straipsnyje remiasi Jacku Breenu. ,,Grafika gali biti vertinamas kaip kazkas, kas Sakojasi tiek i
mena, tiek 1 mokslus ir perima $iy dviejy dalyky savybes, kad sukurty savo kategorija. Nors menas sudaro israiskos
kokybe, mokslas — ziniy kokybe. Grafika laikomas ,,treCiuoju keliu®, apjungianciu ir meninio, ir mokslinio masty-
mo metodus®, — teigia Robertas Harlandas.

[\



Nacionalin¢ Svietimo tyrimy ir mokymo taryba (NCERT) teigia, kad paties grafikos funkcijas taip pat galima su-
skirstyti ] tris kategorijas: esteting, teleologing ir semioting. Vadovélio grafika, nubréZianti funkcijas, skamba taip:
,,Estetinis: susijes su formos groziu. Teleologinis: susij¢s su funkcija, paskirtimi, pritaikymu ir tinkamumu naudoti.
Semiotika: susije su turinio prasme ir tema®, — (NCERT 2011, p. 4).

Kokia grafinio objekto svarba Siuolaikiniame pasaulyje: pastaraisiais metais grafikos sfera spar€iai iSsipléteé |
naujas sritis. Socialiné ir humanitariné¢ grafinio objekto nauda atvéré kelig naujos rusies praktikai, suformuotai
socialiai atsakingo elgesio pagrindu. Si nauja grafikos perspektyva suteiké daugiau atsakomybés menininkams,
kurie atlieka svarby vaidmen; kaip nauji pokyc€iy agentai. Menininkai Siandien siekia sukurti kazka naujo pasau-
liui, pasitelkdami kiirybiSkumg ir strateginj grafinj mastyma, kartu demonstruodami savo socialinio sgmoningu-
mo gebéjimus.

Menas visada vaidino svarby vaidmenj visuomengje ir individe, nes jis veikia kultiirinj tapatuma, socialines struktii-
ras, ekonomika, kulttirinj vystymasi ir aplinka. ,,Visas menas turi patenkinti Zzmogaus poreikius — yra visos Zmogaus
veiklos pagrindas. Bet kokio veiksmo planavimas ir modeliavimas siekiant norimos, numatomos paskirties yra
projektavimo procesas. Bandymas atskirti grafika, kad jis pats savaime bty daiktas, prieStarauja biidingai dizaino,
kaip pagrindinés gyvybés matricos, vertei”, — Viktoras Papanekas. (Victor Papanek, ,,Design for the Real World*,
Pantheon Books, 1971-1973, p. 257, 288).

Praktinés dalies problematika

Kaip mes suprantame interaktyvigja grafika ir menininko vaidmenj Siuolaikingje visuomenéje, yra rezultatas pramonés
revoliucija, kuri paskatino darbo jégos mechanizavimg naudojant masinas. Grafika kaip speciali veiklos sritis per tg
laikotarpj keitési. Taciau be pramoninio vaidmens, dabar aptariame grafikg per kultiiriniy, socialiniy ir ekonominiy
reiSkiniy apimtj, kur menininkas vaidina svarby vaidmenj. Tod¢l grafika galima suprasti kaip Zzmogaus jsikisimo for-
ma3, kad miisy aplinka biity svetingesné — kuriy vardikliai yra savavaliski ir kei¢iasi nuo konteksto i konteksta.
Pazvelge | pasaulj grafikos poziiiriu galime sukurti vizualig savo pasaulio metafora, kurios viduje veikia menininkas.
Kadangi tai — vizualiné metafora, kaip Zmogus mato pasaulj, sudaryta is tasky, linijy, formy, tarpy ir pan. Kaip zmonés,
mes uzimame erdve — fizing, mentaling ir virtualig. Visa musy saveika vyksta viduje Sios erdvés — ar tai biity instituci-
nés, gamtings, kultiirinés, sakralinés, vieSosios ar privacios. Menininkai erdve suvokia ne kaip paprasta drobe, o kaip
dinamiska esybe, laukiancia, kol bus kiirybiskai uzpildyta. Kaip nevienalyté esyb¢, jau susiklosciusi sgvokomis, ide-
jomis ir formuluotémis, kurios yra pagrindiné , kiirybiskumo* idéja — miesto/ kaimo, ritualinis / pasaulietinis, utopinis
/ heterotrofinis, vieSas / privatus. Taigi erdve visada yra kiirybinga ir, taip sakant, ,,suprojektuota®. Ir mes, tos erdveés
gyventojai, visada esame pavaldiis menui. Interaktyvioji grafika yra visur. Ji yra aplink mus jvairiy formy, pavyzdziui,
,,.zebry* per¢jos, barikados, kelio zenklai, ritualai ir pan. Interaktyvioji grafika Siuolaikinéje visuomengje yra visaapi-
mantis, visur esantis reiskinys. Interaktyvioji grafika lengvai susiejama su populiariomis susira$in€jimo priemonémis,
pavyzdziui, reklama, jvairiomis pramogomis, TV serialai, brosiiiromis, plakatais, iSkabomis ir stendais.

Dizaino funkcionalumas

Interaktyvioji grafika turi daugybe pritaikymy ir naudojimo biidy, pradedant nuo akivaizdziausiy ar pavirSiaus lygio
naudojimo biidy iki subtiliausiy ir netiesioginio panaudojimo, turincio platy ir gilesnio lygio poveikj. Interaktyvioji
grafikos reikSme slypi jo gebéjime iSsipildyti: Sie reikalavimai yra estetiniai, teleologiniai ar semiotiniai. Estetika
placiai suprantama kaip juslin€s ir grozio vertybes, tai yra susijusios su vizualinio skonio vertinimu, ¢ia tai reiSkia
juslinj grafinio objekto vertinima.

Tuo tarpu funkcionalumas reiskia praktinius aspektus tam tikro grafinio objekto, pavyzdziui, patogumo naudoti,
komunikabilumo, skaitomumo ir poveikio darymo, o jo efektyvumas priklauso nuo gebéjimo tai padaryti. Grafika
ir funkcijg, ir tam tikrg paskirtj. Teoriniu poZitiriu grafiko gebéjimas atlikti funkcijg arba tikslus vadinamas ,,grafi-
kos teleologija®. Be to, yra dar vienas grafikos aspektas, vadinamas ,,turiniu* arba ,,grafikos prasme*, kurig galima
placiai vadinti semiotine grafikos verte.

Grafikos poveikis ir pasekmé

Menininkas visada Zino apie formaly groZj arba esteting verte. Funkcionalumas, komunikabilumas ar utilitarisku-
mas — grafikos reikSmés verte ir semiotiné verté — yra intuityvus lygis. TaCiau profesionaliai apmokytas grafikas
naudoja Siuos komponentus iSmanydamas ir sudétingesniais biidais.

Estetika visada buvo siejama su menine veikla, pavyzdziui, grafika — kaip individualiis elementai yra i8déstyti kom-
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pozicin¢je erdvéje, kad pasiekty organing vienybe, pavyzdZiui, taSkus, linijas, spalvas ir formas. Visa tai yra grafinio
objekto dalis, kuri sukuria norimg i§vaizdg arba iSraiska, kurig kiiréjas bando jvykdyti.

Mus daznai stebina tam tikra nupieSta ornamenting biityb¢, ar iSpjauta ant puodo, ar kitokio indo. Nors Sie Zenklai
gali neturéti jokios jtakos objekto funkcionalumui, bet vaidina svarby vaidmenj bendram vizualiniam patrauklumui.
Jutimo suvokimas turi ne tik pasyvy dekoratyvuma, bet turi kitas pagrindines funkcijas — jos yra patogiis traukos
jrankiai, nory generavimas konkurencingje kovoje rinkoje. Siuolaikiniame mazmeninés rinkodaros pasaulyje gro-
zis ir vizualinis patrauklumas, stilius yra puikus buidas suteikti tam tikram produktui pranasumg pries kitus. Be to,
bendra konkretaus produkto ar paslaugos iSvaizda ar stilius labai priklauso nuo jo socialinio ir ekonominio pobtidzio
vietos — ekonominiy sluoksniy, kuriuos produktu ar paslauga apriipinama. Taigi jutiminis patrauklumas vaidina
svarby vaidmen] prekés zenklo identiteto kuirimui.

Teleologiniai arba funkciniai klausimai yra esminiai bet kokio grafinio pasirinkimo, kiek jie susije su vartotoju.
Vartotojas nepriims grafikos, jei jis neatitinka tikslo. Pavyzdziui, plakato dizainas turéty turéti jtakos net i$ toli. Jei
vartotojas turi eiti arti plakato, vartotojas neperskaitys ir nesupras praneS§imo — nepriims tokio dizaino. Kiir¢jas turi
sukurti Sukiy, antras¢iy ir kity tekstiniy dalyky hierarchijg kurdamas plakatg. Pagrindiné Zinuté ar Sukis turety biiti
gerai matomas 1§ norimo atstumo. Tai turéty turéti jspiidingg vaizda ir didelj dyd;.

Viduringje dalyje antraStés gali turéti vidutinio dydzio Sriftus, o tuo tarpu tekstas gali biiti mazu Sriftu. Vartotojas
visada gali prieiti ar¢iau prie plakato ir, jei nori, perzitiréjes detales suzinoti daugiau apie pranesimg. Panasiai ir
menininkas turéty sukurti vaizdine vaizdy, iliustracijy hierarchija, kad kiti vaizdiniai elementai papildyty norimg
plakato poveikj. Tai taikoma visy tipy grafikai.

Panasiai ir semiotinés grafikos savybés: pavyzdziui, tema arba poetiné grafikos id¢ja suteikia jam prasme. Vartoto-
jus traukia gera grafika, nes daznai tai apeliuoja i kokj nors socialinj ir kulttirinj susirtipinimg. Grafika turi istorine,
ritualing arba tradicing vertg. Jei grafika turi tam tikry savybiy i§ tam tikros tradicijos, tada vartotojas, susipazings
tradicija, turés empatijg grafikai. Pavyzdziui, vienas gali pamatyti ,,Warli* vaizdy bruozus, raiskos stiliy — moder-
nius dizainus sveikinimo atviruky, lempy gaubty, kostiumy ir kt. Zmonéms, vertinantiems ,,Warli* stiliy, tai bus
patrauklus dizainas.

Todél sie trys komponentai — estetika, teleologija, semiotika — viena kitg papildo. Grafinis objektas yra jrankis kiire-
jo rankose tam tikram konkreciam poreikiui jvykdyti arba pasiekti konkrecias tikslines auditorijas.

Ir tai padaryti vienas i§ minéty kriterijy, kurj ji turi pasiekti — tai, yra bendrauti, bendrauti su tiksliniu vartotoju pla-
Cigja prasme. Tai jmanoma tinkamai integruojant estetika, teleologija ir semiotikg. DaZniausiai integracija — arba
estetikos, teleologijos ir semiotikos derinimas — projekte yra vientisas. Labai sunku atskirti Sias tris formas vieng
nuo kitos.

Daznas vartotojas arba tiksliné auditorija nezino apie $iuos tris, nes jy misinys jiems daro didziulj poveik]j ir varto-
tojas to niekada nepastebi. Strateginis grafinio objekto, kaip populiariosios Ziniasklaidos, panaudojimas daznai pro-
paguoja tam tikras ideologijas. Tai rodo jtikinamg geriausiy sukurty komunikacijos strategijy potencialas ir geriausi
menininkai.

Sklandus maiSymas estetikos, teleologijos ir semiotikos iSnaudoja visas galimybes jmoniy atstovy atrankoje
— vizualiniy logotipy, garso jrasSy skambuciy, patraukliy Sukiy, reklamos stiliy ir tempy, specialiyjy techniniy
efekty, redagavimo sutarciy, spaudiniy ir elektroniniy laikmeny pakavimo ir kt. Net sunku jvardyti kelis pagrin-
dinius veiksnius, kurie kartu sukuria norimg rezultata. Socialinis tarpininkavimas kalba apie tai, kaip masiskai
ziniasklaidos reprezentacijos yra atpaZjstamos, interpretuojamos, redaguojamos, ir naudojamas auditorijos nario
socialiniame, kasdieniame gyvenime. Tai labai daZnas reiSkinys miisy visuomeng¢je sgveikos daznai naudojamos
ziniasklaidos sukurtus §tikius ir vaizdinius. Ziniasklaida didZiaja dalimi kuria tokias idéjas grynai hipotetiskai.
Tagiau visuomené pradeda tikéti jomis ir bandyti jas reikiti realiame gyvenime. Ziniasklaida yra labiau visuo-
mengs atspindys. Kita vertus, daug dalyky visuomenéje yra Ziniasklaidos jvaizdzio atspindziai. Grafinis objektas
patenka ] net netikéciausig sritys — kiino ir sveikatos. Mes nekritiSkai kalbame apie sveikus ir tobulus kiinus,
suvokdami tai, kas trokStama, kaip nattiraluma su mokslinio objektyvumo pretenzijomis, nors i$ tikryjy jis su-
kurtas — pazvelgus | kiino istorijg aiSku, kad tai, kas pageidautina, yra ,,tobula“ arba sveika ar grazu téra kultiiros
kintamasis.

Grafinio objekto istorija: evoliucija

Grafinio objekto transformacija siejama su reikalavimais technologinéms naujovéms, vizualinei vaizduotei bei ko-
munikacijos ir socialiniais poreikiais. Egzistuoja ilga istorija, prasidedanti nuo pirmyksciy laiky, iki $iy dieny. Taip,

grafinio kiirimo tradicija egzistavo jvairiomis formomis.
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Senovés laikais

Pradedant nuo rankrasc¢iy senovés Graikijoje, Egipte ir Kinijoje, laikui bégant, grafika vystési, keitési. Keiciantis
zmoniy reikalavimams ir poreikiams, keitési grafika, o tie pokyciai skatino technologijy pazanga, o technologijy
pazanga keite grafikos dizaing.

Egiptieciai daznai vadinami pirmaisiais logotipy kiréjais. Jau XIII a. prie§ Kristy jie naminius gyviinus Zymejo
hieroglifais kaip savo nuosavybg. Egiptieciai naudoja gyviny atvaizdus ir simbolius, norédami iSreiksti tai, kg nori
pasakyti. Kai kurie simboliai taip pat naudojami vaizduose iSreiksti dievus, o tai yra pagrindiné logotipo koncepcija.
Pavyzdziui, XV amziuje spaustuvés ir knygy leidyba suteiké naujy dizaino galimybiy ir perspektyvy: pradéta kurti
ir kurti puslapius, tvarkant Srift.

XIX-XX a.

Veéliau, XIX amziaus pradZioje, tobuléjant technologijoms, grafinio projektavimo menas virto profesija. Taip pat
darbo profilis reikalavo tam tikros specializacijos dél industrializacijos, technologijy, taip pat komerciniy galimy-
biy. Kitas svarbus pokytis per ta laikg yra tai, kad dizainas pradéjo jgauti puikios komunikacijos terpés forma. Ji
tapo tokia ryski, kad turéjo bati atskirta j atskirg verslo skyriy. Sios srities plétra buvo tokia populiari, kad reklamos,
zurnaly ir leidéjy jmonése pradéjo dirbti profesionaliis meno vadovai.

Meno vadovy funkcija buvo apzitiréti ir uztikrinti skaidrig vizualing komunikacija, visus vizualinius komponentus
iSdéstant kaip vientisg kiirybinj vieneta.

Bet kaip atsirado terminas grafika? 1922 m. tipografas Williamas A. Dwigginsas sugalvojo terming Siai besiformuo-
janciai vaizdinés komunikacijos sriiai. Taigi, trumpai, galime pasakyti, kad biitent XIX amZiuje atsivéré projekta-
vimo galimybés ir i§plétotos jos galimybes.

XX amZiuje buvo pasiekta tolesné technologiné paZanga, padedanti labai iSplésti grafikg. Dabar grafikai pradéjo kurti
zurnaly dizaing, kurio iki Siol grafikai nepalieté. Grafikai zurnalams suteiké visiskai kitokig iSvaizdg jtrauke mena.
Konkurencija iSsiskirti taip pat buvo veiksnys zurnalams, samdantiems grafikams.

Grafikai plakatams suteiké nauja i$vaizda. Jie eksperimentavo su Sriftais, spalvomis ir vaizdais, kad sukurty unikaly
plakato dizaing, vizualiai perteikiantj jvykj ir prekés Zenklo Zinute.

Kadaise reklama buvo nuobodu. Zmonés suzinojo Siek tiek informacijos apie kainas irt. t. i§ laikras¢iuose paskelbty
skelbimy ir pan. Taciau grafikai padaré Sig sritj idomig ir interaktyvig. Jie sukiiré¢ reklamos dizaing, kuris jtrauké
zmones ir vizualiai perdavé verslo zinute tikslinei auditorijai.

Dizaino aktualumas Siomis dienomis

Dizainas yra visur aplink mus. Nuo laikras¢iy, svetainiy, kurias narSome kiekviena diena, iki reklaminiy stendy
gatvéje dizainas yra vienas didZiausiy jtakos turin¢iy veiksniy.

Dizainas yra meno sritis, kurioje dizaineriai menine forma pateikia informacinj konteksta, naudodami tipografijos,
fotografijos ir iliustracijy elementus. Dizainas yra labai svarbi visuomenés dalis ir mes galime gauti to jrodymy i$
istorijos. Daugelis paminkly ir architekttiros kiiriniy graziai pastatyti, jrodant, kad zmonés yra vizualiis gyviinai.
Itaka Zmonéms vizualiai padeda jgyti daugiau pranaSumy bet kam.

Vienas dizainas gali iSreiksti 1 000 zodZiy turinj. D¢l tokio grafinio dizaino efektyvumo jis tapo populiariu biidu
imonéms jtraukti ji j savo strategija. Pasirinktas dizainas turi didziulés reikSmés verslo augimui, nes didzioji verslo
dalis tapo internetiniu. Internete kuriama turinj paprastai sudaro tekstas, vaizdai ir vaizdo jrasai, o kartais — visko
derinys.

Dizainas yra vizualinio bendravimo su auditorija procesas. Siame procese dizaineris naudoja jvairius dizaino ele-
mentus, tokius kaip tipografija, spalva, iliustracija ir fotografija, kad iSreikSty koncepcija. Naudodami dizaing galite
pagerinti turinio matomuma. Dizainas yra pla¢iai naudojamas kasdieniame gyvenime ir verslo procesuose.
Turinio troskimas $iais laikais tikrai yra madingas. Ziniasklaidoje ar versle yra tam tikras veiksnys, kuris jj pa-
pildo. Tiesa sakant, Sis aspektas yra net prie$ turinio medziaga, jtraukta i prioritety sarasa, nes jis gali patraukti
auditorijos Zvilgsnj ir suintriguoti. Vaizdinio vaizdavimo ir iliustravimo menas maitina akj ir gali pritraukti arba
atstumti potencialius klientus. Ir $is menas neapsiriboja viduramziy metodais, akivaizdu, kad turint po ranka
paruosta technologija.

Iranga yra moderni, o jrankiai, kuriuos naudoja dizaineriai, yra sudétingi. Taigi, menas ar iliustracija, kuri vystosi,
yra daug rySkesné ir, jau nekalbant, gana Siuolaikiska. Tac¢iau dabar Zmonés apie tai kalba i§ esmés, taciau noras
suzinoti faktus apie savo istorija daugeliui niekada nekilo. Cia mes pazymime gilig istorija, o ne tik pavirsine. Taigi,
vis dar yra tam tikry paslap¢iy ar neZinomos informacijos apie grafikos istorija.



,»1ai ne tik pasaulio papuoSimas, bet ir atsakomybés prisieémi- '
mas*“, — saké Olafuras Eliassonas.

Olafuro Eliassono meng lemia jo pomégiai suvokti, judéti, jki-
nyti patirtis ir saves pazinimo jausmas. Jis siekia, kad meno
ripesciai biity aktualiis visai visuomenei. Menas jam yra la-
bai svarbi priemoné norint mastyma paversti darbu pasaulyje.
Eliassono darbai apima skulptiira, tapyba, fotografija, filmg ir
instaliacija. Neapsiribojant vien muziejaus ir galerijos ribomis,
jo praktika jtraukia platesne vieSajg erdve vykdant architektiiri-
nius projektus, intervencijas pilietinéje erdvéje, meny Svietima,
politikos formavimg ir tvarumo bei klimato kaitos klausimus.
Eliassonas 1989-1995 studijavo Danijos karaliSkojoje dailés akademijoje. 1995 m. Jis persikéle | Berlyng ir jkiiré
studija ,,Olafur Eliasson®, kurig Siandien sudaro didel¢ amatininky, architekty, archyvary, tyréjy, administratoriy,
viréjy, programuotojy, meno istoriky ir specializuoty techniky komanda. Nuo 1990-yjy vidurio Eliassonas surengé
daugybe dideliy parody ir projekty visame pasaulyje. 2003 m. Eliassonas atstovavo Danijai 50-ojoje Venecijos
bienaléje su aklyjy paviljonu. Véliau tais metais jis jdiegeé ,,The Weather* projekta ,,Tate Modern* turbiny sal¢je,
Londone. 2007 m. SFMOMA surengta tyrimy paroda ,,Olafur Eliasson® iki 2010 m. Panasiai ir 2011 m. ,,Seu
corpo da obra“ bendradarbiavo su trimis institucijomis aplink San Paula - SESC Pompeia, SESC Belenzinho ir
Pinacoteca do Estado de San Paulo - ir pasklido po pat] miesta. 2014 m. ,,Riverbed* uzpildé visg Danijos Luizia-
nos modernaus meno muziejaus sparng akmenimis ir vandeniu, imituodamas upe uolétame krastovaizdyje; veliau
tais paciais metais ,,Contact jkiiré inauguracing paroda ,,Fondation Louis Vuitton* Paryziuje. 2015 m. Stokholmo
»Moderna Museet* ,,Verklighetsmaskiner (,,Realybés masinos*) tapo lankomiausia muziejaus gyvo menininko
paroda. 2016 m. Eliassonas sukiire keleta intervencijy Versalio rimams ir sodams ir surenge dvi plataus masto par-
odas: ,Niekas néra visai kas* Long muziejuje (Sanchajus) ir ,,Galimybiy parlamentas“ Leeum, ,,Samsung* meno
muziejuje, Seulas. Zalioji §viesa - meninés dirbtuvés, sukurtos bendradarbiaujant su TBA21 (,,Thyssen-Bornemisza
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TBAZ21. Sis projektas buvo 57-osios tarptautinés meno parodos ,,Viva Arte Viva“ - La Biennale di Venezia, 2017
m., Dalis. ,,Eliasson* konkreciai vietai skirtas ,,Reality* projektorius kovo ménesj buvo atidarytas Marciano fonde,
Los AndZele. 2018 m., Ta patj ménes, kaip ir jo personalin¢ paroda ,,Neapsakomas daikty atvirumas* Raudonyjy
plyty meno muziejuje, Pekine. 2019 m. Londone, ,,Tate Modern®, buvo atidaryta plati Eliassono meninés praktikos
per pastaruosius dvideSimt penkerius metus apzvalga, kuri 2020 m. Keliavo j Guggenheim Bilbao.

Olafuro Eliassono darbai atitinkantys mano magistro darbo tema

»-Nuo geltonos iki violetinés spalvos sfera® yra sferiné
lempa, pagaminta i$ stiklo ir neradijancio plieno su
geltona ir violetine rainele, kurios spalvos projektuo-
jamos j supancia erdve.




»Jusy garso galaktika* 2012 m.

,,Jusy garso galaktika* — pakabina dvideSimt septyniy daugiakampiy grup¢ nuo luby dviem horizontaliai kon-
centriniais apskritimais. Kiekvienas daugiakampis yra pagamintas i§ neriidijancio plieno rémo, apvilkto vei-
drodiniu stiklu, kuris buvo pasuktas i vidy taip, kad mélynai pilka veidrodziy nugaré¢lé veikty kaip vientisas
pavirsius. Kiekvieno daugiakampio viduje sumontuota viena halogening Sviesa i§ Sviesg atspindincio interjero
padauginama j zvilgantj Svytéjima, kuris iSeina pro rémy spragas. Kiirinio pavadinimas rodo gestus pasikarto-
janciai Vakary metafizikos pasauléziiirai, kuria dalijasi tokie jvairtis mastytojai kaip Pitagoras, Platonas, Boe-
thiusas ir Johannesas Kepleris, ir kuri dangaus kiiny judéjima apibiidina natiiralios harmonijos ir matematinés
muzikos prasme. Zitirovui einant po meno kiiriniais, vir§ auk§¢iau esanciy rémeliy plysiy Zvilgantys Ziburiai
sukelia efekta, kurio vizualts ritmai, dinamika ir kontrapunktas rodo muzikos kompozicija.

Hotardust dalelé 2014 m.

Si kabanti skulptiira su-
jungia dvi netaisyklingas
daugiakampes, jterpdama
viena ] kita, sudarydama
vieng sferoidg, pagamin-
ta i§ dalinai atspindincio,
permatomo stiklo ir plony
nertdijan¢io plieno sta-
tramsciy. Priklausomai
nuo apSvietimo salygy ir
zitrovo padéties, meno kii-
rinys keiciasi iSvaizda, kai
dalinai atspindincio stiklo
plokstés, sugeria Sviesg ir
atspindi aplinka.




»Nemastyty minciy Zemeélapis* 2014 m.

,INemastyty minciy zemélapis‘ uzima pusapvale erdve, kurios ilga aSiné siena yra padengta veidrodziais, kad
susidaryty jspudis, jog erdvé yra visas apskritimas. Kambario centre létai besisukanti Sviesa Sviecia nuo sie-
nos pagrindo per penkias iSlenktas, koncentrines tvoras. Kiekviena tvora susideda i§ skirtingo plieniniy juosty
kirtimo i§déstymo; visy tvory metamas Sesélis suformuoja simetriska rasta ant iSlenktos patalpos sienos. Lan-
kytojams einant per erdve, jy supratimas apie tvory iSlyginima pasikeicia. Ant sienos metamas Seséliy rastas
ir pa¢iy lankytojy Seséliy dydis nuolat keigiasi. Sis darbas tesia ilgametj Olafuro Eliassono susidoméjima
penkkartine simetrija, kuri pirmiausia prasidéjo bendradarbiaujant su islandy geometru Einaru Thorsteinnu.

»Judéjimo sferos mokyklos* 2014 m.

,Judéjimo sferos mokyklos® yra sudarytos i§ dviejy
neriidijancio plieno rémy, i18déstyty vienas kito viduje.
Abu rémeliai seka sferos geodezines linijas, nors abi-
pusémis kryptimis kuria sfering grotele. Poromis prie
mazy jungiamyjy tarpy tarp dviejy rémy pritvirtinti
nesuskai¢iuojami veidrodzio ir mélynai dazyto plieno
trikampiai. Sferos Serdyje esanti viena lemputé projek-
tuoja dinamiska Seséliy modelj, kurj sukuria trikam-
piai ir karkasas, j supancig erdve. Jkvépimas i$ hipno-
tizuojancio vidinio judesio ir iSorinés formos santykio.
Geodezings sferos linijos nattraliai traukia akj aukStyn
atspalviy ir formy siikuryje, ir net menkiausias zitirovo
judesys keicia suvokiamg spiraliy ir trikampiy i$sidés-
tyma, sukurdamas nuolatiniy poky¢iy iliuzija. Zitiro-
vas atpazjsta savo judesius eidamas per kambarj.

»Naujoji planeta* 2014 m.

»Naujosios planetos* rémai modeliuoja aplinkg uZburianciu spalvo-
tos Sviesos ir Seselio deriniu. Meno kiirinys pagamintas oloido for-
mos, geometrinés formos, kurig 1924 m. Atrado mokslininkas Paulas
Schatzas, forma sumanyta aplink du susiliejusius apskritimus, iSdés-
| tytus statmenai vienas kitam, o kiekvieno jy centras guli ant kito aps-
kritimo. Du iSlenkty, nertidijancio plieno strypy sluoksniai pritvirtin-
ti ] rémus, apibréziancius vidinj ir iSorinj oloido apvalkalo pavirSiy.
i Trijose vietose, jungianciose tarp dviejy rémuy, pritvirtinti trikampiai
Il't!_%_‘- | 1§ aliuminio ir juodo bei geltono stiklo. Statiskas kiirinio pavirSius,

{4 atrodo, yra judesio plilipsnis - tai bruoZas, kurj jkvepé uZburiantis
vidinio judesio ir iSorinés formos santykis, demonstruojamas pulka
pauksciy. Praéje erdve aplink kiirinj, lankytojai atpazjsta savo paciy
judéjima nuolat kintan¢iame elementy iSsidéstyme oloido pavirsiuj eé




»Dingstanc¢io laiko forma* 2016 m

Ant luby pakabintoje iSlenktoje plieninéje instaliacijoje, kurig sudaro karkasas kurio vidus pagamintas i$ poli-
ruoty Zalvariniy trikampiy. Sviesa, esanti meno kirinio centre, j aplinkine erdve projektuoja uZburiantj §viesos
ir Sesélio derinj.

Forma is tikryjy yra oloidas, geometriné forma, kurig 1944 m. ISrado mokslininkas Paulas Schatzas. Oloidas
yra sumanytas aplink du susiliejusius apskritimus, i§déstytus statmenai vienas kitam, o kiekvieno jy centra
kerta kito apskritimas.

Ant iSoriniy trikampiy Zalvariniy pavirS§iy matomi atspindziai slenka ir dinamiskai reaguoja j aktyvy ziiirova.
Jy judéjimas aplink meno kiirinj nuolat atskleidzia naujas kompleksinés formos perspektyvas, todél jis atrodo
kaip judéjimo ir Sviesos plitipsnis.

EEMM@MH S F R T EEEEEzs

»Tiltas i$ ateities* 2017 m.

»Tiltas 1§ ateities™ atspindi konceptualy susidomé-
jimg dinamine energija, esancia spiralése ir siiku-
riuose. Meno kiirinys yra sudarytas i§ dviejy siauré-
janciy spiraliy, susisukusiy prieSingomis kryptimis,
rinkiniy, vienas i$ jy sudarytas i$ iSlenkty plieniniy
strypy, kitas - 1§ trikampiy ploks¢iy. IS pradziy su-
kurta kaip konkrecios vietos darbo ,,Wirbelwerk*
(2012) tyrimas, atliktas Miuncheno Lenbachhauze,
véliau konstrukcija buvo visiskai padengta zalvariu
ir pertvarkyta, kad biity rodoma horizontaliai. Nauja
orientacija leidzia lankytojui ziiréti tiesiai j stkurio
giluma.

,»likrame gyvenime* instaliacija sudaro atskirai su-
lankstyti aliuminio moduliai, kuriuos laiko jtempti
metaliniai kabeliai. Moduliai palaiko spalvoto stiklo
plokstes, Svie€ianti lempa yra rutulio centre, kad su-
projektuoty spalvinga Sviesos ir Ses¢lio zaisma.

9



»dSaulés véjo buré (mélyna)* 2019 m.

Saulés véjo bure
(mélyna) susideda
i§ trijy mozaikiniy
ploksciy, kuriy kie-
kviena susideda i8
daugybés sidabruo-
to, rankomis pisto
stiklo, i$ jvairiy ats-
palviy. Panasu, kad
Sios plokstes vaiz-
duoja ta patj sudé-
tingai margga diska,
zitirint 1§ trijy skir-
tingy kampy.

»Dumbliy langas“ 2020 m.
by .. ® > e

,2Dumbliy  langas*
yra stiklo rutuliy is-
déstymas, sumontuo-
tas sienoje. Ryskiis,
miniatitiriniai, ~ ap-
versti  scenos vaiz-
dai uz galerijos riby
atsiranda ir gyvena
kiekvienoje sferoje.
Kirinio kompozicija
labai primena vieno
tipo vienalgs¢iy dum-
blius, vadinamy — di-
atomais, kurie pasali-
na didelj anglies kiekj
1§ atmosferos.

Tamsinto  kambario
sienose paslépti laze-
riai spalvotos Sviesos
gabalélius  nukreipia
1 periodiSkai ] org 18-
leidziama riika. Mi-
niatitiriniai ~ stikuriai,
sroves ir riuko gar-
banos sukasi aplink
lankytojy galvas, re-
aguodamos ] po ruku
stovinciy  lankytojy
kiino $ilumg ir judes;.
Kambaryje girdima
muzika, kurig speci-
aliai sukurta Hilduro
Gudnadottiro meno
kiiriniams.




Daan Roosegaarde

,Noriu parodyti, kad kiirybiSkumas yra tikrasis misy
zmogiskasis kapitalas, mes turime rasti naujg harmo-
nija tarp ekonominés pazangos ir zmonijos®, — Daan
Roosegaarde.

Daanas Roosegaarde’as (g. 1979 m.) Yra olandy me-
nininkas ir ,,Studio Roosegaarde®, plétojancio pro-
jektus, sujungiancius technologijas ir meng miesto
aplinkoje, ikiiréjas.

Daan Roosegaarde darbai atitinkantys mano magistro darbo tema

»22 lovos* 2002 m.

»22 lovos susideda 1§ 22 lovy spiraliy, sukurianciy
. dinamiska miego, svajoniy ir meilés peizaza. Meno
kiirinys ,,22 lovos® buvo paremtas eskizais, kuriuos
dykumoje padar¢ Daanas Roosegaarde’as studijy metu
. dailés akademijoje. Einant dykumoje karstis ore tvyro-

" jo, o horizonte matési klajokliy siluetai. Lovos spiralés
buvo naudojamos kuriant 22 lovas, nes jos buvo pigios
ir prieinamos. 22 lovos buvo parodos lauke, universi-
teto miestelyje. 2002 m. Jg jsigijo ,,Royal Auping* kaip
savo meno kolekcija.

,Namas* 2002 m. wopiralé® 2003 m.

Namas yra sukurtas kaip iSgriauztas medinis kubas,

jungiantis miesto biisto kultiirg kraunant su auginimo

pobiidziu. Medinis kubas stovi ant 3 medzio stulpy,

kurie auga per objekto auks$t]. Meno kiirinj jsigijo '
,,Rabobank* 2002 m. ? >

R

»dpiralé” yra nuolatiné ,,ABT* skulptura, Velp NL
pastaty technologijos institute. Sulenkiant plieng yra
sukurta savaime laikanti konstrukcija, kuri yra at-
spari v¢jo jtakai. 2003 m. Daanas Roosegaarde’as
laiméjo konkursa ,,Spiralé® igyvendinimui garsios
Nyderlandy inzinerijos bendrovés ,,ABT* jubiliejy.
IS 3,8 tonos buvo pagamintas meno kiirinys, bendra-
darbiaujant su ,,ABT* inZinieriais.
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»Liquid space® 2003-2006 m. ,, Variantai® 2004 m.

»Liquid space* yra skulptiry serija, tirianti inte-
raktyviag architektiirg. Kaip organinis mechanizmy,
iterptosios elektronikos, garso ir Sviesos diody sin-
tezé, meno kiirinys sukuria zaisminga dialogg su
lankytojais. Erdvé negali biiti statiSkai apibrézta tik
sienomis ir langais, bet turéty sgveikauti su jos lan-
kytojais.

”V

,»Variantai“ yra unikalaus dizaino skaitymo koko-
nai, sukuriantys intymy gaubta, leidZiantj skaityto-
jams pasilikti savo privacioje mazoje visatoje. Pa-
auglystéje Roosegaarde dirbo ir miegojo naudotame
knygyne. Tam tikra prasme ,,Variantai* yra jo buidas
atkurti patirtj, kurioje Zmogus randa sauguma skai-
tydamas.

$ 3.0 2004 m.

,»Veéjas 3.0° sudaro Simtai skaiduly, sagveikaujanciy su lankytojais. Kaip gamtos ir technologijy hibridas, ,,Vé-
jas 3.0% sukuria dirbtinj véja, kuris vercia pluostus tekéti kartu su jumis einant.
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»Dune* 2006-2012 m.

,2Dune“ yra Sviesos peizazas, kuris sgveikauja su
zmogaus jud¢jimu. Gamtos ir technologijy hibridas
susideda i$ Simty skaiduly, kurios ryskéja pagal pra-
einanciy lankytojy garsus ir judesius.,,World Tech-
nology Award USA*, ,Design for Asia Award® ir
,»S¢kmingiausio Kinijos dizaino apdovanojimo* lau-
reatas. Su Simtais interaktyviy LED zibinty ir garsy
,2Dune® tyrin¢ja gamtg futuristiniu rySiu su miesto
erdve ir zmonémis. Lankytojai yra tiesioginé meno
kiirinio dalis, sustiprinanti socialing saveika tarp jy
ir kraStovaizdzio. Tai, kg Daanas Roosegaarde’as
apibrézia kaip ,,techno-poezija*“. ,,Dune* yra ekspo-
nuojama tarptautiniu mastu vieSose erdvése visame
pasaulyje.

e
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,Lotus dome* 2010-2019 m.

»Lotus dome* yra gyvas kupolas, pagamintas i§ Simty karS¢iui jautriy iSmaniyjy géliy, kurios atlenkia-
mos reaguojant j zmogaus §iluma ir §viesa, sukuriant interaktyvy $viesos ir §esélio zaidima. Sj dinamis-
ka zmoniy ir technologijy santykj Roosegaarde’as vadina ,,techno-poezija“. ,,Lotus dome* premjera jvy-
ko XVII a. Sainte Marie Madeleine baznycioje Lilyje, Pranciizijoje. ,,Lotus dome* yra kompaktiskesné
lotoso gélé, zydinti reaguojant j lankytojy rankos ir Sviesos Siluma.




»Sensor valley* 2012 m.

»Sensor valley* yra interaktyvus meno kiirinys, kurj sudaro stulpai, kurie, reaguodami j Zmoniy prisilie-
timus, gamina $viesg ir garsg. ,,Sensor valley” lankytojams suteikia interaktyvy Sviesos ir garso peizaza.
Remiantis prisilietimais ir apkabinimais, stulpai keic¢iasi i§ mélynos i raudong Sviesa, bendraujantys tarpu-
savyje ir su lankytojais.

»Kristalai“ 2012-2018 m. »Itiklo rituliukai® 2012 m.

Futuristinio dizaino ,Kristalai“ sukuria begalinj
zaidimo potencialg. Kai lankytojai pradeda judin-
ti kristalus, jie keiciasi nuo prisilietimo, keisdami
ryskumg ir Sviesos daznj. ,,Kristalai® yra ,,Lego i
Marso“, kaip juos vadina Daanas Roosegaarde’as.
Kristalai yra atviri kurybai, kuri leidzia Zmonéms
kurti naujas formas ir spalvas. ,,Kristalai* yra nuo-
latiné viesa instaliacija, atvira visuomenei kiekvie-
ng vakarg.

"M;:Lb
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,»Stiklo rituliukai* yra didelés Svytincios Sviesos for-
mos, kurios sgveikauja su zmogaus prisilietimais.
Keiciant spalvas ir garsa, ,,Stiklo rituliukai pavercia
vieSgja erdve interaktyviu Zaidimo peizazu ir susti-
prina socialinj gyvenimg. Kiekviename ,,Stiklo ritu-
liukai* gabale yra Sviesos diodai ir iSmanieji jutikliai,
kurie instinktyviai reaguoja j Zmogaus prisilietimus.
,»Stiklo rituliukai‘ taip pat gali testi $ig tarpusavio sg-
veika, bendrauti tarpusavyje.




»van Gogo kelias* 2012-2020 m.

,Van Gogo kelias“ — tai Sviesg skleidziantis dviraciy takas, kuris Svie¢ia naktj, pagamintas i§ tukstanciy
mirksinéiy akmeny, jkvéptas Vincento Van Gogo ,,Zvaigzdétos nakties“. Geriausios ateities koncepcijos,
Nyderlandy dizaino apdovanojimo, ,,Accenture® inovacijy apdovanojimo ir INDEX apdovanojimo Danijo-
je nugalétojas. ,,Van Gogo kelias* yra, kur 1883—1885 m. Van Gogas gyveno Eindhovene ir Nuenene NL.
,Van Gogo kelias* kraunasi dieng, o Svie€ia naktj. Tai sukuria nuostabig vieta, bet taip pat stiprina visuo-
menés sauguma ir vietos turizmg.

» Vaivoryksté« 2014-2015 m.

Bendradarbiaudamas su Leideno universitetu, Roosegaarde’as iSskleidé Sviesg spalvy spektru. Naudodamas
naujg skystyjy kristaly technologija, sukurta egzoplanety tyrimam. Meno kiirinys zymi 125-o0jo gelezinke-
lio stoties jubiliejaus minéjimg ir UNESCO tarptautiniy Sviesos mety 2015 pradzia. ,,Vaivorykste* buvo
galima pamatyti trumpai kiekvieng dieng vakare. Sviesa ir spalva leido penkiasdesimt milijony keliautojy
per metus patirti magiSka akimirka. Dabar ,,Vaivoryksté* keliauja j kitas pasaulio vietas.




,»Smog free bokstas* yra ilgalaiké §varaus oro
skulpttira, kurios metu Daanas Roosegaarde’as
ir jo eksperty komanda sukiiré pirmajj pasau-
lyje smogo dulkiy siurblj. 7 metry auksc¢io
,»Smog free bokstas* naudoja patentuoty pozi-
tyviosios jonizacijos technologija, kad vieSose
erdvése biity gaminamas oras be dimy, lei-
dziantis zmonéms kvépuoti ir mégautis Svariu
oru. Jame sumontuota aplinkai nekenksminga
technologija, iSvaloma 30 000 m3 per valan-
da ir sunaudojamas nedidelis kiekis zaliosios
elektros energijos. Miestai ar jmonés gali uz-
sakyti ,,Smog free bokstus®, kad sumazinty oro
tarSg.

» Waterlicht* 2015-2020 m.

,» Waterlicht* yra svajoniy peizaZas apie vandens galig ir poezija. Kaip virtualus potvynis projektas parodo,
kaip aukStas vandens lygis gali siekti. ,,Waterlicht* yra kolektyviné patirtis, primenanti vandens inovaci-
ju svarbg ir klimato kaitos poveikj gamtai. ,,IESNYC Lumen* apdovanojimy ,,Niujorkas 2020%, ,,Global
Future Design Award 2019, ,,LIT 2017 mety apSvietimo dizainerio JAV ir geriausio apSvietimo aplinkos
dizaino Kinijos laureatas.

,»Waterlicht* yra Sviesos diody ir leSiy derinys, sukuriantis nuolat kintantj virtualy potvynj, kuriam jtakos
turi véjas ir lietus. ,,Waterlicht* tinklalaidéje dalijamasi istorijomis apie vandens poveikj ir potencialg.
,» Waterlicht* yra jkvépimas ateiCiai: ar turétume statyti plaukiojancius miestus, kiek energijos galime sukur-
ti 1§ vandens jud¢jimo? Patirkite gyvenimo su vandeniu pazeidziamuma ir galig“, — Daanas Roosegaarde’as.
,»Waterlicht* sukurtas kaip konkrec€ios vietos meno kiirinys Olandijos rajono vandens valdybos ,,Rijn &
Jssel®, ,,Museumplein“ Amsterdame, kuriame apsilanké daugiau nei 60 000 lankytojy per vieng naktj, Lu-
miere Londone, Jungtinése Tautose Niujorke, Nuit Blanche Paris, UNESCO Schokland, Afsluitdijk, Kuns-
thal Rotterdam , ,,Bentway Toronto*, Dubajaus ,,Jameel* meno centre, Niujorko Kolumbijos universitete ir
Australijos ,,Fremantle* bienaléje.

»Smog free bokstas* 2015 m.




» Winlight* 2017 m.

Parodoje zalios véjo energijos grozj, sujungdamas maliino mentes su $viesa, sukurdamas Sokiy linijy zai-
dimg. Grafito piestuky dizaino ir ,,D&AD Awards“ apdovanojimy laureatas Roosegaarde véjo maliinai yra
puikus olandy inovacijy pavyzdys. Ikvéptas Kinderdijko (tradiciniai Olandijos véjo maltinai nuo 1740 m.),
Roosegaarde nori vél sujungti naujus $iy dieny véjo maliinus su miisy krastovaizdziu, Svenciant Zaliosios
energijos grozj. Speciali sukurta programiné jranga ir sekimo technologija aptinka véjo maliino mentes,
besisukancias 280 km per valandg greiciu, ir sujungia mentes su LED §viesa. Lankytojai gal¢jo sureguliuoti
radijo kanalg ,,Winlight“ 105.3 FM, kad i§girsty meno kirinio istorijas. Sokan¢ios §viesos linijos,, Winlight*
pritrauké daugybe zitirovy.

,Kosmosas“ 2017 m.

Roosegaarde’as ir jo dizaineriy bei eksperty komanda dirbo su specializuota 3D leSiy spausdinimo technika
ir LED lempomis, kad sukurty hologramos. Per kelis ménesius ,,Studio Roosegaarde komanda skaitmeni-
niu bidu redagavo ,.Nasa“ palydovy uzfiksuotus Zemés vaizdus. Eidami pro perspektyvos pokyéiy kampa,
kuris generuoja naujus vaizdus, astronautas sukasi aplink Zemés planeta. Meno kirinj uzsaké Eindhoveno
savivaldybé, ,,ProRail* ir NS (Nacionaliniai Olandijos gelezinkeliai), siekiant pagerinti Eindhoveno centri-

nés stoties interjera.
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»Windvogel*“ 2017 m.

,Windvogel“ yra energija gaminantys aitva-
rai, galintys pagaminti nuo 20 iki 100 kW
zaliosios energijos. Pliduriuvodami ore su
zaliais Sviesos skleidimo kabeliais ,,Win-
dvogel“ sukuria Sviesos ir naujos energijos
zaismg. ISmanieji aitvarai juda ir yra pri-
jungti kabeliu prie antzeminés stoties. Sis
kabelio stimimas ir traukimas pavercia ju-
déjimg elektra, kaip dviracio dinamo, ir gali
tiekti energija iki 200 namy ukiy. Projektas
yra duoklé olandy astronautui Wubbo Oc-
kels. ,,Windvogel“ sukuria vizualig Sokiy
linijy simfonija, skirta Svesti zaliosios ener-
gijos grozj ir poezija.

,,Zérinti gamta* 2017-2019 m.

LZeérinti gamta“ yra interaktyvi ir paslaptinga patirtis su 700 milijo-
ny mety senumo mikroorganizmais, kurie Svie€ia jlsy prisilietimu.
Meno instaliacija leidzia lankytojams magiskai bendrauti su daugiau-
siai §viesg skleidzian¢iy dumbliy pasaulyje. ,,Zérinti gamta® sujungia
gamtg ir technologijas, kad patirty Sviesos ir ateit].

,Zeérinti gamta“ parodo gamtos groZj per unikaly biologijos ir techno-
logijy susitikimg. Po intensyvaus moksliniy energijos tyrimy ir dizai-
no laikotarpio ,,Studio Roosegaarde* sukiiré puikias sglygas lankyto-
jams patirti labiausiai Sviesg skleidZian¢ius dumblius pasaulyje, kurie
gyvena ilgg laikg. Dumbliai atsibunda ir suteikia Sviesos, sgveikauja
su jusy judesiu. Patirkite gamtos magijg ir jos galimybes geresnei gy-
vos Sviesos atei€iai. Meno instaliacija dabar keliauja | parodas visame
pasaulyje. Dokumentinis filmas ,,32KM* seka Daang Roosegaarde’a
ir jo komandg kuriant §j projekta. ,,Studio Roosegaarde* tesia savo
moksliniy tyrimy programg ir kuria ,,Zérinti gamta“ kaip gatviy lem-
pu dizaing.




HBitinumas*“ 2019 m.

Nuo 2019 m. Birzelio 22 d. Groningerio muziejuje pristatomas Daanas Roosegaarde’as - ,,Butinumas*, pir-
masis didelis menininko ir novatoriaus solo muziejaus projektas. Roosegaarde sukiiré §j novatoriska nauja
interaktyvy meno kiirinj bendradarbiaudamas su Groningerio muziejumi. Skirtingai nuo daugumos paro-
dy, kuriose reikalaujama, kad j meng bty ziiirima i$ tolo, $i instaliacija skatina fizing¢ sgveika ir panirima.
Biidamas ateities krastovaizdzio pradininku, jis tiria olandisko zodzio ,,schoonheid* sgvoka dvejopa - grazi
ir Svari - prasme, kuri formuojasi tokiose naujose socialinése vertybése kaip Svarus oras, Svarus vanduo ir
Svari energija. ,,Blitinumas‘ §ig temg numato naudodamas naujas medziagas ir fizikos principus, skatinda-
mas lankytojus unikaliai suvokti savo buvima.

Klimato poky¢iai ir noras pagerinti krastovaizdj ikvépé Roosegaarde dalyvauti. Kiirinyje lankytojy pédsa-
kai, kurie ilgainiui iSnyksta, kad atsirasty vietos naujiems, simbolizuoja zmoniy buvimo zeméje poveiki.
Daanas Roosegaarde’as: ,,AS noréjau sukurti vieta, kurioje jus kuriate meno kiirinj, o meno kiirinys - jus.
,,Biitinumas* parodo jiisy santykij su aplinka ir kaip mes galime ja paveikti .

Nors 800 m2 ,,Biitinumas® jrenginys yra novatoriSky medziagy ir technikos tyrimy rezultatas, jis yra labai
intuityvus ir jtraukiantis. Skirtingos zonos leidzia lankytojams patirti jvairius perspektyvos pokycius - nuo
dideliy ir tvirty iki mazy ir mobiliy, nuo tamsiy iki Sviesiy. Vienoje galerijoje futuristinés sferos piesia
linjjas ant grindy. Atrodo, kad kitas yra uZpildytas Sviesiomis zvaigzdziy dulkémis, kviecian¢iomis prisi-
minti didziulj miesta, matomga i§ 1€ktuvo. Kitos vietos, atrodo, nuskaito lankytojus fiksuodamos jy buvima
siluetais ir raStais. Lankytojo ir darbo sgveika sukuria nuolat kintancius vaizdinius jspiidzius. Biitina ne tik
zitiréti ir stebéti, bet, svarbiausia, liesti, jausti ir judéti.




,,gviesos vartai® 2019 m.

,Sviesos vartai“ yra nuolatiné instaliacija, ap$vie¢ianti 60 pasta-
ty ir Sviesg atspindin¢ius vaziuojanciy automobiliy zibintus. Va-
ziuojant pro Salj, instaliacija uzsidega ir sukuria futuristinj Svie-
sos peizaza nenaudojant elektros. Kasdien pro ,,Sviesos vartus“
pravaziuoja daugiau nei 20.000 automobiliy. I§ pradziy olandq
architekto Remo Koolhaaso senelio Dirko Roosenburgo suprojek-
tuotos konstrukcijos buvo visiskai atnaujintos ir papildytos Sviesg
atspindinc¢iu sluoksniu. Tamsoje Siy konstrukcijy architekttirg ap-
Sviecia pravaziuojanciy automobiliy priekiniai Zibintai, atspindin-
tys Sviesg per mazas prizmes. Jei kelyje néra automobiliy, kons-
trukcijos néra ap§viestos. Sis §viesos naudojimo bidas reikalauja
nulinés energijos ir neprisideda prie pasaulio tarSos.

,ZAfsluitdijk* yra 32 kilometry ilgio pylimas, saugantis Nyderlan-
dus nuo vandens ir potvyniy. Pastatytas daugiausia rankomis ir re-
alizuotas 1932 m. Tai yra Olandijos inzinerijos akcentas ir unikali
vieta pasaulyje. Po 85 mety ,,Afsluitdijk* dabar reikia kruopsciai
atnaujinti. Nyderlandy valstybé su aplinkinémis savivaldybémis
ir provincijomis suvienijo jégas, kad jgyvendinty ambicingg pro-
grama, apsaugancia uztvankos ateit].

,Levenslicht* 2019 m.

Pries 76 metus buvo iSlaisvintas tarptautinis Holokausto, koncentracijos ir naikinimo stovyklos Ausvico
simbolis. Menininkas Daanas Roosegaarde’as buvo papraSytas sukurti Siai progai specialy nacionalinj
meno kiirinj. Zydy paprotys yra mirusiajam pagerbti nesti akmenis, o ne géles. Menininkas Daanas Ro-
osegaarde’as ir jo dizaineriy komanda tai panaudojo kaip jkvépimg ,,.Levenslicht*. Naudojant nematoma
ultravioleting Sviesa, specialiai sukurti akmenys su fluorescenciniais pigmentais gali jsiZiebti kas kelias
sekundes, tarsi Sviesos glisis. Meno kiirinys ,,Levenslicht* buvo eksponuojamas Roterdame, apSviesda-
mas Maas upés krantus. Po to ,,Levenslicht* pasidalijo daugiau kaip 170 vietiniy savivaldybiy, turinc¢iy
Holokausto istorijg Nyderlanduose. Dar niekada Holokaustas nebuvo minimas tiek daugelyje viety vienu
metu.

,Levenslicht“ Zzmonéms supranta apie Holokausto padarinius daugelyje Nyderlandy savivaldybiy. Da-
anas Roosegaarde’as: ,,Man garb¢ biiti atsakingam uz §j projekta. ,,.Levenslicht* néra tradicinis statinis
paminklas, kuriame Zmongs yra grynai stebétojai; praoma socialinio dalyvavimo. Sviesa yra gyvenimas,
Sviesa yra viltis: ,,Levenslicht* “.
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Nassia Inglessis

,Kurdami sistemas, kurios gali biiti nuo elemento
iki architektiiros, mes siekiame iStirti naujus suvo-
kimo portalus, kuriuos suzadina juos konstruojan-
tys ,,leSiai “. Tokiu biidu mes bandome atsitraukti
nuo skaitmeniniy padidinimy, prie medZiagy padi-
dinimo sistemose, kurios yra simbiotinés arba su-
stiprina Zmogaus veiklg ““, — Nassia Inglessis.
Nassia Inglessis yra menininké, inzinier¢ ir dizai-
ner¢, dirbanti Londone ir Aténuose. Ji jkurée ,,Stu-
dio INI* kaip eksperimenting praktika, pagal kurig
atliekamki dizaino ir moksliniai tyrimai derinami
su visuomen¢s dalyvavimu jtraukianciose ir patir-
tinése instaliacijose.

Ankstesnis jos praktikos ,,Studio INI* apémé 17 m ilgio lanks¢iy sieny 1§ perdirbto plastiko ir plieno
instaliacijg, kuri dekonstruoja zmogaus buvimg ir nepaklusnumo komanda.

Pirma kartg eksponuotas Londono Sirdyje, ,,Somerset House®, tgs¢ savo kelion¢ po Indija, Vidurinius
Rytus ir visame pasaulyje, norédamas uzginCyti statiSkas konstrukcijas tiek fizinéje, tiek kultirinéje ar
architektiiroje visose tautose; kurti medziaginius l¢Sius, pasirinkus automatizuotg rankinj pneumatinj
manipuliavimg iSlydytu stiklu, kad biity galima erdve paversti Sviesos kaustika Viktorijos ir Alberto mu-
ziejuje, V&A - Londone, ir suprojektuoti dinamiskus fizinius megafonus architektiiriniu mastu, galin¢ius
paversti miesto aplinkg i§ plieno, betong, guma ir stiklg j kelio dangg. Stogelis, kuris transformuojasi,
kad sukurty kiekvienam asmeniui skirtg erdve, sustiprinancig ir rezonuojancig jy atspauda per Niujorko
krastovaizdzio platybes.

Laikydamasi Zzmogaus orientuoto poziiirio, Nassia tyriné¢ja materijg pazinimo kontekste, kad iSprovo-
kuoty nauja elgesio suvokima, patirt] ir prototipus. Jos tyrimai pasireiSkia per ,,Studio INI* interaktyvius
instaliacinius kiirinius, kurie veikia kaip alternatyvi tiesioginiy eksperimenty ir tiesioginés provokacijos
platforma, kaip nuolatinio Zmogaus grjztamojo rysio tyrimo dalis. Si praktika atitinka Nassia jsitikinima,
kad esminis dizaino tikslas yra kontekstualizuoti mokslinius ir empirinius tyrimus, siekiant uzgincyti 1§
anksto nustatytus idealus ir jkvépti naujy elgesio perspektyvy ir prototipy, kai gamta, Zzmonés ir jy kiri-
niai gali ,,susidurti® vienoje erdvéje.

Jos iSeities taskas niekada néra medziaga, forma ar technika, o pazintiné patirtis su sgveika. Jg motyvuoja
galimybé sukurti naujg suvokima fizin€je srityje, kaip patiriama per visg miisy jutimy palete. Medziagy
ir struktiiry savybiy tyrinéjimas ir riby iSplétimas naudojant skaitmenines ir skai¢iavimo priemones tapo
pagrindiniu jos proceso ir studijos projekty komponentu. Taciau kuriant visiSkai Zmogaus vykdomus
kirinius, kurie neturi galutinés ar apibréztos formos, Nassia kiirybos varomoji jéga yra supratimas, kaip
zmones gali dar labiau iSplésti jos projekty ribas, kartais visiSkai netikétais budais.

Nassia, turédama techninj inZinerijos mokslo pagrindg - ,,MEng Honors Oxford University®, ir moky-
dama meno ir dizaino - KaraliSkame meno koledze ir Londono imperatoriSkajame koledze, ,,MIT Media
Lab®, yra linkusi kreiptis | savo dizaineriy komanda studijoje INI technologija etimologiniu aspektu
té€yvn (menas / jgiidziai) ir Aoyia (protas / mokslas). Jos motyvacija yra kurti dizaing mokslo priesakyje
ir jsitraukti ]} meng visomis materijos, proto ir gamtos temomis.

Nassia Inglessis atitinkantys mano magistro darbo tema

»Spine* Londono dizaino festivalis 2015 m.

,»Studio INI“ pristato interaktyvig Sviesos instaliacijg ,,Spine®, pastatyta Somerseto namo laiptinéje, Londo-
no dizaino festivaliui 2015 m.

Elektra yra neatsiejama miisy, kaip zmoniy, anatomijos dalis. ISoriSkai elektra yra infrastrukttira, kuruojanti
platy Zzmogaus sukurto apsvietimo tinklg, kuris miisy veiklg jjungia visomis dienos valandomis.

,»Spine* yra interaktyvi Sviesos instaliacija, kuria siekiama nubrézti paralele tarp miisy paciy fiziologijos

ir technologinio konteksto, kuriame mes veikiame. Lankytojai stebi, kaip Sviesa seka lempuciy granding ir
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seka jy judéjima kylant ir leidZiantis laiptais. ,,Spine®, susidedantj i$§ dviejy interaktyviy stuburo apS$vieti-
mo skulptiiry, suprojektavo Nassia Inglessis, o ,,Studio INI* ja sumontavo Svenciant naujos reguliuojamos
mazos energijos ,,Plumen 002 LED lemputés pristatyma. Bendradarbiaudami su ,,Plumen® - pradininku
iSradus kasdienj energijos suvartojima, mes matéme biidy pabrézti savo, kaip individy, vaidmenj energijos
cikle.

»Exposed* 2016 m.

r Ar mums reikia pereiti nuo kultturos, kuriant gami-
nius su natiiralios medziagos imitavimo tipologija,
kad atitikty misy pirmenybg¢ natiiraliai i§vaizdai? Ar
gali pateikti medziagg ,,neapdorota* forma arba tipo-
logija, kuria nesiekiama jos nuslépti, padidinti misy
samoningumay ir paskatinti mus, kaip vartotojus, sg-
moningiau rinktis. Ar tai gali turéti jtakos miisy su-
pratimui apie miisy pasirinkty produkty energijos ir
aplinkos pédsakus

»Exposed® kédés tikslas - uzgincyti medziagos au-
tentiSkuma per ekspozicijos procesg, paverciant jg
plastikinés kédés konstrukcine forma. Kédé paga-
minta i§ vienos virves, sintetinés kanapés, paga-
mintos 1§ 100% polipropileno pluosto. Ji buvo su-
formuota pravérus virve ] lygig plastiking sédyne.
Siame procese medziaga visiskai transformavo savo
savybes ] prieSingg spektro gala, t. y. Nuo lankstaus
iki standaus, struktiirinio, nuo grubaus iki faktiirinio
r lygaus. Nassia Inglessis idéja prasidéjo nuo noro
pagaminti kédg, kuri sédin¢iam Zmogui priminty bu-
vimg jiiroje ir virviy girgzdéjima.

»InCased* 2017 m.
,InCased” yra misy intervencijos | _'1
gamtos dizainus tyrimas. Juo siekiama
iStirti per¢jimg tarp jkalinimo ir jstri-

gimo kuriant miisy medziagg ir forma.
Dirbdant su stiklu ir gyvais augalais o — \)

kaip pagrindinémis medziagomis, at- & " e
4 ‘ﬂfr 'y
i e it J\

likau formos, spalvos ir nepermato-
mumo tyrimg; su stiklo ptitimo indais,
siekiant iStirti subtilig ribg tarp maiti-
namojo ir apsauginio barjero.
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» Iransformacijos poreikis“ V&A LDF’17 Augmented Materiality Automation Craft 2017 m.

,» Iransformacijos poreikis“ yra projektas, kurj ,,In-
glessis“ pradéjo 2017 m. Viktorijos ir Alberto mu-
ziejuje kaip Londono dizaino festivalio dalj. Sis
projektas panaudojo iSpusta stikla formuoti, defor-
muotis ir reformuoti per skaitmeninius pneumatinio
pulsavimo ciklus ir rankines intervencija s.,,ISbandé-
me naujg algoritmais pagrista sistema, kuri koreguo-
ja tiesioginj stiklo valdyma su oro slégio ir siurbimo
automatizavimu. Tokiu biidu mes i§ naujo iSdéstome
rankos vaidmenj stiklo formavimo procese “, - pa-
aiskina ji.

,» Iransformacijos poreikis“ - projektavimo eksperi-
mentg, kuriame tiriamas skaitmeninés automatikos
ir medziagos valdomos intuicijos suderinamumas
amate, kad susidaryty materija, galinti transformuo-
ti save ir erdve, kurioje jis gyvena. Sis darbas yra
mano nuolatinio materialumo tyriné¢jimo dalis ir
buvo sukurtas reaguojant | sieny perzengimo skai-
tmeninio dizaino temg, kurig uzsaké Viktorijos ir
Alberto muziejus.

,» Iransformacijos poreikis® yra pagamintas naudo-
jant piistg stikla. Jis formuojamas, deformuojamas

A

uzsala (esant ~ 500 ° C temperatiirai) jvairiuose jo
struktiros taskuose, leidziant mums sukurti vizualy
ciklinés deformacijos proceso jrasa: jterptosios logi-
kos formg. Savo ruoztu stiklo gabalai tampa Sviesos
ir jy gyvenamos erdvés transformacijos objektyvu.
Sis objektyvas atspindi, kaip buvo pagaminti stiklo
putimo elementai, ir jie yra unikalus kiekvienam
kiriniui. Per §ig jterpta informacija jie deformuoja

ir reformuojamas per skaitmeninius pneumatinius

: ¢ . . 1 : erdve, nes sugeria, deformuoja, nukreipia ir projek-
pulsavimo ciklus ir rankines intervencijas. Stiklas

tuoja Sviesg

»Stiklas IT¢ Milano trienalé, 2017 m.

3D stiklo spausdinimas - pritaikomas jo optinémis ir mechaninémis savybémis architektiiros mastu - sie-
kiant apSviesti Sviesg ir pazinti erdve. Dirbdami su ,,Mediated Matter Group* MIT ziniasklaidos laboratori-
joje, pristatéme ,,Stiklas I1* kaip ,,Lexus* paviljong, atsakydami i jy ,,Dar* temg Milano trienal¢je, skirtoje
Milano dizaino savaitei, 2017 m.

Nassia vykstancio padidinto materialumo tyrin¢jimo kontekste ,,Stiklas II* ji iStyré naujg rasta geb¢jima
apSviesti Sviesg tiksliomis ir sudétingomis kaustinémis formacijomis per auksto tikslumo derinamg stiklo
gaminj. Kaustiniy modeliy kiirimas koreliacijoje su medziaginémis sgsajomis, galin¢iomis formuoti misy
suvokimg, yra jos tolesnio pazinimo, tarpininkaujancio per medziaga, dalis.

,»Stiklas II* susideda i§ 3 m aukscio stikliniy kolony, visiskai pagaminty naudojant G3DP2 platforma, kaip
sukiiré musy komanda ,,Mediated Matter* grupéje. Kiekvienos kolonos unikalus ir nuolat besikei¢iantis
pavirSius yra nuolatinio Sakojimosi | kelias skiltis rezultatas, palaikantis jo apkrova. Unikalus radialiniy
matricy 1§ lanky tinklas; kiekvienam - unikalus kaustinis pédsakas, atitinkantis jo mechanines savybes. At-

sizvelgiant | jy geometrinj sudétinguma ir dinamines optines savybes, kolonos veikia kaip architekttrinio
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dydzio lgsiai, galintys sukoncentruoti ar iSsklaidyti Sviesg i§ stiklo pavirSiaus ir (arba) uz jo riby.

Kiekvienoje kolonoje jrengta dinaminé vidinio apSvietimo sistema - ,,una stellina® - suprogramuota va-
ziuoti kolona aukstyn ir Zemyn, sukuriant didelj kaustinj pédsaka su panasiais ] kaleidoskopa modeliais.
Kaustika yra Sviesos spinduliy suma, kurig dinamiskai atspindi ir (arba) lauzo lenktas spausdintos kolonos
pavirsius vir§ aplinkiniy trienalés sieny. Erdvéje kiekviena paskesné stulpelis pateikia sudétingesnj kaustinj

VWV -

Platforma G3DP2 - Optiskai permatomy stiklo konstrukcijy priedy gamyba architektiiriniais matmenimis.
Si nauja gamybos platforma atveria nauja stiklo gamybos biida, leidZiantj tiksliai koreguoti stiklo optines
ir mechanines savybes per skaitmeniniu biidu integruotg terminio valdymo sistema, lydin¢ia jvairius stiklo
formavimo etapus.

»Nepaklusnumas®, London dizaino bienalé 2018 m.

,» Nepaklusnumas®, yra 17 m ilgio kinetin¢ siena, kelianti 18§tikj miisy suvokimui apie architektiirg kaip
apie statin] ar emociSkai inertiS8kg. Pirmg kartg jis buvo pristatytas 2018 m. Londono dizaino bienaléje.
Konstrukcija sudaro plieninés spyruoklinis skeletas ir perdirbto plastiko ,,pynimas®. Tuo Inglessis nor¢jo
suzadinti nepaklusnumo kiirybing iSraiSka ir pakvieté lankytojus jaustis jgalintais, nes jie sugadino realybg
uz kompiuterio ekrano ir rekonstravo savo fizing erdve.




»Urban Imprint*, A/D/O by MINI, NYCxDesign 2019 m.

,,Miisy motyvacija yra kurti dizaing mokslo prieSakyje ir uzsiimti meno priemonémis visomis materijos,
proto ir gamtos temomis®, - sako ji. ,,Urban Imprint* yra naujausias ,,Studio INI* projektas. Joje demons-
truojama, kaip tiksliai jie jtrauké padidinta medziagiSkumg j savo naujaja urbanistikos banga. Projektas
buvo perzitrétas ,,NYCxDesign* Brukline ir buvo interaktyvi instaliacija, leidzianti lankytojams savo ju-
desiu pertvarkyti savo fizinius parametrus.

,Urban Imprint* yra tai, kaip mes suprojektuojame $io naujojo urbanistikos, padidinto materialumo kirinj,
kaip mes jj apibréziame. Aplinka, kuri yra ,,tus¢ia drobé®, kurig turi pakeisti biisimasis as ““, — sako Nassia
Inglessis. ,,Sia drobe sukonstruojame naudodamiesi statiikiausiu misy miesto aplinkos audiniu - betonu ir
stiklu -, taciau leidziame jj valdyti Zzmogaus buvimu ir suprojektuojame taip, kad reaguoty i judesj ir veiks-
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Lietuviy menininkai, padar¢ jtaka magistro darbui

Laura Guoke, gimusi 1986 metais, yra baigusi gra-
fikos studijas Vilniaus dailés akademijoje, magistro
studijas — Siauliy universitete. Tagiau ji savo kiiry-
boje neapsiriboja kuria nors viena meno riSimi ar
raiSka. Tai jgalina $ig menininke reik3tis origina- S
liomis, netikétomis ir itin paveikiomis formomis.
Autores raisky, kaip ir temy spektras, gana platus.
Ji daZniausiai renkasi socialiai aktyvias temas, de-
maskuojancias visuomenés nejgalumo momentus,
analizuojancias zmogaus egzistencijos klausimus.
Laura Guoke — jaunosios kartos grafike, kuri neap-
siriboja viena menine raiSka. J3 domina fotografi-
ja, skulpturiniai objektai, Silkografija, eksperimen-
tinés garso bei vaizdo instaliacijos ir naujyjy technologijy panaudojimas, o svarbiausiu objektu kiiryboje
pasirenkamas zmogaus kiinas.

Vizualiné L. Guokés kalba — drasi ir daznai nenuspéjama, taciau niekada — brutali, ar Sokiruojanti. Nors
autoreé pagal savo amziy priskirtina jauniesiems menininkams, ji jau yra surengusi daugiau nei 16 perso-
naliniy parody Lietuvoje bei uzsienyje. Yra atstovavusi Lietuvai tarptautiniuose projektuose Didziojoje
Britanijoje, Vokietijoje, Austrijoje, Italijoje, JAV ir kt. Aktyviai dalyvauja grupinése parodose, simpo-
ziumuose. Jos kiiryba palankiai vertinama meno kritiky ir menotyrininky. Ji jau yra pelniusi nemazai
apdovanojimy bei reikSmingy jvertinimy. L. Guoke yra ir parody kuratoré. Nuo 2011 m. — Lietuvos dai-
lininky sajungos naré. 2016 m. menininkei buvo paskirta Siauliy miesto meno ir kultiiros premija. Lauros
Guokeés kiriniy yra jsigijes MO muziejus (Lietuva) bei uzsienio ir Lietuvos kolekcininkai.

Tai, kad nuo 2004 mety Laura Guoké yra vienintel¢ lietuve laiméjusi priza ,,BP Portrait Award*“ kon-
kurse, Londono Nacionalinéje portrety galerijoje, rodo jos socialiniy temy jtakojamos meninés veiklos
aktualumg tarptautiniu mastu ir iS§lieckamaja verte ateityje.

Cv v

meno kiir¢ja Laura Guoke i Sig paroda buvo atrinkta i§ 2 577 menininky, kurian¢iy 80 pasaulio Saliy.
Konkursui ,,BP Portrait Award 2016 ji pateiké savo kiirinj ,,Petras* (2016), kuris tapo nugalétoju ,, Travel
Award 2016 kategorijoje.

Jos ,,Travel Award* ekspozicija ,,Portretai i§ Ritsonos pabégéliy stovyklos® buvo eksponuojama Londono
Nacionalingje portrety galerijoje (2017), Ekseterio karaliSkajame Alberto memorialiniame muziejuje ir
meno galerijoje (2017), Skotijos nacionalingje portrety galerijoje, Edinburge (2018), ,,Sunderland* mu-
ziejuje (2018).

2018 m. dailininké laiméjo pagrindinj priza tarptautiniame tapytojy konkurse, organizuotame ,,Trijy Til-
ty* (Varsuva) fondo.

2019 m. vasarg Laura Guoké buvo viena i SeSiy menininky i viso pasaulio, kurios darbus filmavo ir rodé
BBC Worl News GMT (premjera vyko birzelio ménesj, liepos ménesj vyko kartojimai) dokumentiniame
filme ,,Menininko portretas* (https://www.bbc.co.uk/programmes/n3ct6mj6).

,Menininko portretas® — tai Lonelyleap Film http://lonelyleap.com/ sukurtas dokumentinis filmas, apie
prestiZinio ,,BP Portrait Award| konkurso laimétojus.

Laura Guoke kiriniui ,,Sunaikinta Visata® inspiravo Armandas Schulthessas (1901-1972) — Sveicary
menininkas, §iandien siejamas su Art Brut (brutalaus meno) kryptimi, kiirybos istorija, bandant perprasti
jo mastyma, nulémusj pasirinkima, kuris radikaliai pakeité¢ jo gyvenima. Daugiau nei prie§ 60 mety A.
Schulthessas pradéjo kurti didziausia savo projekta — 18 tiikst. kvadratiniy metry ploto miske sukireé fi-
losofinj soda: tiikstanc¢ius metaliniy ploksteliy iSrase¢ keliy kalby tekstais, taip siekdamas perteikti Zinias,
igytas analizuojant straipsnius jvairiomis kultiiros ir mokslo temomis. Savo ,,Misko enciklopedijoje* jis
sudar¢ apie 70 albumy seksualumo ir meilés temomis, kuriuos iliustravo detaliais anatominiais ir eroti-
niais pieSiniais.

Lauros Guokés inspiracijy Saltiniu, subrandinusiu parodos ,,Sunaikinta Visata® idéja, tapo ne tik Sio me-



nininko kiiryba, bet gal net labiau faktas, kad netrukus po jo mirties per daugiau nei 20 mety sukurtas
unikalus kiirinys buvo sudegintas. Tik nedidel¢ $iandien vieno Zzymiausiy Sveicarijos menininko kiirybos
dalis buvo iSgelbéta. Svarbiausiu autorei tapo drastiSko poelgio faktas. Ivykio, kuris tik dar karta paliu-
dijo misy efemeriSkuma.

Laurai Guokei svarbu ne tik kalbéti apie biit] bei nebiitj, bet ir atrasti vis naujas priemones, papildancias
jos, kaip menininkes, raiSkos leksikong. Kg bepasirinkty, jos santykis su analizuojama tema visada iSlie-
ka labai intymus. Pasitelkdama savo pacios kiing, ji formuoja uZuominas, Zinutes, kurios iStransliuoja la-
bai skirtingas sgvokas, inspiruojancias kiekvieno i§ misy patir¢iai adekvacias reakcijas. Ant nuogo kiino,
veido iSraSyti tekstai. Tai — jvairiy autoriy apmastymai meilés, seksualumo, fantazijy ir zmogaus vidinio
konflikto temomis. Svarbios ne tik ZodZiy, sakiniy prasmés, bet ir vizualiné jy sgranga, Siurksc¢iai iSba-
lansuojanti dailiy kiiny harmonija. Siy kiiny groziui disonuoja ir jy pozos, sustingdan¢ios juos stipraus
susijaudinimo ar negatyviy emocijy nulemtame judesyje. Biitent visa tai ir pagimdo prieSpriesa, dualumag
jausmy, verc¢ianciy abejoti biities tvarumu ir gramzdinanciy j nebiities baim¢. Pozityvo-negatyvo efektas,
kurj savo fotografijose naudoja autor¢, dar labiau iSrySkina absoliucios tiesos nejmanomybe ir minties,
kad perpratome $j pasaulj, absurdiSkuma.

,» 1en, kur esi¢

e

B b g g L

e

:
'

f
'y
¥

|

L

o

7
oas s

PIY
e
=4 4 .-I- e e s




»Pasirinkimo kambarys*

Per visa Zmonijos istorija Zmogaus ranka uzémé garbingg vietg kiekvienos tautos mene. Vyro charak-
ter] ir asmenybe¢ galima jZvelgti paprastu rankos mostu taip pat aiSkiai, kaip ir veide. Tukstanc¢ius mety
naudojama gesty kalba leidZia pajusti didziul¢ rankos galig perteikiant Zmogaus emocijas. Rankos yra
zmogaus kiino dalys, kurios, iS§skyrus veida, dazniausiai naudojamos visose meno ir kiirybos formose,
siekiant iSreik$ti Zmogaus jausmus. Rankos nurodo nurodymus, jos prizidri ir nurodo. Jie rékia 1§ skaus-
mo arba ramiai ilsisi, arba nemiega. Jie turi skirtingas nuotaikas, charakterius ir yra grazis placiaja pra-
sme. Nuo seny civilizacijy iki §iy dieny Zmonés jvairiose visuomenése Zinojo, kad rankos simbolizuoja
kultiirinius jprocius, vertybes ir jsitikinimus.
Kadangi zmogaus ranka yra dalis, skirta atlikti veiksma, nenuostabu, kad ji gali manipuliuoti ir tai daryti
su zmogaus zodynu. Zmogaus ranka tarnauja idéjoms ,,pagauti®. Ji ne tik atskleidZia informacija, bet ir
ja renka/paima. Ranka yra misy nuotaikos simbolis. Laiminame ir sveikiname jvairiais biidais keldami
rankg. MinkStas ranky uzdéjimas instinktyviai asocijuojasi su palaiminimu ir tarp jvairiy religiniy gru-
piy reiskia ,,ligos*“ gydyma ir demony iSvaryma 1§ zmogaus kiino. Asmuo, duodantis priesaika, vienu
metu naudoja abi rankas. Be to, ranka gali smerkti ir teisti (visg tautg), gali iStarti prakeikima ir iSreiksti
galutinj sprendimg. Tardami prakeiksma daZnai rodome pirStu i prieS§g. Kai kurie ranky gestai ir kiino
judesiai, naudoti dar senais laikais, iSliko nepakite arba buvo Siek tiek modifikuoti, pritaikyti ar pritai-
kyti jvairiems istorijos etapams. Siandien miisy mintyse atsirandantys vaizdai, susije su instaliacijoje
naudojamais gestais, néra tapatis; jie yra kiek kitokie, remiantis miisy Siy dieny patirtimi ir pasauliniais
aktualiais jvykiais.
,Pasirinkimo kambarys* atsirado apmastant dabartinius jztlius ir skaudzius jvykius kaimyninéje Salyje
ir prisimenant Lietuvos kovy uz laisv¢ istorija, kuri negailestingai vyksta §iy jvykiy fone. Mano tikslas
— suprieSinti aukSc¢iau jvardintg blogj Siuolaikiniam laisvés, uZzuojautos ir meilés supratimui reikSmingy
asmenybiy patyrimui ir tipiniams gestams. Ta¢iau pradékime nuo pradziy...
»Pasirinkimo kambarys* yra padalintas | dvi dalis — kaire ir deSing. Visi Zinome, kad misy smegenys
susideda i§ kairiojo ir deSiniojo pusrutuliy; kairé valdo miisy racionaly prota, o deSiné — emocijas ir
kiurybiSkumg. Gydytojas Leonardas Shlainas iSanalizavo kairiojo ir deSiniojo smegeny pusrutuliy jtakg
bet kokiems istorijos posiikiams. Savo knygoje ,,Abécelé pries deive* jis aptare, kaip toks i§ prigimties
labai skirtingy zmogaus smegeny pusrutuliy poveikis ir vieno i§ jy dominavimas i§ anksto nuléme (ir
Siandien nulemia) zmonijos kelig jvairiais istorijos etapais. . Kadangi deSinysis pusrutulis yra aktyvus,
esame susije su visu pasauliu, esame viena Seima, tac¢iau d¢l deSiniojo pusrutulio veiklos negalime biiti
vientisos ir grazios ir pan. Kairysis pusrutulis — tai metodiné linijiné kontempliacija. Praeitis ir ateitis.
Cia vertéty paminéti mokslininkés Jill Bolte Taylor patirtj. Patyrusi kairiojo pusrutulio insulta, ji ke-
letg valandy iSliko samoninga ir savo knygoje ,,Mano jzvalgos insultas: asmeniné¢ smegeny mokslinin-
ko kelioné* aprasé tai, kg jauté ir patyre insulto metu, kai kairysis pusrutulis buvo tiesiog ,,i§jungtas®.
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Kair¢je instaliacijos dalyje — realistiSkai darytuose pieSiniuose — kai kurie Ukrainos jvykius jkiinijantys
vaizdai. Centrinés figiiros ranky gestuose galime jzvelgti ne tik paraleles, bet ir identiSka gesty atitikme-
nj, kartais mirgantj tarp Rusijos parlamento nariy ir i§ Ukrainos atimto Krymo vietiniy ,,vady* vieSose
kalbose. Cia norisi priminti 2007 m. sukurtg reZisieriaus Edvino Snorés filma ,, Taryby pasaka®, kuris dar
kartg patvirtina, kad dvi ideologijos buvo ir yra glaudZiai susijusios. Labiausiai Sokiruoja tai, kad Sios
id¢jos vis dar yra gyvybiskai svarbios ir taikomos. Jau nekalbant apie raudonyjy ir rudyjy hidra taikomy
metodiky pagyvinima, siekiant suzlugdyti kitas valstybes ir testi jy terora. Zinoma, nauji §ios simbolikos
vartotojai miisy samong¢je Siek tiek nusileidzia vadinamajam gesty tévui Adolfui Hitleriui. Pazitréjus ir
iSklausius A. Hitlerio kalby jraSus, reikia daug laiko nusiraminti ir atsikratyti §vino jausmo. Jie iki Siol
yra emocingi. Kiekvienas dygliuotas skiemuo ir kalbos intensyvumas, tarimo metodika vercia viduje
jausti Siurpulj. Gana keista, kaip A.Hitleris savo ,,Hitleris* paaiSkina naciy pasveikinimo arba Hitlerio
pasveikinimo (vokiskai ,,Hitlergrup*) kilme.

Kestutis Grigaliiinas

Kestutis Grigalilinas, gimes 1957 m. Kaune, ™,
19761982 m. Lietuvos dailés institute studi-
javo grafika. Dailés parodose dalyvauja nuo
1981 m., surengé individualiy parody Lietuvo- __
je. Nuo 1988 m. — Lietuvos dailininky sgjungos
narys. 1982—-1996 m. désté Kauno J. Naujalio
meno mokykloje, nuo 1996 m. — Vilniaus dailés gs
akademijos déstytojas (docentas). 2008 m. ap- &
dovanotas Lietuvos dailininky sajungos auksi- |
niu Zenkliuku uz personalines kiirybos parodas
Vilniuje, Kaune, Niujorke ir uz projekta paroda
,»Vilniaus albumas® (sgsiuvinis Nr. 2), 2011 m.
apdovanotas Lietuvos nacionaline kultiros ir
meno premija.
Kestutis Grigalitinas 1988—1989 m. sukiiré lino raiziniy, medZio raiziniy, Silkografijy, oforty,
iliustravo knygy. Nuo 1990 m. vienas pirmyjy i$ lietuviy grafiky pradéjo naudoti spalvotosios tra-
faretinés spaudos technikg. Sukiiré pjaustiniy i$ kartono ir faneros. Jo kiiriniams budingas iSrys-
kintas grafinis pradas (linijos, Zenklai, ornamentai), naudojami figiiriniai ir abstraktiis motyvai.
Nuo 1998 m. kuria sudétingesnius plastikos grafikos kiirinius ir pjaustinius, juose ryskiis postmo-
dernizmo bruozai, poparto, Fluxus elementai, dekoratyvis, eklektiski vaizdai. Grafiko kiiriniuose
vyrauja zaisminga nuotaika, ironija, gausu jvairiy nuorody j Lietuvos ir kity kultiiry, civilizacijy
ivaizdzius.
Kestutis Grigalitinas priklauso Lietuvos menininky kartai, kuri mokslus baigé Lietuvos nepriklau-
somybés atkirimo i§vakarése. Zlugus gelezinei uzdangai, $alj uzpliido informacija apie Vakary
meng, menininkai émé ieSkoti naujy kiirybos formy ir temy, derindami skirtingas sritis: grafika su
tapyba ir skulptiira, tapybg su grafika ir instaliacijomis. Vargu ar tapytojai sutikty Kestucio Griga-
litino kiryba vadinti tapyba.
Nors jo darbai sukurti naudojant teptuka ir akrila, Kestutis Grigaliinas masto kaip grafikas. Spal-
vinés plokS§tumos ir linijos formuoja jo kiirinio struktiirg. Galutinis rezultatas atrodo taip, lyg biity
panaudota Silkografijos technika, taciau Sioje apgaulé slypi jo meniné¢ strategija.
Silkografija yra grafikos meno technika, kuri padalija vaizda j rastrines démes. Taikant §j metoda
paprasta atkurti bet koki plakaty ar skelbimy skai¢iy. Warholas naudojo Silkografija, kad atkurty
savo sriubos skardines, Marilyn Monroe atvaizdus ir kitus dalykus, kuriuos noréjo jamzinti ir pa-
daryti begalinius. Tokiu biidu jis sugriové pirminio vaizdo reikSme.
K. Grigaliiinas laikosi prieSingo poziiirio: jis kuria originala, kuris nebijo buti panaSus j kopija.
Jis imituoja rastrinj déméjima, o kiekviena kiirinio dalis i§ tikryjy sukurta rankomis — kantriai ir
ilgai, tarsi seny laiky vienuolio spaustuvininko. Beprasmiska, sakysite? O gal grozis slypi bitent
originalo reik§meés atgaivinime?
Temos ¢ia panaSios | daugumos likusiy jo kiiriniy temos: gyvenimo paradoksai, vertybiy susidiri-
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mas ir konfliktas tarp sakralumo, didingo ir banalaus. Pazitirékime j jo kiirinj ,,Vilniaus katedros
zvéris®, sukurta 2007 m. Katedra ir Sventaragio slénis — §vencéiausios miesto vietos tiek krik§&io-
nims, tiek senesniais laikais pagonims. Kiirinyje vaizduojamas pavojingas gyvinas — tokio, kurio
Lietuvos miSkuose tikrai nesutiktume — drasiai einantis per §ig Sventg erdve.

2006 metais sukurtas kirinys ,,Oo La La*“ taip pat vyksta Vilniuje, sujungiant praeit] ir dabartj.
Kirinys su turisty, japony, didZiojo kunigaiks§¢io Gedimino vaizdais, vizija, banalu ir kilnu, tampa
asociacijy ir raktazodziy grandine, kuri i§sivysto ] istorijag. Devintojo deSimtmecio pabaigoje ir
deSimtojo deSimtmecio pradZioje tapes aktyviu Lietuvos dailés gyvenimo dalyviu, Kestutis Gri-
galilinas savo darbuose vaizdinius konstruoja koliaZo principu. Skirtingos kilmés objektai susitin-
ka netikétose vietose. Menininko Zodziais: ,,I§ randamy iSsklaidyty vaizdy ir ,,citaty” stengiuosi
sukurti naujus konceptualius santykius ir kontekstus, naujas istorijas. Démiy ir vaizdy klodai
reiSkia, kad atkurti praeities kaip vieningos visumos nejmanoma — nebegalima. tiesiogiai patirti.*
»lemos, iSraiSkos biidai, plastinés variacijos, technikos Kestuciui Grigalitinui pilasi kaip 1§ gau-
sybés rago. Raiziniy ir serigrafijy ciklai, autorinés knygos unikatai kaitaliojasi su tapyba, reljefais
ir objektais. Klasikinés ir Siuolaikinés literatiiros poetiSki tekstai, filosofy ir draugy sentenci-
jos kaitaliojasi su ironiSkais reklaminiy uZraSy persifliazais. Mitologiniai motyvai, individuali
mitologija ir aplinkos realijos Grigaliiino kiiriniuose natiiraliai koegzistuoja. Popartas, archainis
menas, neoekspresionizmas, etnografinis lietuvisSkas palikimas — tokie skirtingi plastinés kalbos
inspiracijy Saltiniai. Primityvistiné, piktografiné maniera salygoja iSraiSkos ekspancijg ir sponta-
niSkuma*“, — Raminta Jurénaité.




Remigijus Venckus

Remigijus Venckus (g. 1981) yra medijy kultiiros
tyrinétojas ir medijy menininkas. 2014 m. Vilniaus
dailés akademijoje ir Lietuvos kulttiros tyrimy ins-
titute apgyné humanitariniy moksly daktaro diser-
tacijg ,,Jacques’o Derrida dekonstrukcijos taikymas
videomeno tyrimui“. Dabar dr. Remigijus Venckus
yra Vilniaus Gedimino technikos universiteto Fun-
damentiniy moksly fakulteto Grafiniy sistemy ka-
tedros profesorius. Désto komunikacijos, medijy ir
kiurybingumo temomis, kuria eksperimenting foto-
grafija, Lietuvos ir uZsienio organizacijose skaito
autorines paskaitas apie vizualumg ir technologijo-
mis gristg kiiryba.

Biidamas déstytojas jis taip pat yra ir daugybés mokslo straipsniy bei praneSimy, skaityty tiek tarptautinése,
tiek respublikinése mokslo konferencijose, autorius. Kaip kritikas, jis recenzuoja Siuolaikinio meno paro-
das ir rasSo apie tapyba, fotografija ir medijas, yra paraSes daugiau nei keturis Simtus kritiniy straipsniy apie
meng ir kultiirg. Jo recenzijose pristatomos parodos, vykstancios ne tik Lietuvoje, bet ir uzsienio Salyse.
R. Venckaus kuriamo fotografijos meno temos — atmintis, laikas ir individuali patirtis bei vyriSko kiino ir
seksualumo interpretacijos. Menininkas yra surenggs daugiau nei pus$imtj autoriniy parody Lietuvoje ir 4
uzsienyje.

Pats dr. Remigijus Venckus taip apibiidina savo kiirybg: ,,Paradoksalu, bet Siais laikais vis dar iSgirstu
postringaujant, kad menas turi biiti grazus, rodyti pozityvias ir teigiamas pasaulio puses, jkvépti graziam
gyvenimui ir panasiai. Sie kone i§ sovietme&io paveldéti romantiniai postringavimai manes né kiek nezavi
ir netgi atstumia.

Sie postringavimai i§ menininko atima teis¢ biti klystan¢iam, netvarkingam, jziiliam, provokuojan&iam ir t.
t. Menininkas pavercCiamas tauriu kankiniu, kone §ventuoju. Bet juk taip 1S tikryjy néra ir niekada nebuvo...
Jeigu su manimi taip pradedamas dialogas keliant meno moralumo klausimg, tada a§ dazniausiai siekiu jj
(dialogg) kiek jmanoma grei¢iau nutraukti. Vargu ar taip pradétas pokalbis veda link produktyvaus svars-
tymo ir sutarimo*.

O stai kaip Remigijaus Venckaus kiirybinius ieskojimus apibiidina filosofas Jurgis Dieliautas: ,,Patirtis turi
savito esencialumo, iSbarstyto, pakeitusio spalvg esencialumo pédsakus. Eidami tais pédsakais, eidami kul-
minacinés patirties marsrutais, daznai vienetiniais ir nesikartojamais marsrutais ieSkome atramos, pagrindo,
pacios zemés. O zeméje randame byrant] smélj, trupancig uola, kelio dulkes, irstantj, byrantj esinj. Jame yra
subyréjes pats skonis, jame yra sutrup€jusi pati pagava.(...)

Savituose vietos ir vietoves pirminiy patir¢iy mainuose, patir¢iy jstrigusiy kelionése j save, vizualiniuose
jutimy ir juntamumy mainuose atvaizdo matematika virsta aistringa patematika. Kelioniy pasijos, jos yra |
jutimus ir jautras nusédusios, sava tvarka jsédusios pasijos. Pasijy atramos, jy sagramos, pasijy sijos, jomis
yra nutekéje¢s, jy yra nurytas vizualusis patirties vanduo. Kai kada pasyvus pasijy vanduo. O kai kada ryskia
raiSka ] patirties vietove besikreipiantis vanduo. Kad pasijos i$ Sios vietos, i8S Sios sutelkties, i§ Sios rimties
atsiliepty ir grjzty 18 atvaizdo ] regimai ragautg vaizda.*

»Solaris¢




Mes gyvename i$ kultiiros, ji mus maitina, neSa kartu, leidzia bendrauti, perduodame ja kitiems Zmonéms, ki-
toms kartoms zodziais, gestais ir veiksmais. Jis iSreiskia ir perteikia miisy ir Zmoniy, su kuriais bendraujame,
tapatybe. Tai yra tai, kg turime bendro; 18 tikryjy kulttira yra tai, kas daro ,,mes* jmanomus. Kultiira yra neatsie-
jamas turinys ir tarpininkavimas. 1871 m. antropologas Edwardas B. Tyloras kultiirg apibtidino kaip ,,sudétinga
visumg, apimancig Zinias, tik€jima, mena, teise, moralg, paprocius ir bet kokius kitus gebéjimus bei iprocius,
kuriuos Zzmogus jgijo kaip visuomenés narys“. Be abejo, platus apibrézimas, apimantis visg tikrove, visa tai, i$-
skyrus gamta. Taigi Herskovits yra teisus, kulttirg apibiidindamas kaip ,,zmogaus sukurtg aplinkos dali“. Galima
sakyti, kad nors Zzmogus susiduria su gamta, jis kuria kulttira; kultiira, o ne gamta iSskiria jj i8 kity gyvy butybiy.
Be to, kultiira reiskia visg zmogy. Kalbama ne apie zmogy atskirai, o kartu su kitais, nes kulttira yra ,,visus, ben-
dras, iSmoktas visuomenés ar pogrupio elgesys™ (Mead 1953, 22). Kultiira taip pat nekalba apie Zzmogy vien jo
dvasiniame viduje, nes ,kulttira yra gerai organizuota vienybe, padalinta j du pagrindinius aspektus — artefakty
visumg ir paprociy sistemg‘ (Malinowski 1931, 623). Be to, kulttira néra fiksuota tam tikru laiku, nes tai ,,isto-
riskai perduotas simboliuose jkiinytas reikSmiy modelis, paveldéty sampraty, iSreikSty simbolinémis formomis,
sistema, kurios pagalba Zmonés bendrauja, jamzina ir plétoja savo Zinias apie ir poZziiirj. gyvenimo link* (Geertz
1973, 89).

Tam tikra prasme kultiira yra tarsi jau egzistuojantis tekstas ar artefaktas, kurj reikia interpretuoti. Taciau tai ne
tik paaiskinama tikrove, nes Zmonés ne tik gauna kultiira, bet ir i$ tikryjy ja sukuria, o paskui perduoda kitiems.
Dél to galime sakyti, kad kulttirg sudaro ,,taisyklés, kurios, kaip teigiama, yra numanomos, nes paprasti Zzmon¢és
negali pasakyti, kokios jos yra®“ (D’Andrade 1995, 143). Taciau taisyklés yra, jos yra esamos ir jtakojancios,
nors ir ribojancios bei vadovaujancios, visuose gyvenimo aspektuose, nors daznai ir nesugebame jy atpazinti ir
paaiskinti.

Boydas ir Richersonas (2005, 5) kultiirg apibtidina kaip ,,informacija, galin¢ig paveikti individy elgesi, kurig
jie gauna i$ kity savo rusies atstovy per mokyma, mégdziojima ir kitas socialinio perdavimo formas®. Taip pat
Sperber (1996, 33) tai apibrézia kaip ,,placiai pasklidusius, ilgalaikius psichinius ir vieSus vaizdus, gyvenancius
tam tikroje socialinéje grupéje®.

O Prinzui (2016, n. 1) kultira yra , kazkas, kuo placiai dalijasi socialinés grupés nariai ir dél to, kad priklauso
tai grupei. Lengviau galime pasakyti su T. S. Eliotu (1949, 100), kad kulttira ,,yra tai, dél ko gyvenimas vertas
gyventi“. (1 priedas)

Kaip filosofija padeda mums suprasti protg ir save

Psichologija ir neuromokslai rodo, kad daugelis miisy tikéjimo sistemy yra prisitaikancios; estetika to, kas
mums patinka, ir visuomenés elgesio etika laikui bégant vystési, kad padéty Zmonéms iSgyventi ir dau-
gintis. Taigi visa filosofija turi psichologinj pagrinda. Pagrindiniai filosofiniai klausimai, jskaitant proto ir
ktino santyki, laisvos valios ir tikéjimo reikSme, sgmonés prigimtj ir tai, kas sudaro laime, yra tiesiog miisy
smegeny operacings sistemos sudedamosios dalys, tod¢l gali biiti iSdéstytos filosofiSkai arba moksliskai.
Platonas saké, kad mastymas yra ,,protas, besikalbantis su savimi®, o pagrindiniai savgs tyrimo biidai psi-
choterapijoje ir psichologijoje 18 tikryjy yra paremti filosofiniais nurodymais. Tiek sokratinis dialogas, tiek
stoicizmas yra akivaizdiis kognityvinés elgesio terapijos (CBT) ir racionalios emocinés elgesio terapijos
(REBT) principuose. CBT ir ypa¢ REBT pataria Zmonéms iStirti ir gin€yti savo jsitikinimus bei toleruoti
nemalonius jausmus — Epikteto atspalvius. RyS8ys yra dvikryptis: yra jrodymy, kad Zmoniy pozicijas filoso-
finiais klausimais, tokius kaip laisvos valios egzistavimas, jtakoja jy individualus temperamentas ir asme-
nybé.( 3 priedas)

Meno kiiriniy suvokimas

Meno kiiriniai yra ontologiskai priklausomi nuo jprasty fiziniy objekty, jy imitacijos, todél yra prastes-
ni uz juos. Savo ruoztu fiziniai objektai yra ontologiSkai priklausomi nuo nefiziniy nekintanc¢iy formy,
Juy imitacijos, taigi ir prastesnés uz tai, kas yra tikriausia. Suvokiant suvokima, meno kiriniai pateikia
tik Formy, kurias suvokia vien protas, iSvaizdos i§vaizda. Vadinasi, meniné patirtis negali duoti Ziniy.
Taip pat meno kiriniy kuréjai nedirba i§ ziniy. Kadangi meno kiriniai jtraukia nestabilig, Zemesn¢

sielos dalj, menas turéty paklusti moralinéms realybéms, kurios kartu su tiesa yra labiau metafiziskai
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pamatinés ir, tinkamai suprantamos, Zzmogiskai svarbesnés uz grozj. Platonui menai néra pagrindiné
sfera, kurioje veikia grozis. Platoni§koji grozio samprata itin plati ir metafiziné: egzistuoja Grozio For-
ma, kurig galima pazinti tik nesuvokiant, bet ji labiau susijusi su erotika nei su menais. (Zr. Janaway
1998, irasa apie Platono estetikg ir jra8a apie Platong apie retorikg ir poezija.)

Kantas turi meno ir vaizduojamojo meno apibrézima; pastarasis, kurj Kantas vadina genialumo menu,
yra ,,toks vaizdavimas, kuris pats savaime yra tikslingas ir, nors ir be pabaigos, vis délto skatina ugdyti
protines galias, reikalingas bendravimui® (Kant, Kritika of the Judgment). Guyer vertimas, skyriai 44,
46).) VisiSkai iSpakuotas apibrézimas turi reprezentaciniy, formalistiniy ir ekspresyvistiniy elementy
ir daugiausia démesio skiria meno genijaus kiirybinei veiklai (kuris, anot Kanto, turi ,,jgimtg protinj
gabuma®), per kurig gamta suteikia menui taisykle®) kaip ir tos veiklos sukurtuose meno kiiriniuose.
Kanto estetiné teorija dél architektoniniy priezas¢iy néra orientuota | meng. Menas Kantui patenka ]
platesne estetinio sprendimo tema, kuri apima sprendimus apie grozj, sprendimus apie didingumg ir
teleologinius sprendimus apie natiiralius organizmus ir pa¢ig gamta. Taigi Kanto meno apibrézimas
yra palyginti maza jo estetinio sprendimo teorijos dalis. Ir pati Kanto estetinio sprendimo teorija yra
labai ambicingoje teorinéje struktiiroje, kurios tikslas — paaiskinti ir i§siaiSkinti mokslo Ziniy, moralés
ir religinio tikéjimo sasajas. (Zr. jra$a apie Kanto estetika ir teleologija ir bendra jrasa apie Immanuelj
Kantg.)

Hegelio pasakojimas apie meng apima jo pozilrj | grozj; jis apibrézia grozj kaip jausminga/suvokiamag
absoliucios tiesos iSvaizda arba iSraiSka. Geriausi meno kiriniai jutiminémis/suvokimo priemonémis
perteikia giliausig metafizing tiesg. Giliausia metafiziné tiesa, pasak Hegelio, yra ta, kad visata yra
konkretus suvokimas to, kas yra konceptualu ar racionalu. Tai reiSkia, kad tai, kas yra konceptualu arba
racionalu, yra tikra ir yra nei§vengiama jéga, kuri gaivina ir skatina sagmoningai besivystancig visata.
Visata yra konkretus suvokimas to, kas yra konceptualu ar racionalu, o racionalus arba konceptua-
lus yra pranaSesnis uz juslinius. Taigi, kadangi vien protas ir jo produktai yra pajegiis pasiekti tiesa,
meninis grozis metafiziSkai pranaSesnis uz natiiraly grozj. (Hegelis, III jvadas (p. 4)). Pagrindinis ir
esminis graziy meno kiiriniy bruoZzas yra tai, kad kiekvienas per pojucius pristato pagrindines savo
civilizacijos vertybes.[] Todél menas, kaip kultiiros raiSka, veikia toje pacioje sferoje kaip religija ir fi-
losofija. Taigi, atsizvelgiant j konceptualumo pranasuma uz nekonceptualy ir | tai, kad meno priemoné
giliausioms kultiiros vertybéms iSreiksSti/pristatyti yra jusliné arba suvokimo, meno terp¢ yra ribota ir
prastesne, palyginti su medija, kurig religija naudoja iSreiksti tas pats turinys, ty mintys vaizdai. Me-
nas ir religija savo ruoZtu Siuo poziiiriu yra prastesni uz filosofija, kuri savo turiniui pateikti naudoja
konceptualig terpe. Menas i§ pradZziy vyrauja kiekvienoje civilizacijoje kaip aukSciausias kultiirinés
raiSkos biidas, po kurio seka religija ir filosofija. Panasiai, kadangi i§ esmés ,,logiski“ meno, religijos ir
filosofijos ry$iai nulemia tikraja meno, religijos ir filosofijos struktiirg, o kultiirinés idéjos apie tai, kas
1§ esmés vertinga, vystosi nuo jusliniy iki nejausmingy, istorija skirstoma j laikotarpius. kurie atspindi
teleologinj vystymasi nuo jausminio iki konceptualaus. Menas apskritai taip pat vystosi pagal istorinj
nejausminiy ar konceptualiy sampraty augimg nuo jusliniy sampraty, ir kiekviena atskira meno forma
istoriSkai vystosi taip pat (Hegel, Lectures on Fine Art; Wicks 1993, taip pat Zr. jraSai apie Hegelj ir
Heégelio estetika). ( 2 priedas)

Nuolatinis saves jausmas ir asmeniné investicija j savo jsitikinimus

Svarbus veiksnys, lemiantis pasiprieSinimg misy jsitikinimy keitimui, yra tai, kaip misy jsitikinimai taip
daznai susipyn¢ su tuo, kaip mes save apibiidiname kaip Zmones — miisy samprata. IS tiesy, jsitikinimai yra
susij¢ su smegeny dalimi, kuri yra neatsiejama savegs reprezentacija — ventromedialine prefrontaline Zieve.
Norime jausti, kad esame nuosekliis, o miisy elgesys atitinka miisy jsitikinimus. Mes nuolat stengiamés
racionalizuoti savo veiksmus ir jsitikinimus, stengiamés islaikyti nuosekly saves jvaizdj. Gédinga ir gana
daznai jvairiais buidais brangu pripazinti, kad i$ esmés klystame.

Daugeliu atvejy zmonés asmeniskai daug investuoja j savo jsitikinimy sistemg. Gali buti, kad jy reputacija
priklausé tam tikram jsitikinimui. Neretai zmonés visg savo gyvenima kuria vadovaudamiesi tikéjimu. Ir §i
investicija gali perzengti saves jausma, apimti dideles materialines ir finansines investicijas arba visg gyve-
nima trunkancia karjera. Tokio Zzmogaus jsitikinimy pasikeitimas akivaizdziai sukelty didziulj sukrétimg ir
gali atnes$ti nepakenc¢iamy asmeniniy nuostoliy.

Nenuostabu, kad taip sunku pakeisti misy puoseléjamus ir jsisenéjusius jsitikinimus. ( 4 priedas)
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Socialinis tikéjimo aspektas

Daugelj misy jsitikinimy ankstyvame amziuje iSmokstame i$ tévy ir kity suaugusiyjy autoritety. Dau-
gelis Zmoniy jsitikinimy yra tikstantmeciy Zmonijos kultiros kumuliaciniai produktai. Vaikai yra labai
linke tikéti savo tévais, o mes, suauge, esame linke tikéti autoritetais.

Nenuostabu, kad misy smegenys evoliucionavo taip, kad lengviau patikéty mums sakomais dalykais
nei biity skeptiski. Tai evoliuciSkai prasminga kaip efektyvaus mokymosi i§ tévy strategija, o kaip so-
cialiné genciy rusis skatina grupés sanglauda.

Zmones gali suzavéti jtikinami asmenys arba jtikinamos idéjos nepaisyti ir atmesti anks¢iau gauta au-
toritetg. Kartais tai yra racionalu. Tac¢iau kartais taip néra — Zzmoné¢s yra jautriis charizmatisky ideology
ir socialiniy judé¢jimy jtakai. Ypac tada, kai jie sitilo naujus prisiriSimus ir naujg tapatybe, persmelkta
stipresnio priklausomybés, patvirtinimo, pagarbos ir tikslo jausmo, nei anks¢iau zmogus turéjo savo
gyvenime. ( 4 priedas)

Mokslas ir azartas jrodyti, kad klystame

Mokslas vertina minciy pasikeitimg paneigdamas anksciau priimtus jsitikinimus ir mesdamas i$5kj
gautam autoritetui naujais jrodymais. Tai smarkiai prieStarauja tiké¢jimui (ne tik religiniam tikéjimui).
Tikéjimas yra daug natiiralesnis ir intuityvesnis Zmogaus smegenims nei mokslas. Mokslas reikalauja
mokymo. Tai disciplinuotas metodas, kuriuo bandoma sistemingai jveikti arba apeiti misy intuicijas ir
pazinimo SaliSkumg ir sekti jrodymus, nepaisant miisy ankstesniy jsitikinimy, likesciy, pageidavimy
ar asmeniniy investicijy.

Vis didesnis mokslinio metodo taikymas per pastaruosius keturis Simtmecius 1émé precedento neturin-
t], spartéjant] zmonijos siekj suprasti tikrovés prigimtj ir didziulius gyvenimo kokybés pageréjimus.
Atradimas, kaip mes visi klydome dél daugybés dalyky, buvo raktas j sensacinga visuomenés pazanga.
Isivaizduokite, jei kiekvienas i§ misy, kaip individai, savo asmeniniame gyvenime galétume ugdyti
mokslinj griezto kritinio mastymo ir smalsumo poziiirj ir patirti jaudinant] atradimo jausma, kai tik
suzinotume, kad klydome dél kazko svarbaus. Galbiit laikas nustoti zavingai kalbéti apie tikéjimg ir
tikéjima, tarsi tai biity dorybés.

Tikéjimas grindziamas tikéjimu be jrodymy, o mokslas — jrodymais be tikéjimo.

,Kiekvienas sprendimas prasideda nuo tikéjimo. Tai yra, mes priimame sprendimus remdamiesi tuo,
ka zinome esant tiesa — tuo, kuo tikime. Taciau, kartais mes tikime kazkuo, kas netiesa“, — Linda Hen-
man.

Ir intelektualiniai, ir emociniai jsitikinimai daro jtakg musy elgesiui, kai to nedaro vien faktai ir protas.
Kaip ugdome savo jsitikinimus? Miisy ankstyvieji santykiai, patirtis, jvykiai ir situacijos sukuria ir
daro jtaka misy jsitikinimy sistemoms. Tac¢iau, kai neiSnagrinéjame savo jsitikinimy ir perkeliame juos
1 samoningg lygij, rizikuojame, kad ir toliau priimsime sprendimus klaidingais ar netiksliais jvestis.
Taigi, kg galite padaryti, kad sutrikdytuméte savo jsitikinimy sistema? ( 3 priedas)

Tai, kad visada kazkuo tikéjote, nereiskia, kad turite ir toliau tuo tikéti

Stanfordo psichologas Lee Rossas pastebéjo, kad Zmonés turi sistemingg polinkj ignoruoti situaci-
nes jégas, kurios formuoja elgesj. Jis tai pavadino ,,pagrindine priskyrimo klaida®“. Klaida kyla del
misy polinkio priskirti savo elgesj ,,toks, koks esu®, o ne ,,situacija, kurioje esu®.

Tikriausiai turite patirties bandydami pakeisti kazkieno jsitikinimus. Tai tarsi prasyti kalno pajudéti.
Moksliniy jrodymy pateikimas ir racionali analizé retai pasiteisina. DaZniausiai, kuo daugiau stum-
site ,,faktus prie§ Zmones, kuriuos norite jtikinti, tai tarsi daro atvirkstine jtaka.

Psichika reikia konteinerj, kuriame vyksta jvairiis samoningi ir nesamoningi procesai. Sis zeméla-
pis sintezuoja Zinias i$ tradicinés daoizmo ir Siuolaikinés Vakary psichologijos. Tai atskleidzia, kaip
formuojasi tikéjimo sistema, bet ir suteikia jzvalgy, kaip veiksmingai jsitraukti i jsitikinimy kovos
lauka.

Kai zmoné¢s yra i§ gana homogeniskos kultiirinés grupés, jie link¢ dalytis panaSiomis tikéjimo struk-
turomis. Tokiose situacijose politiniai pokalbiai gali biiti efektyviis vidurinéje plotméje. Ta¢iau pa-
saulis pasikeité. Kultiiry jvairové klesti. Zmongs, turintys labai skirtingas jsitikinimy paradigmas,
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dabar susirenka gyventi tame paciame mieste, eiti j tg pacig darbo vietg ar net gyventi tame paciame
namy iikyje. Jvairové, kuria gyvename dabar, ver¢ia mus iSmokti sudaryti susitarimus ir bendradar-
biauti su zmonémis, kuriy tikéjimo paradigmos labai skiriasi.

Miisy jsitikinimai apie pasaulj yra galingi kompasai, kurie orientuoja misy veiksmus, pasirinkimus
ir tai, kaip mes bendrai paskirstome brangius isteklius. Siuos kompasus daZniausiai sudaro misy
kolektyviné narSymo po pasaulj patirtis iki Sios dienos. ( 3 priedas)

Staciakampio erdvés

Erdvés staCiakampio prasmé prarandama, jei jis nesuvokiamas kaip misy paciy psichologinés tikrovés
apraSymas. Erdvé erdvés sta¢iakampio yra miisy paciy psichologiné erdvé, o jos matmenys yra miisy
paciy patirties psichologinés dimensijos. Mes galime nesunkiai rasti jo ,,sveiko proto‘ apraSymus i8
savo patirties ir patys patikrinti jy tikslumg ar naudinguma.

Erdvés staCiakampis apibiidina Adomo Kadmono, archetipinio Zmogaus, zmogiskaja tikrove, kurig su-
daro vidinis gyvenimas, susiformaves pirmuosiuose keturiuose (sgmonés/energijos sferose) ir stacia-
kampio aSys bei centras, ir iSoriné¢ gyvybe, kurig sudaro paskutiniai Se$i sta¢iakampio veidai. Vidinis
gyvenimas yra nesenstantis, o iSorinis — patirtinis ir besivystantis.

Viding erdve arba viding zmogaus sagmonés erdve sudaro trys pirminés energijos, vaizduojamos hebra-
jiskomis ,,Motinos* raidémis: Aleph, maksimali energija / sgmoné, Mem, minimali energija / sgmoné
ir Sheen / Seen, energija, tarpininkaujanti tarp juos. Erdvé arba bitis yra ty energijy kaip egzistencijos,
gyvenimo ir patirties atspindys. Egzistencijg formuoja saves ir kiino/kito poliariSkumas, gyvenimg —
ateities ir praeities poliariSkumg, o patirt] — jausmo ir minties, arba stimulo ir atsako, arba pojic¢io ir
suvokimo poliariSkuma. Pati psichika, septintoji staCiakampio kryptis, yra centre, per kurig praeina
Visos energijos.

Simboliskai musy buvima apibréZia as ir kiti, arba vidiné energija ir jos iSorinis kiinas, kai miisy dvasi-
niai tikslai auk$ciau, o materialus vystymasis zemiau, ir padétis visuomen¢je. Miisy gyvenimg apibré-
zia neaiski ateitis, su kuria susiduriame prie§ mus, o praeit] — veiksmai, kuriuos atlikome ir palikome
uz nugaros. Egzistencinio gyvenimo patirtis yra jmanoma dél nesgmoningy jausmingos tikrovés jspii-
dZiy, patenkanciy | miisy imlig kair¢ rankg (deSin¢ smegenis) ir sutinkamg deSinés rankos (kairiosios
smegeny) kognityvinio atsako ir veiksmy.

Tai Adomo Kadmono, suprato Zmogaus, poziiiris. Daugumos Zmonijos poziiiris yra atvirkstinis, nes
atsukame nugarg ateiciai ir nesgmoningai iSgyvename praeit], kartu painiodami mintis ir jausmus bei
materialinius ir dvasinius tikslus.

Kaip mes zinome, kur einame, jei nezinome, kur esame?

Matéme, kad yra erdviniy metafory, neurologiskai susiety ir lingvisti§kai uzprogramuoty. Bet kaip su
pacia psichologinés erdvés metafora? Kam tai metafora? Kur yra erdvé? O kokie jo metaforiniai ma-
tmenys ir simbolinés savybés?

Giliausiame lygmenyje psichologiné erdvé yra prieStaravimas, sujungiantis dvi proto ir materijos prie-
Sybes: fizing 3D erdve ir nefizinj psichinj funkcionavimg bei subjektyvig patirtj. Kas gali biiti erdviné
psichologijoje ir kas psichologiné erdvéje? (S priedas)

Praktinis darbas

Darbg sudaro: 4 $vieciantys darby ciklas (70x100 cm)
Svieciantis staciakapis (32x47.5 cm)

Kaip ir interjero erdvés projektavimas skirtas tiriniams tarpams jvertinti ir rekonstruoti, taip ir grafika
siekia suteikti tu§tumai nauja forma ir suformuoti forma pavirsiuje. Siame kontekste grafinis objektas
reiskinys, apimantis teksty ir vaizdy organizavimg kirybiniame procese dviem arba trimis aspektais
matmenys suvokiamoje ir matomoje plokStumoje, kad perteikty zinig arba vizualizuoty mintj, atlie-
ka veiksminga vaidmenj apibréZiant ir veikiant erdvés komponentams ir komponentams. Siuose er-
dviniuose grafiniuose projektuose, kurie turi kompozicija, kuria siekiama paversti mintj ar emocijg
stulbinanc¢ia neSaudymo tikslu, suvokimu atsirandantys dél grafikos struktiiros ir atsirandantys dél
publikos paverciami tiesiogine kiiryba, todél kad Zitirovas tapty pazjstamas ir jprastas pazvelgti j er-

dve kita akimi ir suvokti tai, kas nematoma Sios erdvés aspektai. Galima sakyti, kad grafinio objekto
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itaka priklauso nuo jo santykio su erdve. Grafikos darbai, kuriais siekiama, kad mintis ar jausmas biity
stulbinantis, padidina tos erdvés vizualinj komfortg, suteikia identiteto ir pasalina jprastg erdvés stiliy
jos naudotojams. Tokiu atveju menininkas turéty iStirti, gerai iSanalizuoti ir jausti erdve¢ bei jvertinti
vidinius korpuso pavirSius (sienas, lubas, grindis, langus, duris, laiptai, kolonos ir kt.) teisingai kury-
bos procesa.

Ribota erdvée, skirianti zmogy tam tikru mastu nuo ji supancios erdveés. Pasak Senyapili (1996), nusta-
tant padétj, kaip jie atrodo ir kg mato ir kaip jie yra susij¢ vienas su kitu, uztikrina erdvés atpazinimas.
PavyzdZiui, lubos, grindys, sienos ir daiktai kambaryje apibrézia erdve kambarys. Kambarys yra vidi-
né erdve. Dél Sios priezasties patalpos dar vadinamos erdve (Senyapili, 1996).

( 1-6 priedai)
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Siuolaikiniame pasaulyje, kuriame laikui bégant gimé, buvo sukurta, iStirta ir net pamirsta tiek jvairiy
meno formy, beveik jokia kita meno apraiska néra tokia jspiidinga ir akimirksniu uzburianti kaip ins-
taliacinis menas. Kai einate ] kambarj, kuriame didzioji dalis aplink jus esancios erdvés i$ tikryjy yra
meno kirinio dalis, Jiis pats tapote meno dalimi. Kai pamatome kg nors, ko neturéty biiti, ir i$siskiria
akivaizdziu biidu, ta¢iau kazkaip savotiskai tinka aplinkai, tikriausiai zitirime j kitg instaliacijos me-
nininky kiirinj. Tai siiilo daug daugiau, nei biity jprasta tapyba, skulptiira ar bet kokia kita kiiryba. Tai
gali jus jtraukti keliais lygiais, kad patirtuméte meng nauju btidu. Démesio skiriama: prisilietimams,
garsui, kvapams ir vizijai, kad biity galima perteikti instaliacijy meniSkumg. Daznai daugiausia déme-
sio skiriama idéjai ir jos pateikimui, o ne gatavo produkto kokybei. Paprastai instaliacijos menas yra
grynai laikinas meno kiirinys, tac¢iau jo poveikis, zZinia ir uz jo esanti samprata iSlicka amzinai. Leiskite
mums toliau tyrinéti $ig zavig, jtraukiancig ir gluminanc¢ig meno forma, jkiinytg instaliacijose, kurios
jus suvilios ir privers nustoti galvoti sekundei, o galbit net privers jus suabejoti aplinkiniy, pasaulio
ir saves samprotavimais.

Menininkai, pirmaujantys technologijy srityje, Siandien derina jspiidingus inZinerijos zygdarbius su
menine koncepcija, vedantys mus ] ateit] su jtraukianc¢iomis instaliacijomis. Menininkai rodo kelig
ateities kartoms. Interaktyvyjj meng kuriantys menininkai ir toliau zengia j naujas sritis, kur lankytojai
gali jsilieti ir i$ tikryjy tapti meno kiiriniy dalimi. Jie tyrinéja jvairias technikas, jskaitant jutiklius,
kurie sukelia subtilius Sviesos modelius, sudétingus jrengimo kambarius, uzpildytus sensoriniais, at-
spindinciais pavirSiais ar kompiuterio ekranais, kuriuos galima liesti. Kai kurie netgi leidzia mums pa-
tekti j futuristines, skaitmenines sritis per virtualig realybe, kur galime pamatyti pakaitines, imituotas
kiekvieno zitirovo versijas.

Daugelyje Siy dieny galingiausiy vieSojo meno pavyzdziy matome besisukancius rotorius, leidziancius
véjui generuoti energija ir judéti, panaudojant mus supancig nattiralig energija. Kiti menininkai j ateitj
zvelgia naudodami motorizuotg robotika, kurdami keistus hibridinius padarus ar siurrealistines judan-
¢ias formas. Kai kurie taip pat sujungia judéjimo elementus su kitomis terpémis, kurdami mechaninius
stebuklus.

VieSojo meno menininkai sukuria galingus technologijy ir pramonés simbolius, daznai didziulius.
Kartu su tradicinémis skulptiirinémis formomis, pastaruoju metu matome menininkus, suliejancius
vie$aj] meng su kity medijy elementais, jskaitant Sviesos meng, kinetika, garsg ir performansg.
Naujyjy medijy meno pradininkai sujungia daugialypés terpés technologijas, tokias kaip projekcijy
kartografavimas, programinés jrangos inzinerija ir grafinis dizainas, kad sukurty interaktyvy, jtrau-
kiant] instaliacijos meng. Garso ir vaizdo meno lyderiai kuria kvapa gniauziancig virtualig realybe,
kurioje skaitmening, vaizdin¢ medziaga sujungiama su eksperimentiniu garsu ir muzika, kad jas biity
galima vertinti kaip spektaklius arba kaip meno instaliacijas jvairiausiose vietose. Sviesos menas daz-
nai vaidina pagrindinj vaidmenj naujyjy medijy mene, leidziantis menininkams sukurti atmosferos,
anapusinio pasaulio instaliacijas, kurios tamsg gali pramusti laikina, suskaidyta Sviesa.

Festivaliai, kurie Svencia S§ig nuolat besipleCiancig sritj, ir toliau auga visame pasaulyje. Tarp jy yra
»MADATAC* — tarptautinis Siuolaikinio skaitmeninio, garso ir vaizdo bei naujyjy medijy meno fes-
tivalis, vykstantis sausio ménes] Madride, kasmetinis 10 dieny renginys miesto centre, kuriame ro-
domos: skaitmeninés kulttros, technologijy, inzZinerijos ir instaliacijos meno sankirtos. Instaliacijos
menas taip pat jkvepia gyvybés tamsiose, sustingusiose Amsterdamo gatvése kiekvieng ziemg ,,Ams-
terdamo Sviesos festivaliui® , nes visame mieste uzsidega stebuklingas spalvy ir formy demonstravi-
mas. Kiekvieng rudenj ,,Kinetica® meno mugée Svencia tarpdisciplininj naujyjy medijy meng stulbinan-
Ciais ekranais, kurie zZvelgia j ateit] su naujausiomis kinetinio meno, S§viesos meno ir audiovizualinio
meno tendencijomis, atskleidzian¢iomis katalizin¢ kibirkstj tarp meno, mokslo ir technologijy.
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