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SANTRAUKA

Kazlauskait¢ G. Skaitmeninés grafikos darby ciklas ,,Pasamonés odis¢ja“: Dailés
(specializacija — grafika) studijy magistro baigiamasis darbas / vadovas prof. V. Janulis; Siauliy
universitetas, Socialiniy, humanitariniy moksly ir meny fakultetas, Meny katedra. Siauliai, 2017.

Darbe nagrin¢jamas zmogaus vaizduotés fenomenas ir jos santykis su medijy daroma
itaka. Darbo objektas — medijy jtaka zmogaus pasamonei. Gilinantis j §ig temg nagrinéjama kaip
vystési zmogaus samoningumo supratimas keifiantis epochoms, vaizduotés svarbg miisy
egzistencijai, aptariama vaizduotés ir medijy sgveika.

Skaitmeninés grafikos biuidu atliktame 13-0s darby cikle ,,Pasgmonés odis¢ja” siekiau
pavaizduoti sgvaja pasamonés biiseng jtakotg jvairiy kasdien matomy ir primetamy idéjy,

kazkieno kito sapny, kuriuos perdirbdama savo vaizduotéje paverciu savaja iliuzija.



SUMMARY

Kazlauskaite G. artwork series of digital graphics ,,Subconsciousness Odyssey“. Fine Art
(specialization — graphics) Studies MA final work. Adviser V.Janulis; Siauliai University,
Faculty of Social, Human sciences and Arts, Department of Fine Art. Siauliai, 2017.

In this work phenomenon of human imaginery and it‘s relation to influence done my media is
analyzed. Work objective — media influence done to human imaginery. Going into this topic |
discuss evolution of human conciousness during eras , imaginery importance to our existence
and interaction of imaginery and media are analyzed.

In this 13 artwork series ,,Subconsciousness Odyssey* done using digital graphics, | was eager
to show my own subconciousness state influenced by everyday life media, dreams of other

persons which | turn into my own illusions using my conciousness as best creating power.
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Ivadas

Siais laikais pasaulj uzkariauja vis naujesnés technologijos, neretas i§ misy nepaleidzia
i§maniyjy jrenginiy i§ ranky, nuolat dirs¢iodamas j platujj interneta. Zmogaus veiklos ir pasaulio
regéjimo funkcijos vis labiau sujungiamos, ir visa tai - medijy integravimosi padarinys.

Technologijos ir jy déka pasiekiamos medijos mums daro tokig didele jtaka, kad Siy dieny
modernioje visuomengéje, socialiai aktyviems Zmonéms reikia gairiy ar naujy ziniy, kaip auginti
ir kurti save. Dazniausiai §j vaidmenj perima populiarioji kulttra, per kurig ir yra kai¢iamas
individo tapatumas. Informacijos kanaly sklaida platina svetimg tam tikro pozitrio taska, kuris
skiriasi nuo vartotojo susikurtos pasaulézitiros. Kasdien gaunamas srautas sudaryty schemy
kreipia Zmogaus mastyma prie sgstingio, neleisdamas smarkiau pasireiksti originalaus Saltinio
veikimui. Jeigu Zmogus pradés jtariai zitiréti j ideologija ir stebés jos Kitimg fantazijy pasaulyje,
galbiit iSmoks nesusitapatinti ir atrasti nezinomas formas, padésiancias kurti ir jsivaizduoti.

Sio darbo tikslas yra i$nagrinéti populiariosios kultiiros ir medijy poveikj vidiniam ir

kiiniSkajam ,,a8* , kuris vaizduotés pagalba supranta tikrove.

Darbe nagrinéjama problema

Darbe siekiau siekiau pasigilinti j Siandiening medijy veikiamg visuomene¢ ir kuriamg zmogaus
tapatuma. Paanalizuoti kulttrinj, socialinj, vizualinj paveikumg ir viso to peré¢jima per Zmogaus
suvokimo prizme.

Darbo aktualumas

Savo darbu siekiau pazvelgti | vizualaus tapatumo suvokima $iy dieny padrikoje pasaulézitiroje.



Darbo tikslas

Dométis ir jsigilinti i populiarigja kulttra, Siuolaikines medijas, suvokti jy poveiki vidiniam ir
socialiniam zmogaus gyvenimui. Pazvelgti | tai kirybiskai ir panaudojus teorinias Zinias parengti
darby ciklg atsizvelgiant j dabartines tendencijas.

Darbo objektas

13-o0s darby ciklas, pavadinimu “Pasgmonés odiséja ™ atliktas skaitmeninés grafikos biidu.
UZdaviniai

Analizuoti Zmogaus pozilr] | tikrove ir vaizduote.

Analizuoti medijy poveikj $iuolaikiniam vartotojui, jo vaizduotei.

Analizuoti supostmodernéjusig kultiira, jos bruozus ir reiskinius.

Isigilinti j skaitmeninés grafikos principus, metodus ir juos jvaldyti.

o > w0 e

Sukurti mening ciklo kiiriniy kolekeija.



Kolekcijos koncepcija

Zmogus savo egzistavimui gauna kiina. Jis yra artimas zmogui visa jo egzistencijos laika, todél
nenuostabu, kad apie kiing buvo kalbama jau nuo antikos laiky. Miisy pasaulyje vyrauja daugybé
poziury, aiSkinanciy kiing, bet to vienintelio teisingo apibtidinimo néra.

I kiing buvo zvelgiama dvejopai. Platonas savo dialoguose iSaukstina siela, o kiing supranta kaip
ja supanciojantj antkapj.' ] kiina buvo Zitrima tik kaip i objekta, kuris néra susijes su
mastanciuoju ,,As“. Viduramziy periodu toks poziiiris dar smarkiau jsiSaknijo | visuomeng.
Véliau Edmund Husserl déka pradedama vadovautis fenomenologine kiino samprata. Merleau-
Ponty tesia fenomenologines idéjas visiSkai sunaikindamas skirstymg j kiing ir prota, Kaip
atskirai egzistuojan¢ius reiskinius. Zmogus yra visuma, jis negali bati iSskaidytas, nes tai
kiuniskas ,,A$” egzistavimas pasaulyje.

Pasak Donato Veciarskio, ,,Suvokimas atsiskleidzia kaip pirmasis miisy kontaktas su mus
supancia aplinka ir su savimi, tad kartu suvokimas atkreipia miisy démesj ne tik j tai kas yra

2 s L . .
Zmogaus samoné ir kiinas yra integraliai

suvokiama, bet ir | tai, kas yra suvokiantysis.
sgveikaujantys tarpusavyje, ir tai padeda pasiekti vienybés pojuti. Kiinas visada pasinéres |
suvokimo procesa. Jis yra tiek patiriamas ir tiek patiriantis tuo paciu metu. Supantis pasaulis
tiesiogiai susijes su iSgyvenaciu - gyvenanéiu kinu ir tuo, kaip jis kiiniSkai iSgyvenamas.
Kiekvienu atveju Zmogus labai nevienodai gali suvokti supantj pasaulj ar gyvenamajj kiing.

Taigi zmogaus psichinis gyvenimas neapsistoja vien ties sgmoningu funkcionavimu. S. Freud
sukiiré psichikos modelj, j kurj jeina sgmon¢ ir nejsisgmoninami psichikos reiskiniai, ,,psichikoje
egzistuoja trijy lygiy turinys: samoningas, ikisgmoninis (gana lengvai jSisamoninamas) ir

pasamoninis (be specialiy pastangy niekada neisisqmoninamas)?’“

. Naudodamas sgmoningg saves
steb¢jimg, Zmogus siekia pazinti savaj] vidinj ,,A8“, taCiau jo galimybés ribotos, nes jégos

veikiancios elges;j ir lemencios patyrimg yra sunkiai suprantamos.

! Jolanta Michalovskaja, Dualistine zmogaus samprata: fizinio ir fenumenologinio kiino perskyra, prieiga inernete<
http://aplinkkeliai.lt/filosofijos-istorija/dualistine-zmogaus-samprata-fizinio-ir-fenomenologinio-kuno-perskyra/>

% Donatas Vederskis, Suvokiamas ir suvokiantis kiinas, prieiga internete<
http://www.biblioteka.vpu.lt/zmogusirzodis/PDF/filosofija/2009/vec.pdf>

¥ Dalia Kujaliené, Nejsisgmoninami psichikos reiskiniai, Klaipéda, 2012, p.6



Knygoje ,,Nejsisgmoninami psichikos reiskiniai“ nurodoma, kada zmogus jsisgmonina psichikos

turinj ar tai kas vyksta jame4:

e Kai atkreipia j juos démesj;

e (ali apie tai kalbéti;

e (ali valingai, suvokdamas, kad tai daro, kontroliuoti savo mintis ir elgesj, manipulioti

informacija.

Tad suvokdamas jvairius reiskinius, zmogus suvokia realybe, bei jgauna jrankius ja keisti ir
modifikuoti. Vienas tokiy budy yra sapnai. Miegas yra pasyvi biisena, visiS$kai prieSinga
budravimui, bet jo metu miisy pasgmoné sukuria jvairiausius reginius, tai kas realybéje bty
nejmanoma tampa jgyvendinama; ,,sapnas skatina saviapgaule, biiting tam, kad Zmogus spresty
aktualia problema ne remdamasis logika ir realybe, o sickdamas prana§umo’*. Zmogus sapne yra
apgaudinéjamas, sukuriama saviapgaulé, Kurios nuotaika islieka ir pabudus. Tai tarsi kiirybinis
potyris, vizualinés metaforos forma kurios pagalba iSgyvenamas zmogaus rySys su ji supanciu
pasauliu. Sapnas yra tolygus budrumui, todél tai - lygiateisiai bities biidai. Apsisprendus pazinti
ir gilintis ;| $] procesa, susiduriama su uzduotimi iSplétoti galimus gebé&jimus. Pagrindinis ir
galingiausias Saltinis §iai uzduociai jvykdyti yra fantazuoti ir kurti.
UZsiminus apie fantazavima neiSvengiamai prieiname prie sugeb¢jimo kuris tai nulemia —
vaizduoté. Daugelyje filosofijos teorijy jos funkcija aiSkinama kaip subjekto neprivalomas
pajégumas, kuris skiriasi nuo galimu patyrimu paremto suvokimo ,,jsivaizduota — tai kas néra

aktualiai duota, o kartu ir tai, kas netikra®

. Vaizduoté veikia visame misy mastyme, nes ji
vyrauja tada kai galvojame apie tai, ko nematome prie$ akis ir netgi tada, kai matome ir
]sisamoniname, tada yra iS§Saukiamos jungtys su asociacijomis, kurios sukelia naujus vaizdinius.
Vaizduoté sugauna ir i§laiko vaizda, o fantazija kiirybingai perdirba gautas formas.

Pirmoji kaupia praeit] atmintyje, palikdama laisve antrajai projektuoti naujas formas ir
ateit]. Jsivaizdavimas néra iliuzijos gaminancios nerealiy vaizdiniy produkavimg ir atgaminima

misy samongje.

* Dalia Kujaliené, Nejsisgmoninami psichikos reiskiniai, Klaipeda, 2012, p.7
® Dalia Kujaliené, Nejsisgmoninami psichikos reiskiniai, Klaipeda, 2012, p.44
® Kristupas Sobalius, Inirtingas miegas. Vaizduoté ir fenomenologja, Vilnius, 2012, p.3



Tai pagrindinis fenomenas padedantis sukurti gyvenimg ir kiirybg; ,,vaizduoté yra pamatinis
pasaulj ir gyvenima struktiiruojantis principas. Vaizduotés nukaltas pasaulis kaip tik ir yra tas,

kuriame miela ir jauku atsibusti’«.

Mes vienu metu ir kuriame ir suvokiame pasaulj.
Egzistencinéje fenomenologijoje manojo ,,A$*“ esamasis pasaulis apima fizinius objektus, id¢jas
ir vaizdinius. Visi Sie paminéti fenomenai yra realiis tiek, kiek jie suranda ar tik dalinai suranda
vieta miisy kuriamame biities brézinyje.
Aristotelis nagrinédamas idéjos teorija teigé, kad jos negali biti realios, nes egzistuoja virs
daikty, todél negali rastis kaip jy esmé. Sig mintj jis suskirsto j keleta argumentqsi

1) idéjos kaip bendrosios sgvokos neegzistuoja savarankiskai;

2) idéja be reikalo sudvejina daiktus;

3) idéja nepaaiskina daikty;
Vaizduote prieSinant su iSoriniais objektais, suvokimo procesais ar protu paremtu mastymu, ji
visada bus vertinama kaip maziau svarbi dél savo neracionalumo ir netikrumo. Ir visgi tai yra
visuose procesuose dalyvaujanti iSoriSkai nepasireiskianti jéga. Pasak K. Saboliaus vaizduoté
priklauso nuo miisy, bet tuo pat metu ir perziangia misy sagmonés ribas; ,,suvokdami vaizduote
kaip galia, mes jg traktuojame, kaip atsivérima poveikiui, kuris, nors ir priklausydamas nuo misy
kontrolés ir démesio, vis délto virsija vidinius proto ir sgmonés turinius®".
Taigi tai kaip skirtingai suprantame ir iSgyvename visa ko egzistencijg, leidzia mums suformuoti
savgja. Nuo to kaip pieSiame save viduje priklauso miisy minciy sekos, veiklumas, judrumas,
drasa, tolerancija klaidoms, reakcija situacijoms, komunikacija su pasauliu. O misy pasaulyje

vyrauja medijos ir daro didziulg jtakg vizualaus tapatumo formavimui.

Mes nuolat susiduriame su dideliu kiekiu svetimy sapny, kurie mums primeta savo sapnavimo

modelius. Vaizduoté mums padeda sugrupuoti misy pojicius, suformuodama tam tikras pojuiciy

" Prieiga internete http://www.tekstai.lt/zurnalas-metai/7731-jurate-baranova-vaizduotes-metamorfozes-k-saboliaus-
isivaizduojamybe

8Tomas Kaderauskas, Tikrové ir karyba, Vilnius, 2008, p. 250

% Kristupas Sabolius, nirtingas miegas. Vaizduoté ir fenomenologja, Vilnius, 2012, p. 34



struktiirizacijas ir jas perteikia intelektui. Kasdien primetami jsivaizduojamybés modeliai, tokiu
biidu dubliuoja vaizduotés funkcijg. Susidurdami su vizualizacijos jsigaléjimu, kuris yra labai
aktualus ntidienos visuomenéje, mes vis labiau apleidziame savo vaizduotés sugebéjimus, ja
susilpniname ir jsileidziame | samone¢ vizualinius pusfribikacius, kurie cirkuliuoja misy
sagmong¢je virsdami Sablonais; ,,Kai sapnas iSplinta, kai jsivaizdavimai eksteriorizuojami, kai jais
jtikima, reikia labai stiprios valios, kad nugalétum iliuzijos Vieépatavimqlo“.

Medijos, o ypac¢ reklama ir populiarieji socialiniai tinklai kaip, kad ,,Facebook®, persa begalg
stereotipy, sukuria tam tikra ir kone vienintel¢ nuomong apie tai, kaip turétume atrodyti, galvoti
ir netgi pataria kaip to pasiekti. Internetas mums sitilo savo primetamus vizualinius Stampus,
kurie i§ dalies paralyziuoja misy vaizduotés veikimg. Didieji interneto paieskos varikliai, kaip
,Google* ar ,,Youtube“, naudoja jvairius algoritmus kur ieSkomas sritis suskirsto pagal $alj,
daznumg ir pan. Karta pasinaudojus vienu i§ $iy ar panasiy paieskos svetainiy, kitg kart jau bus
metami tam tikri pasitlymai pagal jiisy pomégius, bet nebus rodomi pasirinkimai ar temos apie
kuriuos nebuvo niekada pagalvota, todé¢l vartotojas taip jtraukiamas j tik tam tikros srities vizualy

pazindinima. Internetas siekia universaliy modeliy taip schematizuodamas miisy pasirinkimus.

Dé¢l skirtingy vertybiy, poziiiriy, ideologijy, etniniy paprociy ar skirtingy religiniy jsitikinimy
visuomenegs ir kultiiros procesuose atsiranda socialinés jtampos. Ir prie visa to smarkiai prisideda
medijos. Aktyvejanti migracija, intensyvéjanti komunikacija internetu, suteikia naujy Ziniy

prieinamy maséms, taip suaktyvindamos bendravimo normy ir kultiiriniy iSraiSky kaita.

Nuo gimimo kiekvienas jau esame skirtingi savo i$vaizda ir kiino fiziologija. Visgi individams
sgveikaujant su aplinkomis susidaro galimybés rastis naujo pobiidzio socialinéms jégoms, kurios
suteikia terpe atsirasti naujiems socialiniams ar kultiiriniams dariniams. Knygoje ,,Grupés ir
aplinkos* teigiama: ,,Postmoderniose socialinése teorijose iSskirtinis démesys tenka populiariajai
kulttirai, kaip tapatumo implozijos ir subjekto fragmentacijos saitui: televizinis ,,a8*
apibiidinamas kaip elektroninis individas par exellence, kuris viska gauna i§ medijy simuliakry —

rinkos tapatuma, spektaklj visuomeng¢je, milziniskg nuotaiky kaitg, gyvenimo stiliaus naratyvus

%Prieiga internete http://www.tekstai.lt/zurnalas-metai/7731-jurate-baranova-vaizduotes-metamorfozes-k-saboliaus-
isivaizduojamybe
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ir pan. Populiariosios kultiros formos televizijoje, reklamoje jvairiausiy zurnaly tekstuose ir
fotografijose teikia jvaizdzius ir personazus, su kuriais galima susitapatinti ir mégdiioti“11

Reklamos gamintojai jau senokai suvoké vaizdo jtaka ir jo palieckamus jspaudus misy
pasamongje. Individo tapatumui aktualtis matyty filmy, paveiksly, jvykiy, artimy Zmoniy
vaizdai. VartotojiSkoji kultGra susiliejusi su populiarigja kultiira, zino kaip pasitlyti mums

>ee

tapatumo kairima ir jj parodyti. Siandieniniam ,a§ néra problemy dalyvauti visuotinéje
kulttroje, zinoti kaip pritaikyti taisykles ir i$siskirti jvairiose veiklose pradedant nuo zaidimy,

baigiant seksualinémis. Ir viskas tik dél to, kad sulauktume kity dalyviy démesio ir susiZzavéjimo.

Ir visgi tas nor¢jimas issiskirti, tuo paciu mus suvienodina, nes pasirinkimai, kurie nulémé
misy tapatuma sujungia su grupémis, kuriy nariai padaré panasius sprendimus. Bégdami nuo
vienos masés, patenkame j kita; ,, populiarioji kultiira sitilo galimybes ir garbina jvairove, bet tuo
pat metu sitlo siauresnes tam tikry vaidmeny arba gyvenimo stiliy interpretacijas“lz. Klasikiniy
populiariy istorijy struktiira ir personazai, su kuriais susiduriame televizijoje, filmuose,
zurnaluose, yra patraukliis daugeliui Zzmoniy. Kaip pavyzdj galima paminéti Marvel komiksy
ekranizacijas didziuosiuose ekranuose, kur masiskai leidziami filmai, kuriuose tesiskiria
superherojai, bet visur siuzetas mazdaug panasus, o publikos susidoméjimas nesliigsta. Taip yra

todél, kad daugelj zavi superherojaus vaidmuo, kuris yra tarsi zymeklis j sékmg.

Reklamos industrija taip pat smarkiai prisideda prie tapatumo formavimo. Sitlydama ir
brukdama vartotojiskuma, tuo paciu siiilo naujus jvaizdZius. | galvg brukama nuomone, kad per
naujus gaminius ir daiktus, galima atsinaujinti savojo ,,a$“ tapatybe; ,, reklama kaip burtininké
siilo savasties transformacijg ir naujg tapatumg, susiedama vartotojo elgsenos, mados ir

i8vaizdos poky¢ius su virsmu ] nauja asmenybq“l?’.

Postmodernioje jvaizdziy kultiiroje sutinkame didelg gausybe tapatybés subjekto pozicijy.
Ivairialypéje medijy terpéje Zmogaus iSorinis tapatumas pateikiamas visokiausiais budais. Jau
seniai nebéra vieno vyraujancio stiliaus, kurj turéty atitikti iSvaizda. Viskas vyrauja gan

chaotiskai, sumalta j kratinius ir kiekvienas pasirenka sau priimting variantg. Pasak A. Gaizucio

1y du,Grupés ir aplinkos, 2009 ps. 19
2y du,Grupés ir aplinkos, 2009, psl. 21
BV du,Grupeés ir aplinkos, 2009, psl. 25

11



,@rozis — vertybin¢ savybé, atsiskleidzianti tik savitai suvokiant objektg ir patiriant estetinj
iégyvenimq““. Todél, nors ir yra medijy primetami tam tikri stereotipai, bendro estetikos ar

grozio suvokimo riba yra smarkiai sunykusi.

YA . Gaizutis, Menas ir humanizmas, 1979, psl. 5

12



€, M9

Mano darby ciklas vaizduoja Siuolaikinj “a$” pasiklydusj, ieSkantj kaip iSreiksti savajj pasaulj
per savo vizualujj tapatuma. O galbiit kaip tik drgsiai ir sumaniai vinguriuojantj po marga medijy
pasaulj, iSvengiant netikrumo ir perdéto vartotojiSkumo jausmo. Minédama medijy paveikumag
misy vizualiajam tapatumui, nesiekiu to pateikti vien kaip neigiamg pavyzdj. Visy pirma tokioje
didziuléje ir greitoje sklaidoje yra sunku likti nepastebétam. Savaime atsiras daugiau zmoniy su
panaSiais skoniais, nesvarbu ar jic buvo iSsiugdyti ar jdiegti reklamy ar supusios aplinkos.
Neretas individas kaip tik ieSko bendraminciy, taip atsiranda subkultiiros, o jy tarpe savaime
susiformuoja bendras iSorinis tapatumas, kurj dazniausiai vél gi platina ir traktuoja medijy
sklaida.

Darbuose veik¢jams nesiekiau priskirti nusistovéjusiy  vizualiniy tapatumo normy.
Vaizduojamose iliustracijose veikiau viskas atéjo i§ mano aplinkos vaizdiniy, i§gyventy situacijy.
Jau vien tai, kad Lietuvos visuomenéje vis dar vyrauja gan siauras poziiiris ] Zzmogaus tapatumo
iSraiskos laisve, vercia susimastyti ar misy visuomené yra taip smarkiai paveikta televizijos
brukamy stereotipy. O galbiit tai vyresnio amZiaus gyventojy samon¢je uzsilikgs sovietinis
identitetas? Visi Sie ir panasiis pamgstymai nulémé darby ciklo idéja.

Ciklas tarsi postmodernios kulttiros iSorés kratiniy, kurie brukami, perSami arba tiikstanc¢ius karty
nesgmoningai perzvelgiami ir vél vartojami i§ naujo. Atskiros detalés ir nuotrupos suplakamos |
viena, vartotojui praradus susidoméjima primetama dar nauja ir taip vél viskas i§ naujo. Tarsi
uzdaras ratas — sukasi sraigtukai kaip gerai sustyguotame laikrodyje. Taip pat tvarkingai pozuoja

ilistracijose vaizduojami ty kratiniy herojai.

Meégaujuosi kiirybiniuose darbuose galédama sukurti savitus herojus, pastatyti juos i tam tikras
situacijas. Sugretindama isgalvotus veikéjus su kasdienybéje Zmonéms aktualiais uzsiémimais ar
dogmomis , tarsi sukuriu paralel¢ realybe esamajai. Veikejy nesistengiau perteikti realistiskai, o
tam tikrus iSorés daliy fragmentus paverciau stilizuotomis. Mane domina skirtingy medijy
maiSymas darbo procese, todél piestus vaizdus, jungiau su grafiniu biidu apdorotais pieSiniais.
To pasekoje ieSkojau tiek spalvinés gamos pasirinkimo, tiek tekstiiros iSgavimo. Postmoderni
kultiira paskatino naudoti gan skirtingas bei ryskias spalvas. Vienos dienos eigoje matome daug
vaizdy, formy ir Zinoma spalvy bei atspalviy. Visa §i iformacija prabéga pro miisy akis, bet tik

keletas tejsimena ilgesniam laikui.
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Iliustracijy apraSymai

Skaitmeniné grafika, 0,70x1m

Veikéjai, vaizduojami Siame kiirinyje yra gan statiSki. Tarsi panirg j tam tikrg sgsting] ar jiems
tezinoma transg. Jie abejingai Zvalgosi | padange, ieSkodami Zenkly kurie jiems liks nezinioje,

nes yra per daug akli, kad juos pamatyty.

Dauguma veikeéjy su kaukémis, iSlaikantys tapatybés slaptuma, visai tokie kokiu galima biiti
internetinéje erdveje. Vienos figliros linijinés, atsikartojantys démiy deriniai. Veikéjai vos ne
primenantys komiksy veikéjus savo vizualumo paprastumu. Skrajojantys gyviiny portretai

suteikia siurrealistinj jspudj, tampa neaiSku ar jie ne savo stichijoje ar patys veikéjai.

Kirinio koloritas pakankamai tamsus, beveik visur dominuoja juoda spalva. Démesj traukia

kelios akcentinés vietos, dominuojancios ryskiomis spalvomis.
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Skaitmeniné grafika, 0,70x1m

Kirinyje matomas zmogaus nykimas, susitapatinimas su sraigémis. Veikéjo plauky linijos

i8silieja j fona, atspindédamos jo tirpima, savojo ,,A$“ nykima.

Ryskios, spalvingos detalés padeda iSskirti pagrindin; objekta ir tuo paciu sukuria vietos
atmosfera. Linijos ant Zmogaus nugaros esancio kevalo yra ornamentiskai statiSkai 18sidésc¢iusios
taip pateikdamos nuorodg i pastovuma, suvaldymg ir koncentracijg. Visiskai prieSingai jOS
atsikartoja kiirinio apacioje kur nebeturi eiliSkumo ir yra padrikos. Veikéjas aiSkiai praranda

geb¢jima valdyti savo likima.
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Skaitmeniné grafika, 0,70x1m

Vaizduojami veikejai iSlieka statiski ir Sioje kurinio kompozicijoje. Jie tarsi pozuoja menamam

fotografo objektyvui. Tapatyb¢ slepiama uz tam tikry kaukiy ar grimasy.

Kompozicija sloksniuota, figiira po figtiros yra viena uz kitos. Veikéjai lyg ir yra toje pacioje
scenoje bet nereaguoja vienas ] kitg, kiekvienas jsijautes | savo vaidmenj. Objektai paskirstyti po

visg kompozicijg, i§laikomas juodos spalvos koloritas, susiSaukenc¢ios melsvos ir rausvos detalés.
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Skaitmeniné grafika, 0,70x1m

Siame kirinyje vyrauja centriné kompozicija, objektai susukami j spirale atkartojant visatos
evoliucijos schemg. Taip jie susaistomi bendru rySiu, tampa visuma erdvés. Vaizduojama iguana

savo uodega apglébia centre sédincias figiiras, atstodama ginybing sieng, suteikdama uzuovéja.

Koloritas susideda i8 juodos spalvos, kuri $iuo atveju atstoja visatos juodosios materijos jvaizd;.

Vienintelis rySkus ir $iltos spalvos akcentas — kabantis ménulis virs§ veikéjy galvy.
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Skaitmeniné grafika, 0,70x1m

Saveikaudami su mus supancia kultira, kiekvienas 1§ misy susiduriame su jvairiais
ikonografijos Zenklais. Siysdama vaizdy srauta medijos platforma persmelkia misy vaizduote
visais jai jmanomais budais. Sudirginta pasgmoné jsisavina kaikuriuos vaizdinius ir amziams
susieja su vienokiu ar Kkitokiu kontekstu. Bet net ir daugybe karty nuvalkioti vaizdai miisy

vaizduotés pagalba gali atgimti ar pasireiksti visai kitokiuose pavidaluose.

Cia vaizduojami veiké¢jai nujaucia artéjancig grésme. Sparnais mosuojantis apuokas tarsi nesa

Zinig, kurios nelemta i§girsti.
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Skaitmeniné grafika, 0,70x1m

Vaizduojama moteris jsijautusi | pozavima, ji pagauta socialiniy tinkly viruso. Noras rodyti
save, Stampuoti, kartotis diena i§ dienos ir i$ tokiy pat vartotojy gauti démes; atgal. Tikrasis ,,a$"

néra aiskus, prisidengiama kaukémis.
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Skaitmeniné grafika, 0,70x1m

Kompozicijoje gausu pasklidusiy detaliy, realistiSkas pieSinys ar jo detalés persipina su
linjjinémis 1§ kirinio krasty sueidama j centrg. Siltos roZing, rausva ir oranziné spalvos pabrézia

Zaismingumg ir moteriSkuma, nors néra vartojamos su jprastais moteriSkumo objektais.

20



Skaitmeniné grafika, 0,70x1m

Jeigu visuose iki Siol buvusiuose darbuose vyravo vien linijiniai ir detallis piestiniai akcentai, tai
Siame pieSinys jungiamas su Kkoreguotu fotografijos vaizdu, kuris panaudotas erdvei ir

perspektyvai sukurti. Cia aplinka labiausiai jgauna erdviskuma.

Koloritas kaip ir iki $iol pasizymi juoda spalva su atsirandanciais spalvotais motyvais.
Fotografijos vaizdas suteikia dar ir pilka spalva, kuri sklandziai pereidama uztemsta

susimaiSydama su juoda.

21



XX\
CENTURY

Skaitmeniné grafika, 0,70x1m

Vaizduojamos figliros pastatomos centrinéje kompozicijoje, atsvarg joms suteikia uzZ nugary
vaizduojamas meénulis. Detalaus pieSinio detalés tarsi iliustruoja stovincias figiras,
pagrindiniams veikéjams uZ nugary, lygtais biity pasiekéjai, kariauna. UzraSai ant kostiumy ir

kaukés ant veidy, pieSia siuzetg i§ pasauliniy Ziniy kadry.
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Skaitmeniné grafika, 0,70x1m

Detaliu pieSiniu iliustruojamas Zaltys, komponuojamas kiirinio virSuje, jo pratesimg matome ir
kiirinio apacioje, tad jis apjungia darbg ir valdo jo erdve simbolizuodamas senai jgauta nuodémes

prasidéjimag be kurios anot Biblijos negimsta né vienas Zmogus.

Tai ir nuoroda } interneto ir kity medijy kiSamus vaizdus, kuriy nevisada pavyksta iSvengti,

kuriuose vyrauja seksizmas, porno industrija ar tiesiog perdétas suseksualinimas.
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Skaitmeniné grafika, 0,70x1m

Veidrodis yra viena seniausiy medijy su kuria susiduria Zmogus. Jame matome apversta
tikroves vaizda. Veikéjas zitirintis ] save veidrodyje nebesupranta kuris yra tikrasis jis: ar fiziSkai
realusis ar matoma veidrodZio atspindZio refleksija. Si iliustracija taip pat yra nuoroda j
vadinamajj ,,giluji tinklg“, kur esti sukelta informacija, kurios jprastas vartotojas negali pasiekti.
Taip pat veikia ir miisy vaizduoté. Mes galime laikyti giliai savyje uZrakintas fantazijas, niekam

Jy neatskleidZiant.

Kirinio kompozicija linijin¢, dauguma veikéjy sustatyti darbo apacioje. Juos gaubia
voratinklio gijos reprezentuojanc¢ios pavojingus saitus galinius jtraukti. Kiirinio kompozicijos
virSuje realistiSku pieSimo metodu vaizduojamas voras, simbolizuojantis numanomg pavojy.
Ryskus raudonos spalvos akcenty sudéliojimas taip pat prisideda prie nejaukumo, jspé&jimo

nuojautos.
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Skaitmeniné grafika, 0,70x1m

Darbe kiiriama kompozicija susideda 1§ oranzinés ir melsvos spalvy. Kiirinyje dominuojancios
figiiros suprieSinamos, tarsi tarp jy vykty kova. Kairysis objektas atliktas Strichiniu realiu
pieSimu, o desinéje vaizduojamas linijinis.

Vienaragis — skaistumo ir tyrumo simbolis. Mituose jy sergétojomis biidavo nekaltos mergelés.
Cia matoma atvirks¢ia situacija, mergelé bando sumedzioti mistikajj padara. Tai tarsi jkinyta
vartotojiskoji visuomeng, socialiniuose tinkluose matomi vaizdai susij¢ su gyviiny iSnaudojimu,
ju prievarta. Medijy pagalba, visos kovotojy uz gyvinus, zinutes ir rengiamos akcijos pasiekia

mus akimirksnio greiciu.
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Skaitmeniné grafika, 0,70x1m

Darbe pagrindinis objektas talpinamas ] kairigja puse, lygsvarg atitaisant deSiné€je puséje
akcentuojamu ryskiu oranziniu ménuliu. Kompozicija centring, paliekama daug erdvés, bet ji

neuzgozia pagrindinio subjekto. Svelniai pasirodanti horizonto linija sukuria numanomga aplinka.

Vienaragis jau savaime yra vaizduotés vaisius. Jo mirtis Siame darbe néra blogas Zenklas,
priesingai tai tarsi jsisenéjusiy vaizdiniy ir simboliy sunaikinimas, o véliau stikurimas i$ naujo,

tik jau savo pastangomis.
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ISVADOS

Medijos nuolat egzistavo tarp misy ir pasaulio. Taciau dabar jos taip smarkiai jsiSaknijusios
kartu su technologijomis misy gyvenime, kad mes nebepastebime kaip mums brukamos
scheminés idéjos. Ivairlis prietaisai keiia musy mastyma, vaizduotg, atmint] ir netgi visg
pasaulio supratimg. Technologijos kurios turéty buti ziniy perdavéjomis tampa paciomis
Ziniomis. Siy dieny medijos ne vien padeda suvokti tikrove, bet kartu kuria antra tikrove, kurioje

taip pat vyrauja medijiSkumas.

Savo skaitmeninés grafikos darby kolekcija ,,Pasamonés odis¢ja“ siekiu tarsi pateikti savaja
iliuzijos forma, kuri taip pat paveikta masinés medijos. Sutiktus stereotipus, ikonas darbuose
perteikiu kaip naujus personazus, sukurdama visai naujg istorija, kuri generuojama mano
vaizduotés tampa sava. Tad svarbu, kad Siy dieny zmogus tiréty kirybiska santykj su tikrove ir
Jja itakojancia medija. Vaizduoté gali biiti pasitelkiama tiek neigiamai tiek teigiamai: tai gali buiti
traktuojama kaip kontrolés priemoné, jeigu pus pasiduodama paveikumui arba pasiprieSinimo tai

paciai galei jrankiu.
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