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Butkus M. Kompiuteriniy technologijy taikymo galimybés muzikinio ugdymo procese:
muzikos pedagogikos magistro darbas / vadové prof. dr. D. StrakSiené; Vilniaus universitetas,

Siauliy akademija. — Siauliai, 2024. 53 p.

SANTRAUKA

Siame darbe nagrin¢jama kompiuteriniy technologijos taikymo galimybés ugdymo procese:
mokytojy pozitrio kontekstas. Technologijy tobul¢jimas keicia mokymosi bei mokymo samprata,
ieSkoma naujy mokymo ir mokymosi formy. Biitent kompiuterinés muzikos technologijos leidZia
pilnai integruoti ir atskleisti pedagogines bei didaktines mokymo funkcijas, realizuoti potencialias
galimybes mokytis groti jvairiais instrumentais, lavinti klausg, kurti aranzuotes bei improvizacijas,
uzraSyti muzikg natomis ir t.t. Muzikinés kompiuterinés technologijos suteikia placias galimybes Sias
technologijas traktuoti kaip mokymo ir mokymosi priemones ugdymo procese, taciau daznai muzikos
pedagogams nepakanka ziniy apie muzikos techninés ir programinés jrangos panaudojimo galimybes
ugdymo procese, todél Siame darbe tai traktuojame kaip aktualig pedagoging problema.

Tyrimo tikslas — atskleisti kompiuteriniy technologijy taikymo galimybes ugdymo procese:
mokytojy poziiirio kontekste.

Tyrimo uzdaviniai: teoriSkai apibiidinti kompiuteriniy technologijy samprata; apzvelgti
kompiuterinés muzikos programing jranga bei techninés jrangos parametrus; aptarti muzikinés
natografijos programas, kurios gali biiti naudojamos muzikiniame ugdyme. Atlikti (kokybinj) empirini
tyrima.

Pirmoje magistro darbo dalyje apraSoma apie kompiuteriniy technologijy apibudinima, bei
muzikiniy technologijy techning jranga, jos specifikacija.

Antroje dalyje apraSoma kompiuterinés muzikinés programinés jrangos apzvalginé analize.

Tredioje dalyje atliktas mokytojy pozitrio j kompiuteriniy technologijy taikymo ugdymo
procese empirinis tyrimas.

Esminiai ZodZiai: kompiuterinés technologijos, muzikinio ugdymo procesas.



Butkus M. Possibilities of Applying Computer Technologies in the Process of Musical
Education: Master’s thesis in Music Pedagogy / Research Advisor Prof. Dr. D. Straksiené; Vilnius
University Siauliai Academy. — Siauliai, 2024. 53 p.

SUMMARY

The musical technologies and their application possibilities in the process of musical
education are analyzed in this work. The improvement of technologies changes the conception of
teaching, new forms of teaching and learning are being searched. Namely, the technologies of
electronic music allow to fully integrate and reveal pedagogic and didactic functions of teaching, to
accomplish potential abilities in learning to play various instruments, to develop hearing, to create
arrangements and improvisations, to write music in notes and etc. Computerized musical technologies
provide broad opportunities to approach these technologies as educational process means of teaching
and learning. However, music educators frequently lack knowledge about the usage possibilities of
music hardware and software in the educational process. This is the reason why we treat it as a
relevant pedagogical problem.

The aim of research — to reveal the usage possibilities of musical technologies in the musical
education process.

Objectives of the research - to characterize the conception of music technologies
academically; to survey the software of computerized musical equipment and the settings of hardware
equipment; to discuss the programs of notegraphology which can be used in musical education; to
prepare an artistic project, to record and converge a multichannel record.

The first part of the thesis depicts the definition of musical technologies and the hardware
equipment of musical technologies, their specification.

The second part depicts an overview analysis of computerised music software equipment.

The third part an empirical study of teachers' attitudes towards the use of computer
technology in the educational process

Key words: computer technologies, musical education process.
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IVADAS

XXI amzius — sparéios technologijy kaitos amzius. Siy dieny visuomené ir mokykla sparéiai
keiCiasi, ieSkoma vis naujy budy ir keliy, sickiant iSugdyti savarankiska visuomenéje pritampancia
asmenybe.

Technologijy tobuléjimas kei¢ia mokymosi bei mokymo sampratg, ieSkoma naujy mokymo ir
mokymosi formy (AliSauskas, Brazdeikis ir kt., 2000, Hadjithoma ir Karagiorgi, 2009). Anot
Zebrauskaites — Sileikienés (2013), R. Skyriaus (2009), pagrindiné muzikinio ugdymo problema
Siandienos mokykloje yra muzikos pamoky kaita, j ugdymo turinj jntegruojant kuo daugiau
Siuolaikiniy informaciniy technologijy. Pastaruoju metu kompiuterines technologijos sékmingai
pradétos taikyti mokymo mokymosi procesuose. Naujos technologinés, informacinés, poligrafinés bei
audiovizualinés priemonés tampa labai svarbiomis mokymo bei mokymosi priemonémis. Biitent
kompiuterinés muzikos technologijos leidZia pilnai integruoti ir atskleisti pedagogines bei didaktines
mokymo funkcijas, realizuoti potencialias galimybes mokytis groti jvairiais instrumentais, lavinti
klausa, kurti aranzuotes bei improvizacijas, uzradyti muzika natomis ir t.t. (Zebrauskaité — Sileikiené,
2013, Skyrius, 2009). Kompiuterinémis muzikos technologijomis vadinami jvairlis prietaisai ir
programos, leidziancios kurti, saugoti, apdoroti, transliuoti ir platinti muzika.

Siekiant mokiniams priimtino muzikinio ugdymo, biitina atsizvelgti j turimus technologinius
iSteklius, jvertinti klasés pajégumg ir muzikos pamokas pajvairinti darbu su muzikinémis
kompiuterinémis technologijomis, kurios yra patrauklios ir iSple¢ia mokiniy karybisSkumo galimybes
(Skyrius, 2009). Muzikinés technologijos taip pat suteikia daugiau galimybiy savarankiSkai dirbti
kiekvienam mokiniui, tobulinant muzikos teorijos Zinias (Zebrauskaité — Sileikien¢, 2013).

Kompiuteriniy technologijy ir Svietimo sistemos sgveika yra daznai analizuojama mokslinéje
literattiroje. Ivairiy kopiuteriniy jrankiy integracija ugdymo procese analizuoja Lietuvos ir uzsienio
autoriai: Zebrauskaitée — Sileikiené (2013); Skyrius (2009), Zalys (2005), Petrikis (2014), Lavrenova,
Lalak, Molnar (2020); Hadjithoma ir Karagiorgi (2009), Johnson (2010), Smith (2005), Fu (2013) ir
kt.

Kompiuteriniy technologijy jvairové (video, audio, animacija, interaktyvumas ir t.t.) suteikia
placias galimybes §ias technologijas traktuoti kaip mokymo ir mokymosi priemones ugdymo procese,
taCiau daZnai pedagogams nepakanka Ziniy apie muzikiniy kompiuteriniy programy panaudojima
ugdymo procese, todél Siame darbe tai traktuojame kaip aktualig pedagogine problema.

Tyrimo objektas — kompiuteriniy technologijy taikymo galimybés ugdymo procese.



Tyrimo tikslas — atskleisti mokytojy poziiirj j kompiuteriniy technologijy taikymo galimybes

ugdymo procese.

Tyrimo uzdaviniai:
1) teoriSkai apibuidinti kompiuteriniy technologijy sampratg;
2) apzvelgti muzikiniy technologijy techninés jrangos parametrus;
3) aptarti muzikinés natografijos programas, kurios gali btti naudojamos muzikiniame
ugdyme.
4) atlikti empirinj (kokybinj) tyrima, siekiant i$siaiskinti mokytojy pozitrj j IKT panaudojimo
galimybes muzikinio ugdymo procese.

Tyrimo metodologija. Siekiant iStirti, kokie pagrindiniai kompiuteriniy technologijy
panaudojimo aspektai vyrauja muzikinio ugdymo procese, buvo atliktas empirinis (kokybinis)
tyrimas, kuris suskirstytas ] etapus: 1) teorinis tyrimo idéjos pagrindimas; 2) kokybinio tyrimo
planavimas; 3) tyrimo duomeny analizé. Tyrimo duomenys buvo renkami pasitelkiant pusiau
struktiirizuotg interviu metoda.

Tyrimo metodai: Mokslinés, pedagoginés, psichologinés literatiros analiz¢, susisteminimas ir
apibendrinimas. Kokybinis tyrimas — i§ dalies struktiirizuotas interviu, gauty duomeny analizé.

Tyrimo imtis ir atranka. Tyrime dalyvavo 6 Siauliy miesto muzikos pedagogai déstantys
kompiuterines muzikos technologijos pamokas.

Tyrimo etapai ir organizavimas.

Pirmajame etape (2023 m. rugséjo mén. — 2024 m. sausio mén.) atlikta mokslinés, pedagoginés
psichologinés literatiiros ir teisés akty analizé, parengta teoriné magistro dalis.
Antrajame etape (2024 m. sausio mén. — 2024 m. geguzés mén.) surinkti kokybinio tyrimo

duomenys, atlikta tyrimo duomeny analize.

Darbo naujumas, teorinis ir praktinis reikSmingumas.

Komputeriniy technologijy taikymo galimybés muzikinio ugdymo procese aktuali tema, nes
Muzika — komunikacinis mokslas, viena i§ meno Saky, padedanti kelti bendraja mokiniy kultiira,
zadinanti estetinius poreikius. Muzikinio ugdymo procese daznai net ir gabtis muzikai mokiniai
neturi motyvacijos jgyti muzikiniy ziniy bei praktiniy jgudziy, todél informacinés komunikacinés
technologijos tampa veiksminga priemone jtraukti juos j mokymosi procesa, bei tenkinti prigimtinj
jauny zmoniy poreikj kurti. Vienas i§ budy gali bati tinkamas kompiuterio programy bei paciy

pedagogy kurty skaitmeniniy priemoniy naudojimas muzikinio ugdymo procese. Mokomuyjy ir



specialiyjy muzikiniy kompiuteriy programy naudojimas padeda jgyvendinti kompozicines idéjas.
Apie kirybiniy geb¢jimy muzikingje veikloje ugdyma informacinémis technologijomis raso R.
Girdzijauskiené, S. Rimkuté— Jankuviené (2008).

Nuo XX a. 8-o0jo deSimtmecio Europiniu lygiu vykdomi jvairGs projektai, todél stebimas vis
aktyvesnis informaciniy ir komunikaciniy priemoniy naudojimas bendrojo lavinimo mokykloje.
Vilniaus kolegijos Pedagogikos fakultetas (pdf.viko.It) dalyvavo tarptautiniame projekte ,,JCT Ways
for Science Classrooms®. Pagrindinis Sio projekto tikslas — apzvelgti geriausias informaciniy
technologijy naudojimo bendrojo lavinimo mokykloje praktikas bei pateikti rekomendacijy, kaip buty
galima patobulinti bendrojo lavinimo mokytojy darbg efektyviai panaudojant IT jvairiose
pamokose. Projekto laikotarpis: 20122015 metai. Projekto partneriai: Lietuva, Portugalija, Turkija,
Italija, Ispanija, Cekija. Kuo geriau pedagojai gebés naudoti komputerines technologijas muzikinio
ugdymo procese, tuo turés didesnj spektra praktiniy meninés raiS§kos priemoniy mokiniy karybiskumo,

komunikavimo, kultirinés ir skaitmeninés kompetencijy ugdymui.

Darbo aprobacija. Skaitytas prane§imas jaunyjy tyréjy tarptautinéje mokslinéje konferencijoje
,Jaunasis tyréjas iSmaniajai visuomenei®. PraneSimo tema ,,Kompiuteriniy technologijy taikymo
galimybés muzikinio ugdymo procese®. Vilniaus universiteto Siauliy akademija. 2024 m. geguzés 9 d.

Pazyméjimo nr. MVG-VUSA-2024-940

Darbo struktiira. Darbg sudaro santrauka lietuviy ir uzsienio kalba, jvadas, 3 skyriai, iSvados,

literatiiros sarasas ir 2 priedai. Darbe pateikta 13 lenteliy.



1. TEORINIS MUZIKINIU TECHNOLOGIJU SAMPRATOS ASPEKTAS

1.1. Muzikiniy technologijy apibuidinimas

Muzikiniy technologijy savokos prasmé aiSkinama placiame kontekste: j $ig savoka
jeina muzikinés technologijos (instrumentai, garsinimo prietaisai ir kita jranga), o taip pat
informacinés technologijos arba informacinés komunikacinés technologijos. Muzikiniy informaciniy
technologijy savoka apibiidinama kaip informaciniy bei techniniy priemoniy taikymo priemoné su
muzika susijusiems darbams atlikti. Taikant muzikines technologijas galima lengvai apdoroti
garsing informacijg.

Pirmyjy personaliniy kompiuteriy naudojimas muzikos pamokoje dar visiSkai neseniai
buvo vertinamas priestaringai. Viena i§ priezas¢iy, 1émusiy tokj pozitirj j $ig priemong buvo ta, kad
kompiuteriy eros pradzioje jy svarba dazniausiai biidavo pripazjstama, tiek kiek ji galéjo prisidéti
prie vaizdinés informacijos (Stevens, 1987). Todél nenuostabu, kad pirmyjy kompiuteriniy
operaciniy sistemy autoriai neskyré pakankamai démesio kompiuterio garsinéms savybéms Taciau
laikui bégant vélesniy kompiuteriniy sistemy raidg, iSrySkéjo akivaizdus siekis iSvystyti garso
technologijas.

Kompiuterio kaip muzikiniy geb¢jimy ugdymo pagalbinés priemoneés reikSmeé gerokai
pasikeité, kai 1982 m buvo iSrasta MIDI (Mucical Instrument Digital interface). Biitent MIDI
muzikinis formatas gali buti skaitomas daugelio muzikiniy programy, todél yra labai naudingas
kompozitoriams, muzikantams, muzikos pedagogams bei studentams, nes suteikia galimybe¢ visas
skaitmenines priemones sujungti ] vieng sistema, iSnaudojant jy geriausias savybes muzikinio
kiirimo, aranzavimo ir panasioje veikloje (Kucinskas, 2007; Prensky, 2001).

Ilgainiui kompiuterinés programos suteiké galimybe keisti jrasyto garso auksStuma,
trukme, tempa, dinamika ir tembra. Tai jgalina fakta, kad zmogus biidamas prie midi klaviatiiros gali
tapti ir kareju, atlikéju ir klausytoju. Tokie pasikeitimai tapo rimtu iSbandymu ir uz bendraji
Svietimg atsakingoms institucijoms. Nezilirint milziniS8ky jvairiy Saliy vyriausybés pastangy,
Svietimo reformos daugelyje Saliy laukiamy rezultaty nedave (Leong, 2011)

Apibendrinant galima teigti, kad muzikiniy technologijy panaudojimas Siandien yra

labai aktualus norint pajvairinti muzikos pamoka, kad mokiniams biitu jJdomi vykstanti pamoka.



1.2. Muzikiniy technologiju techninés jrangos apzvalga

Muzikiniy technologijy techniné jranga (aparatiné jranga, angl. hardware) tai informacijos
apdorojimo sistemos fiziniy komponenty visuma arba tos visumos dalis (Stevens, 1987).
Kompiuteriy techniné jranga apima ir visas fizines kompiuterio dalis, bet ne programing jranga,
valdancig Sias dalis. Kompiuterio techning jrangg sudaro vidiniai, i$oriniai ir specifiniai jrenginiai.

Kadangi Siame darbe nagrinéjama muzikiniy technologijy techniné jranga yra susijusi su
muzikinius ugdymu, prasminga placiau aptarti tuos jrenginius, kurie yra aktuallis Siandieniniam
muzikiniam ugdymui.

Tipiski vidiniai jrenginiai:

e Pagrindiné ploksté (motining).

e Procesorius — loginis jtaisas, apdirbantis duomeny srautg. Procesoriaus sagvoka yra bendriné,
reiSkianti gana abstrak¢ig informaciniy sistemy ris], atlieckan¢ig manipuliacijas su
duomenimis, taciau dazniau naudojama, kalbant apie skai¢iavimams skirtus procesorius,

realizuotus, kaip aparatiniai (apéiuopiami) jrenginiai (dazniausiai— mikroprocesoriai) ar
(reCiau) programas, sugebancias vykdyti tam tikras komandy sekas. Procesorius gamina dvi Zymios
firmos tai yra: AMD ir Intel. Audio darbams kompiuteriai geresni su Intel® Core i5, Intel® Core i7
procesoriais, nemaziau 2gHz.

e Atmintis (Ram’ai) — jrenginys kurioje saugoma vykdomoji programa (ne programos failas, 0
vykdomy procesoriaus komandy rinkinys), bei jvairis jos vykdymo metu naudojami
duomenys.

e (QGarso ploksté — jrenginys per kurj analoginis garsas virsta skaitmeniniu ir atvirksciai —
skaitmeninj signalg galime pakeisti analoginiu signalu, po ko mes galime jj koreguoti savo
kompiuteryje (tai leidzia girdéti, jrasyti ir atkurti garsus).

e Vaizdo ploksté — jrenginys skirtas vaizdo rodymui. Kompiuteris be vaizdo plokstés rodyty
tik juoda ekrana. Ji sukuria visg vaizda, kurj matome monitoriuje. Daugeliui darby galingos
vaizdo plokstés nereikia. UZtenka ] pagrinding plokSte, ar net | centrinj procesoriy
jmontuotos vaizdo posistemés

o Kietasis diskas — tai pagrindiné kompiuterio informacijos saugykla. Duomenys standziajame
diske iSlieka ir iSjungus elektros srove. Nuo $io jrenginio priklauso, kokiomis apimtimis
galima naudotis atkuriant ar kuriant muzika. Dirbant su audio jrasais yra sitiloma vieng diskg
paskirkite programoms, operacinei sistemai, o kitag garso duomenims saugoti. Svarbus ir
disko apsisukimy greitis per minutg. 7,200 rpm (rotations per minute) yra pakankamas

darbui su audio medziaga.
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CD/DVD skaitytuvas, leistuvas — (jrenginys skirtas nuskaityti audio, video, jvairias

programas ar kitus duomenis).

Tipiski iSoriniai jrenginiai:

Pele

Klaviatiira

Vaizduoklis

Garso kolonélés — (jrenginys skirtas garso atkirimui, kurj sudaro maziausiai vienas
garsiakalbis, kuris yra jmontuotas j plastikinj, medinj ar metalinj korpusg. Kolon¢liy tipai
yra skirstomi pagal garsiakalbius jpatybes. Garsiakalbiai gali biiti: ZemadaZniai,
auksStadazniai ir placiajuosciai).

Garso ausinés — (tai jrenginys, kuris leis garso plokstés, kortos pagalba girdéti garsg per
ausines, neskleisdamas ] aplinkg pasalinio triukSmo. Ausininés pagal sandara skistomos |
dinamines, elektroakustines. Buityje yra naudojamos dinaminio tipo ausinés, kurioms

nereikai iSorinio, papildomo maitinimo).

Specifiniai iSoriniai jrenginiai:

Mikrofonas

iSoriné garso ploksté

pirminiai garso stiprintuvai (preamp‘ai)

Garso maiSytuvas (mikserinis pultas) analoginis
Studijinés monitorinés kolon¢lés

MIDI klaviatiira

Kontrolieriai (DAW)

Kadangi Siame darbe nagrin¢jama muzikiniy technologijy techniné jranga yra susijusi su

muzikinius ugdymu, prasminga pladiau aptarti tuos jrenginius, kurie yra aktualls S$iandieniniam

muzikiniam ugdymui. Muzikanty tarpe labai populiarus ir daznai naudojamas jrenginys yra iSoriné

garso ploksté, kurios paskirtis yra geresnés garso jraso kokybés atkiirimas (Zr. 1 pav.)
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1 pav. ISoriné garso ploksté Tascam US-122

Su Sia garso plokste (kitaip audio/midi interfeisu) galima ne vien atkurti muzikos jrasus, bet ir
jrasinéti elektrinius instrumentus pvz: ekekring, bosing gitarg, bei mikrofono pagalba akustinius
instrumentus pvz: birbyne, saksofona, smuika ar vokalg.*

Taip pat muzikos specialisty darbas nejsivaizduojamas be mikrofony (Zr. 2 pav.).
Mikrofonas — reikalingas interviu jraSymui, gyvo koncerto metu, vokalui ar instrumentam jrasyti
jrasy studijuose.

Pagrindiniai mikrofony tipai yra dinaminiai bei kondensatoriniai.
Dinaminiai mikrofonai yra maziau jautresni pasaliniams garsams negu kondensatoriniai. Dinaminiai
mikrofonai daugiau tinkami instrumenty jraSymui.
Tuo tarpu kondensatoriniai mikrofonai tiksliau atkuria garsg, pasizymi geresne skambéjimo kokybe,

nattiralesniu skambesiu (Zr. 2 pav.).

1 http://tascam.com/product/us-1221/overview/.:
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Rode NT1-A

Shure SMS57

Shure SMS58

2 pav. Kondensatorinis, bei dinaminiai (vokalo bei instrumentiniai) mikrofonai?.

Kaip jau minéta, bendrgja prasme, visi mikrofonai yra skirstomi j dvi pagrindines grupes, taiau jie

gali buti klasifikuojami pagal kokybés parametrus (zr. 1 lentelg).

1 lentelé. Mikrofony Klasifikacija (Nevardauskis, 2014)

1 lentelé

Dinaminiai mikrofonai

Kondensatoriniai mikrofonai

Konstrukcija Paprasta Sudétinga

Kaina Pigesnis Brangesnis

Naudojimas Patvarus Patartinas atsargus naudojimas

Garso kokybé Puiki, platus dazniy diapazonas Itin jautrus, $velnus, natiiralus garsas net

aukstuose dazniuose

Maitinimo $altinis

Nereikia papildomo energijos $altinio

Reikalingos baterijos ar kitas maitinimo
Saltinis

Aplinka

Tinka gyvam garsui bei kai kuriam garso
jraSymui

Tinka kontroliuojamoje aplinkoje, jraSymui
bei gyvam garsui

Saltinis: http://www.kinomanai.lt/topic/2440-mikrofonai-ir-jy-savybés/

Darbas su muzikinémis technologijomis nejmanomas be garso kolonéliy arba kitaip

tariant, studijiniy monitoriy (Zr. 3 pav.), kuriy pagalba galima iSgauti natiiraly, neiSkraipyta garsa.

Taigi, bendrgja prasme garso kolonélés (studijiniai monitoriai) — skleidzia garsa su ypatinga garso

kokybe be dazniy iSkraipymy. Studijinés kolonelés skirtos muzikos suvedimui, kad per visas garso

sistemas muzikos kiirinys skambéty kuo geriau. Jos pateikia realy garsg be pagrazinimy.

2 http://www.shure.com/americas/products/microphones/sm/sm57-instrument-microphone

http://www.shure.com/americas/products/microphones/sm/sm58-vocal-microphone

http://www.rode.com/microphones/ntl-a
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3 pav. Studijinés monitorinés kolonélés skirtos, muzikos suvedimams atlikti garso jrasy studijuose®

Yamaha NS-10.

Mikrofony garsui sustiprinti naudojami Pirminiai mikrofoniniai stiprintuvai, kuriy
pagrindiné funkcija yra pakelti pirminj silpng mikrofono garso signalo lygj (zr. 4 pav.).

Mikrofoniniy stiprintuvy yra keletas rasiy: lempiniai, tranzistoriniai, hibridiniai.

4 pav. Pirminis lempinis dviejy kanaly stiprintuvas, skirtas pakelti silpna mikrofono garso lygj*. ART
PRO MPA II

Mikserinis garso pultas (sound mixer) — tai jrenginys, skirtas apdoroti jeinanc¢ius j
pulta garso signalus ir juos perduoti j toliau einancig, sekan¢ig granding pvz., garso atktrimo
sistemas (zr. 5 pav.). MikSerinio pulto pagrindinis tikslas keleta arba visus jéjimo signalus
susumuoti j bendra grupe ir suminj bendrg signalg perduoti stereo arba mono budu. Mikseriniai

pultai skirstomi j 2 grupes: analoginius ir skaitmeninius.

8 http://en.wikipedia.org/wiki/Yamaha NS-10

4 http://artproaudio.com/art_products/signal processing/multi channel tube preamps/product/pro _mpa-ii/
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5 pav. Mikserinis garso pultas skirtas sujungti, susumuoti atskirus garso Saltinius ir juos paduoti |

bendra suminj garso signala®. Yamaha MG-10XU

6 paveiksle yra pateikta informacija, kaip naudojant miksSerinj garso pultg galima jj

pajungti gyvam atlikimui atlikti.

5 http://usa.yamaha.com/products/live sound/mixers/analog-mixers/mg_xu_model/mg10xu/
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Gyvo 1garsinimo jungimo schema

Priekineés auksty - vidurinig Priekinés Zemy
daZniy koloneles daZzniy koloneles

Atlikejy monitorinés koloneéles

\/
\ g RS g

s ee.9 sev.o -
Krosoveris

Elektros ftammpos stabilizatorius

Internetinis Cat 5 kabelis

Beta 56's

ITTY

Bota S2a

Skaittmeninis garso pultas Behringer 3{-32

Shure mikrofonai i.

6 pav. Garso sistemos jungimo schema gyvam garso atlikimui

7 paveiksle yra pateikta informacija, kaip naudojant miksSerinj garso pultg galima jj

pajungti studijinio jraso atlikimui atlikti.

Beluinger X-32 skaitmeninio mikserinio pulto garso gasymo jungimo schema
R N " =/
Komp:utens sSu programing ganga,
Alktyvis studijiniai monitoriai

Firewire f Usb
laidas { garso
korta

Internetinis
. Cat5 kabelis

Skaittmeninis garso pultas Behringer 3{-32

P 16-IMd garso ausiniy mikSeriniai pultai, kontrolieriai

7 pav. Garso sistemos (pa)jungimo schema studijiniui jrasui atlikti.
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Muzikanto darbas sunkiai jsivaizduojamas be Midi klaviatiros (zr. 8 pav.). Tai prie
kompiuterio jungiamas jrenginys, kurio déka galima groti kirinius j bet kokig programg jrasancia
midi takelj. Galima groti tiesiogiai (instrumentas — generatorius VST). MIDI failai gali biti
redaguojami, kei¢iamos naty vertés, natos aukstis.

MIDI klaviatiirg galima padalinti j dvi dalis (Split), kad buty galima skirtingose oktavose
groti skirtingais registrais, yra galimybé garsus sujungti bendrai vienu metu j bendrg visuma (Dual),
pakelti arba nuleisti garso tong per pustonj (Pitch band), pakelti arba nuleisti klaviatiros garsg per
oktavas.

Tai tikrai nepaprastai svarbus dalykas, kuris padeda kuriant muzikg. Jo déka galima

jrasyti biigny, boso takelj, melodijos garso takelius ir pan., pasitelkiant virtualius VST instrumentus.

8 pav. Midi klaviatiira, skirta jgroti midi takelius j programing jranga palaikan¢ia midi funkcija®
Arturia KeyLab
Valdymo pultai — tai priemoné, kuri daznai palengvina darbg atlickant garso jraSus.
Valdymo pultai dar yra vadinami komutavimo sistemomis, nes padeda komunikuoti su jraSo
kambaryje esan¢iu zmogumi panaudojant garso sistema (zr. 9 pav.).
Dazniausiai tokie jrenginiai naudojami ne vien tik susikalbéjimui, bet ir studijiniy
monitoriy (koloneliy) garso lygiy reguliavimui, studijiniy kolonéliy i§jungimui, perjungimui j kitas

garso kolonéles ir pan.

6 http://www.arturia.com/products/hybrid-synths/keylab49/overview
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9 pav. Garso kontrolés valdymo pultas, skirtas bendrauti studijoje su esanéiumi Zzmogumi’.

Mackie Big Knob
Darbas garso studijoje sunkiai jsivaizduojamas be programag valdanc¢io mikserinio

pulto-kontrolieriaus (DAW) (zr. 10 pav.). Sie mikSeriniai pultai-kontrolieriai yra skirti valdydi
muzikines programas. Jy pagalba galima greiCiau tvarkyti jrasus, nes jy jrenginiuose yra integrtuoti
greitieji klavisai | ekvalaizerj (EQ). Jy déka galima reguliuoti konkrec¢ius nustatymus, efekty
siuntimg, grizimg ] grandines (Send, Bus). Taip mikSeriniuose pultuose-kontrolieriuose yra
slankikliai (fader), kurie valdo programoje esancius garso takelius bei kuriy pagalba yra miksuojami
garso takeliai.

SEEErLL®

10 pav. Programa valdantis mik3erinis pultas, kuris padeda grei¢ia sutvarkyti garso jrasa®
Mackie universal controller.

Apibendrinant galima teigti, kad platus informacinés, skaitmeninés, kompiuterinés bei
techninés jrangos pasirinkimas suteikia puikias sglygas ir galimybes, kad muzikinis ugdymas biity
jdomesnis, modernesnis. Pilnavertis anksCiau iSvardinty technologiniy jrenginiy taikymas
muzikingje veikloje, skatina mokinius naudotis muzikos technologijomis, garso apdorojimo,
pazinimo ir muzikos kirimo galimybémis. Taciau Lietuvos mokyklos, pvz., maZesniy miesteliy,
kaimy mokyklos neturi 1éSy apripinti muzikos kabinetus modernia, Siuolaikine muzikos
technologijomis papildyta garso jranga. Mokyklos daznai neiSgali jsigyti iSoriniy garso korty, midi

klaviatdiry, pirminiy garso stiprintuvy (preamp ‘us), mikrofony ir kt.

7 http://www.mackie.com/pdf/bigknob _om.pdf
8 http://www.mackie.com/products/mcu/mcu_upgrade.html
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1.3. Kompiuteriniy technologiju raiSka ugdymo procese

Kompiuteriniy muzikos technologijy bendroji programa, toliau — Programa (2007) skiriama
mokiniams, besimokantiems pagal vidurinio ugdymo programa. Kompiuterinés muzikos
technologijy programa — meninio ugdymo dalis. Kompiuterinés muzikos technologijy programa gali
rinktis mokiniai, mégstantys muzika ir kompiuterius, norintys plétoti savo muziking patirtj, siedami
su turimomis tiksliyjy moksly (fizikos, matematikos) ziniomis ir pritaikydami informaciniy
komunikaciniy technologijy (IKT) srityje.

Programos paskirtis — pasitelkiant kompiuterines muzikos technologijas ugdyti mokiniy
muzikos suvokimo, kiirybos ir sklaidos gebé¢jimus, suteikiant mokiniams ziniy apie garsinius
fenomenus. Kompiuterinés technologijos yra patrauklios jauniems zmonéms, nes iSple€ia jy
kiirybingumo, individualios raiSkos galimybes, muzikos pazinimg padaro Siuolaikiska ir moderny.
Jos padeda atsiskleisti jvairiy polinkiy ir gebéjimy mokiniams, leidZia iSskaidyti kiirybos procesg i
etapus, nuolat stebéti ir koreguoti kiirybos eiga, nedidelémis pastangomis per trumpg laikg gauti
rezultatg (1 psl.). Pasirinke kompiuterinés muzikos technologijy programa, mokiniai i$moks suvokti
ir lyginti jvairiy stiliy muzika, kompiuterinémis technologijomis jrasyti ir uzraSyti garsg, atlikti
muzika, kurti jvairaus pobiidzio garsing medziaga, analizuoti garsus bei muzika.

Kompiuterinés muzikos technologijy programa pravarti mokiniui, norin€iam rinktis tas
profesijas, kurioms reikia kurti, kaupti, apdoroti garsing (atskirai ar kartu su vaizdu) bei muziking
medziaga. Siy profesijy reikia Ziniasklaidos (taip pat ir elektroninés) jmonése — radijo, televizijos,
muzikos leidybos kompanijose, kuriant reklamg, renginiy versle. Be to, §i programa gali praplésti
kitas muzikines profesijas besirenkancio mokinio akiratj, nes kompiuterinés technologijos taikomos
vis placiau. Mokydamiesi pagal Sig programag pasieke¢ itin gery rezultaty, mokiniai turés galimybe
rinktis muzikos ar daugialypés terpés technologijy studijas.

Ugdytinos Sios vertybinés nuostatos:

- pagarba meninei kultirai ugdoma analizuojant meno pasaulio reiSkinius ir kiirinius;

- atvirumas naujovéms ugdomas kirybine veikla, naujausiy komponavimo techniky bei
technologijy taikymu;

- pagarba kartu dirbanciajam ir tolerancija kitokiai nuomonei ugdoma organizuojant grupinius
darbus, parodas, stebint ir analizuojant skirtingg kiekvieno saviraiska;

- savo individualumo ir iSskirtinumo supratimas ugdomas kuriant, reiSkiantis tik sau biuidingu,
unikaliu stiliumi (1 psl.)

Pagrindiniai ugdytini bendrieji mokiniy gebéjimai yra Sie: asmeniniai geb¢jimai — per mening

kiirybing veiklag mokiniai ugdosi pasitikéjimg savimi, iniciatyvumga, atsakinguma, kritinio mastymo
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bei problemy sprendimo geb¢jimus; pilietinis sgmoningumas — analizuodami Lietuvos mening
kulttira mokosi vertinti savo tautos laime¢jimus; mokymasis mokytis — aukstesniyjy klasiy mokiniai
pajégus dirbti savarankiskai, todél mokytojas tik pateikia nuorody, kur galima rasti vienokios ar
kitokios reikiamos informacijos, iStekliy.

Kirybinio proceso metu ugdomas mokéjimas mokytis. Pristatydami ir analizuodami
savo kiirinius mokiniai ugdosi gebéjima reflektuoti; verslumas — kiirybiné veikla glaudziai siejasi su
iSradingumu, planavimu, numatymu, reagavimu ] nenumatytas situacijas, komandiniu darbu ir
kitomis verslumg ugdanciomis veiklomis; komunikavimas — jvaldydami meninés kalbos simbolius ir
iSreikSdami jais savo sumanymus, skleisdami savo mening¢ patirtj bei kiirybos produktus mokiniai
bendrauja tarpusavyje, diskutuoja; kultiirinis sgmoningumas — motyvuotai dalyvaudami kiirybos bei
meno vertinimo veiklose mokiniai ugdosi teigiamas nuostatas ] meninio ugdymo dalykus, aiSkinasi
meno svarbg asmenybés tobuléjimui, individualumo skleidimuisi, jgyja meniniam komunikavimui
reikiamy Ziniy, specifiniy ir bendryjy gebéjimy, paZjsta ir mokosi gerbti bei vertinti kity tauty ir
kultiiry mening raiska

Programos tikslas — puoseléjant mokiniy kiirybinj mgstymg ir individualuma, plétoti meninés
raiSkos priemoniy pazinimg bei gebéjimg taikyti jas kiiryboje, pasitelkiant IKT; ugdyti gebéjima
analizuoti ir vertinti kompiuterinés muzikos apraiSkas meniniame ir kasdieniame gyvenime.

Igyvendinant tikslg siekiama, kad mokiniai:
- pazindami garsy pasaulio désnius, modeliuoty juos kompiuterinémis priemonémis;
- plétoty muzikinés raiskos priemoniy pazinimg ir taikyma kiiryboje;
- taikyty Siuolaikines technologijas kurdami, jraSydami ar uzrasSydami, atlikdami, nagrinédami
muzika;
- iSmokty pasitelkti kompiuterines technologijas muzikinés kiirybos sklaidai vieSojoje erdvéje:
spektakliuose, koncertuose, Sventése, mugése, internete ir t. t.
Programos struktiira apima tris veiklos sritis ir du kursus — bendraji ir iSpléstinj. Programa apima
tris veiklos sritis: kiiryba ir IKT jrankiy valdymas; supratimas ir vertinimas; kirybos sklaida.
Mokinys gali rinktis bendraji arba iSpléstinj programos kursg. Bendrajam kursui skiriamos 4
savaitinés valandos per dvejus mokslo metus, i$pléstiniam — 6 valandos per dvejus mokslo metus.
Turinio pozZilriu kursai skiriasi ne apimtimi, bet pazinimo gyliu. ISpléstinj kursa pasirinke
mokiniai atliks daugiau praktiniy kiirybiniy darby, geriau pazins mening kalbg bei raiSkos biidus.
Mokiniy pazangos ir pasiekimy vertinimas yra neatsicjama ugdymo proceso dalis. Meninio
ugdymo veiklos ir kiriniy vertinimo paskirtis yra: padéti mokiniams mokytis ir koreguoti
mokymasi; padéti mokiniams jsivertinti bendruosius ir meninius pasiekimus; nustatyti ugdymo
s¢kme ir numatyti tolesne jo eiga, iSsikelti mokymosi tikslus; apibendrinti mokymosi rezultatus,

siekiant nustatyti meninj mokiniy rastinguma.
20



Mokiniy kiiriniy vertinimas. Kiirinys gali buti vertinamas tik tada, kai mokinys pateikia baigta
darbg. Kiriniai vertinami pagal i§ anksto sutartus kriterijus. Pazymiu vertinami tik didesnés
apimties, ilgesnés trukmés ar specialios paskirties kiriniai, pateikiami vieng du kartus per
semestrag. Per semestra taikomas kaupiamasis vertinimas — kaupiamas mokiniy darby aplankas,
kurj analizuodamas mokinys galéty matyti savo raida, sékmes ir spragas. Mokytojas inicijuoja
mokiniy diskusijas apie jy darby privalumus ir trikumus, savijautg kiirybinés veiklos metu. Tai

skatina mokiniy savistabos, refleksijos, mokéjimo mokytis gebé¢jimy ugdymasi.
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2. MUZIKINES PROGRAMINES JRANGOS APZVALGINE ANALIZE

2.1. Muzikinés kompiuterinés programos

Pirmajame $io darbo skyriuje apzvelgéme muzikiniy technologijy jranga bei jos panaudojimo
ypatumus ir galimybes muzikiniame ugdyme. Siame skyriuje aptarsime muzikines programas,
kurios yra populiarios ir pastaruoju metu daznai naudojamos muzikinio ugdymo kokybei gerinti.

Salyginai muzikines kompiuterines programas galima suskirstyti j §ias grupes:

o Muzikos leistuvai, grotuvai (Windows Media Player, Foobar, Audio Gate)

o Muzikiniai konstruktoriai redaktoriai (RealBand, Band in Box)

o Naty redagavimo programos (Sibelius, Finale, Encore).

o Programos, optimizuotos darbui su garso pavyzdziais, samplais (Magix Music Maker,
FL Studio, Mixcraft ).

o Programos, skirtos Sokiy muzikos (DJ), elektroninés muzikos atlikéjams. (Virtual DJ,
Atomix, Traktor DJ, Ableton).

o Programos dainavimui-karaoké (VanBasco, KaraFun).

. Muzikinés enciklopedijos.

o Programos skirtos muzikavimui grupése (Nuendo, Cubase, Ableton, Logic).

o Universalios programos, skirtos dirbti su skaitmeniniu garsu. (Nuendo, Cubase, Sonar,
Pro Tools, Ableton, Logic, Garage Band).

Muzikos leistuvai — Windows Media Player — muzikos ir filmy leistuvas, skirtas
Microsoft Windows operacinei sistemai (OS). Windows media player turi savo muzikos kopijavimo
formata (WMA). Sj formatg palaiko ne visi muzikos grotuvai. Jragius j CD (WMA) formato garso
failg, jis nebus nuskaitomas. Tai specialus sukurtas Windows Media Player formatas. Foobar
muzikos grotuvas pasizymi, labai geru grafiniu ekvalaizeriu (18 juosty). Labai geras muzikos faily
konvertavimo priedas (plugin‘as). Programoje galima matyti spektrogramg, daznuming
charakteristikg, vu metrg, osciloskopa. Galima jrasyti papildomas programas (pluginus), kuriais
galime valdyti programa nuotoliniu WiFi rysiu. Tai yra MonkeyMote. Si programa yra viena i§
profesionaliausiy muzikos grotuvy, kurj naudoja labai daug garso reZisieriy.

Programos dainavimui — karaoké yra pramoga, kai neprofesionalis atilikéjai,
dainininkai dainuoja pagal melodija muzikinj vaizdo jrasa. Yra naudojamas mikrofonas bei kita
garso transliacijai reikalinga jranga. Paprastai karaokei pasirenkama Zinoma daina be pagrindinio
vokalo, melodinés slinkties. Dainos Zodziai dazniausiai rodomi vaizdo ekrane — judantys simboliai,

besikei¢ianc¢ios spalvos ir vaizdai padeda dainininkui ( http://lt.wikipedia.org/wiki/Karaoké).
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Muzikiniai konstruktoriai redaktoriai — sios programos leidzia ,.konstruoti muzika*
i§ atskiry bloky. Pavyzdziui Music Maker Jam yra pirmoji programa, kuri apjungia paprasta muzikos
kiirimg su maksimaliai profesionaliai paruosStais garso fragmentais. Didziulis pasirinkimas
profesionaliai pagaminty garso linijy ir stiliy suteikia neribotas galimybes kuriant muzikg. Programy
sudétingumas priklauso nuo vartotojo sugebéjimy, ziniy (http://apps.microsoft.com/windows/It-
It/app/music-maker-jam/5980cefa-aafa-47e4-8ef1-8d72fc208dc0).

Muzikinés enciklopedijos — kompiuteriu skaitomose enciklopedijose yra didziulis
kiekis informacijos, kuri pateikiama jvairiais btidais. Tai ne tik straipsniai, bet ir animacija, vaizdo
bei garso jrasai. Interneto enciklopedijos nesensta, nes dazniausiai numatyta automatiskai atnaujinti
duomenis. Dirbti su tokia enciklopedija taip pat daug patogiau. Informacija surandama beveik
zaibiSkai — tereikia tik vykusiai paklausti. Taigi nenuostabu, kad kompanijos ,,Microsoft®, ,,Grolier
Electronics Publishing®, ,,Comptons Interactive, ,,World Book* ir , Britannica* leidzia vis naujus
skaitmeniniy enciklopedijy variantus. Beje, tirazuoti skaitmenines enciklopedijas galima daug pigiau
ir grei¢iau negu tradicines (http://mokslai.lt/referatai/referatas/2137.html).

Naty redagavimo programos — tai programos skirtos muzikai kurti pasitelkiant
natografija (muzikos ra§yma natomis). Siy programy paskirtis — paruosti tvarkingas, suprantamas ir
estetiskai tvarkingas partijas atlikéjams. Sios programos gali sugroti uzrasyta partitiiroje muzika, bet
Sita funkcija programos yra skirta pasitikrinti uzras§ytg muzikos ktirinio harmoninj skambesj ar Visi
instrumentai partijos tinkamai skamba. Pacios populiariausios natografijos programos: ,,Sibelius®,
,,Finale®, ,,Encore. Naty redagavimo programa Sibelius yra pavadinta Suomiy kompozitoriaus Jean
Sibeleius garbei. Pirmoji programos versija buvo sukurta 1998 m. Siuo metu pati naujausia $ios
programos versija yra 7,5. Ileista 2014 m. Sia programa atstovauja Avid kompanija. Si programa
yra viena i§ populiariausiai naudojy programy natografijai.

Programos, optimizuotos darbui su pavyzdziais (i$ anksto jraSytais ar sugeneruotais
garsais, samplais ar jy grupémis, pavyzdziui gitaros rifas (akording, ritmin¢ figiira 2-8 takty) ar
biigny taktas) ir muzikiniy kilpy (pasikartojanciy, besitgsianciy fragmenty) bibliotekomis
(rinkiniais). Sios programos skirtos muzikai konstruktoriaus principu kurti — kai i§ jau paruosty
detaliy galima sukonstruoti tam tikra muzikinj karinj. Sios programos pasizymi gana kokybisku
,atlikimu®, nes garso bibliotekose naudojami kokybiskai jradyti garsai, samplai. Siose programuose
garsiniai failai, samplai yra suskirsyti ] muzikines grupes pagal stiliy, tempa ir pn. Moksleiviams
tokios programos yra labai geras pradziamokslis pradedant kompiuteriu kurti muzika. Tokios
muzikinés programos tampa pirmosios priemonés, Kurios padeda mokiniams susipazinti Su
svarbiausiomis muzikos kurimo programy galimybémis, mokiniai susipazindami su tokiomis

programomis jgija kompetencijy. Yra galimybé duotus garso failus muzikinius pavyzdzius pakeisti
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juos pagal jvairius fizikinius ar akustinius parametrus. Tokiu biidu mokiniai gali suvokti tokias garso
funkcijas:

J keisti garso stiprumo lygj;

o keisti garso skambéjimo tembra bei garso takelio trukmés ilgj

o iStaisyti garso kraipymus

o pritaikyti jvairius aido efektus (reverb);

o konvertuoti garso takelius i$ stereo j mono

o garso uzlaikymy (delay) nustatymus;

o keisti garso takelio dinamika;

. koreguoti garso aukst] nekeiCiant tempo ir atvirkS¢iai;

J iSvalyti garso tekelyje esancius nereikalingus triukSmus

o generuoti jvairiais modulatoriais garso bangas;

o karpyti, klijuoti, montuoti audio garso jrasus;

Kitos programos. Mokiniai supazindinami su programine jranga, skirta elektriniy,
elektro akustiniy ir akustiniy muzikos instrumenty jraSymui, sukurto garso takelio sujungimui su
garso ir vaizdo efektais, jrasy jraSymu j kompaktines ploksteles (CD, DVD, Blue Ray) ar kitokias
laikmenas, kaip iSorinis kietasis diskas ar atmintukas (Flash‘as).

Populiariausios tokios programos yra: ,,Magix Music Maker®, ,,FL Studio®, ,,Reason®,
,,Ableton®, ,,Mixcraft 7«

Taip pat prasminga aptarti programas, skirtas diskzokéjams (DJ). Sios programos yra
skirtos muzikai realiame laike mikstuoti, koreguoti muzika. Sioms programos yra biidingas lengvas
paprastas valdymas, nes grojant gyvai realiu laiku, reikia greitai pasiekti jvairias funkcijas.
Populiarios DJ programos: ,,Virtual DJ, ,,Atomix DJ*, ,Hip-Hop*, ,,Tractor*.

Taip pat naudinga aptarti universalias programas, kurios yra skirtos dirbti su
skaitmeniniu garsu. Tai programos, kuriy pagrindiné funkcija — jrasyti audio midi garso takelius, bei
juos apdirbti. Populiariausios tokios programo: ,Steinberg Nuendo®, , Steinberg Cubase®,
., Cakewalk Sonar*, ,, Presonus Studio one* ,,Ableton Live*“, ,, Adobe Audition*, ,, Steinberg Sequel *
., Logic*, ,,Garage Band“.

Universali programiné jranga Steinberg ,,Cubase® nuo pat pirmosios savo iSleistos
versijos buvo kuriamas kaip pakaitalas aranZavimo jrenginiui, skirtam atlikti veiksmus su daugeliu
kompiuteriniy muzikiniy instrumenty vienu metu. Si programa yra daugiakanalé, Vvisos Sios
programos versijos turi galimybes dirbti su skirtingy instrumenty garso takeliais. Pagrindiniai

takeliy tipai: Audio, Midi, Video. Siy formaty failus galima jrasyti, atkurti, redaguoti. Programoje
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kiekvieng garso takelj galima perdirbti su integruotais garso efektais: nustatyti garso lygj, pakeisti
garso daznj, nustatyti garso dinamika, pakeisti skambéjimo tong (Pitch), tempa, uzdéti jvairius garso
efektus aidas (Reverb), atskirartojimg (Delay). Bet kuris Midi failas gali bati atliktas vidiniu
General Midi (GM) garso kortos tembrais arba papildomais VST instrumentais.

VST instrumentai — tai jvairiis sintezatoriai, ritmo masinos, virtual@is instrumentai, kurie
programamoje MIDI formatu natas atkuria pasirinktu instrumentu jraSytas garsais (samplais).
Programoje ,,Cubase 5° pagrindinéje programos versijoje galima rasti apie 80 jvairiausiy garso
efekty, pakeicianciy jraSo skambesj. Visi MIDI ar garso takeliai gali biiti sujungiami j vieng bendra
visumg, Kuriame galima keisti jraSo bendrg garso skambesj, keisti garso takeliy lygio nustatymus bei
kitas funckijas. Kiekvienas takelis turi garsumo, panoramos, efekty, dazniy juostos ir gausybe kity
parametry. Taip pat Sis programinis paketas turi darbo reZima, tinkama dirbti su vaizdo medziaga.
Tai vaizdinés informacijos importavimo ir perzidros galimybés. Sios galimybés labiausiai
naudotinos, kai reikia montuoti ir sinchronizuoti sukurtg vaizdo failg su muzika (Kucinskas D,

2007).
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2.1. Muzikinés natografijos programos

Kiekvieng dieng jvairiy profesijy zmonés susiduria su muzikiniais jraSais. Juos girdi per
radija, televizija, bei kitas muzikos transliavimo prieigas, bet nedaugelis Zmoniy susimasto, kaip
muzika yra jraSoma. Muzika gali biiti jraSyta ne vien tik perklausai, bet ir natomis. Natomis uzrasyta
kiirinj muzikantas gali atlikti. Tobuléjant informacinémis technologijomis kiekvienais metais
atsiranda daugiau naujy muzikiniy programy, jy atnaujinty versijy palengvinan¢iy muzikos kiiréjo
(kompozitoriaus), garso jrasy studijos garso rezisieriy kasdienybe.

Senovéje muzika biidavo perduodama klausos ir atminties pagalba. Zmonés pagrodavo arba
padainuodavo melodijg ir j3 muzikantas atsimindavo. Taciau laikui bégant toks muzikos perdavimo
biidas melodijas iSkraipydavo, jos biidavo netikslios, nes ne kiekvienas muzikantas galédavo jsiminti
tikslig melodijos slinktj ir ritminius pieSinius.

Muzikos iSsaugojimo biidai yra du: grafinis (natomis, simboliais) ir garsinis (adialusis). Su
pirmuoju bidu Zmonija susidorojo gana lengvai, sékmingai, o antruoju biidu (garsa iSsaugant,
jrasant } laikmenas) pavyko jvykdyti tik XXa pradZioje. Dabar sunku pasakyti, kaip skambéjo
senovés graiky, romény ar viduramziy klajojan¢iy muzikanty muzika (Zalys V., 2005).

Natografija — naty raSymo mokslas, kuriame naudojami specialis Zyméjimai ir specialios
budingos taisyklés.

Tradicinis budas raSyti natas ranka popieriuje yra ganétinai sunkus, reikalaujantis daug
kruopStumo, ziniy, bei nemazai laiko, nes pirmiausiai natos rasomos juodrastyje, véliau jos
perraSomos ] Svarast] ir jei reikia redaguojamos, todé¢l naty rasStas placigjg prasme — istisas mokslas
su tam tikrais désniais ir taisyklémis.

Viena yra sugalvoti kiirinj ,,girdéti“ jj vaizduotéje ir visai kita — uzrasyti natomis, pateikti
grafiSkai. Kompozitorius susiduria su ritminiu dariniy Sifravimu, melodijos slink&iy atkarimu,
muzikos rasto simboliy iSmanymu. Tai aktualu uzraSant muzikos kirinj, skirtg atlikti balsu ar kokiu
nors instrumentu. Dar sudétingiau, jeigu kompozitorius sumano uzraSyti kiirinj ansambliui ar
orkestrui. Tada prasideda muzikos instrumenty, jy tembry parinkimo ir derinimo problemos (Zalys
V., 2005).

Natografijos amatas labai supaprastéjo atsiradus naty raSymo programoms, nes nebereikia
dideliy muzikiniy jgidziy, kokiy reikéjo anks¢iau. Naty raSymo programos ne tik raSomos natos,
taCiau jy pagalba galima ir paklausyti paraSyta partitiira, ja redaguoti, atspausdinti, atkurti aukstos
kokybés garsais, iSsaugoti kiirinio partitiira jvairiausiais failais, formatais. Atsizvelgiant, i tai, kad
muzikinio ugdymo procese pastaruoju metu naudojamos natografijos programos, prasminga jas
aptarti iSsamiau.
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2.2.1. Sibelius

Sibelius — tai moderniausia notacijos uzraSymo programiné jranga, kuri leidzia muzikantams,
kompiuterio pagalba rinkti natas, pasiklausyti savo uzraSytos muzikos, ja jrasyti ir naudoti kaip
MIDI faila, bei atsispausdinti partitiras ir partijas. Si programa vartotojui teikia placias galimybes
dirbant su jvairiy epochy bei Zanry muzika (nuo ankstyvosios muzikos iki dziazo, nuo roko iki
avangardo, nuo solinés iki chorinés ar orkestrinés muzikos). Cia gausu jvairiy simboliy, §trichy,
grafiniy niuansy. Galimybé raSyti Siuolaiking ,betakte muzikg reikalinga Sy dieny
kompozitoriams. SIBELIUS palengvina darbg su orkestrinémis partitiiromis: leidZia atsispausdinti
kirinj tiek partitira, tiek partijomis. Sios programos pagalba paruostos partitiiros yra ne tik kad
tvarkingos, bet ir vizualiai grazios, kadangi partitiiroje esanti notacija bei Sriftas gali imituoti
rankraSt] ar biti identiSkas leidyklos darbui. RaSant pop, rock, jazz stiliaus kirinius, yra keletas
Srifty niuansy vizualiai padaryti Juos ypac originalius

(http://www.nma.lt/itmuzikoje/modules/muzteo/article.php?id=4).

Si programa yra pavadinta garsaus Suomiy kompozitoriaus Jean Sibeleius pavarde. Sios
programos autoriai yra dvyniai Benas ir Jonathanas Sibeleius gyven¢ anapus atlanto — Didziojoje
Britanijoje. Pirma karta Sibelius natografijos programa paminéta 1987 metais. Broliai Sebeleius
kartu ktiré muzika, raSydavo kirinius ir jiems kilo jdéja, kaip pagerinti natografijos rasymo
technologoja, kaip panaudoti savo turimg kompiuterj. Tuo metu vienas i§ galingiausiy staliniy

kompiuteriy buvo Acorn RISC platformos. Gaila, bet broliams nepavyko rasti Zmoniy, kurie galéty

uzdavinys buvo populiarinti ir parduoti programing jranga. Si programa per trumpa laika tapo
pagrindine natografijos programa Jungtingje Karalystéje
(http://www.eis.com.pl/pl/modules.php?name=Sections&sop=viewarticle&artid=82).

Sibelius programos pirmoji versija buvo isleista 1998 metais. Ji buvo pritaikyta Windows

operacinei sistemai (zr. 11 pav.).
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11 pav. Kompiuterinés programos Sibelius 1 versija

11 paveiksle matoma, kaip atrodé Sibelius 1 programa Windows operacinéje sistemoje.

Sibelius 1 versija iSleista 1998 metais ir yra skirta MAC OS operacinei sistemai. Sibelius 2
programos versija isleista 2001 metais. Sibelius 3 versija isleista 2003 metais. Programoje atsirado
daug naujy funkcijy, tokiy kaip Neatives Instrument Kontakt Player, atsirado galimybé sukurti
garsinius audio failus, juos jrasyti j CD laikmena, ko iki $iol dar nebuvo senesniose programos
versijose.

Sibelius 4 versija iSleista 2005 metais, Sioje versijoje didziausias pasiekimas ir naujoveé, kad
galima raSomas natas, sinchronizuoti kartu su vaizdu. Be $ios funkcijos pasikeité grafinis vaizdas
(interface). Jos déka programa tapo patogesné valdymo atzvilgiu, pagrindinés programos funkcijos

greiCiau pasiekiamos (zr. 12 pav.).
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12 pav. Kompiuterinés programos Sibelius 4 versija

Sibelius programos lange matomas naujas programos dizainas ir nauja technologija
sinchronizuojamas vaizdas su muzika.
Sibelius 5 versijoje, kuri buvo iSleista 2007 metais pagrindinés naujovés, kad pradéjo
palaikyti VST efektus ir instrumentus (zr. 13 pav.).
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13 pav. Kompiuterinés programos Sibelius 5 versija

Sibelius 5 programos lange matomas Kontakt player grotuvas palaikantis VST instrumentus.

VST - tai virtualios studijos technologijos. VST Instruments — tai virtualis muzikos
instrumentai, tokiy kaip legendiniy sintezatoriy simuliacijos: KORG MS-20, KORG M1, Polysix ir
daugybé¢ kity VST Effects- tai jvairios garso simuliacijos: kaip reverb‘eriai, delay‘¢jai, phaser-iai,
flanger‘iai bei daugybé kity garso efekty. VST technologijg palaikancios programos populiarios
muzikinés programos: Ableton Live; FL Studio, Adobe Audition; Band-in-a-Box; Cakewalk Sonar;
Magix Music Maker; Acoustica Mixcraft; PreSonus Studio One; Samplitude; Sony Sound Forge;
Steinberg Cubase. Be VST instrumenty ir VST efekty, Sibelius 5 versijoje atsirado ir naujas Sibelius
Sounds Essentials garsy biblioteka. Sios naujos garsy bibliotekos atsiradimu programoje esantys
virtualis muzikos instrumentai pradéjo visiSkai kitaip skambéti. Instrumenty garso tonai
,pagyvejo*, pasidaré natiiralesni artimesni realiam instrumento garsui, tonui. Atsirado dar viena
nauja galimybé, kad galima jkelti (importuoti) naujg faila Music XML, kuris yra skrirtas RISC OS
kompiuteriy operacinei sistemai.

Sibelius 6 versija isleista 2009 metais. Sig versijg i§leido AVID kompanija. Si versija
pasizymi dar nauja funkcija Live Tempo. Si funkcija padeda kiirinj padaryti dar gyvesniu, padiam
reguliuoti kiirinio tempa. Norimas vietas pagreitinti arba palétinti. Sig funkcija galima valdyti
spaudinéjant kompiuterio, midi klaviattros klavisa.

Sibelius 7 versija isleista 2011 metais su visiSkai nauju grafinio dizaino pasikeitimu
(interface). VisiSkai naujas dizainas, zZymiai patogesnis programos valdymas, negu senesniyjy
programos versijy. Didziausia naujiena Sibelius 7 versijoje, kad atsirado iSleista nauja garsy
biblioteka. Sioje garsy bibliotekoje garsai parinkti pacios geriausios muzikinés kokybés. Kiekviena
muzikos instrumenty grupé skamba geriausiai. Sioje garsy bibliotekoje be visos pilnos simfoninés
sudéties instrumentiniy grupiy yra papildomai jraSyti visiems meégstami rankiniai varpeliai,
baznytiniai vargonai ir Kiti instrumentai (zr. 14 pav.).
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14 pav. Kompiuterinés programos Sibelius 7 versija

Sibelius 7 programos lange matomas visiSkai naujas programos dizainas, kuris dar labiau
palengvina darbo pobiidj.

Sibelius 8 versija 2015 metais iSleista, tai pati naujausia Sibelius programos versija.
DidZiausias naujiena, kad Sibelius 8 versija pritaikyta Microsoft Surface Pro kompiuteriams. Sie
kompiuteriai pasizymi lietimui jautriu ekranu, todél programos valdymas visiskai naujas. Programa
galima valdyti su specialiu pieStuku. Rasyti natas penklin¢je, uzdéti lygas, apibrézti jvairias muzikos
kiirinio frazes ir panaSiai. Tai tarsi raSymas ranka, kaip naty sgsiuvinyje, tai pagreitina darbg rasant

natas (zr. 15 pav.).

15 pav. Microsoft Surface Pro kompiuteris

Su Siuo kompiuteriu galima specialiu pieStuku raSyti natas Sibelius 8 versijoje, tarsi kaip ant
popierinio naty sgsiuvino. Toks raSymo biidas pagreitina darbo greitj.
Nacionalinéje M. K. Ciurlionio meny gimnazijoje SIBELIUS yra naudojamas kompozicijos,

instrumentuotés bei polifonijos pamokose. Mokiniai yra mokomi muzikinio kompiuterinio
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rastingumo, be kurio Siame technologijy amziuje biity sunku, o tiksliau, nejmanoma greitai, gerai ir

produktyviai dirbti (http://www.nmg.lt/itmuzikoje/modules/muzteo/article.php?id=4).

2.2.2. Finale

Su kompiuterine muzikos programa Finale galima uzrasyti muzikos kirinius natomis, juos
redaguoti, instrumentuoti, i$girsti jy skambéjima, tg skambéjima jrasyti | magnetafono kasete arba |
CD, atspausdinti juos arba iSsaugoti atskirais failais diskeliuose ar CD. Tai didele — ir sudétinga
programa, kurios galimybés, uzrasant tradicing muzika, tikriausiai nei§semiamos (Sukys J., 2000)

Pirmoji Finale 1.0 versija pasirode 1988 metais jos autorius Philas Farrand, programa sukurta
MAC OS operacinei sistemai. (zr. 16pav.)
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16 pav. Finale 1.0 programos langas

Paveiksle matoma, kaip atrodé Finale 1.0 programa MAC OS operacingje sistemoje.

Philas Farrand rasé¢ originalig programinés jrangos Coda Music Software, kuri véliau buvo
parduota Net4Music kompanijai ir tapo MakeMusic.

Véliau pasirodé Finale 98 programa (zr 17 pav).
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17 pav. Finale 98 programos langas

Finale 98 programos langas ir jos pagrindiné meniu juosta labai panasi | nuotrauky
redagavimo Adobe Photoshop programa.

Sekanti Finale versija versija atsirado 2002 metais.

Finale 2004 versija pradéjo veikti Macintosh kompiuteriuose, kuriuose veiké Mac OS X
Panther 10.3 versija.

Finale 2006 versija pasizymi, naujove, atsirado Garritan Personal Orchestra garsy biblioteka.
Si nauja garsy biblioteka pasizymi tuo, kad dabartiniai $ios garsy bibliotekos garsai skamba Zymiai
kokybiskiau, nattraliau, negu ankstesnése programos Finale versijose.

Finale 2007 versija pasizymi, kad ji buvo i$leista Windows bei Mac OS operaciném sistemom.

Finale 2008 versija, tai pirmoji Windows Vista 32 bity sisteimai paraSyta programa. Beje nauja
funkcija garsy jkélimo importavimo, jraSymo sinchronizavimas realiame laike.

Finale 2009 pazizymi nauju dizainu. Tuo paciu metu leidzia perzitréti ir redaguoti kelis
puslapius tam pagiame programos dokumento lange. Sie puslapiai gali biiti i§déstyti horizontaliomis
arba vertikaliomis linijomis per visg langg. Dar viena naujové, kad pradéjo veikti Kontakt 2 Player,
kuris palaiko VST instrumentus ir efektus.

Finale 2010 versija pasizymi, kad atsirado nauja Broadway teksto ra§ymo stilius. Su §iuo
teksto Sriftu muzikinés natos atrodo kaip rankraStinés.

Finale 2012 versijoje didziausia naujiena Finale's ScoreManager, bei Pdf failo eksportavimo
galimybé. Pdf failas, tai Acrobar reader programinis failas. Pdf failus galima spausdinti
spausdintuvu.

Finale 2014, tai pati naujausia programos versija. Ji pasizymi nauja Garritan sounds garsy
biblioteka veikianti ARIA PLAYER grotuve. Su Siuo grotuvu Finale 2014 programoje paraSomos

natos skamba tarsi tikras nattralus orkestras, nes yra parinkti aukstos kokybés muzikos instrumenty
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garsal. Be Sios naujovés atsirado ir naujas programos vaizdas (interface) Programos langas pasikeité

(zr. 18 pav.).
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18 pav. Finale 2014 programos langas

Apibendrinant muzikiniy programy bei jrangos technikg, galime pasakyti, kad
Siuolaikinés muzikos technologijos neabejotinai praturtina muziking veikla, kurioje geriausiai biity
naudoti kompiuterines muzikines programas. Siame skyriuje aptarty muzikiniy programy déka
ugdymo procesas tampa jdomesnis, veikla pajvairinta, mokiniai aktyviau dalyvauja vykstan¢ioje
veikloje. Ugdymo procese kompiutering technikg galima naudoti pamokoje, koncerto jraSymui ar
kitose vykdomose veiksenose. [rasyta garsing medziagg mokiniai gali studijuoti, analizuoti, kaip jie

atliko kiirinj. Taigi, tokiu budu mokiniai gali visavertiskai tobuléti.
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3. MOKYTOJU POZIURIO I KOMPIUTERINIU TECHNOLOGIJU
TAIKYMA UGDYMO PROCESE EMPIRINIS TYRIMAS

3.1 Tyrimo metodologija ir imtis

Siekiant atskleisti, kompiuteriniy technologijy taikymo galimybes ugdymo procese, buvo
atliktas empirinis tyrimas. Tyrimas apzvelgia kompiuterinés muzikos programing jranga bei
techninés jrangos parametrus.

Siekiant tai iStirti, buvo pasirinktas kokybinis tyrimas pasitelkiant i§ dalies struktiirizuota
interviu metoda, kurio principas paremtas tyréjo bei tyrimo dalyvio pokalbiu, uzduodant klausimus
ir 1 juos atsakant. Naudojant interviu metodg siekiama gauti kuo i§samesnius, atviresnius atsakymus,
atspindinéius tiriamojo patirt], jausmus, nuomong bei jzvalgas, kuriy negalime pamatyti ar apciuopti
tiesiogiai (Gaizauskaiteé, Valaviciene, 2016).

Kokybinio tyrimo klausimai buvo sudaryti 2024 m. sausio ménesj. Interviu su respondentais
vyko, pasitelkiant elektronines priemones. Visi interviu pokalbiai buvo jraSomi diktofonu, kurio
pagalba informanty atsakymai j uzduodamus klausimus buvo tiksliai transkribuoti.

Tyrimo klausimynas. Pirmieji 5 klausimai apima informacijg apie apklausos dalyvius (zr. 1
priedg). 1 — 10 atviri klausimai skirti iSsiaiSkinti IKT priemoniy ir specialiyjy muzikiniy
kompiuteriniy programy, muzikiniy kompiuteriniy technologijy programinés jrangos naudojimg.
Tyrimo metu buvo siekiama atskleisti svarbiausius aspektus, susijusius su IKT priemoniy naudojimu
muzikinio ugdymo procese bei identifikuoti iSkylan¢ias muzikos pamokose.

Duomeny analizé. Interviu gauti duomenys apdoroti turinio (content) analizés metodu. Pasak
Morkeviciaus (2005), kokybiné turinio (content) analizé¢ pasiZymi informacija, pagrjsta ne skaiciais,
0 Zmoniy mastymu, mintimis ir i§gyvenimais.

Tyrimo etika. Pagrindiniai etikos principai — suteikti tyrimo dalyviui informacija apie
tyrima, saugoti konfidencialumg bei privatuma, riipintis tyrimo dalyviy saugumu (Gaizauskaité,
Valavicien¢, 2016).

Pirmiausia informantams pristatytas tyrimo tikslas ir gautas jy Zodinis sutikimas dél
dalyvavimo organizuojamame tyrime. Toks susitarimas liudija tyréjo ir tiriamojo pagarbg ir
pasitikéjima vienas Kitu. Tiriamyjy suteikta informacija saugoma, remiantis konfidencialumo ir
anonimiSkumo principais. Taip uztikrinama pagarba tyrimo dalyviy privatumui. Vadovaujantis
pagarbos tyrimo dalyviy privatumui principu, visa informacija, kurig tyréjas gauna i§ respondenty,
laikoma konfidencialia. Konfidencialumas uztikrina, kad informacija apie tyrimo dalyvius ir

nagriné¢jamg medziaga bus prieinama tik tyréjui.
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Tyrimo metu dalyviams patvirtinama, jog interviu metu surinkta jokia asmenj
identifikuojanti informacija nebus prieinama su tyrimu nesusijusiems asmenims. Gauti duomenys
bus naudojami tik tyrimo tikslams, informanty tapatybé isliks anoniminé.

Tyrimo dalyviams suteikiami numeriai — jie siejami su interviu tekstais ir vartojami,
analizuojant duomenis. Tyrime visy informanty atsakymai sunumeruoti, pagal jy dalyvavimag
apklausoje eiliSkumg. Tyrimo analizés iStraukose nurodomas tik skaicius, kuriuo uzkoduoti
informanto atsakymai.

Tyrimo organizavimas. Tyrimui buvo ruo$iamasi nuosekliai, laikantis veiksmy eiliSkumo.
Tyrimo etapai:

e Mokslinés literatiiros analizé;

e Tiriamyjy imties pasirinkimas;

e Pusiau struktiiruoto interviu klausimyno rengimas;

e Kokybinio tyrimo duomeny analizavimas ir rezultaty pateikimas lentelése ir diagramose;

e ISvady ir rekomendacijy pateikimas.

Kokybinio tyrimo dizainas pateikiamas 19 paveiksle.

Kokybinio tyrimo dizainas

5 etapas

Isvados ir
rekomendacijos

4 etapas

<30 1 etapas
Duomeny analizé Pa

Mokslineés literatiiros
analizé

3 etapas 2 etapas
Interviu 10 atviry Kiausimyno

arengimas
klausimy p 5

19 pav. Kokybinio tyrimo dizainas

Atliekant tyrima buvo naudotos $ios pagrindinés sgvokos:

Informacinés komunikacinés technologijos (IKT) — informacijos kaupimo, laikymo,
apdorojimo, pateikimo ir perdavimo biidy ir priemoniy visuma. Siuolaikinés IKT jgalina labai
veiksmingai gauti, apdoroti, saugoti, pateikti ir perduoti informacija, todél sparciai skverbiasi ] visas
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mokslo, verslo, gamybos ir kt. gyvenimo sritis (Informaciniy komunikaciniy technologijy taikymo
ugdymo procese galimybés, 2005).
Kompiuterinés technologijos — vadinami jvair@is prietaisai ir programos, leidziancios
kurti, saugoti, apdoroti ir platinti jvairia informacija (Zebrauskaité — Sileikiené, Petrikis, 2012).
Kompiuterinés muzikos technologijos — vadinami jvairQis prietaisai ir programos,
leidzianCios kurti, saugoti, apdoroti, transliuoti ir platinti muzika. Jy iStakos slypi jau
pirmuosiuose jrenginiuose, gebéjusiuose jrayti ir atkurti garsa (Zebrauskait¢ — Sileikiene,

Petrikis, 2012).
Tyrimo imtis. Tyrime dalyvavo Siauliy, Panevezio ir Joniskio miesty muzikos pedagogai,
dirbantys skirtingy tipy mokyklose ir ugdantys skirtingo amziaus mokinius. Tyrime dalyvavusiy

muzikos pedagogy pagrindiniai socialiniai — demografiniai duomenys pateikti 2 lenteléje:

2 lentelé. Informanty socialiniai — demografiniai duomenys

Lytis
Moteris Wras
3 5

Pedagoginio darbo stazas (metai)

7 8 19 23 24 26

2 2 1 1 1 1

Kvalifikaciné kategorija

Mokytojas Wresnysis  mokytojas Mokytojas metodininkas | Ekspertas

Tyrime dalyvavo 3 moterys ir 5 vyrai, kuriy pedagoginio darbo stazas — nuo 7 mety iki 26
mety. 4 apklaustieji mokykloje dirba daugiau nei 15 mety (4 tiriamieji). 3 informantai turi eksperto,
1 mokytojo metodininko kvalifikacing kategorija. Mazesnj pedagoginj stazg turintin¢iam vienam
informantui suteikta vyresniojo mokytojo kategorija. 3 informantai turi mokytojo kvalifikacing
kategorija. Mokytojai, kurie turi ilgamete pedagoginio darbo patirtj ir jgij¢ aukStesne kvalifikacing
kategorija, plésdami savo kompetencijas, nuolat domisi kompiuteriniy technologijy taikymo
galimybémis ugdymo procese, nebijo eksperimentuoti ir yra atviri naujovéms.

Tyrimo metu dométasi, kokiose ugdymo jstaigose dirba informantai. Muzikos mokytojai dirba
skirtingy tipy mokyklose, dirba su skirtingo amziaus ugdytiniais, todél neabejotinai turi skirtingas
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IKT panaudojimo galimybes, nes labai skiriasi mokykly informaciniy komunikaciniy technologijy
ir muzikavimo priemoniy bazé. Informanty atsakymai pateikti 3 lentel¢je.

3 lentelé. Mokyklos tipas, kurioje dirba informantai

Mokyklos tipas Pedagogai
Pradiné mokykla 1
Progimnazija 4
Gimnazija 1
Meny mokykla 2

Remiantis gautais informanty atsakymais, matome, jog 4 muzikos pedagogai dirba su
progimnazijos, 1 pedagogas — su pradiniy klasiy mokiniais. Gimnazijoje (1 pedagogas) ir meny
mokykloje (2 pedagogai), dél mokiniy amziaus tarpsnio ir muzikiniy mokymosi priemoniy bazés
turi Zenkliai geresnes IKT panaudojimo galimybes.

Interviu metu domeétasi, kaip muzikos pedagogai vertina savo kompiuterinj rastingumg (Zr. 4

lentele).

4 lentelé. Informanty savo kompiuterinio rastingumo vertinimas

Kompiuterinis rastingumas Pedagogai
3

Geras-turiu tai patvirtinan¢ius dokumentus

Geras, bet nepatvirtintas

Silpnas

Visi 8 apklausti pedagogai savo kompiuterinj rastingumg vertina gerai. 5 pedagogai teigia kad
ju kompiuterinis raStingumas geras, bet neturi tai patvirtinan¢iy dokumenty. 3 informantai turi

kompiuterines kompetencijas patvirtinané¢ius dokumentus.

3.2.Tyrimo rezultatai

Norint i$siaiSkinti kokias informacines technologijas mokytojai turi muzikos kabinete, interviu
metu tyrimo dalyviams buvo pateiktas klausimas: kokiomis IKT priemonémis naudojatés muzikos

pamokose? Informanty atsakymai pateikiami 5 lenteléje.
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5 lentelé. Informacinés komunikacinés technologijos (IKT) priemoniy naudojamas

IKT priemoné naudojama muzikos pamokose Atsakiusieji pedagogai
Kompiuteris su internetu 8
Dvigubas monitorius 4
Projektorius 7
Plansetés 5
ISmanusis telefonas 8
ISmanioji lenta 7
Internetiné kamera 1
Televizorius 1
Grotuvas (CD, Mp 3) 8
Elektroniniai vadovéliai 2
Vaizdo aparatiira su DVD grotuvu 7
Muzikinés programos 8

Siandieniniame spar¢iai besivystan¢iame pasaulyje kompiuterinés technologijos tapo neatsiejama
zmogaus kasdienybés dalimi. IKT priemonés suteikia galimybe ieSkoti naujy raiSkos bady muzikos
pamokose. Guti duomenys padéjo iSsiaiskinti, kokias IKT priemones dazniausiai naudoja
informantai muzikos pamoky metu. Visi mokytojai jvardino, kad muzikos pamokose naudoja
kompiuterj (su dvigubu monitoriu 4), iSmanyjj telefong, muzikines programas, muzikinj grotuvg.
Projektoriy ir iSmaniaja lenta naudoja 7, 0 planSetes naudoja 5 informantai. Vienas ketvirtadalis
naudojasi elektroniniais muzikos vadovéliais. Maziausiai naudojamas televizorius ir internetiné
kamera.

Informantai teigia: ,,<...> Priklauso nuo to, kokia pamoka — muzikos technologijy pamokose
dirbame su naty rasymo, garso jrasymo programomis, atlikéjo raiskos pamokose naudoju muzikos
klausymo, derinimo ir kitas programas “ (F6).

Pasak respondenty, muzikiniame ugdyme intensyviai naudojamos: plansetés, interaktyvi
lenta, CD, Mp3 grotuvai, vaizdo aparatiira su DVD grotuvu. Projektorius naudojamas mokiniy
parengtos medZziagos demonstravimui. MIDI klaviatira — mokiniy grojamas garsy sekas
kompiuteris uzraso natomis, kompiuteris aplinkos garsams suteikia naujg sintezatoriaus tembra.
Kompiuteris padeda uzraSyti muzika: natomis, matrica, sgrasu, jvairiomis schemomis ar garso bangy
forma. Interaktyvi lenta muzikos pamokose iSplecia kompiuterinio demonstravimo bei modeliavimo
galimybes. Kadangi daug dabartiniy mokiniy yra regimojo tipo arba kinestetikai, taigi lytéjimo

funkcija bei galimybé naudotis internetiniais $altiniais vizualizuoja mokymosi procesa ir mokiniai
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lengviau suvokia informacija. Mobilieji jrenginiai, jvaldytos kompiuterinés programos, suteikia
didziules galimybes kurti ir isreiksti save. Taigi informacinés technologijos pamokose tampa ne tik
jprasta informacijos paieskos priemone, bet ir mokymosi metodu jvairiems gebéjimams tobulinti
bei pakelia mokiniy motyvacija mokantis muzikos dalyko.

Informantams buvo uzduotas klausimas: Kokias jprastines ir specialigsias muzikines
kompiuterio programas naudojate savo pamokose?

6 lenteléje pateikiami informanty iliustruojami teginiai apie muzikiniy kompiuteriniy

programy naudojima.

6 lentelé. Muzikiniy kompiuterio programy naudojimas

lliustruojantis teiginys

»<...> naudoju flat, kuri skirta kurti muzikai, rasyti natas <...>* (F1).

»<w.™ Bendrose muzikos pamokose specialiyjy muzikiniy kompiuteriniy programy nenaudoju“ (F2).

»<...> Musescore, MusicLab, Audacity, Riffstation, GarageBand, GuitarPro, Virtualdj* (F3).

»<e.> [prastai visq pamokos eigq ir uzduotis pateikiu per powerpoint pateiktis. O muziking, notacing medziagq per

musescore programélg* (F4).

»<..> Gutiar pro 8, Riffstation; Audacity. Dalinuosi medziaga youtubéje, kadangi tai yra patogu mokiniams ir man
paciam, ypac po COVID pandemijos, daug medziagos kuri labai pravercia pamoky metu yra jkelta j youtube

platformgq, tai patogu tiek per pamokq, tiek mokiniams kartotis namuose* (F5).

»<..> Technologijy pamokose: Musescore, BandLab, GarageBand, FL Studio; atlikéjo raiskos — derintuvg,

metronomg, jvarius grotuvus, musescore, Smartmusic® (F6).

»<...> MuseScore 3, Audacity“ (F7).

»<...> Guitar Pro, GarageBand, VLC mediaplayer, Rifstation* (F8).

6 lentelés duomenys rodo, kad muzikinio ugdymo procese informantai pamingjo
sékmingai naudojantys S$ias jprastines kompiuterio programas: Microsoft Internet Explorer
(internetas) ,,Sound Recorder*- dainavimo, jvairiy garsy jraSymui, ,,Media Palyer, ,,Winamp*-
garso jraSy atkiirimui, ,, Windows Movie Maker“-filmuoty renginiy montavimui, ,,Microsoft
Office Power Point“-jvairiy temy (skaidrémis) pristatymui, Microsoft Internet Explorer-
informacijos paieskai, perdavimui, ,,Microsoft Office Word“-uzduoc¢iy rengimui.

Tyrimo metu informanty duomenys buvo kategorizuoti. Sudarytos 3 kategorijos pagal
kompiuteriniy programy pavadinimus: ,Naty uZra§ymo programos®, ,Muzikos kiirimo

programos* ir ,,Garsy tvarkymo programos‘ (Zr. 7 lentelg).

7 Lentele. Mokytoju naudojamy muzikiniy programy grupavimas
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Kategorijos Programos pavadinimas

Naty uzra§ymo programos Musescore, flat
Muzikos kiirimo programos Flat, GarageBand, GuitarPro, Virtualdj, BandLab, FL Studio.
Garsy tvarkymo programos Chrome MusicLab, Audacity, Riffstation

Pagal kompiuteriniy programy klasifikacijag matome, kad naudojamy muzikos kiirimo programy

didziausia jvairové: flat.io, GarageBand, GuitarPro, Virtualdj, BandLab, FL Studio. Po to seka garso
tvarkymo programos: MusicLab, Audacity, Riffstation.
Matome, kad muzikos pamokose efektyviai naudojamos ne tik jprastinés kompiuteriy programos,
bet ir muzikos kiirimo programos, garso atkiirimo programos. IKT gali atlikti jvairiy instrumenty
funkcija, kurti muzika, jg atlikti, jrasyti ir analizuoti. Kompiuteris padeda jraSant muzikg naty forma
arba garsinémis bangomis. Kompiuterinés muzikos kiirimo programa ,,BandLab“ panaudojima
mokiniy karybisSkumui skatinti. Tyrimo duomenys rodo, kad mokytojai geba ir naudojasi jvairiomis
muzikos kiirimo programos.

Aiskinantis mokytojy poziiirj ; kompiuteriniy technologijy taikymg ugdymo procese,
mokytojams pateiktas klausimas: Ar atsizvelgiate j mokiniy poreikius rengdami muzikos pamokos
medziagg? Kadangi atsakymai iSrySkino vieningg nuomong, t.y. visi informantai rengdami medziagg
muzikos pamokoms, atsizvelgia ] mokiniy poreikius, kategorizuoti atsakymy nebuvo prasmés. 8
lenteléje pateikti mokytojy atsakymus iliustruojantys teiginiai.

8 lentelé. Mokiniy poreikiy tenkinimas rengiant medziaga muzikos pamokoms

Iliustruojantis teiginys

w<ees> Atsizvelgiu, vaikai skirtingi, kas tinka vienai klasei, kitai gali visai netikti, todel atliepiu j mokiniy poreikius,
norus, stebiu, fiksuoju, kas suzadina jy smalsuma, suteikia dziaugsmo* (F1)

»<..> Esant galimybei, stengiuosi atsizvelgiu j mokiniy poreikius* (F2)

»<...>Taip, visada“ (F3)

»<...> UZduotis pateikiu jiems patogiausia forma, teorijg pateikiu vaizdziai ar per eksperimentus, iséjus j kitq aplinkg*
(F4)

»<..>Atsizvelgiu, kadangi esu instrumento ir ansamblio mokytojas, 50% programos yra mokiniy pasirinkti kiriniai
kuriuos nori iSmokti groti. Likusi yra mano nuoZiira, kaip tobulinti gabumus, stengiuosi, kad mokiniams bity kuo
jdomiau, todél duodu namy darbq pasidaryti kiiriniy sqrasq kuriuos noréty iSmokti groti ir pagal tai kuriu pamoky
programg <..>“ (F5)

»<-.>Taip, atsizvelgiu<...>* (F6)

»<w.>Tikrai taip <..>“ (F8)

I§ pateikty interviu atsakymy matome, kad informantai rengiant medziaga muzikos pamokoms

atsizvelgia | mokiniy gebéjimus, tikslus ir stengiasi tenkinti mokiniy poreikius.
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Informantams buvo pateiktas klausimas: Ar atsizvelgiate | bendryjy programy rekomendacijas
rengdami pamokos medziaga? Siuo klausimu mokytojy nuomongés issiskyré, todél buvo sudaryta
viena kategorija ir 2 subkategorijos (zr. 9 lentelg).

9 lentelé. Mokytoju proZiiris i bendryjuy programy rekomendacijas

Kategorija Subkategorija lliustruojantis teiginys

Atsizvelgia »<...> Taip, kadangi savo mokykloje pats esu parases ukulelés,
klasikinés gitaros, elektrinés gitaros programas. Kurios yra
patvirtintos mokyklos administracijos, bet visada palieku

Bendryjy programy laisves, mokiniy poreikiams tenkinti ir atrasti naujy dalyky,
rekomendacijos kad biity kur tobuléti<...>* (F5)
I dallies atsizvelgia ., Bendrosios programos néra labai svarbios formalyjj

Svietimq papildancio ugdymo ar neformaliojo Svietimo
pamokose, taciau reikia atkreipti déemesj j kai kuriuos
momentus — ziareti pagal amzZiaus grupe, kiek ir ko yra
mokomasi pamokose, kad grojant buty kuo maziau
nezZinomyjy<...>* (F8)

IS interviu metu pateikty pedagogy atsakymy matome, kad informantai savo darbg planuoja ir
dirba kiirybiskai ir didzioji dauguma jy j bendryjy programy rekomendacijas rengdami pamokos
medziagg atsizvelgia tik i§ dalies: ,,Atsizvelgiu i rekomendacijas, bet nevisada ir ne visas taikau,
priklauso nuo pamokos tempo, aktualumo tuo metu (F6); ,,<...> Kadangi dirbu meno mokykloje,
neformaliojo ugdymo programas rengiu pati. Ir daznai tai darau atsizvelgdama i kintancius ugdymo
désnius, vaiky gebéjimus, materialios bazés galimybes <..>“ (F4); ,,<..> Domiuosi bendryjy
programy rekomendacijomis, taciau kol kas nematau konstruktyviy ir naudingy rekomendacijy“
(F2).

2021 m. BP turinio atnaujintoje muzikos dalyko programoje rekomenduojama, kad mokiniai per
muzikavimo, kiirybos ir muzikos klausymosi praktikg plétoty savo muziking patirtj; mokytysi
muzikos kalbos bei ugdyty jos supratimg, pazinty muzikos kiirimo principus ir procediiras,
muzikines struktiras ir formas, iSgyventy muzikavimo dziaugsmg ir kirybinj pasitenkinima,
dalyvaudami muzikos karimo, atlikimo, suvokimo procesuose, puoselédami bendravimo ir
dalyvavusiy muzikos mokytojy teigimu, neretai Sios rekomendacijos licka nejgyvendintos, nes
kiirybiniam procesui reikia pozityvaus mokiniy nusiteikimo, palankaus mikroklimato pamokoje,
motyvacijos nestokojan¢iy mokiniy. Deja, klasése mokiniy labai daug ir ne visi nusiteike kurybiskai,
triksta ir muzikavimo priemoniy.

Tyrimo metu informantams pateiktas klausimas: Kokius mokomosios medziagos, susijusios su
IKT pateikimo biidus, dazniausiai naudojate muzikinio ugdymo procese?

Analizuojant pedagogy atsakymus iSryskéjo pagrindiniai IKT panaudojimo budai. IS mokytojy
atsakymy buvo sudaryta 1 kategorija ,,IKT pateikimo biidai* ir 2 subkategorijos ,,IKT kaip pagalbiné
priemone* ir ,,IKT kaip kiirybiné priemoné* (zr. 10 lentele).
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10 lentele. Mokytojy proZitris i IKT pateikimo biidus

Kategorija Subkategorija lliustruojantis teiginys
IKT pateikimo IKT kaip pagalbiné ,<..> Individualiose pamokose naudoju IKT kaip
budai priemoné pagalbines priemones jsisavinti geriau kitrinio ritmg,

tekstq, intonacijq, perprasti kirinio stilistikq.
Technologijy pamokose mokomés naty rasymo bei
muzikos komponavimo (kiirybos) technologinio
jgyvendinimo * (F6)

IKT kaip kiirybiné oo <oo.>Muzikiniai ritmai ir Zaidimai per ,, Kahoot “,
priemoné ,, Youtube * kanale yra puiki kirybiskumgq skatinanti
priemoné* (F4).

Daugiau muzikinés patirties turinéiy mokytojy teigimu, jie muzikinéje veikloje kuria muzika

keldami originalesnes muzikines idéjas, naudodami jvairesnius muzikos instrumentus, patys iesko
muzikos raiskos priemoniy ir muzikinés idéjos jgyvendinimo MKT galimybiy.
Informantai informacines komunikacines technologijas naudoja beveik kieckvieng pamoka, taciau jy
naudojimas priklauso nuo pamokos temos. Jie iSskiria, kad technologijos néra biitinybé ir pagal
galimybes stengiasi rinktis realius instrumentus: ,, <...>Vaizdo ir garso jrasy demonstravimas
(dazniausiai youtube), ,,<...> Grojimas ir naty, demonstruojamy ekrane <...> (F8); ,,<...> Prezi,
Classroom, Plickers, Socrative, Pickweel<...>* (F7); ,, <..> Ziaréti Youtube; Power point; Gutiar
pro 8 <..>“ (F5);. Technologijas informantai naudoja taip pat komunikacijai su mokiniais, jy
tévais, ieSkant naujos, jdomios ir kirybiskos informacijos ugdymo procesui.

Tyrimu siekta nustatyti, ar mokyklose pakankama muzikiniy mokymosi priemoniy bazé Siai
disciplinai déstyti. Informantams buvo pateiktas klausimas: Ar Jasy mokykloje pakankama
muzikiniy mokymosi priemoniy bazé $iai disciplinai déstyti: keliems mokiniams skiriamas vienas
kompiuteris? Ar pamokos vyksta specializuotame muzikos kabinete? Respondenty atsakymai
sugrupuoti j vieng kategorija ir dvi subkategorijas (zr. 11 lentelg).

11lentelé. Muzikos specializuoti kabinetai ir muzikiniy mokymosi priemoniy bazé

Kategorija Subkategorija lliustruojantis teiginys
Pamokos vyksta <. >Mokymosi priemoniy bazé pakankama. 1 Mokiniui
specializuotame — I kompiuteris + Iplanseté. Pamokos vyksta
Muzikiniy muzikos kabinete specializuotame kabinete <..>* (F3).
mokymosi Pamokos vyksta | ,,Siuo metu mokykloje néra specializuotos muzikinés
priemoniy bazé nespecializuotame kompiuteriy klasés. Pries daug mety buvo, taciau
muzikos kabinete nepasiteisino<...>* (F2).

11 lenteléje pateikti duomenys rodo, kad kai kuriose mokyklose yra sudarytos puikios salygos,
t.y. pamokos vyksta specializuotose muzikos kabinetuose: ,.<...>Mokymosi priemoniy mano
déstomam dalykui pilnai pakanka. Individulivose pamokose yra platus instrumenty pasirinkimas,

per ansamblio pamokas mokiniai naudaojasi dalinai mokyklos, dalinai savo instrumentais. Mano
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pamokose muzikuojame, bet kompiuterj naudoju as vienas mokymosi medziagai perteikti. Taciau
kolegy déstomas dalykas kaip muzikinés kompiuterinés technologijos — mokiniai dirba su
plancetemis, kompiuteriais — as tokiy pamoky nevedu, kadangi esu kito dalyko mokytojas<..>* (F5).
Visgi, pagal mokytojy atsakymus galima daryti prielaida, kad yra mokykly, kuriose muzikos
mokymo bazé iki Siol yra gana skurdi: ,,<...> muzikos kabinete neturime jokios jrangos, atlikti
uzduociy, kurioms reikia IKT technologijy einame i IKT klase, ten kiekvienam mokiniui yra po
kompiuterj, plansete<...>*“ (F1); ,,<...> Nepakankama, viskq gaminu pati is savo pinigy — stendai,
pagalbnés priemonés mokiniams (klavetiiros, ritmo, dinamikos kortelés, emocinés kortelés, uzduociy
knygutes ir kt.) Mokykla neturi specializuoto kabineto* (F4); ,,<...> Gaila, taciau mokiniai klaséje
neturi kompiuteriy (naudojamés mobiliaisiais telefonais). Pamokos vyksta nespecializuotame
muzikos kabinete<...>*“ (F7); ,,<..>Mokykloje yra ipad plansetiniy kompiuteriy keli komplektai,
kuriais gali mokytojai, susidering su kolegomis, pasiimti | savo kabinetus. Visi kabinetai turi
projektorius arba iSmanigsias lentas, garso sistemas. Mokytojai, susidering su informatikos
mokytojais, gali naudotis kompiuterinémis klasémis<...>* (F8).

Galima teigti, kad tik nedidelé dalis informanty dirba specializuotuose muzikos kabinetuose,
vienas ekspertas teigia, kad anksc¢iau toks kabinetas jy ugdymo jstaigoje buvo, taciau nepasiteisino.
Dauguma mokytojy teigia, kad specializuoty muzikos kabinety neturi, jie naudojasi
kompiuterinémis klasémis, asmeniniais mobiliaisiais telefonais. Visgi tyrimo dalyviai turi galimybe
nueiti j kitas mokykloje esancCias patalpas, kuriose yra tam tikra kompiuteriné jranga. Siekiant
kokybes, muzikos kabinetuose rekomenduojama turéti pakankamg techning baze¢: specializuotg
muzikos kabinetg su kompiuterine jranga, iSvesties garso jranga (ausines, MIDI klaviatirg ir kt.),
garso redagavimo ir tvarkymo programing jrangg (garso sintezatoriy, garso jraSymo programa ir kt.),

kompiuterines muzikines ir jprastas kompiuterines programas.
Mokytojy buvo pasiteirauta: kokias priemones turite mokytojo darbo vietoje? Kokios

priemonés yra kiekvieno mokinio darbo vietoje? Informanty atsakymai sugrupuoti j dvi kategorijas

ir pateikti 12 lenteléje.
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12 Lentelé. Darbo vietoje turimos priemonés

lliustruojantis teiginys

»<..>kompiuteris, ausinés, garso kolonélés, iSmanioji lenta, muzikiniai
istrumentai<...>* (F1)

Priemonés  mokytojo darbo »<..>kompiuteris, iSmanioji lenta<...>* (F2)

vietoje »<..>Kompiuteris, planseté, iSmanioji lenta<...>* (F3)

»<..>placios raiSkos televizorius, magnetiné lenta, skaitmeninis pianinas
(klavinova), mokytojo kompiuteris ir garso kolonélés, edukacinés informacinés
kortelés ir plakatai <...>* (F4)

»<..>kompiuteris, garso kolonélés, monitoriai, lenta, instrumentai, gitariniai
kubai<...>* (F5)

»<..>1 kompiuteris su programine jranga, kuris sujungtas su iSmanigja lenta, garso
kolonélés<...>* (F6)

»<..>kompiuteris, iSmanioji lenta, muzikinis centras, klavinova, blignai, gitaros,
mikrofonai, garso kalonélés, ksilofonai ir kt. muzikos pamokai reikalingi
instrumentai<...>“ (F7)

»<...>kompiuteris<...>* (F8)

Priemonés Kiekvieno mokinio | ,,<..>kompiuteriai, plansetés<...>* (F3)

darbo vietoje »<..>solfedzio vadovéliai, yra ir elektroninis jy variantas, plansetés, perkusiniai
instrumentai ritminéms pratyboms, raSymo priemoniy krepselis (i$siblaskiusiems
mokiniams) <...>* (F4)

»<w>gitaros<..>“ (F5)

»<..~kompiuteris, ausinés, kai kur midi klaviatiros<...>* (F6)

Informantai pazymi, kad nepakankamai dar kompiuterizuotos darbo vietos mokiniams, taciau
mokytojy darbo vietos yra kompiuterizuotos. Kai kuriose ugdymo istaigose dalinai iSnaudojamos
kompiuteriniy klasiy teikiamos galimybés. Kompiuteris yra geras muzikos mokytojo padéjéjas
pamoky metu, tiek ruoSiantis pamokoms, tiek uzklasinéje veikloje. Kompiuteris gali pagelbéti
ieSkant informacijos internete apie kompozitorius, atlikéjus, kompiuterio pagalba galima
atsispausdinti natas, dainy tekstus. Kompiuteris pagelbéja kuriant muzika, tiek ja jrasingjant,
klausant, ieskant muzikos. Norint kompiuteriu klausytis muzikos pakanka papraséiausios garso
plokstés ir kolonéliy ar ausiniy. Pamoky metu galima naudoti kompiuterj demonstruojant
mokiniams vaizdines priemones, atliekant naty rasto darbus. Siuolaikiniai mokiniai neatsiejami nuo
kompiuteriy ir mobiliyjy telefony, todé¢l kompiuterinés ir muzikos technologijos yra puiki priemoné
sudominti mokinius déstomu dalyku.

Tyrimo metu mokytojy klausta: kaip, kokiais biidais jus keliate savo kvalifikacija, susijusia Su
muzikinémis kompiuterinémis technologijomis? ISanalizavus informanty atsakymus, galima teigti,
kad vyrauja savarankiska aktualios (tikslinés) informacijos paieska internete, dalyvavimas
seminaruose, konferencijose. ,<..> is esmés kasdien jomis naudojosi, kadangi jos tobuléja,

tobuléju ir as. Specifiniy seminary nelankau Siuo klausimu, kadangi Ziniy/gebéjimy pakanka mano
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naudojausi nuo vaikystés, o dabar jas naudoju mokyti kitus<...>* (F5), ,,<..> Esu dalyvavusi
nemazai seminaruose, bet labiau ieSkau sprendimy davarankiskai. Esu isklausiusi IT
rekomenduojamus kursus, bet kazko naujo, specifinio visada pati ieskau savarankiskai ir
kreipiuosi j zmones, galincius pasidalinti savo zZiniomis <...>* (F4), ,,<...> Dalyvauju seminaruose,
diskutuojam, dalinames patirtimi su kitais kolegomis<...>*“ (F1). Respondentai teigia, kad jiems
uztenka dabartiniy ziniy, o reikalui esant geba jas susirasti.

Tyrimo pabaigoje buvo jdomu suzinoti kokig muzikiniy kompiuteriniy technologijy programine
jrangag mokytojai naudoja muzikos kiriniy kiirimui, naty uzraSymui, aranzavimui, garso jraSymui,
redagavimui muzikos pamokose? Informanty atsakymai sugrupuoti j kategorija ,,Muzikiniy

kompiuteriniy technologijy programiné jranga“, kurig sudaré penkios subkategorijos (zr. 13 lentele).

13 lentelé. Muzikiniy kompiuteriniy technologijy programiné jranga naudojama pamokose

Kategorija Subkategorija Iliustruojantis teiginys
Programos muzikos »<..>Audacity, Garage Band <...>* (F1), ,,<...>Cubase <...>*
Kiiriniy kairimui (F2), ,,<..>Audacity, Cubase <..>“ (F3), ,,<..>Chrome

MusicLab <...>“ (F4), ,,<...>Virtualdj, Audacity <...>“ (F5),
»<..>Audacity, Logic Pro <..>“ (F6), ,,<...>Cubase, Adobe
audition <...>“ (F7), ,,<..>Garage Band,Audacity, Logic Pro

<...>* (F8)

Programos naty »<..>Flat <.>“ (F1), ,,<...>Finale,GarageBand <...>“ (F2),

uZraSymui »<-.>Musescore <...>“ (F3), ,,<...>Sibelius, Guitar Pro <...>¢
Muzikiniy (F4), ,,<..>GarageBand <...>“ (F5), ,,<...>Finale, Guitar Pro,
kompiuteriniy Musescore <...>* (F6), ,,<...>Guitar Pro, Sibelius <...>* (F7),
technologiju »<...>Musescore <...>“ (F8),
programiné jranga | Programos muzikos »<..>Flat <..>“ (F1), ,,<...>GarageBand, Finale <...>* (F2),

aranZavimui »<..>Musescore<...>* (F3), ,,<..>Guitar Pro, Sibelius <...>*

(F4), ,,<..>GarageBand <...>* (F5), ,,<...>Guitar Pro, Finale,
Musescore <...>“ (F6), ,,<...>Sibelius <...>* (F7),
»<...>Musescore<...>“ (F8),

Programos garso »<..>Audacity, GarageBand <..>“ (Fl1), ,,<..>Cubase,
jrasymui GarageBand <...>“ (F2), ,,<...>Audacity, Cubase <...>“ (F3),
»<...>Adobe audition<...>* (F4), ,,<...>GarageBand, Audacity
<...>% (F5), ,,<...>Audacity, Logic Pro X <...>* (F6),
»<...>Adobe audition, Cubase <...>“ (F7), ,,<...>GarageBand,

Audacity <...>“ (F8)
Programos muzikos »<..>GarageBand, Audacity, Cubase <..>“ (F1),
redagavimui »<...>Cubase, Audacity <..>* (F2), ,,<...>Audacity, Cubase

<...>% (F3), ,,<...>Adobe audition <...>% (F4), ,,<...>Audacity
<..>“ (F5), ,<...>Logic Pro X <...>* (F6),

»<..>Cubase <...>“ (F7), ,,<..>Audacity, GarageBand <...>*
(F8),

Tyrime dalyvavusiy informanty teigimu, jie naudoja 7 skirtingas muzikos kiirimo programas.
Pati populiariausia Audacity ir Cubase. Tik po vieng informanta naudoja Virtualdj ir Chrome
MusicLab programas.

Naty raSymo programas galima panaudoti uzraSant muzikos kirinius natomis, juos redaguoti,

instrumentuoti, i8girsti jy skambéjima, atspausdinti juos arba iSsaugoti atskirais failais. Programos:
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Finale, Sibelius turi nei§semiamas galimybes naty rasto mokymuisi, rasto zenkly mokymui,
uzrasant muzikg, kontroliniams darbams, uzduotims paruosti. Gaila, kad su jomis dirba tik du
informantai. Tarp populiariausiy naty jraSymo programy yra Musescore programa, kurig naudoja 3
pedagogai.

Muzikos aranzavimui tarp informanty populiariausia taip pat Musescore, o Flat programg naudoja
vienas pedagogas. Daugiausia (5 pedagogai) garso jraSymui naudoja Audacity programg. Su Cubase
ir GarageBand programomis dirba 3 informantai. Muzikos redagavimui populiariausios yra
Audacity ir Cubase programos. Informantai pazymi, kad tas pacias, pamégtas programas: Audacity,
Cubase, Adobe audition, GarageBand jie naudoja muzikos kiirimui, garso jraSymui ir redagavimui.
Finale, GarageBand, Musescore, Sibelius, Guitar Pro programas naudoja naty uzraSymui ir muzikos
aranZavimui.

Muzikos mokytojai turi geras kompetencijas darbui su kompiuteriniy technologijy
programine jranga ,.<...>dazniausiai naudoju musecore, nes paprasta, aiski, be dideliy pastangy
tinkanti ir mokiniams mokytis pamoky metu. Namuose savo reikméms ir pasiruoSimui naudoju
jvairias programas: Sibelius, cubase, programéles garso jrasy redagavimui ir karpymui is,,
googleplay* platformos. Muzikinius vaizdo jrasus esant poreikiui talpinu j ,, Youtube‘ paskyrg, ten
mokiniai gali mokytis, ruosti namy darbus savarankiskai su video vadovais<..>*“ (F4). Tyrimo
duomenys rodo, kad mokytojai gerai ir labai gerai geba naudotis naty uzraS§ymo, muzikos kiirimo ir
redagavimo, aranzavimo, garso jraSymo programomis.

Interviu pabaigoje informanty buvo paklausta: Su kokiomis problemomis susiduriate
muzikos pamokose naudojant IKT priemones? Keturi informantai teigé, kad dideliy problemy
nebiina. Jvardintas nepakankamas midi klaviatary kiekis, 3 pedagogai nurodé kompiuterio strigima,
interneto ,,uzlizima®. ,,<...> Rysio ir spartumo problemos. Kompiuteris nepritaikytas, be garso
stiprintuvy, todél pvz. gyvai jrasyti instrumentus su cubase programa yra sudétinga. Néra kokybés,
tritksta programos priedy, palengvinanciy procesq. Programy galimybés yra labai ribotos, nes
mokykla neskiria tam finansavimo, neisperka licenzijy. Kad ir kaip litidna ir nenorim to daryti, bet
daznai tenka ir , pyratauti®. Siystis muzikos jrasus ar programas per ,pyratautojy‘‘ sukurtus

tinklapius<...>* (F4).

Siuolaikinése muzikos pamokose taikomos kompiuterinés technologijos, naudojami
elektroniniai muzikos instrumentai. Deja, didzioji dalis informanty jy turi nepakankamai, arba
prastos kokybés. Muzikos pamokai bitinas kiirybiskos aplinkos kiirimas, nes muzikuojant itin
svarbus emocinis nusiteikimas. Apibendrinant galima teigti, kad problemos su kuriomis susiduria

informantai muzikos pamokose naudojant IKT priemones ir muziking jranga yra labai individualios
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ir tiesiogiai priklauso nuo mokymo jstaigos finansiniy galimybiy ir administracijos pozitirio j

muzikos dalyko svarba.
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ISVADOS

1. Sparciai tobuléjant informacinéms technologijoms ir didé¢jant jy pasitlai pasaulingje rinkoje,
atsiranda didziulés galimybés panaudoti muzikines kompiuterines technologijas muzikos mokymosi
procese, kaip labai patrauklias priemones, kuriy déka didéja ugdytiniy motyvacija mokytis muzikos
dalyko.

2. Platus informacingés, skaitmeninés, kompiuterinés bei techninés jrangos pasirinkimas suteikia

puikias salygas ir galimybes siekti, kad muzikinis ugdymas biity jJdomesnis, modernesnis.
Siame darbe i$vardinty technologiniy jrenginiy pilnavertis taikymas muzikin¢je veikloje, skatina
mokinius naudotis muzikos technologijomis, garso apdorojimo, pazinimo ir muzikos kiirimo
galimybémis. Visgi, manoma, kad ne visos Lietuvos mokyklos, turi pakankamai 1éSy apripinti
muzikos kabinetus modernia, Siuolaikine muzikos technologijomis papildyta garso jranga.

3. [I8siaiSkinta, kad muzikiniame ugdyme, siekiant ugdymo turinio patrauklumo,
rekomenduojama naudoti $ias muzikines programas: Cubase, Sonar, Band in Box, Sibelius, Finale,
FL Studio, Mixcraft, Ableton, Virtual DJ, KaraFun. Muzikiniy programy déka ugdymo procesas
tampa jdomesnis, veikla pajvairinta, mokiniams sudaromos galimybés aktyviau dalyvauti
muzikinéje veikloje. Ugdymo procese kompiutering technikg galima naudoti pamokoje, koncerto
jraSymui ar kitose vykdomose veiklose. Natografijos programas galime ] pagalbg pasitelkti solfedzio
pamokose mokant harmoniniy ir melodiniy intervaly bei akordy. Sios programos padeda lavinti
viding klausg, ritmo pojiiti. Natografijos programy déka galime nagrinéti kiirinio specifika, iSraiSkos
priemones: instrumentuote, ritmikg, melodikg, harmonijg. Galime sekti kiirinio partitiirg ar atskirtas
instrumenty melodijas.

4. Atliktas empirinis (kokybinis) tyrimas, kuriuo buvo siekiama i$siaiSkinti mokytojy poziarj j
IKT panaudojimo galimybes muzikinio ugdymo procese, atskleidé, kad:

- muzikos pamokose naudojamos jprastinés (,,Sound Recorder”, ,Media Palyer®,
,Winamp*, ,,Windows Movie Maker®, , Word®“, ,,PowerPoint“) ir specialiosios
muzikinés kompiuterio (naty uzraSymo, muzikos kiirimo, garsy tvarkymo, klausos
lavinimo programos), taciau informanty gebéjimai naudotis pastarosiomis programomis
skirtingi;
- siekiant muzikinio ugdymo kokybés, rekomenduojama dirbti specializuotame muzikos
kabinete, kuriame biity kompiuteris su muzikine programine jranga. Salia turi biti
ausinés, MIDI klaviattra, garso korta, mikrofonas. Taciau tik vienas informantas dirba
specializuotame muzikos kabinete, dar keli turi galimybe nueiti ] kompiuterinj kabineta;
- nustatyta, kad mokytojai naudoja 7 skirtingas muzikos kirimo programas, taiau jy
naudojamos programos yra labai skirtingo techninio lygio;
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- pastebéta, kad informanty darbo vietos kompiuterizuotos, taciau dalis jy teigé, kad
darbo vietoje troksta: projektoriaus, legaliy licenzijuoty muzikiniy kompiuteriniy
programy, interaktyvios lentos, kompiuteriy mokiniams;

- mokytojams rekomenduojama dométis naujovémis bei patiems Kkurti skaitmenines
mokymo priemones ir dalintis geraja patirtimi susijusia su IKT su savo kolegomis,

norint sudominti jaunaja Z mokiniy karta.
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1 priedas

Interviu klausimai pedagogams

Informacija apie apklausos dalyvi:

Kvalifikaciné kategorija .........cccevvviieerninennne.
[vertinkite savo kompiuterinj raStinguma:
Geras-turiu tai patvirtinan¢ius dokumentus [
Geras, bet nepatvirtintas [

Silpnas [

1. Kokiomis IKTpriemonémis naudojatés muzikos pamokose?

2. Kokias jprastines ir specialigsias muzikines kompiuterio programas naudojate savo pamokose?

3. Ar atsizvelgiate ] mokiniy poreikius rengdami muzikos pamokos medziagg?

4. Ar atsizvelgiate | bendryjy programy rekomendacijas rengdami pamokos medziagg?

5. Kokius mokomosios medziagos, susijusios su IKT pateikimo buidus dazniausiai naudojate muzikinio
ugdymo procese?

6. Ar Jiusy mokykloje pakankama muzikiniy mokymosi priemoniy baze $iai disciplinai déstyti: Keliems
mokiniams skiriamas vienas kompiuteris? Ar pamokos vyksta specializuotame muzikos kabinete?

7. Kokias priemones turite mokytojo darbo vietoje? Kokios priemonés yra kiekvieno mokinio darbo
vietoje?
8. Kaip, kokiais biidais jiis keliate savo kvalifikacijg, susijusig su muzikinémis kompiuterinémis

technologijomis?

9. Kokig muzikiniy kompiuteriniy technologijy programine jranga Jis naudojate muzikos kiiriniy
kiirimui, naty uzraSymui, aranzavimui, garso jraS§ymui, redagavimui muzikos pamokose?

10. Su kokiomis problemomis susiduriate muzikos pamokose naudojant IKT priemones?

Nuosirdziai dékoju uZ bendradarbiavima!
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