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SANTRAUKA

Alina Maciaté. Tikrovés simuliacija eksperimentiniame videofilme. Vidéwias , Tekme*.
Audiovizualinio meno studij diplominis darbas. Vadovas lekt. T. Andrijausk&iauliy
universitetas, Manfakultetas, Dails katedra, Siauliai, 2014. 29 p.

Diplominiame darbe analizuojama simuliacijos ir gimakrai pagal Jean‘Baudrillardi,
kuris svarstymuose ¢k neatsekamos ribos tarp fikcijos ir tikésv klausimo. Darbo eigoje
nuosekliai aptariamosigokos simuliakrai, simuliacija, tikray iliuzija ir hiperrealylé. apraSoma
simuliacijos ir erdé¢laikio filosofineé problema. ApibéZziami trys simuliacijos laipsniai.
Remiantis T. Burtono, D. Ly, G. Verbinskio filmais aptariamos istorijos beandgaus
situacijajzengusj simuliacijos ir simuliaky erdw. Taip pat apzvelgiamas istorijos ,pabaigos”
bei ,ivykio* ir jo prasmes praradimas technologiuotame pasaulyje, pateikignmdziantys
pavyzdziai.

Meniniu — kirybiniu videofilmu ,Tekmé* siekiama judadiy simboly (detalyy) pagalba
atskleisti, bei pavaizduoti tikrég simuliacip. Kadn scenomis siekiama sukurti kutaigesn

hipertikrovisko pasauligspidi.

SUMMARY

Alina Maciuté. Reality Simulation in Experimental Video Film ,&@hFlow”. The Final
Work of the study programme of Multimedia Art. Ader — T. Andrijauskas. Siauliai University,

the Faculty of Arts, the Department of Arts, SiaylR014. 29 pages.

The Final Work analyses simulations and simulac@eu Jean Baudrillard who offered the
issue of untraceable boundary between the fictih r@ality. The Work thoroughly discusses
issues of simulacra, simulation, reality, illusiand hyper reality. Simulation and the
philosophical problem of the space time are deedtifhree levels of simulation are presented.
Under films of T. Burton, D. Lynch, G. Verbinskigtories are discussed as well as the situation
of a human being when entering the space of simuakiand simulacra. Also stories of ,the end”
and ,the action” are reviewed as well as the loksneaning in the technologies world; the
supporting examples are presented.

Artistic — creative video film ,The Flow” seeks teveal and to depict the simulation of
reality by aids of moving symbols (details). Sceakshots aim to create the suggestive image of

the hyper — real world.
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IVADAS

Aktualumas. XX — XXI a. laikotarpyje kuliira neléra kaip nairali, ji nuolatos papildoma
specialiai kuriam efeky. Cia svarbi technologij ir menirés kirybos samplaika, véianti
nepasitikti reginiais ir garsais, nei tais, kurie yrairalis, nei tais, kurie yra haudojami tikrovei
papildyti. Darbo probleminis laukas sietinas suuiko ir fikcijos klausimu, kurprovokuoja
menininky intervencija; realyl, pasitelkus audiovizualines, efekbrmuojartias technologijas.

Problema. Sia probleny, labai gausiai ir tinkamai yra nusakXX a. filosofas — sociologas
Jean Baudrillard, savo svarstymuosés kneatsekamos ribos tarp fikcijos ir tikésvklausimo.
Jis yra pazyrges, kad fikcija kartais priimama labiau tikra nektia¢ realyke. Gyvenimo
ritualai, vartotoy kultira, menig technologig ir kita kiaryba nebeatsiejama nuo iSgakyot
pavidaly, kurie perkainoja p#a realyly taip, kaip 4 suvokiame. Si gausi problensituacija
aktuali meninei arybai. Menininkai perkuria ir sukuria tai, kas yrcija, neigianti tikrow arba
vercianti abejoti tikroes realumu. Fikcijossiverziaj masy kasdienin gyvenima, papildo j,
paketia. Individa, subjek, atitolina nuo tikroés dramy. [procius pavedia fiktyvaus pasaulio
dalimi. Visa tai kritiSkai iSreiSkia ifvairiapusiSkai modeliuoja menirkaryba. Fikcijos mene
mums parodoma gerokai daugiau nei pati tikrokurios tikrumu abejojame, nors joje ir
gyvename. Tikrogs ir fikcijos problema labiausiai pr&od ryskéti nuo Platono filosofijos (zr.
olos alegorija). XX a. Si problema iS naujo atgaiaiir permastyta revoliucingoje Baudrillardo
knygoje ,Simuliakrai ir simuliacija“, kuri ir Siandn laikoma tarsi postmodernistine minties,
kultaros ir meno biblija.

Darbo problema: tikrovés ir fikcijy riby trynimas.

Darbo tikslas: analizuoti Jeano Baudrillardo simuliakros ir simaagijos teorij kartu
apimant lailg ir erdw, kaip fikcijos kaitos lauk; iSryskinti fiktyvios realylés suKirimo procesus
ir sukurti juos interpretuojaptneno Kirinj.

Remiantis darbo tikslu ir iSkelta problema keliaggi@uzdaviniai:

1) iSanalizuoti ir susisteminti literata bei mokslinius duomenis, susijusius su

nagrirgjama tema;

2) IiSsiaiskinti, aptarti ir apikdzti Sias gvokas: simuliaks, simuliacip, tikrove, iliuzija ir

hiperrealyla;

3) remiantis T. Burton, D. Lynch, G. Verbinski pateildorija grindziargius pavyzdzius.

4) remiantis Baudrillardu simuliakros ir simuliacijasalize sukurti videofilm ,, T ékme*.



Darbo struktiira: diplomin; darky sudaro Sios dalys: santrauka lietuiriangh kalbomis,
turinys, jvadas, kuriame nurodomas temos aktualumas, dakbladiir uzdaviniai. Bstymas
sudarytas iS 3 —yjskyriy: pirmame apzvelgiamas simuliacijos ir realumo klemas remiantis
Jean Baudrillardo teorijomis, antrame analizuojamagiiris | realyly remiantis reZisiet
sukurtais videofilmais, ttgame pateikiamasukybinio darbo idjos ir igyvendinimo aprasymas,
ISvados, literatros ir Saltinyy sarasas, pateikiami priedai, CD.



l.  TIKROV ES SIMULIACIJ U SAMPRATA TEORINIU ASPEKTU
1.1. Simuliacija, simuliakra ir hiperrealyb é

Jeanas Baudrillard’as- mastytojas, kulabiausiai iSgarsino jo sukurta simuliacijos tgori
plétojama kone visuose Sio autoriaus veikaluosejalaagrirejama ir interpretuojamadaieniy
humanitariniy ir socialiniy moksly atstow;. Siame darbe simuliacija analizuojama iliustrubjan
Deivydo Lynto, Timo Burtono, Gore Verbinskio meno pavyzdziais.

Pasak J. Baudrillard’o, simuliacfjapasitelkusi modelius, generuoja tikepwetuririia nei
kilmés, nei realybs, kuri nelra tikroviSka, bet tampa hiperreali. Sekant fil@safintimi, ity
galima teigti, kad dangus ar Zoplatiaekraniame televizoriuje, naudofame HD (auksStos
raiSkos) technologij atrodo kur kas tikroviskesni, negu stebint jusalykeje.

Simuliacijai hludinga tai, kad modelis, visi modeliai eina pirmaZzmasio fakto — i$
pradziy yra modeliai, y cirkuliacija orbita visai kaip bombos sukuria alijvyki tikra
magnetin lauka. Faktai nebeturi trajektorijos, jie gimsta mode$iankirtoje, viea vienintel
fakta gali pagimdyti visi modeliai iS karto. Modelis wta i priekj, eina pirma fakto, tarpyj
ivyksta trumpas sujungimas, nebegalima atskirti, ienas, o kur kitad.Tod:l kiekvier kart
imanomos Visos, net gias prieStaringiausios interpretacijos — visost@singos ta prasme, kad
ju tiesos, atsiradusios pagal modgdaveiksh, keitia viena ki visuotiniame cikle.

Apibendrinant galima teigti, kad simuliuojamos $§{¢s generuojamos ir orbitinis
modelis, t.y. vaizdini srautas, kuris skrieja pasikartodamas, valdo tidsovirtimo hipertikrove
proces, sugiZta produkuodamas ir daugindamas skirtybes.

J. Baudrillard’'o simuliacijos avoka gali mti suprieSinta su ,reprezentacijos” ir
.pseudosimuliacijos” srzokomis, kurios palieka nepakeitystios realylés princig. Imperijos
ir Zemelapio alegorija Zymi idjos, Zenklo, vaizdinio kaip tikr@s reprezentacijos situagijkuri

savo ruoztu gali fiti patikrinta atsisukani pa&ia tikrove, t.y. pa&ia imperija, kurios Zenlapis

! Jean Baudrillar (g. 1929) —vienas i3kiliausi Siuolaikiniy prandizu filosofy, suformags pagrindinius
postmodernios epochosastymo bruoZzus. Savo klasikiniu tapusiame veik8leuliakrai ir simuliacija jis
nagrirgja tikrowés ir vaizduots santyk pasitelkdamas simuliacijos®ka. ,Simuliakrai eina pirma“, — teigia
filosofas tuo pahkizdamas simuliacijos proceso lemi@nvaidmen sprendziant tikroviSkumo problem
Simuliacija su modeli pagalba generuoja tikrey kuri réra reali — tai, Baudrillard'o Zodziais tariant,
hipertikrow. Ir masy Siuolaikinis pasaulis pavirsta simuliacijos laikwriame tik Sen bei ten dar galima aptikti
tikroviSkumo liekam. Prieiga internete: https://www.knygos.|t/It/knygdsimuliakrai-ir-simuliacijafzitréta 2014
03 01]

% Simuliacija (lot. simulatio ,apsimetimas“) — gvoka, apsimetimas sergam, siekiant ZodZiais ar ligos
simptomy imitavimu itikinti kitus; Zmogaus, kuris turi ir gali atlikkokias nors pareigas, pastangos sudaryti
ispudi, kad jis negaliy atlikti dél rimty priezagiy. Pavyzdziui, sveikas Zmogus apsimetajstyssichini
trakumy, sergs tam tikra somatine liga, negalavimaizduoja kaip sunkiliga, nedidei fizini traikuma — kaip
luoSumy. Prieiga internete: It.wikipedia.org/wiki/Simuligac.lt. [Ziaréta 2014 03 02]

% Baudrillard J. Cool memories. — L. —NY., 1990. -9P.

® Baudrillard J. L'echange synbolique et la mortydte des simulacres, Paris: Gallimard, 1975. -4P. 1




sudaromas$.Su pseudosimuliacija yra tas paf$a paprasiausiai maskuojama tai, kas yra. Riba
tarp to, kas yra tikra ir maskuotina, iSlieka aisles vaidindamas simulianiskiai suvokiu, kas
yra tikra, (t.y., kad a3 nesergu), ir kas yra @@ a3 vis dar Zinau ribtarp tikroviskumo ir
vaidybos. Simuliacija §iriba iStrina padarydamaj roceg net iS principo negktamu, nes
nebezinau, kur yra toji mano perzengtoji riba téikyoviSkumo ir vaidybos. Kaip pats J.
Baudrillard’as raSo: “tas, kuris simuliuojag¢gdinasii pafi tikroviSkumo princip, ir riba tarp
Jteisingumo* ir ,klaidingumo®, tarp tikroes* ir vaizduots istrinama® Platono ,olos
alegorijos” Zmogs hity tam tikra prasme tapet Baudrillard'o Zmoams, kurie yra apsupti
daugyles atvaizd, kurie rera kopijos ir kurie yra nutel nuo savo pirmapradZio origindio.
Taciau tiek Platono olojgkalinti zmores, tiek Zmo#s, kurie gyvena hiperrealyd slygomis,
yra ikalinti nezinojimo, kas yra i$ tikjy, jie mato tik tai, i vienu atveju pateikia Sdfai —
atvaizdai, kitu atveju - simuliakriniai procesai.

Simuliacija pakeiia tikroviSka pasaul | tariany pasaul. Modeliy, zenkl ir vaizdiniy
proliferacija sukuria visat kuri atrodo esanti tikra ir tuo tikrumu imamasétik net laikyti ji
p&ia (tikresne) tikrove.

Simuliacijos situacijoje tikroviskumas ir simuligecitaip glaudziai susipyn kad negalima
nubrzti tarp p skiriamosios ribos. Koks skirtumas, jei as viertuepn simuliuoju ligy, kitu
pseudosimuliuoju? Nors abiem atvejais sukuriamiagifés silygos, antrasis tikrads principo
nepali€ia (lieku sveikas), kai pirmasis tuo tarpu iStrinla tarp sukurto ir esamo ligos
simptomo.Cia iSnyksta skirtumas tarp iliuzijos ir tikroviskwmJei pseudosimuliacijos situacija
yra giiztama ( visada liko aisSki riba tarp realumo ir 7ljos), tai simuliacijos situacija
negiztama ( riba tarp judviejtapo neaiski).

J. Baudrillard’'o postmoderniojoje visatoje simuljac visuomei skleidziasi kaip
hipertikrow, kuri Zymi realesa tikrove, implozija tikroviSkumo, kuris yra tikresnis uZii.

Simuliakny ir simuliacijy erdwje kalba tampa tik skaitmeniniu programavimu beugides

4 Knygoje Simuliacijos (Simulations), J. Baudrillaad’ perpasakoja Borgeso pasakos iStralkliip Geltonasis
Imperatoriusisalkk savo kartografams sukurti detalmperijos Zendlapi, kuris turi iti toks tikslus, kad
atvaizduot net smilteles, es#ias jiros pakrangie. Zenelapis smulkiai turi atitikti imperg, t.y. tai, k jis
vaizduoja, kitaip tariant, jis ‘uzdengia’ wismperijos teritorij. Jei laikas ,suardyt Zemelapi ir jo nuotrupos
iSlikty, tai tas, kuris atrastSios abstrakcijos nuotrupjos jam liudyty apie Zaw ir didinga ta imperija, kuriai
atvaizduoti buvo skirtas Sis Zeélapis. Jei Sis scenarijus apsivarst Zentlapis kurt; teritorija, 0 ne teritorija
Zenelapi, jei tikrovés, o ne Zewlapio liekanos draikysi tai Sen, tai ten o5y paiy samones dykumoje, jei tarp
teritorijos ir Zenglapio nelikyy skirtybes, jei nelity skirtumo tarp svokos ir tikrowes teikiamo gundymo, tai mes
batume falsimuliakq amzZiuje.

® Baudrillard J. Simulations. — NY., 1983. — P. 5.

® Barevisiate J. K. J. ,Baudrillard’as Platono oloje: ontologintaidimas“ // Zmogus ir Zodis. 2006. Nr. V. P.
34-42. P. 36.
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Zodzu, neturirtiy referent, ,lianu“, kur vyksta proliferacijos, prasm implozijos procesai, ir
skleidziasi ,komunikacijos ekst&z

Pasak J. Baudrillard’o, kas buvo istoriska ir genetiska, tapo taktiliniuniedijosjvykiu’.’
Simuliacija, kaip iS#mimas radikaliosios iliuzijos mokslo ir technikosgalba, tai pasaulio
realizavimas, dar vienagreikos bandymas, kirzmonija prieSpastato radikaliajai iliuzijai.
Hipertikrowe, hiperistoriSkumas tai yraiikis, kuriame istorija tradicine prasme ,iSnykstadi
ivyksta per proliferacij ar kontaminacij tampant prisodrinta arba perregima ir iSstumtadw,
kurioje vieSpatauja tarsi buvimas ir tarsi egzistien t.y. antrai$ simuliacire egzistencijd.
Autorius pabézia: kai daiktai, zenklai ar veiksmai yra iSlaissini nuo juos atitinkaty idéjuy,
savoky, esmi, veriy, referentiSkumo, kils ir tikslo, tai tada jie pasiduoda nesibaigiam
saws paiu reprodukavimo procesui,y jegzistencijadsiasi nieko nepaisant ir jie paradoksaliai
egzistuoja (Sioje naujoje situacijoje) net geri@ukad priesy.

Apibendrinant galima teigti, kas simuliakros sant@ia hiperrealyb yra kaip du nedalomi

reiskiniai.

1.2. Hipertikrov é ir jsivaizduojamybé

Knygoje ,Simuliakrai ir simuliacijos* J. Baudrilldtas raso: ,Dabar pasitelkus modelius
generuojama tikray neturinti nei kilngs, nei realybs: tai hipertikrog”.® I&jimas uZ bet koki
kriteriju, i¢jimas | tariamy erdw, referentiSkumo praradimas, pasitelkiant kombinaias
modelius, generavimas tikroviskeésruz tikg tikroveés, kuri jau gra pavaldi vaizdueés, kitimo,
bei skirtylés sferai. Simuliuojama jau ne teritorija, substgad pati tikroe. ,Dabar tikrows
Zenklai atstoja tikroy, kitaip sakant, bet kakeal; proceg atgraso jo operacionalus antrininkas,
metastabili, programuojama, nepriekaistingai veikianaSina, tiekianti visus tikr@g Zenklus ir
i uZdap grandir, sujungianti visas jos peripetija¥. Nuo Siol ,pasitelkus modelius
generuojama tikroy neturinti nei kilngs, nei realybs: tai hipertikro¢”.** Vienas i§ pavyzdii
galkty bati L. Carroll kiiriniai ,Alisa Stebukl, Salyje“ ir , Alisa VeidrodZio karalysfe“.'? Tai

dvi istorijos apie ma¥ mergait Alisa, kuri ,ikritusi® | keist pasaul po Zeme, klaidZioja po

’ Baudrillard J. Cool memories. — L. —NY., 1990. -9P.

® Baudrillard J. The transparency of evil. — L. -NY993. - P. 4.

® Baudrillard J. Simuliakrai ir simuliacija. — V., @@. — P. 7

1% Baudrillard J. Simuliakrai ir simuliacija. — V.0@2. — P. 8

! Baudrillard J. Simuliakrai ir simuliacija. — V.p82. — P. 7

12 pAlisa  stebuki  3alyje  ir  VeidrodZio  karalyste.  Prieiga  internete:  www.
knyguklubas.lt/alisa+stebuklu+salyje+ir+veidrodziafalysteje.html. [Ziréta 2014 03 14]



Stebuki; Sal, pereina Veidrodzio karalystsutinka keist ir juokingy butybiy, patiria nétikéting
nuotykiy.

J. Baudrillard’o koncepcijoje tikrav negiZtamai prarandama, kaizengiama i
hipertikroviskuna.

Vienas iS pavyzdai gakty biti Disneilendas. Pasak autoriaus Baudrillard’o, Avkues
modeliai Disneilende yra tikresni uZy jreprezentuojamuosius socialiniame pasadfjje.
HipertikroviSkumas pasiekiamas tada, kai modeliakgiia paia tikrove. Tai praktikoje
iSsiskleidzia kaip idealus ,kazko” {iko, daikto, mados) vaizdas, ideali modeliuota hikeve,
kuri uzgozia tikrog. Taip riba tarp hiperrealumo ir tikroviSkumo kamuyleje yra iStrinama.
Galima pamigti, kaip pavyzd Davido Lyrto filma ,Malholendo kelias*. Sio filmo Zanras —
drama, mistinis trileris. Po siaubingos autokatdes gyva lieka tamsiaplagknepazstamoji.
Patyrusi Sok ir praradusi atmirit ji slepiasi tug&iame bute Los AndzZel€ia ja suranda Dajana
Selvin, atvaZiavusi aplankyti miesto. Abi motergidFiasii kelione po Angel; miest.'* Taigi
galima teigti, kad filmo laikas yra susimes&arp realaus gyvenimo ir sapno.

J. Baudrillard’as raSo: ,Tikrav yra produkuojama iS mattc miniatiariniy vienety,
atminties bank ir komandini modeliy — batent iS ji tikrové gali bati begat karty pakartotinai
atkurta. Ji net neprivaloahi racionali, nes atsediimas kazkuo idealiu jai n@blingas. ISties, jei
ji jau nebepavaldi vaizduotei, tai tikroyau nelra tikrow.™ Tai hipertikro, kurig radiacire
sintez2 produkuoja bedaje erdwje”. Simuliaciniais modeliais kuriama tikrés fikcija, kuri
tarnauja kaip atgrasinimo masina tikrovei, kuricsbdna, t.y. iSlaikyti niisy samorgje pai
realykes princip. Knygoje ,Simuliakrai ir simuliacijos” autorius feikia Disneilendo pavy4d
hipertikrows svokai nudviesti. Disneilendas yra tobulas simuliakr simuliacijos modelig®
Cia ikiinytos iliuzijos ir fantazijos, kurios dvelkia mefiu ir Siluma. Miniatiiromis, spalvingais

'3 Disneilendas pateikiamaskaip isivaizduojamyb norintitikinti, kad visa kita yra tikra, nors tarkim, koksrs
Los AndZelas ir visajjsupanti Amerika jau néba reafis, o priklauso hipertikrass ir simuliacijos sferai.
Siekiama nebeklaidingai reprezentuoti tikgoftai buvo ideologijos paskirtis), o napli, kad tikrov nelera
tikrove, kitaip tariant, iSgeldi pat realykes princig. Prieiga internete:
www.scribd.com/doc/75741735/Bodriaras-Simuliacifgimuliakra [Ziiréta 2014 03 01]

 David Lynch. Malholendo kelias. Prieiga internetetp://www.obuolys.It/kinozona/filmas/1051$¥iaréta
2014 02 27]

!> Baudrillard J. Simulations. — NY., 1983. — P. 3.

10 Disneilendojsivaizduojamybé néra nei tikra, nei klaidinga, tai atgrasinimo masiifvestaj scen tam, kad
prieSais § baty atgaivinta tikroes fikcija. Stai kodl ta isivaizduojamyb tokia debiliska, Stai i3 kur toks
infantilus jos nuosmukis. Ji vadina save wagasauliu, nes noitikinti, ess suaug gyvena kitame, ,realiame”
pasaulyje, ir nugpti, kad tikrojo vaikiSkumo esama visur ir kadtént p&iu suaugusiju nesubrendimas gena
juos ¢ia lankytis, vaidinti vaikus, stengiantis Sia fazifa uZzgoZzti savo tikiji infantiliSkumy. Prieiga internete:
https://lwww.google.lt/?gws_rd=cr&ei=Wz0YU4oLo-nLA-
PlgbgB#qg=Disneilendo+%C4%AFsivaizduojamyb%C4%97+d%Q7ra+tikra&safe=active. [@iéta 2014 02
16]
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komiksais — visu scenarijumi perteikiamas, parydkias objektyvus Amerikos modéfis.
Disneilendo pateikimas kaijsivaizduojamybs yra ne kas kita, kaip nordgkinti, kad tikroji
Salis, Amerika, yra reali ir tikra, nors iSties kdaiuso hipertikrogs ir simuliacijos sferai ir yra
tikrasis Disneilendas.

Apibendrinant galima teigti, kad zmén yra paskeng zenkluose, vaizdiniuose,
simuliakruose, komunikacijos tinkluose ir vis mazgusili€ia su tuo, kas yra bezeklikrove.
TikroviSskumo prasma iStirpsta tarp svokuy, kurios daZniausiai yra atsiradusios iS5 bandymo
sukurti kg nors reikSmingo ir prasmingo. Taigi nors irdamos ,tudios” jos nurodo pé&os save,

t. y. net ir neturdamos savyje jokio turinio, band@gti reikSmes, kurj néra.

1.3. Laiko ir erdveés kategorijos

Siame darbo dalies poskyryje analizuojama, kaipiris autoriai, filosofai skirtingai
pateikia savo pot#ri i laiko ir erdes klausim. Laikas yra tikriausias gyvenimo liudytojas. Jis
ikanija kitima, tekme, yra subjektyvus® Pasak A. Gureviaus, tai ,labai talpi ir plati dabartis, o
ne esamasis momentas, joje telpa ir praeitiseitist kuriy nuo dabarties neskiria aiski riba“, kai
cikliskai suprantamas laikas — praeitis kartojasibiasimasis laikas tampa atsinaujian
dabartimi arba praeitimi. Visi trys laikai — prasjtdabartis ir ateitis — iSsigto tarsi vienoje
plokstumoje'® Erdvinis laiko supratimas atsispindi seniausiosigelio kally iSraikose;
dauguma sefy laiko ssvoky buvo hitent erdvirs.

Devynioliktojo amziaus rasytojas C. Lambasérg®iekas man @éra toks nislingas, kaip
laikas ir erd¢. Ir vis dlto niekas mags maziau netrikdo negu laikas ir eédwnes asS niekada
apie juos negalvoju.”

Laikas mums tarsi savaime suprantamas, neéiojgajo svokoje, rodos, éra jokios
paslapties. Laikas mums dazniausiai yra tai, kasiopgma sekungnis, minuémis, valandomis,
dienomis ar rénesiais — tam tikra laikrodzio rodyd padtis ar tam tikras skaius ant sienos
kabargiame kalendoriuje, kaip pavyzdys yra filmas ,AliSdaebukl; Salyje”, apie tai pkdau
aprasoma Sio darbo antrame skyriuje. Dakgeni; tampa metais, o daugelis met amziumi.
Tik nedaugelis, dazniausiai mokslininkai ir filoagfrasto apie iikstantmeius ir tik filosofai —
apie kokybiskai skirting laiko matmep— amzinyle. NefilosofiSkai mstartiam zmogui laikas

Y Baudrillard J. Simuliakrai ir simuliacija. — V., @0. — P. 19-21.

18 Jackite A. (2005). 7 meno dienos/nr. 28 (670). Priega  rimte:;
http://www.culture.lt/7md/?leid_id=670&kas=straifisRistid=4561 [ziiréta 2014 02 27]

19 Gurevisius A. Viduramzi, kultiros kategorijos. — V.: Mintis, 1989. — p. 92.
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yra tiek svarbus, kiek jis nurodo jo gyveninttrhg, jo veiklos eiliSkum ir trukme, paprasiau
tariant — jo dienotvark

Siuolaikinis mokslas laik apib&Zia kaip viem i$ misy visatos matmayp neatsiejamai
susijug su likusiais trimis erdss matmenimis. Laikaséma kazkas atskiro nuo ergly— laikas ir
erdw sukuria neatskiriam unikalia sistema, vadinama erdwlaikiu. Mokslas nepripasta
universalaus laiko (tokio egzistavinpaneigia EinSteino specialioji reliatyvumo teqrijaria
pagistas visas Siuolaikinis fizikos mokslas), bet @idiad kiekvienas objektas turi gavaika.

Alberto EinSteino moksligs kiirybos virgine tags specialiosios reliatyvumo teorijos, kuri
genialusis mokslininkas suformulavo 1905 m., tsirkas pakeit nuo Niutono laik moksle
vieSpatavus mechanistip poziiri | erdw ir laika bei tapo visiSkai naujo materialaus pasaulio
suvokimo pagrindu. T@au tuo pat metu EinSteinui buvo svarbus ir psiogwiis laiko matmuo:
jis teige, jog ,laikas ir erd¢ yra gretiau nusy mastymo ludas, o ne gygos, kuriomis mes
gyvename®.

Mokslininkai negali atsakyii amzira Zzmogaus klausim kas yra laikas, koks jis yraitent
man ir koki reikSne jis turi mano egzistencijal. § klausiny atsakymo turime ieskoti filosof
koncepcijose. Nors padidkmin¢iy ir idéju apie laiko prigimi rasime jau Mileto mokyklos
mastytoju kariniuose, taip pat ir Demokrito bei Leukipo filogoke, sistemiSkai nagriti
probleny bei bandyti apikirzti laiko savoka pirmas pragjo Siuolaikires Vakan filosofijos t&vu
laikomas Aristoteli€® Aristotelis pradeda nuo bendro klausimo apie lagaistavim, o wliau
transformuojayjji klausima apie dalomo laiko egzistavim

Taciau Aristotelis neraste apie laiky atsietai nuo jo pasireiSkimo materialiame pasauilyj
pagrindin savo @meg skyr laiko ir materialy kiny (gamtiniy daikty) judéjimo sarySiui. Taip
didysis mastytojas prjo prie iSvados, jog apie laiko realgngalime spgsti vien iS matomo
daikty judéjimo — jeigu laiko nebty, daiktai iSlikiy savo vietose amzinai ir joks judesys #itab
imanomas, o tai reiSkia: belaikis pasaulisubamzinas ir statiSkas. Nors Aristotelis teigia, kad
laikas nemstomas be jugimo, tatiau jis nemano, jog laikas ir jégimas yra tapais. Laikas ir
erdw Aristoteliui tebuvo tam tikros subjektyvios kategms, materialy daikly savyles.
Aristotelio mechanika ir laiko ssoka gatjo funkcionuoti tik ribotam jo pasaulio modeliui,
kadangi buvo sukurta vien tik akivaizdZpasaulio reiskini stelgjimy pagrindu.

Apibendrinant galima teigti, kad kuriant ergvhiperrealyk, be judagiy daikty nehlity

tekmés (laiko), jie yra vienas nuo kito neatsiejami.

%0 Aristotele. Metaphysics. Ed. W. D. Ross — Oxforditiée Clarendon Press, 1924.
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Filosofai — fenomenologai laiksuvokia kaip vies iS Zmogiskojo pasaulio fenomgn
Jiems laikas éra abstraktus, jie nepripata moksligs universalaus laiko sampratdsPanasiai
suvokiamas ir Zmogiskasis laikiSkumo fenomenas —Zmwgus pavaldus laikui, o laikas
.Kuriamas®, konstruojamas Zzmogaus. Abstraktus Kkfias" laikas fenomenologije
perspektyvoje yra ne daugiau kaip spekuliatyjad neturinti nieko bendro su gyvenamojo
pasaulio realybe. Zmogus egzistuoja ne kaZkokiamstraitiame laike, apie kur kalba
mokslininkai, bet jis yra arba ,dabar, arba ,vakarba ,rytoj"“.

Batent toks naratyvinis laiko supratimas yratmalus Zmogui ir leidZia jam orientuotis
savo aplinkoje. Fenomenologimaiko patirtis, mdama asmenine patirtimi, tuo pat metu yra ir
intersubjektyvia patirtimi, nesmanomakitam perduoti sasja laiko pajaud. Mes nesame
kiekvienas uzdarytas ,savame laike", bet laikashgadra terg kurioje kartu realizuojame savo

gyvenimiSkus projektus.

1.4. Simuliacija ir erdvélaikio filosofin é problema

Ivairis mastytojai skirtingai suvokia laikk ir erdw. Kaip jau buvo minima ankg&u,
Aristotelis laiky sieja su judjimu, kuris savo ruoztu vyksta erge. Pasak jo, judama paties
igyvendinimo metu, ne ankiau ir ne liau?* Kitaip sakant, judimas — galimybs
igyvendinimo momentas. ,Visa, kas tampa juda linkkkkio prado, t.y. kazkokio tikslo (nes
daikto pradas — tai,étlko jis yra, o tapsmas —dtikslo), tuo tarpu tikslas tai — tikréy o ctl
tikslo ijgyjama geb&® Aristotelis kalba apie tampain tikrove platiausia prasme: bet koks
daiktas, siekdamas savo formos, t.y. tikslingaiéglammas,igyvendina tikrog. Laikas cia
iSreiSkia daikii formos jgyvendinimo, y tiksly itikrovinimo, vadinamo galimybe. TikroviSkas
pasaulis — tiks] vieSpatija, kur vieniy siejasi su kitais ir sudaro dagnvisuma, leidZiartia
daiktams siekti savo formos kaip $ios visumos dali@ikas yra trukm?®* Laikas ir erd¥ tai yra
pagrindirts mus supatio pasaulio dimensijos. Viskas vyksta etgvir laike. Mokslire bei
filosofiné erdws ir laiko problema yra klausimas, kiek objektyvi&iss dimensijos. &ent ar

erdw ir laikas egzistuoja kaip savaiminiai objektaita@ryra Zmogausasonres kategorijos.

2 Michalovskaja J. (2012). Mokslas ir gyvenimas. B#6 Prieiga internete: http://www.aplinkeliai.lt/swr
tekstai/filosofine-ese/laiko-fenomengsiréta 2014 03 16]

22 Aristotele. Metaphysics. Ed. W. D. Ross — Oxfordttie Clarendon Press, 1924.

2% Aristotele. Metaphysics. Ed. W. D. Ross — Oxfordtt#e Clarendon Press, 1924. 1050a.

2 Erdw ir laikas — tai yra pagrindiniai @isy supadios aplinkos parametrai. Prieiga internete:
http://www.scribd.com/doc/68319146/Filosofijos-dkifes-puslapis6.htnjfitréta: 2014 04 28]
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Pagal Leibnico teorjerdw yra padaling kiiny begalirt visuma. Erdé yra begalig — toks
yra jos parametras. Pagal Dekadrdw yra vieta, kurioje egzistuoja objektai, o pati\graéera
joks objektas. T@au kai kurie nauji fizikos mokslo atradimai k& klasikire erdws samprai
Yra kalbama apie gravitacinio lauko poveikrdvei, erdés iSeikvojimus, spiralig erdw.
Klasikineé erdw yra trimat erdw, taciau, pagal kai kurias naujas fizines teorijas, duli
keturmat, penkiamat erdwe. [prasti, ntisy taip vadinamo ,tikrojo pasaulio”, matmenys ( laiko
erdws, apibéztumo, reprezentavimo, kritig ir svarstomosios mintiesgma ,patikimi”, o gal
net apgaulingi. Jean Baudrillard’as knygoje ,Siraltai ir simuliacija” pateikia savo paiti
apie tikrow. Autorius iSsklaido tariaaji ,aiSkumy” ir atveda prie ,radikalaus nezinojimo”. Jean
Baudrillard’o filosofijoje atskleidziama visata atto neturinti aiSki riby, nes visos ankstesn
kultarinés kategorijos (filosofiés, sociologigs, politines, semiotigs) tapo netinkamos aprasant
naup socialkultiring situacip.

Baudrillard’as skiria trig laipsniy simuliakrus:

e nafiralus, natraliSki simuliakrai, paremti vaizg imitacija ir falsifikavimu,
harmoningi, optimistiniai, siekiantys idealiai afstti ar jsteigti prigimi pagal Dievo
paveiksh;

e produktywis, produkuoti simuliakrai, paremti energijaégq, jos materializacija,
padedant masinoms, visoje gamybos sistemoje — jl@mmgas promefisSkas siekis
nuolatos pistis globaliu mastu, neribotai iSlaisvinti eneggi{su Sio laipsnio
simuliakrais susijusi utopijy neatskiriama dalis yra geismas);

e simuliacijos simuliakrai, paremti informacija, maide kibernetiniu Zaismu — jiems
budingas visiskas operacionalumas, hiperrealumaaljdstkontroés siekis?

Taigi pirmaji laipsn atliepiautopirg vaizduoé. Antraji atitinka mokslig fantastika tikgja

zodzio prasme. Tjo laipsnio simuliacijai bdingas imaginacijos neskyrimaspguriavimas.

Vadinasi, jei ngmnanoma aptikti absoliutaus tikroviSkumo lygmensgaiena tampa ir
iliuzija. Baudrillard'as iSkelia politien parodijos, hipersimuliacijos arba agresyvios siauijos
probleny.

Virte hiperrealiais ivykiais, nebeturi apikzto tikslo, turinio, jie nebeleidzia s
kontroliuoti tvarkai, kuriai pavaldi tik tikray ir racionalyl, priezastys ir tikslai, referentinei
tvarkai, kuri gali primesti savo vieSpatawrtik referentiSkumui, valdziai, kuri gali vieSpatau
tam tikrame apiliztame pasaulyje, &&u nieko negali padaryti Siam neagibtam simuliacijos
atsikartojimui.

% Jean Baudrillard., (2002). Simuliakrai ir simuljac Simuliakrai ir mokslig fantastika. P. 140
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Il. TIKROV ES SIMULIACIJ U VAIZDAVIMAS FILMUOSE
2.1. Timo Burtono filmas ,Alice in Wonderland“ (,Al isa Stebukly Salyje*)

Timothy William Burton g. 1958 m., yrgvairiems apdovanojimams Auksiniam gaubliui
nominuotas filna rezisierius, rasytojas ir dizainerisjmintinas @l neeilinés tamsios ir gotiSkos
atmosferos savo filmuose.

Tim Burton gkmeés ir kritiky palankumo sulaukkiriniai yra ,Carlis ir Sokolado fabrikas®
(Charlie and the Chocolate Factory), ,Bezdzippianeta“ (Planet of the Apes), ,Raitelis be
galvos” (Sleepy Hollow), ,Vabal sultys” (Beetle juice), ,KoSmaras prieS Kdas" (Nightmare
before Christmas). Timas Burtonas 1980 m.astlkrumpametrazin(SeSi minwiy trukmeés)
animacin filma apie berniuk, kuris fantazuoja apie tai, jog yra jo garbinandesalas Vincent
Price. Sis filmukas puikiajvertintas kritiky ir tai buvo vienas i$ pirgjy dalyky, privertusi
zmones pasteél Burton ir jo Kiryba. Nors Burton darbai n@blavo iSleidziami & netinkamy ir
baisy vaizd, rodyti vaikams, jis vis vien buvo pastghs filmy industrijos rykli.

Nuo pat 1865 met L. Carroll ,Alisa Stebuki Salyje” yra viena rgstamiausj viso
pasaulio vaily knygu. Visa ta laika (jau beveik pusantro Simto mtir suaugusieji Zavisi
rasytojo fantazija, kurios vedinag savo pasakojimL. Carroll paver’k neiSsemiamu alegouij
simboliy ir paslagiu lobynu. Nuotykinis, fantastinis pasakojimas apiergait, vardu Alisa,
nusekusia paskui Triug jo urva, ikvépé daugyle kity literatiros, daiés ir kino Kiréju. Ne
menkesne fantazija ir meistriSkomis alegorijomissgja ir Timas Burtonas, tad, ko gero, tai
buvo tik laiko klausimas, kada jis pagaliau imdisa@izuoti Sy magiSk istorija.

Mergait, vardu Alisa, nuobodziavo skaitydama misko laukjgm Netikétai jos mirtiu
eiga sudrumst TriuSis, kuris matomai kazkur skéb. O wlavo jis ne pas betak o pas pé&a
hercogieRr. Alisos smalsumas nugg, ir ji nuskulijo paskui §keist padaéli.?® Taip prasideda
nuostah keliantys nuotykiai, kuriuose éra vietos rutinai ir nuoboduliui, kur vieSpatauja
stebuklai ir néikétini personazai. L. Carroll pasakoje atveriamirbateros Kirinio siuzetiniai
momentai: Alisos keliok | Baltojo triusio o4, jos paslaptingaggio dickjimas ir mazjimas,
istrigimas Triusio name, susitikimas su Skiydomi, VikSru ir CeSyro Katinu, kroketo Zaidimas
su karaliene bei dalyvavimas teisme. Siame filmieaAVis, laika bando pasivyti visada skubant
ir véluojang Triug. Tad kiekviename neverbaliniame persanaibjekyy ar gars dialoge yra

LJuzkoduotas” laikas.

% Alisa Stebuky Salyje. Prieiga internete:_http://www.ziurimtv.eliga-stebuklu-salyje-alice-in-wonderland-tv-
962.html[zitréeta 2014 04 28]
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Centriniu daiktu tampa milziniSkas laikrodis, kukiekviery karty skirtingoje situacijoje
igyja vis kitoka funkcija. Labiausiai jisisimenamas tada, kai Skegflaus ir Zuikio Paikio
arbatlés grimo rituale laikrodis virsta stalu. Sis objektaanpudojamas ir kitur, kuomet
personazai lipa, supasgdasi ant jo ajSliauziaj jo vidy.

Didziulés kortos sukuria vis kitokios eréw efekd: tamsioji p pus padeda perteikti Alisos
kelionés etapus iki karaliSkojo sodo, o atsukta k@tieSinga spalvotoji pésliustruoja heros
nuotykius vieSnagle pas karalieqq SavarankiSkai ar jungdamiesi kompozicip kinta ir
muzikiniai garsai, kut leitmotyvas — laikrodzio tikgimas. [domu stebti, kai tie patys
elementai virsta durimis, vartais, teismoésabaldais ar kitais daiktais, o tie patys garsai,
skambantys skirtingose Sios pasakos situacijogefisuwvis kitold jausmin atspaly.

Sis filmas yra kupinas fantastinélement, tai jsivaizduojamas pasaulis, kuriame mexgait
savo sapne yra pagrindisio veiksmo herej(zr. 2 priede).

Sios mergaits istorija baigiasi tuo, jog krentantys nuo medkpai p paZadina i$
snaudulio. Nors ji vis dar regi kortas, kurios paiminé siaubo elementus, susipynusius su Sia
pasaka. lliuzija iSsisklaido tada, kai ji pegma nubloksti kortag Sai ir pasijunta gulinti ant
upés kranto, galy pactjusi seseriai ant kejli Sesuo Svelniai nuzeria kelepageltusi lapu,

uzkritusy Alisai ant veido.

2.2. David Lynch filmas ,Mulholland Drive* (Malhole ndo kelias)

Deivydas Keitas Ly&as (David Keith Lynch) gitn mazame Amerikos miestelyje, labai
panaSiame vaizduojamus jo filmuose. Nors ir pripazintas wei$ stilingiausi Amerikos
avangardist, tatiau niekada nepatykomercires skmés, iSskyrus maygi ekrar.

Kany filmy festivalyje rezZisierius gavo apdovanagimz ,Laukire Sirdi" (1990). O pé&ios
didziausios &més sulauk su savo siurrealiu serialu ,Tvin Pyksas® (1990gtytu ir Lietuvos
Ziuirovams.

Mazi Amerikos miesteliai, tamsi saprerdw, suctingi charakteriai,i géri ir blogi
padalytas pasaulis — tai tik keli D. Lym karybos bruoZai. Sunkiai api#iamas mistinis
rezisieriaus pasaulisitbvus vetia pazvelgti gelran intuityviai bei kurti j drauge su juo @au.

D. Lync¢as 1986 m. suké ,Mélyna aksom®, pati asmeniskiausiir originaly savo darb
nuo pat debiutinio pasirodymo. 1992 m. Sis serigdataikomas didZziajam ekranui: ,Tvin

Pyksas: ugnie, sek paskui mane*, ,PamirsStas giestke
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Dar vienas kinematografijos atradimas — D. &gyrfilmas ,,Malholendo kelias®, rodytas ir
Lietuvos kino teatruose, buvo savotiSka bomba daw@tzvilgy. Kai kuriy kritiky nesuzagjo
lesbietiSkos scenos, o kai kad tilmo sapn; logikos ir abstraktumo net apkaltino rezisieiki
galo nebaigus filmo. ReZisierius ZaidzZiarbvy gekejimu sekti siuZef arba gebjimu ji kurti
savo mintyse. Mat jis, ko gero, visiems kelia skgi; jausmy.

D. Lync¢o teigimu, Siais laikais kuriamos juostos daznaeikalauja per daug #styti, kad
suprastum. Zirovams viskas patiekiama tiesiagk$tugje. Tai kir¢ja labai liadina. Juk Zmoés
i$ tikryju labai neégsta galvoti, visi esame savotiSki detekty\Jaiai svarbu atkreipti @meg. Be
to, nereikia bijoti naudoti savo intuicijos, — $itpacks padaryti nemazai iSvad Ziarint
.-Malholendo kely®, kiekvienas intuityviai patiria asmenipijspadziy, iS kuriy padaroma ir
asmeniny iSvad;. Mes Zinome kur kas daugiau nei prigga@me ar bijome pripazinti.

Filmas yra sapmn realyles ir fantazijos sumaistis. Jo siuzete laikas yrsirsai&s tarp
realaus gyvenimo ir sapno. Tai aiSkiai parodo patidzia, kai flmuojami patalai ir vaizdas
matomas tarsi iS Zzmogaus, eit@nmiegoti. Sapnuoja Diana, bet sapne ji neva y®rmana, o
Bet. Bets vardas neatsitiktinis, tai vardas, matytas kggijmpadagjos kortetéje. Diana | mat
tada, kai realiai gyvenime uZsakjo Kamilos nuzudym. Taigi laiko atzvilgiu pirmag¢jo
siuzetas, kai Diana (blondipn vaziuoja masina, iSlipa ir nueinavakaglj, ten supyksta ant
Kamilos uz iSdavystir nuéjusi i kavine uzsako Kamilos nuzudym Tada ji pamato kortelsu
uzraSuBetty(zr. 3 priede). Tuomet eina visas siuzetas, kupiasictjo filmas, Diana (blondi&)
eina miegoti ir sapnuoja siuzetkuriuo prasideda filmas. &fau ji pabunda, kaia pazadina
kaubojus, prasidedaviskas realybje, tuo metu parodomas ant stalélynas raktas, kad neva
Zmogzudys jau atliko dagbDiana iSeina IS proto iédamaj rakfy ir suprasdama,akpadaé, jai
prasideda haliucinacijos.

Filmo pradzia prasideda nuo to, kaip DianoséBetapne du vyrai Snekasi apie sapnus, |
reikSmes. Juk mes sapnuose taip pat sapnuojameesiriariuos esame ngadr juos paistame,
tik ju charakteriai gana daznai skiriasi nuo realaus gywve. Realiame gyvenime Diana turi
psichiniy sutrikimy, t.y. jsivaizduoja tai, ko éra. Dvilypumas vaidina svaibvaidmen Siame
filme. Rita/Kamila &¢ra jos antroji asmenyb ji realiai neegzistuoja, o Dianai asmenybi
susidvejinimas. D. Lyas pateikia Zirovui savit fantazijos ir realybs sel, per kurg
atrakinama praeities ir dabarties gyvenimo tiesg&wengiama tragiska pabaifaFiimo laikas
yra sumaisytas, pirmiau iy eiti realusis Dianos gyvenimas (t.y. paskésiilmo 40 min. po

%" Prieiga internete: http://www.imanisystems.com/Milland_Drive_Analysis.htniFiiréta: 2014 04 19]
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to, kai ji pabunda), o tik po to sapnas (filme gamoji dalis). Pirmoji dalis yra Dianos sapnas,
kuriame jijsivaizduoja esanti Betnorinti iSgarsti aktore.

Malholendo kelias — tai keligssvajor, | meile (Dianajsimyléjusi rezisieny Adam), bet
toji jos antroji asmenyb Kamila taip pat ,susizagusi“ su juo, tai vyksta asmenypikova
Dianos prote, vyraujanti asmerylbugali (sapne — Diana/Bete; realyd Rita/Kamila). Diana
svarsto apie miit kaip iSeit mato tik savizudy® Tampa aisSku, kad jvertina savo psichin
bukle, niekaip negali iS jos iSsipainioti, vyksta kowasjviduje. Pabaigoje Diana nusizudo,
kadangi jos psichiniai sutrikimaia jpilnai uzvaldo, t.y. ji tampa psichiniu ligoniu,uls
neapsisprendzia, kuria asmenybati.b Savizudyles metafora — reali problema, kuri yra
apsvarstyta ir pateikiama kaip uzkoduota fantapjoiekst.

Pats D. Lydas zZiirovams pataria stéb atidziai, nedaryti iSankstiniiSvad;, netvirtinti
fakty.?® Jo teigimu , viskas skleidZiasi giaje pradZioje. Gyvenimas yra labai stidgasn —
tokie turi kti ir filmai.

D. Lyncas teigia, kad kurdamas filmus paterikiata, jo sukury pasaul “Filmai man —
magiska meditacija, kuri leidZia svajoti tamsojesdé mano juostos yra apie keigtasaul, i
kuri tu negali patekti, kol jo nesukuri, nenufilmuojD’. Lyn¢o supratimu, filmai egzistuoja tam,
kad gattume ten nueiti ir patirti tai, kas galiito labai pavojinga ar riprasta realiame gyvenime.
Taciau jeigu ekrane nutinka kas nors daugeliui nesupmao, prive¢ia Zmones sunerimti. Bet
juk taip nuostabu patekiitas teritorijas, kur daiktai yra abstragt suvokiami tik jausmais ar
intuicija. Mums tarsi atveriamos magiskos déseir tai yra kino galia.

Apibendrinant galima teigti, kad filmo ,Manholendelias” galia skleidzia klaiki ir
paslapting atmosfes. D. Lyncas savo darbu atskleidziansokslo ir intrigy skori, svarbi
meilés istorij, kuri baigiasi tragiSka iSdavyste ir savizudybe.

Potekst yra sunkiai suvokiama, pasakojimo kontekstas pappainus uzdavinys. Sis
filmas perteikia sugtinga simboliy kalbos metafer. Vienas iS pagrindini simboliy filme yra
mélynas mygtukas ir glyna ctzute, tai spalvos, kurios turi ypatiagreikSne viso filmo
siuzetui. Taip pat yra daugylkity Zenkly ir simboliy: vardai, raktas, menaikiniai, paprasti
daiktai, apranga. Visi jie padeda analizuoti imgti konteksi ir potekst. Filmo herojai
atskleidZia , kad viskas, kas dedasi aplink peragnaa iliuzija. Tai filmo veikjos fantazijos

vaisius, kur ji sukiré bandydama gyventi kitgkgyvenima, nei jis buvo iS tikgju. Tai

% Deivydas Lymas: ,I$ Zirowg nenoriu atimti mstymo malonumo“. Prieiga internete:

http://www.ve.lt/naujienos/kultura/tv-ir-radijo-npenos/deividas-lyncas-is-ziurovu-nenoriu-atimtighano-
malonumo-/2005-11 14.[iwiéta 2014 05 10]
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paaiskina, ko#él Betty (neegzistuojantis asmuo), pddma brunetei ieSkoti Dianos, pamato
p&ia save.

Filmas yra tobulas tuo, kad palieka tesiarovui suprasti j taip, kaip to nori jo
pasmore. Daugel dalyky | savas vietas sustato supratimas apie asmersidsidvejinim,
ziarint | viska tos asmenys akimis. D. Lygui yra svarbu, kiek giliai save yra pangs

zitrovas ir ar jis sugeils suprasti, kad zaidziama tikisvsivoka.

2.3. Gore Verbinski filmas ,The Ring* (,Skambutis®)

Lenky kilmés amerikigiy rasytojas Gore Verbinski gim1964 m. 1993 m. populiarios
kompanijos ,Budweiser‘ikiréjas® Jo rySys su filmais prasih paauglystie. 1996 m. jis
parag ir rezisavo trump filma ,Ritual®. 1997 m. kaip rezisierius debiutavo filmgelés
medziokE“. 2012 m. rezisierius buvo apdovanotas Oskaru eragsi animacin filma
~-Rango”.

Labiausiai tarp kritig liaupsinamas, sulag& didzZiausio Zirovy aptarirgjimo, kupinas
itampos, neramaus laukimo yra siaubo mistinis isilgfhe Ring” (,Skambutis®) (zr. 1 priede).

Mistinio filmo ,Skambutis* rezisieriui Gore Verbiksvienas IS didZiaugi sunkumy buvo
sukurti paslaptingja vaizdajuost, kuri yra pagrindia filmo asis®® Jis teigia, kad Siame filme
norejo iSsaugoti svarbiausius ir efektingiausius momentRezisierius pieSdamas sigkad
vaizdai paveiki Ziarova psichologiSkai, o ne tiesiog kvailai gggliny. Batent tie pieSiniai,
panaudojant specialiuosius efektus, kuriuosigukprofesionalus fotografas Bojan Bazelli,
dizaineris Tom Duffield, ,Oskal pelnes specialiju efekiy kiuréjas Rick Baker, ir parodyti
paslaptingoje vaizdajuage,” — paaisSkino rezisierius.

Nedideliame miestelyje iS kazkur atsiranda keistazdajuost. Ja paziiréj¢ Zmores
sulaukia skambtio. Ragelyje pasigirgs balsasspsja apie gred mirtj.

Vaizdajuosts analiz.

Televizoriaus triukSmo efektas.

29 Gore Verbinski biografija. Prieiga internete:

http://translate.googleusercontent.com/translatepth=1&hl=It&prev=/search%3Fq%3DGore%2BVerbinski
%?2Bbiografija%26safe%3Dactive%26biw%3D1366%26bin%GB&rurl=translate.google.lt&sl=en&u=http://
www.filmreference.com/film/94/Gore-
Verbinski.html&usg=ALkJIrhhEjdFIhyHpOq3WzSTPij6HRjZQ#ixzz32r8dJg66 [Ziréta:2014 05 11].

30 Skambultis. Prieiga internete:

https://lwww.google.lt/?gws_rd=cr&ei=q5uDU6nZovSMAGTY HAAQ#g=www.kinozona.obuolys+Gore+Ver
binski+Skambutis&safe=active. fititta 2014-03-29]
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ReiksSne: Filmo pradzia, tarsi praneSimas apie tuoj presani filma.

Ziedas.Sio simbolio reik3ra gan paprasta ir aiski — Ziedas vaizduoja $ulaizdy i3

vidaus, su dargu virSuje. Jis taip pat galititi interpretuojamas kaip Samaros Zudantis

zvilgsnis . Tuneliai rodo pé&jima i kita pasaul ar kita bikle. Ziedas vig pirma reiSkia
buda, i¢jima | Samaros pasall i8¢jima.>

Pasikartojantis televizoriaus triukSmo efektBgiksne: pegjimas iS praeitieg ateij arba
iS konkretaus vaizdpabstraki.

Kraujas tekadiame vandenyjeKraujas, reiSkiantis arkjimirtj, atkreipiamas @nesys, kad
vanduo juda iS ekrano apasi virSy. Tokia vandens kryptis, yra prakeiksmo prétifkas.

Kede. Kéde, stovinti baltame kambaryje, simbolizuoja, reprémeja Samaros izoliavign
tiek tvarte, tiek psichiatrige ligonirgje.

Taip pat yra daugybkity Zenkly ir simboliy: Suky dantys, vinis, kdé¢, degantis medis,
veidrodis, Sulinys, Ziedas, pirStas, lervos. Vigl padeda analizuoti ir Sifruoti konteksir
potekst.

Filmo kadras, kuriame Ana Soka nuo skardZio, ypatsn— ekrane pasirodo néugaip
Ziarovui primenama, kad taiéra tik paprastas filmas. Videokaget rodomas pirStas reisSkia
Samaros lipim, vaizduojamas bandymas iSsilaisvinti IS Suliniarstai dzuteje atitinka
septynias dienasy jtrikc¢iojimas reiSkia miit Kaip ir buvo minima darbo pirmajame skyriuje,
Zenklai atstoja tikroy, tarsi grandia jungiartia visusivykius.

Pirmoje filmo dalyje Zurnalist Reiceleé Keler susiduria su mistine vaizdajuoste, kuri
paziiréjus, suskamba telefonas ir paslaptingas balsasgaarkad vaizdajuast Zziarovas mirs
lygiai po septyni dieny (zr. 1 priede). IS pradziSi istorija jai kelia juok, tatiau ketury
paaugly mirtis zurnalisg privercia sunerimti. Dar baisiau pasidaro tada, kai jogansetis 8nus
Aidanas periiri Sia juost. Ji suvokia, kad per savaituri iSsiaiskinti filmo paslapt Kreipiasii
filmu specialisi Noju. Sis i$ pradiji mano, kad tai klastéet tetiau tolesnis tyrimas atskleidzZia
kai ka paslaptingo. Tuomet moteris daro wskad atskleist mirti s¢jancios vaizdajuosis
paslapt ir atrodo, jog jai pavyko... Kadihy lengviau pamirsti kraupius iSgyvenimus, &&d
Keler su sneliu idvykstaj nuosal kalny miestel. Cia ji isidarbina vietos laikrastyje, susiranda
naup draug;, pradeda gyvenimi$S naujo. Ta&iau kaip tik tada, kai atrodo, jog patirtas siaubas
liko kazkur toli praeityje, blogis & uzgriina triuskinagia jéga. Susidorgusi paslaptinga
paaugly savizudyls istorija, Reiele aptinka mistids vaizdajuosts pedsakus. Netrukus

31 Prakeiktos videojuostos ~Skambutis® vaizdajeest analiz. Prieiga internete:

http://becausethedead.weebly.com/ring-visuals-amahtml [Zitréta 2014 04 28]
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mirtinas pavojus gresia zurnafistginui, o ji pati apkaltinama nusikaltimu, kurio nepad

Gore Verbinski filme , The Ring“ (,Skambutis”) atsktlziama Siurpi realyl) skambudiai,
telefonai, iSsijungiantis televizorius. Visa takslia baing ne tik filmo metu, bet ir po jo.

Filmo siuzetas neblogai atspindidery tarp koSmaro ir realy@s. Geras scenarijus ne
vienintelis filmo privalumas. Tai tik pradzia, nésistorija dar ir labai gerai perteikta vizualiai.
PilkSvai melsvomis spalvomis nuspalvintas ekranasplatinis lietus, didziuliai betoniniai
pastatai ir Zmoés, fdintys savo kamatése, spoksantys spalvotus vaizdus transliuojgaas

déezutes.
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Ill.  KURYBINIS —MENINIS PROJEKTAS
3.1. Kirinio id ¢ja ir jos pagrindimas filme , T ékmeé*

Siandien tikrog matome toki, kokia ji niekada nebuvo. Nevaizduojame film be
specialijy efeky, nuotrauky be retusavim, televizijos be skaitmenigimontad;. Siuolaikinis
pasaulis virsta simuliacijos lauku, apie taiga buvo apraSoma pirmoje Sio darbo dalyje.

Filmo tikslas: pasitelkiant judatius simbolius (detales) atskleisti bei pavaizdti@tiovés
simuliacip eksperimentiniame videofilme gkmé*.

Trumpas videofilmas ,dkme* apie tikrumo ir fikcijos problemati kai riba tarp tikrogs
ir hipertikrowes iSnyksta dirbtinai sukurtoje aplinkoje, kur klesimuliacija, o tiesa virsta tik
iliuzija. Modeliai, dekonstruoti vaizdai sujungiami viema visum, kur erdé tampa
hipertikroviSka. Vaizdas ima atrodyti toks tikrok&s ir realus, jog sunku suprasti, tai tiesa ar
melas.

Taigi Siosidéjos pagrindinis tikslas yra sukurti dirbtig erdw (hiperrealyl), pasitelkiant

audiovizualines efektformuojartias technologijas.

3.2. Videofilmo , T ékmé* scenarijus

Netikekime tuo, kas, atrodyt yra akivaizdu. Siuolaikinis menas labiau bandarfiti prie
absolikios tikrows, tai, kas atrodo bereiksntikrove, igyja tikraja prasme. Simboliy judéjimo
pagalba yra atskleidziamas vizijos laukas.

Kadmn scenomis siekiama sukurti kitaigesh hipertikrovisko pasauligspidi.

Scena:TriukSmas
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Filmo pradzia prasideda statiSku vaizdu, televiifokdziais, tarsi metafora, perkelianti
virsmy i kito laiko dimensj.

Scena:Laiko tunelis

Laiko tunelis — tai yra antrasis simuliacijos laifgs paremtas energija&ga, laiko masina,
transformuojantiprast; natiraliy vaizd; virsmg i hipertikroviskus. Apibendrinant galima teigti,
kad kuriant erdy, hiperrealyk, be judadiy daikty nelity tekmés (laiko). Erde ir laikas yra

vienas nuo kito neatsiejami.

Scena:Durys

Durys filmo eigoje simbolizuoja riptarp tikrowés ir fikcijos, peéjima iS vieno pasaulig
kita. Pradzioje uzdarytos durys reiSkia paglaplraudinma ir neprieinamurg, véliau, joms

atsiwerus, imituojamas leidimas, kvietimgeti | hipertikroviSk pasauil
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Scena:Ezeras

Scenoje vaizduojama tikrév(debesys, ezeras), paremtaunaty vaizd; imitacija ir
falsifikavimu pagal pirmji simuliacijos laipsi EZeras simbolizuoja rbtarp realyBs ir
hiperrealylés, kurios Ziirovui nelemta atskirti.

Debesys simbolizuoja ¢&ne (tikrovei), nering (fikcijomis kekiamas pasaulio

suvokimas).

Scena:lliuzija (miskas)

Staigus scanpegjimas iS dangaugszent sukuria nenutikstamos erdss ir laiko jspadi.

Besiketiantis kadras nuo virSagspdia itraukia ziirova | veiksmy.
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Scena:Namas

Kelias siejamas su ieSkojimu, sekimu paskui tikeowatsping Sioje scenoje esantys

pauk&iai — tai pranasai, kurie gali numatyti likignsimbolizuoja augimy dvasin pakykjima.

Scena:TV iSjungimas

Paskutinis kadras — televizoriaus iSjungimas —kiaigideofilmo pabaig, zitrovo i&jima

IS hipertikroviskos erdis.

3.3. Atlikimo techninis sprendimas

DidzZioji videofilmo , Tékmé" dalis atlikta (Adobe after effects ) programasrimtent jos
déka sukurta aplinka tiksliausiai perteikia simuliaop tikrove. Sintetire erdw perteikiama
dirbtinémis priemogmis.

Nemaza videofilmo dalis buvo sukurta Adobe pfhotgshprograma (pieSiami vaizdai,
iISkerpamos, apdorojamos pavedks| detaés, kuriamia fotomanipuliacija) siekiant aplinkai

sukurti papildom reikalings detaly. Suderinus ir paruoSus visus elementus, vaizdap bu
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perkelti i Adobe after effects programkuriama dirbtig aplinka, dirbama su jau turimais
elementais. Atskir sluoksni déka buvo iSgautas kadro vientisumas, judantis vaiz#ario
tikrovéje néra, palaipsniui pereinantis is viepeita.

Sios programos ika kamera gali juiti po simuliuojam erdw ir taip yra iSgaunamas
tikroviSkumo efektas, leidziantistrovui steleti kadr iS geriausio ap#ros tasko.

Paruosti vaizdai sumontuoti ,Adobe premjere pradgrama, atliktas vaizdo redagavimas:
Sviesos, tamsos korekcija bei galutinis filmo ek&nomas. Spalvos koreguotos taip, kadub
pasiektas rySkumo gylio efektas.

Filmo garso takelis sumontuotas iS besikart@ijakurinio (Dramatic blockbuster trailer )
ritmy, prijungiant specialiuosius garso efektus (Soweftect), pagal pateikiamas scenas
pasitelkiant ,Adobe Premjere” prograrnr kartu derinant jau paruastaizd.

Videofilmo , T ékmeé“ pristatymas. Pasirinkta atskira tamsi ergvgilumoje kabantis
televizoriaus ekranas , kuriame rodomas nuolatkbgsjantis vaizdas. Pasak A. Gurgaus,
laikas — tai ,labai talpi ir plati dabartis, 0 neagnasis momentas, joje telpa ir praeitis, ir &teiti
kuriy nuo dabarties neskiria aiski riba“, kai cikliSlaiprantamas laikas — praeitis kartojasi, ir
busimasis laikas tampa atsinaujidan dabartimi arba praeitimi. Visi trys laikai — pi8s,
dabartis ir ateitis — istdto tarsi vienoje plokdtumojé. Toks videofilmo ,Bkme* pristatymas
pasirinktas neatsitiktinai, taip siekiamarzva labiau priartinti prie simuliacijos.

%2 Gurevitius A. Viduramziy kultiros kategorijos. — V.: Mintis, 1989. — p. 92.
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ISVADOS

1) I8analizavus J. Baudrillard’o ijvairiy autoriy mokslirg ir publicistire literafira,
galima pastedti, kad visuomea yra paskendusi zenkluose, vaizdininiuose, simuliege,
gyvena fikcipy pasaulyje.

2) J. Baudrillard’'o koncepcijoje tikr@v negiZztamai prarandama, kaizengiama i
hipertikroviskuna.

3) IS Siame darbe analizuptfilmy prieinama prie iSvados, kad vaizdas paslepia uz jo
slypircia tikrove, pats tapdamas tikrove. Medijos tampa didziulialyleés iSkraipymo,
tiesos naikinimo mechanizmu.

4) Hipertikroweje atsiveria absoliuti erdy kurioje nemanoma tokia perskyra
JS0ré/vidus.” Sugriuvus ribai tarp iSés ir vidaus, subjektas lieka nuolai@

komunikacijos ekstage.
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PRIEDAI

Pav. 1Kadrai i$ siaubo trilerio ,The Ring“ (Skambutis)
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Pav. 2Kadrai i$ filmo ,Alise in Wonderland” (,Alisa Stelkly Salyje®)

“ALIGE IN WONDERLAND® (L-R) Johnny Depp, Mia Waskowska, Johnny Depp. Matt Lucas, Anna Hathaway. Mah Lucas. Halena Bonham Cariar & Disney Enterprises, Inc. All Rights Reserved
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Pav. 3Kadrai is filmo ,Mulholland Drive* (Malholando k&ls)
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