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IVADAS

Siuwolaikiname sudttingame pasaulyje, kuriame vis labiau jsigali postrodernistinis chiosas,
didzioji dalis buvusiy simboliy ir didziyju makronaratyvy neteko savo pagrindo ir prasmés. Smiotiniy
Zenkly konstravimo mechanizmas jgavo naujas formas ir produkwja strukfiras, turirtias mujas
prasmes ir reikSmes lei platesnius ji kontekstus. Kib poreikis iS mujo persvarstyti, suwkti bei
iprasminti chugeli tapusiy iprastais ir lengvai atpazistamais kultiriniu konstrukty. Globalizacijos ir
mediakultiros pktra itakoja pokycius taip pat ir kultiriniame gyvenime, Sie procesai veikia ir iS dalies
formuoja visuomenés msaulézitra, taip pat ir jos @antyki su isbrija, praeitimi. Teminiy parky fenomeno
atsiradimas hidingas hitent postmodernizmo  laikotarpiui, kuris  msizymi  cefragmentacija,
dekonstrukcip, pliuralizmu, birarinio mastymo paneigimu ir vertybiy perkainojimu. Sios laikotarpiui
budingos savybés atsispindi tminiy parku struktiroje, kur chzmai pristatomi atskiri, pavieniai, IS
platesnio Kkultarinio konteksto iSimti jvaizdZiai, kurie demonstrwjami ir interpretuojami kaip
savipakankami, naujai jprasminti konstruki.

Sio darbo tikslas - atlikti teminiy parko fenomeno apZvalga ir analize istoringje ir antropologingje
perspektyvoje. Istoriné teminiu parky idéjos genezés analizé apima laikotarpi nuo XVI a. iki Siy laiky ir
atspindi phtaus gografinio arealo — nw Europos iki JAV ir Tolimyju Ryty, - kultirinius rySius ir y
salygota teminiu parky idéjos pktra bei pritaikyma prie vietiniy kultariniy savitumy. Tuo tarpu
antropologinio pobtidzio izvalgos atliktos vykdant placia ir pagal galimybes visapusiSk lietuviSky
pavyzdzZiy apzvalga bei analizuojant ,potyriu ekonomikos” (,experience economy) fenomena ir
teminiy parky vieta jame. Taigi, uzsibgztam tikslui pasiekti teminiy parky fenomenas Same darbe bus
nagrinéjamas dviem pagrindiniais pjaviais: erdvéje (teminiy erdviy paplitimas, Khsifikacija, ju
budinguju savybiy apzvalga) ir laike (teminiy parky idéjos genezé). Erdvinio pjavio analizei pasirinkti
daugiausia Vakary pasaulio teminiy parky pavyzdziai (ypatinga démesi skiriant ,Disneyland® tipo
parkams) ir ju santykio su kibmis postmodernistinemis tminémis erdvémis apzvalga. Chronologinis
pjavis, kaip jau mingjau, apima laikotarpj nuo XVI a. iki Siy laiky.

Oksfordo Zodynas ,teminj parka® apibtdina, kaip ,pramogu parka su vinijancia aplinka ar
ideja“.! Sis apibréZzimas supnuoja, kad pagrindine Sio darinio savybé yra atraktyvumas ir teigiamy
emociju suzadinimas. Tac¢iau atlikta teminiy erdviu analizé parodé, kad vienareikSmiSkai teminius
parkus \adinti pramoginiais galima ne visada, nes cazmai jie yra vertinami kontroversiskai ir tam tikry

visuomenés grupiy traktuojami Kkaip neigiami ir nepageidaujami dariniai, Keliantys asociacijas su

! http://www askoxford.com/results/?vew=dict&freescarch=theme%20mrk&branch=13842570&ixtscarchtype=exact
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nemaloniais ir atmestinais dalykais.

Ivairiausiy veikaly, susijusii su sirinkta tema, gausa Vakary pasaulio bibliografij oje rodo, kad
teminiy parky plitimas, ftmatizavimo procesy isigaléjimas caugelyje sriciy, teminiy parky
autentiSkuno/tikrumo problema, ssmiotiné teminiuose parkuose naudojamy jvaizdziy analizé yra aktuali
tema Siwolaikinéje sociologijoje, antropologijoje ir filosofijoje. Internetingje parduotuvéje
www.amazon.com galima isigyti vir$ 20 tikst. knyay, susijusii su tminiais parkais.?

Tuo tarpu lietuviSkoje istoriografij oje Si ttma néra placiai nagrinéta. Daugiausii démesio subukeé
Grito parkas, meginantis raujai jprasminti revienareikSmiskai vertinama Sovietmecio laikotarpj, todél
sulkeliantis plemika dél Sio disonansinio klausimo. G. Lankauskas mteiké sovietiniu Grito skulptiry
parko antropologing analize.? Didel{ darba tiriant Ssvietmegio santyki su dhbartimi ir pasitelkusi Griito
parka kaip pavyzdi, nuwiké R. Cepaitiené.* [vairius aspektus, sétinus su éminiy parky fenomenu, pvz.
paveldo komercializavima,® autentiSkunp samprata Sitolaikingje visuomengje,® dabartinio Zmogaus
nauja istorijos ir prmeities suwkimo koncepcijos permastymy ir iprasminima’ nagringjo Lietuvos
istorikai, paveldosaugininkai ir antropologai, taciau atskiros studips, apZvelgiancios tminiy parkuy
fenomena Lietuvoje néra. Sio darbo tikslas — sukurti pgrinda tokiai studijai.

Siame darbe teminiy parky fenomenas aptariamas keliuose kontekstwse: Siuolaikinio visuotino
bivio - postmodernizmo, mediakultiiros ir globalizacijos; turistiname - ,potyriu ekonomikos* reiskinio;
moksliniame — IS filosofij os ir paveldosaugos pozicijy nagrinéjant jo autentiSkurmo lygmeni. Teminiai
parkai cia apzwelgti platesniame tematizavimo proceso, budingo postmodernizmo laikotarpiui,
kontekste. ,Tematizavimas” yra kaZkokios tmos (pvz. \esternas, antika, kaimo aplinka ir pan.)
naudojimas vientisos intgralios erdvés, skirbs ar pritaikytos vartojimui, sukirimui.® DaZniausii
naudojamos isbrinés ar kultarinés temos, tciau pasitaiko ir futuristiniy (kosminiy, fantastiniy)

ivaizdziy. Tematizavimo lygmuo gali bati jvairus: nw vidaus intrjero dizaino iki iStisy architektariniy

2 http://www.amazon.com/s/tef=nb_ss _b?url=sirch-alias%3Dstriploks&fi eld-keywords=theme+park&x=12&y=19
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3 G. Lankauskas, Apie sensoring socializmo atmintj, Lietuvos etnologija, 2006, Nr. 6 (15), p. 47-72

* R. Cepaitien¢, Sovietmegio atmintis — arp atmetimo ir nostlgijos// in Lituanistica, T. 53, Nr. 4 (72), 2007, p. 36-50; R.
Cepaitiené,, Sovietmetis Lietuvos kulfiros isbrijos Svisoje: projekto bandymas// in Menotyra, Nr. 2(31), 2003, p. 74-80

® A. Vaitkuvien¢, Paveldo industrij Lietuvoje/ in Lietuvos istorijos studips, 2006 (17), p. 87-96

® S. Kukvicius, Kultiros pveldo autentiSkumas: rliatyvisting perspektyva // in Lietuvos DidZbsios Kunigikstyseés
valdovy ramy atkarimo byla: vieno poZitrio likimas, 2006, p. 147-183; S. Kalicius, hponijos mveldosaugos savitumai//
in Kultiros pminklai, 2005, N. 12, p. 136-152

" R. Cepaitiene, Lietuviy istorinés symones tyrimy perspektyvos: ideologinis poblemos lygmuw// in Politologija, 2004, nr.
3(35), p. 84-100; RCepaitiene. Sovietinio laikotarpio istorijos ir paveldo jprasminimo problemos Vilniaus meste // in
Santykis su istrine praeitimi 2004. p. 47-59; RCepaitiené. Laikas ir akmenys: kulfiros maveldo sampratos moderniojoje
Lietuvoje, 2005; R. Srmuksnys. Istorijos nmokslo ir audiovizualinés isbrijos sintykis Lietuvoje: nuotolio maZ¢jimas?/ in
Lietuvos isbrijos studips, 2006, t. 17, p. 77-86 ir kt.

8 M. Gottdiener, The theming of America: dreams, visbns,and cwmmercial spaces, 1997, p. 7




(pvz. eminiai parkai) ar netgi urbanistiniy dariniy (pvz. Las Vegas, sukurti laukiniy Vakary tipo
miesteliai, Kity miesty kvartaly imitavimas). Tematizavimo principai naudojami teminiuose parkuose,
restoranuose, loSimo namuose, meno galerijose, prekybos entruose.

Apzwelgiant teminiy parky fenomena reikia iSskirti du p analizés lygnmenis — 1) smiotinio
pobtidZio: operavimas maciame parke naudojamais vaizdiniais, kai tam tikry Zenkly sisemos kuria
naujas reikSmes ir sutikia nauja prasme santykiui ,Zenklas-reikSme“ bei 2) antropologinio pobtidZzio:
teminiy parky lankytoju santykis su @monstrwjamais vaizdiniais, ju reakcija, elgsena, similiy
suwkimas. Same darbe buwo stngtasi kiek imanoma plagiau apZvelgti Zinomy Kkultiriniy jvaizdZiy
transformacijas ttminiuose parkuose bei iSanalizuoti lankytoju pozitiri { SiuoS jgavusius ruUja prasne
vaizdinius.

Atliekant lictuviSkojo konteksto analize buvo vykdoma apklausa. Joje dalyvavo 83 fespondentai,
kuriy amzius svyavo nuo 16 iki 72 nety. Gauti duomenis aptarti skyriuje ,Lietuvos konteksto
apzvalga“.

Svarbiausi dcarbo teiginiai ir iSvados iliustrujami, apibendrinami sclemomis kei lentelémis.



POSTMODERNISTINI U TEMINI U ERDVIU ATSIRADIM AS IR KLASIFIKACIJA

Tematizavimo principa naudojimo isigaléjima XX a. antrojoje pusje nulemé didelio masto
ekonominiai ir sociokultiiriniai pokyciai visuomenéje. Ekonominiai pokyc¢iai salygojo miesty
urbanistinés raidos kaita, igalinancia restrukfirizuoti ir pritaikyti tematizavimo principus maujai
atsivérusiose miesty erdvése. Vartojimo principuy, visapusiSki skatinamy mass-nedijos, iSigaléjimas
nuléemé linksmybiy tikéjimasi  ir laukima netgi tose veiklose ir srityse, kurios ankstiau nebuvo
asoCijuojamos su pamogda. Tokiu budu daugelyje paslaugy pradédamas kurti €minis fonas.

Iki XX a. vidurio didmiesCiai augo kaip kompaktiski, tankas, mgrindinai industrinio pobadZzio
dariniai, kuriuose centrinis \erslo ofisy ir valdzios institucijy biury rajonas buw apsupts gamykly,
tarpusavyje sujungts gelezinkelio bégiais ir keliais. Funa@mentiniai skirtumai tarp kapitalo valdytojy ir
darbininky formavo industrinb miesto vaizdinj ir jtakojo Zemés raudojimo paskirties znavima.®
Urbanistiniame miesto vystymesi ir architektaroje vyravo funkcionalizmo idéjos. Smiotiniy metody,
simboliniy motyvu ir Zenkly naudojimas architektiiroje daZniausiai buvo kontroliuojamas valdanciojo
elito sluoksnio, norint legitimuoti savo egzistivima ir funkcijas kei palaikyti nacionalinj tapatuma.*®

Antrojoje XX a. pugje, Vvis labiau jsivyraujant vartojimo fil osofijai, urbanistinis mesty vaizdas
pradéjo sparciai keistis. Isigaléjo pramonés iSkelimo iS miesty i tolimus regionus ar netgi kitas alis
praktika. Taip susidiré salygos festrukiirizuoti naujai atsivérusias erdves ir padaryti jas ptrauklias
miestieciams kei turistams. Vartojimui pritaikytos infrastrukfiros kirimas laipsniSkai émé keisti
gamybing miesto infrastruktira — gamykly, doku, geleZinkeliu vietoje atsiranda prekybos @ntrai, kino
teatrai, restoranai. Architektiroje pragmatin; stiliy keité vaizdingumas, isigaléjo efektingo ispidzio
suchrymo siekimas. Vienu swrbiausiy architektiros reikalavimy tapo vizualinés dminantés
sustiprinimas ir rySkiy, jaudinanéiy ivaizdziy, kaip nuolatinio vartojimo produkty, tiekimas. Komercijos
ir prekybos terminai isitvirtina profesionaliajame architekty leksikone. Svarbiausiu architekto uzcviniu
tampa samonés formavimo techrologiju pritaikymas architektiiroje, psictologinio ir emocinio ziiirovo
fono jtakojimas. Kinta socialinés architektiiros uzdwtys — stipri dziaugsming, emociju suzdinimas
potencialiame vartotojuje, siekiant stimuliwti jame nuolatinio vartojimo ir kaupimo poreiki bei
Zmogaus jtraukimas | totaly reginj-spektakli, kur jis iSgywns stipras emocijas, lesiskirian¢ias nwo

patiriamy realiame gyvenime.™! Todél miesto vystynesi pradedamos raudoti multifunkcinés stategijos,

° M. Gottdiener, Looking at Themed Environments// in Tke Urban Sociology Reader, 2005, p. 303

19 R. Cepaitiene, Kolektyving atmintis miestovaizdyje (Vilniausatvejis)/ in Besiformuojantis ir formuojamas tapatumas,
2007, p. 99

nr, IITnuHNKOBa, 3PETMUITHOCTD aPXUTEKTYPHI Kak KauecTBO MUPOBBIX cTonui, 2002, c. 36



siilan¢ios viety, sutikianciy Zmonéms stbilumo, komforto bei linksmybiy pojati, kiirima. Tokios
vietoS yra susejamos Ssu \rtojimu.

Siy naujy postindustriniy vartojimo erdviy kirime pradedamas raudoti tematizavimas, simbliy ir
motyvy, iprasmirmncéiy naujai sukurts aplinkas, inkorporavimasi vartojimo patirti. Tam tikslui pasiekti
kei¢iami pastaty fasadai, interjerai, iStisos urkanistinés erdvés. Rgrindinis Sb proceso tikslas yra
vartotoju, lankytoju, klienty, turisty pritraukimas, kadangi pokyciai ekonomikoje salygojo vartojimo
polio pasislinkima nuo prekiuy prie paslaugu. Teminé aplinka kuria Zavias swjas, ti¢iau pavercia jas
homogeniSkomis, supprastinfomis, ko pasékoje jos tampa intensywsnémis, ket tuo pat metu ir
pasikartojanc¢iomis.

Nuolatinis pramoginiy vaizdiniy demonstravimas per mass-nedijos premones, ym¢ televizijoje,
filmuose ir kompiuteriniuose Zaidimuose, nukmé vartotojo linksmybiy laukima ir tikéjimasi netgi tose
vietose ir veiklose, kurios rera subkuswtos i pramoga. Vartotoju lukesCiai ir poreikiai iSaugo, todél
labai svarbiu faktorium tapo paslaugy teikimo formos ,apipavidalinimas®, sutikimas joms pamoginiu
bruoZzy. Tematizavimas pdeda atskirti vienos pslaugos konteksta nuo kitos, mversti ja iSskirtire.

Naujosios erdvés ir shtiniai tapo sSwarbiausiomis cminantémis, organizuojan¢iomis
postindustries vistomenés gywenima, kuriuose tikimasi patirti malonuma, linksmyles, bdél
konkurencija turizmo, pramogu ir paslaugy teikimo rinkoje padidéjo. Tai lémé platesni tematizavimo
proceso, kaip svarbaus faktoriaus, alygojancio paslaugos ar objekto iSskirtinuna, naudojima. G. Ritzr
ir A. Liska teigia, kad tematizavimas ir kitos mnaSios vadybos stategijos mdeda tokioms \artojimo
erdvéems sutikti menamo unikalumo, bet iS esmes Sis pocesas tik didina pasaulio standartizacija,
jtvirtindamas vieninga vartojimo pobudj ir maZindamas kultiriniy praktiky jvairove. Jie netgi jveda
nauja ,makdisrejizacijos” (,McDisneyzation®) termina, apibtdinanti paslaugy industrips, mremtos
greita ir masine produkcija, bei postnodernistinio turizmo bruozy susilejima. ,Makdisrejizacijos*
modelis pasizymi efektyvumu, res vartotojas uz avo pinigus @una ,viska®, t.y. galimybe ziaréti, daryti
arba valgyti tiek, kiek jis igali. Kitas bidingas brwzas yra nusgjamums — auUguND jausmas, Swra,
patogumai, aukSti aptarnavimo standartai bei galimybé bendrauti gimtaja kalba. Tikslus ishidy
apskai¢iavimas, krwp&iai suchryti marSruti be jokiu netikétu iSlaidy ar kity nemaloniy siurprizay,
grieztas aptarnaujancio personalo elgesio taisykliy laikymasis sudro sudtines ,makdisrejizacijos”
proceso dalis. Sio modelio naudojimo pavyzdZiai yra teminiai parkai, kruiziniai laivai, Las Vegaso

vieSbwiai ir loSimo namai, dideli prekybos entrai, kur teminiy parky elementai susimaisé su \artojimo

12 G, Ritzr, A. Liska, McDisreyzation and Rost-Tourism// in Touring Cultues: Trnsformations of Travel and Theory,
1997, p. 68



praktika, kai kuriy restorany tinklai ir kt.*3

Stipry postimi tematizavimo principy plétrai suteiké pirmojo teminio parko — Disreyland, -
sulirimas. Pirmasis Disreyland‘as, atidarytas car 1955 m., dilé visiSkai nauja laisvalaikio praleidimo
buda. Jis 2nkliai skyrési nw kity XX a. vidurio pramogas tikianciy viety. Kitaip nei daugelyje to meto
JAV pakrantés miestuose paplitusiy ivairiy atrakciony, Disreyland‘o lankytojai privaléjo mokéti ne vien
uZ msivazinéjima atrakcionais, bet ir uzié¢jima i parka. Pats Disreyland‘as traktuojamas kaip savaiminé
vertybe¢, Kurioje architektariniai sprendiniai ir ju teminés aliuzijos dar labiau sustiprim pramoga. Sio
parko lankytojai patenka i kruop&iai sukonstrita, atidziai valdoma ir choreografiSkai puikiai sucerinta
erdve. Tokia reguliacija kontroliuoja turisty srautus ir aktyviai konstrwja ju potyrius. Lankytojai
pasineria | ramy ir patraukly fantazijos msaulj, siilant] jaudinancias pamogas. Pirnasis Disreyland‘as
tapo ryskiu kontrastu kasdieninio gyvenimo erdvéems. M. Gottdiener batent § Disreyland‘o kuriama
»pabégimo nuo kasdienio gyvenimo suvarzymuy” ispadi laiko viena iS swrbiausiy Sio parko bei apskritai
tematizavimo principp sckmés preZasCiy. Jis y@c pabrézia Disreyland'o ir Amerikos priemiesCiy,
pasizymirciu bloga kriminogenine situacija, orientuoty i aktyvy automobiliy eisma, sialanciy
daZniaushi pasyvaus pbiadZio pramogas, kontrasty.’* Zinoma, $io objekto komerciné sckme priklauso
ir nuo fakto, jog tai yra puikiai suckrinto pramogu industrips mechanizmo dalis. Aktyvus vis rauju
Disney korporacijos sukur filmy motyvy ir personazy jtraukimas i augantj teminiy parky tinkla liudija
apie vieninga ivairiy Sios kompanijos srtiu vadybos politika. Tokiu badu susileja medija ir
tematizavimo principai.

Sio teminio parko populiarumas ir komerciné stkmé JAV pramogu rinkoje salygojo jo
koncepcijos iSplitima i kitas gywenimo ir verslo sferas. Rislaugy, pramogu, iStisy urbanistiniy vietoviuy
tematizavimas tapo placiai paplitusiu reiskiniu.

Geriausiu Sb modelio naudojimo urhanistikoje pavyzdziu @li bati Las Vegaso miestas. ,Pastaraji
karta, kai jus matéte ParyZiy, jis, griciausiai, buvo toje vietoje, kur jam ir priklauso biti — Prancizijoje.
Taciau dabar jis yra %lia Maroko, Kitoje gatvés pusgje, prieSais Italija. Xigu tokia geografija jus
glumina, tai todél, kad kalbama apie Las Vegasa“.'® Sis mitas yr vientisas didZiulis tminis
kraStovaizdis, fantazijos erdve, sudiryta iS keliy milziniSky teminiy parky, kuriu kiekvienas siilo
lankytojams jvairiy pramogos hidy — vieSbuEius, kazino, meno galerijas, muzejus, pekybos cntrus ir
kt. Visi Sie dariniai suchro painia, persipinancia simtoliniy erdviu ir Zenkly, turintiy skirtingas pasmes

13 G. Ritzr, A. Liska, McDisreyzation and Post-Tourism// in Touring Cultues: Trnsformations of Travel and Theory,
1997, p. 79

14 M. Gottdiener, The theming of America: dreams, visbns,and cwmmercial spaces, 1997, p. 114

15 G. Shw, A. Williams, Tourismand tourism spces, 2004, p. 249



ir itakos lankytoju potyriams lygius, sisima.

Didziulé konkurencija azartiniy Zaidimy rinkoje verté miesto kazino savininkus vis cugiau léSy
investwti i loSimo namy aplinkos apipavidalinima, kad Si tapty orientuota i didesrg lankytoju grup.
Kadangi visos Sbs jstaigos iS esnes siilo vienoda paslauga — azartinius loSimus, - ¢minis aplinkos
apipavidalinimas tapo svarbiausiu faktoriumi Sioje konkurencinéje kovoje. Nuo 1970 m. iki 1990 m. &s
Vegasas iS pprasto vakary Amerikos miestelio, kurio svarbiausiu akcentas buw loSimy namai, tapo
didziuliu teminiu  miestu. Ankstyvajame Sio proceso periode pagrindiniai kazino teminio
apipavidalinimo akcentai buvo Kkreipiami i kity Saliy miesty, pvz. Monte Karlo, loSimo namy imitavima
arba senovés isbrijos insenizavima, pvz. Pomos imperija arba faraonu Egiptas. Nw 1990 m.,
prasidéjus antrajai proceso fazei, didesnis @dmesys buw kreipiamasi loSimy ir tikslinei lankytoju grupei
— &imai, - skirty pramoguy bei prekybos entry suckrinimo galimybes*® Kaip matome, Sioje Las Vegaso
vystymosi fazéje buwo visuotinai paplites ,makdisrejizacijos” modelio taikymas, t.y. buw skngtasi
sukoncentruoti pramoginio turizmo ir vartojimo bruozus venoje erdvéje.

Teminiy parku plitimas puikii iliustruoja sukurty, iSrasty erdviy ir vietoviu idéjos komercini
pasisskima, tad ju koncepcija ir vadybos principi XX a. antrojoje pusje imti placiai taikyti ir prekybos
sektoriuje. Teminiy parky bruozy inkorporavimas i didZiyju prekybos @ntry veikla tapo svarbiu
elementu postnodernistiniam turizmui pritikyty Komerciniy erdviy kiirimo procese. Kai kurie autoriai
net jvardina tokius chrinius kaip ,kvintesencines postmodernizmo erdves*”, kur iSrySkiramas caugyhes
{vairiy architektariniy stiliy susimiSymas, ralybés ir fantazijos smplaika bei vartojimo dZiaugsms’
Sios mujos prkybos erdves ym patrauklios lankytojams, res ¢ia pristtomos tmos resunkai
lokalizuojamos ir suvwkiamos.

Pagal J. Urry eminés erdves yra savipakankamos sistmos, mremtos iliuzija, kuri subkusuwta i
lengvai atpazistamy Zenkly, padiktuoty turistinés pmktikos, pezentavima. Tematizavima jis aptaria
visuotinai paplitusio kaupimo, ypatingai suintensywjusio per pastaruosius netus ir itakojamo pokyciuy
vartojimo praktikoje, proceso, kurio iScava ir tapo kraStovaizdziy bei vieSyju erdviy supekinimas ir
pavertimas tminiais, kontekste.*®

Teminés aplinkos jrengiamos kaip iSskirtinis onas tam tikruose iprastuose kasdieninio vieSojo
gyvenimo srityse — restoranuoSe, meno galerijose, prekybos centruose ir pan. Svita tokiy aplinky rasi
sudiro Swentinés prkyvietés (,festival market places®), kuriy veikla paremta specifinés prkybos,

18 G. Ritzr, A. Liska, McDisreyzation and Rost-Tourism// in Touring Cultues: Transformationsof Travel and Theory,
1997, p. 70

17 Ch. RPojek, Ways of Esaape: Modern Transformations in Leisure and Travel, 1993, p. 14

18 3. Urry, Sciology Beyond Scicties: Mobiliti es for the Twenty-first Century, 2000, p. 78



teminiy restorany ir pramogu samplaika. Ankstywsios Swntiniy prekyvieciuy formos atsirado
Amerikoje, kai J. Rouse*as 1976 m. aujai performavo Bostono senamiescio Faneuil Mall ir Quincy
Market rajonus. Si urbnistine koncepcija, kaip sudkdamoji Senamiestio regeneraciniuy projekty dalis,
kurioje dazmi buvo jungiamos privataus kapitalo investicijos ir vietos municipliteto biudzto 1éSos,
placiai iSplito Siaurinéje JAV dalyje. Paskutinkjame XX a. deSimtmetyje JAV teritorijoje egzistvo
maZiausii 25 tokios urhnistinés sclemos!® Pirmine juy paskirtis buw maZmeninés prkybos
specializavimas, akcentuojant produktus, kuré yra patrauklas turishms. Tikétasi, kad Sios vietos taps
alternatyva pasenusam tradiciniam miesto turgui ir didZiulams raujiems pekybos cntrams. Taip
atnaujintos feritorijos tukjo tapti gyvybingomis prkybos vietomis, siilan¢iomis unikalius vietinés
gamybos poduktus lei pritraukian¢iomis turistus ir mistiecius. Taciau Sibs maivios J. Rus‘o idéjos
Zlugo, nes jis pervertino vietinio privataus kapitalo galimybes efektyviai valdyti Sias feritorijas. Naujai
pritaikytas erdves snamies¢iuose perémé didziosios korporacijos ir jkiiré juose savo prekybos tinklus.
Tokiu budu sumZzéjo sehamiesCiu savitumas, kadangi juose isikaré tipiniai unifikuoti prekybos tinklai,
sitlantys gbbalaus pbtdZio produkcija. Vis cklto Sios erdvés pritrauké daugiau lankytojy, nei anksiau
buwe nepertvarkyti Amerikos snamies¢iai. Komerciné tokiu dariniy stkmé tapo pagrindine priezastimi,
nulémush ju iSplitima 1 Vakary Europa, Australij a ir Piety Afrika.

M. Gottdiener veikale ,The theming of America: dreams, visbns,and wmmercial spaces” bei G.
Shaw ir A. Williams kendrame darbe , Tourism and fourism spces” buvo dalinai apZvelgtas teminiy
erdviy kompleksiSkumas lei bandoma sudhryti postmodernizmui tidingy vieSyjuy teminiuy erdviy
klasifikacija, kuri apima platy tokiu erdviu spektra — nw teminiu parky iki didesnio masto teminiu
kraStovaizdZiy. Taciau juy idéjos turi kuti papildytos, kad apimty platesre teminiy erdviu grupg.
lliustracija (pav. 1) rodo tris pagrindinius tminiy erdviy pogrupius: tminiai parkai ir jiems
priklausantys potipiai, teminés aplinkos kei didesnio masto teminiai kraStovaizdziai. Visi Sie pogrupiai
apima labai dideli variaciju kieki. Pavyzdziui, per kelis pastaruosius @Simtmecius pstebimas vis
didesnis eksperimentavimas su padine, W. Disrey sukurt teminiy parky koncepcija. Sio proceso
iSdavoje formuojasi vis raujos tminiy parkuy atmainos, kidingos tam tikriems rgionams arba
laikotarpiams.

1983 m.atidaryto Tokijo Disreyland‘o pavyzdys ir p stkmé davé pradzia panaSaus mbudzio
teminiy parky plitimui Pietry&iy Azijos fegione. S procesa jtakojo spartus raujojo viduriniojo sluoksnio
formavimasis iraugimas Same regione, o tai Savo ruoztu slygojo poreikio naujoms pamogy formoms

didéjima. Teminiu parky industrips atsiradima ir formavimasi Petry¢iu Azijoje itakojo ir Kiti

19 M. Gottdiener, Looking at Themed Environments// in Tke Urban Sociology Reader, 2005, p. 312
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globaliniai bei lokaliniai procesai. Keli didziausi mujieji parkai buvo pastatyti pavieniy
tarpkontinentiniy korporaciju, kaip kad ,Disney* ar ,Universal®, | éSomis. Taciau didzioji teminiy parky
dalis buwo jrengta investwjant vietos konglomeraty arba pavieniy asmeny pinigus. &ciau irenginiai
teminiuose parkuose buw supojektuoti JAV kompaniju — ,Duell Corporation®, ,Landmark®,
JInternational Theme Park Services* arba ,Forrec®.?

Toks kendras inwesticiju, plétros tei dizaino faktoriy kompleksas podukavo savita globalinés ir
lokalinés kultiry susimiSyma. Aptardamas globalizacija tokiame kontekste, Y.-S. Lee kalba apie
naujos kultiriniy santykiy paradigmos, msizymircios ambivalentiSku rySiu (gbbaliné vartojimo kultiira
pritaikoma prie lokaliniy savitumy), skhida.?® Procesas, kai vyksta globaliniy procesy ir lokaliniy
savitumy susimiSimas vadinamas hibridizcija. Sio proceso iSraiSka gali tapti vietiniy tradiciju,
gyvenimo buado bei kultiros ,suspudimas” ir jtalpinimas { teming erdve, kur visa tai atraktyviai
pristatoma ir lengvai atpazistama lankytoju. PietryCiy Azijos chlyje batent Si gbbalinio ir lokalinio poliu
saveika tapo pagrindiniu pamatu Sam regionui badingy kultiiriniu teminiy parku plitimui. Juse juntama
stipri tradicinés tapybos ir sdininkyses, subkusuwtos i kalny, upiy ir kity nataraliy gamtiniy dariniy
akcentavima, jtaka. Nostalginis eskapizmas Azijoje daZznai pasireiSkia per tradicinio kaimiSko gyvenimo
paprastuno garbinima, todél kultariniuose teminiuose parkuose gausu etnografiniu motyvu. Europoje
tokia nostalgijos forma buwo paplitusi XIX a. — XX a. pr., ki sparcios industralizacijos akivaizdoje
buvo atsigrezta | kaimiSko gyvensenos hido idealizavima ir plito skansho tipo muzkjai. XX a.
antrojoje pu<je, isitvirtinus pstmodernizmui ir rmaujam <cialiniam biviui, pasikeitus chbarties
santykiui su peeitimi, nostalgijos fenomenas Vakary pasaulyje igauna nauja specifing forma. llgimasi
paprastos, supsantamos, jaukios bisenos, kuri chznai tapatinama ne su lonkreciu istoriniu laikotarpiu, o
su reivardinta utopine praeitimi, fantazija. Rytwse, kur kultirinés tradicijos turi stipras &knis ir
testinumy, o skirtumai tarp miesto ir kaimo yra vis dar ryskiis, didzbji visuomenés dalis idealizuoja
konkrety, gana tiksliai laike ir erdvéje apibrézta fenomena — tradicini kaimiSka gyvenimo buda.
Skirtingai nuo Disreyland tipo parky, orientuoty i fantazijos msaulio sulkirima, kultariniuose Azijos
teminiuose parkuose dominuoja realistinis praeities gywensenos imitavimas.

Tad qalima baty iSskirti tokia loging schema — vienu atveju teminis rkas ali biti traktuojamas
kaip kultarinio Vakary imperializmo produktas, kai jame tiesiogiai kopijuojamos ir reprezentuojamos
vakarietiSkos vertybés ir kultiirinio importo produktai (pvz. Disreyland Tokijuje). Antru atveju teminiai
parkai gali bati laikomi kulttrinés hibridiacijos mvyzdziu, kip rodo Azijos tminiy parky pavyzdys,
kur globaliniai procesai yra praleidziami per lokaling ,filtr a“ ir produkuwoja savita kultarini konstrukd.

20R. Schickl, The Disrey Version: The Life, Times, Art and Commerce of Walt Disney, 1968, p. 95
21y -S. Lee, Globalisation and the Politics of Forgetting, 2005, p. 67
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Kita teminiy parky atmaina yra Amerikoje ir Kituose Vakary pasaulio Salyse vis labiau plintantys
siauros tematikos, sgcializuoti teminiai parkai. Pavyzdziu @li bati ,Dollywood* parkas JAV, kurio
tikslas reprezentuoti zymios kantri muzikos atlikéjos Dolly Parton gywenimo buda. Lietuvos Giito
parka taip pat galima priskirti Siam potipiui. Tokiu parky plitimas liudija apie postmodernizmo
laikotarpiui badinga mozaikinj kultiiros pobadi ir jsigalinti defragmentacijos procesa.

AStuntjame ir devintajame XX a. deSimtnmeciuose pastebimas znklus pveldo objekty skaiciaus
didéjimas ir aktyvus ju pritaikymas phéiam lankymui. Svoka ,paveldas” tampa Zymiai platesre,
apimancia didesn istorijos tarpsn. Postnodernizme praeitis pradedama traktuoti kitokiu badu, ja
laikoma viskas, kas jvyko iki Siandienos, o paveldas farsi privalo jprasminti, uZztikrinti ir jrodyti jos
buvima. Tyrinétojai tai vadina ,paveldo bumu“?* § procesa salygojo pokydiai ekonomingje ir
socialinéje plotméje. Egzistwja du Sb fenomeno paaiSkinimai. R. Hewison paveldo bumy siejo su
ekonominiu, scialiniu, dvasiniu nwsmukiu, ki saugios, mamios, uzZtikrinbs ir supantamos pkeities
vaizdiniai prieSpastatomi chaotiSkai kasdienybei. Tokiomis slygomis susibrmavusiai nostalgijai
tenkinti kuriami paveldo produktai. Kita teorija, prieSingai, Sieja paveldo bumy su materialinés mdeéties
geréjimu ir i$ to sekanciu kultariniy praktiky paklausos augimu. Augant vistbmenés perkamajai galiai,
auga ir potencialiy kultiros mveldo vartotojy skaic¢ius, tad vis dictjanti kultarinés podukcijos mklausa
ir salygojo paveldo bumy.?

XX a. pab. mveldas pmdedamas traktuoti kaip ekonominis resuras, masinio vartojimo preke,
teikianti pelna. Tokiu badu paveldo objektai neretai sumprastinami, kad juos hity galima pristatyti
placiajai visuomenei, o tai savo ruoZtu slygoja ir dalini autentiSkuno praradima. Turizmo srityje vis
labiau auga naujy potyriy paklausa, todél mediatechrologijy, igalinanciy sudiryti istorinio fono
imitacija, irengimas paveldo objektuose tampa placiai paplitusiu riskiniu. Tokiu medijy irengimas ir
priezitira yra brangus pocesas, bdél neretai naujuju techrologiju pritaikymas mveldo objektuose ar
muziejuose vykdavo ne valstybinémis léSomis, o ji finanswdavo privac¢ios kompanijos, sekiancios
praeities reprezentavima padaryti atraktyviu, lengvai supantamu ir splvingesniu, rei iS tikryjy buwo.
Pelningesniam objekty jtraukimui i rinka neretai buvo aukojamas isbrinis autentiSkunmas. Tokie objektali
tapo Zymiai patrauklesni rei nuobodzZios klasikiniy muzieju parodos, tdél Siame laikotarpyje pradeda
aktyviai steigtis paveldo centrai, muziejai po atviru dangumi.

Paveldo centrai (,heritage centre®), atsirade antrojoje XX a. pugje, nebuvo visiSkai naujas
fenomenas. 4, iStaky galima ieSkoti XIX a. pradzioje, kai Ch. W. Rile istigé muzijuy Filadelfij oje,
kuriame objektai buvo demonstrwjami, imituojant badingas ju nataralaus konteksto erdves. Ant sieny

22 K. Walsh, The Representation of the Past: Musumsand Heritage in the Postmodern World, 1992, p. 94
2 A. Vaitkuviene, Paveldo industrija Lietuvoje// in Lietuvos isbrijos studips, 2006 (17), p. 90
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buvo nutapyti fonai, reprezentuojantys ratiiralia objekto ar gyviino aplinka, buwo eksperimentuojama su
Judanciais paveiksléliais”, apSvietimu, garsais, lankytojams prisatomi gamtiniai, techrologiniai, jtry
masiy vaizdai.?*

Siuolaikiniy paveldo centry atsiradimas ir pktra tai atsakas i vis dictjanti ,istorinio spektaklio*
poreiki. Dazniausiai paveldo centrai reprezentuoja vietovés pheiti placiai naudodami medijas: carsa,
apSvietima, kvapus, rtgi kar&io iliuzija. Ju funkcijos réra labai nutolusios nw tradiciniu muzieju
uzdaviniy. Cia naudojami panasis dichktiniai metodai, tik labiau iSrySkimmas raratyvas, kuris
pateikiamas raStu, igarsimamas per Streoaparatiira arba vaidinamas cntro darbuotojy. Daugunos
paveldo centry veikla nukeipta i specifing vietovés isbrijos tma ir jos prisitymo atraktyvumas chznai
uzgzia edukaciniusaspektus.

Europoje paveldo centrai ypaé¢ paplite DidZiojoje Britanijoje ir Airijoje. DaZnai objektai, atsirade
XIX a. vykusbs industrigs revoliucijos metu, taciau dabar prarade savo pirmine paskirtj, Siame regione
pertvarkomi i paveldo centrus. Malanai, gamykliniai pastatai, uosto jrenginiai ir kiti objektai pritaikomi
lankymui ir pristto vietos isbrija. Paveldo centrai yra turizmui pritikyti, aktyvias pmamogas siilantys
objektai. Vienas Ziromiausiy tokio pobiidZio centry yra Anglijos ,Jorviko vikingu centras”, kuriame
pristatoma rekonstrwta X a. vikingu gyvenvieté. Kituose pasaulio regionuose paveldo centrai daznai
pristato aborigenu istorija ir gyvensena, pvz. AV ir Kanados eskimus arba Austalijos ciabuvius.
Azijoje tokio pobudZio centrai néra placiai paplite, kadangi ju atsiradimui bitinas stipros municiglinés
valdZios institucips egzistivimas lei vietos bendruomenés aktyvumas. Turizno plétra Azijoje Siuo
metu formuoja auk&iausios valdZios vykcbma politik a, kuri nukeipta i dideliy turistiniu traukos cntry
steigima ir tinkamos infrastrukiiros subrmavima juose. Tuo tarpu msauliné praktika rodo, kad paveldo
centry kiirimas yra vietos valdzios ir bkendruomenés aktyvaus cirbo rezultatas.

Paveldo centry plétra ir kai kuriy vadybos elementy ,skolinimasis® iS eminiy parkuy pritrauké i
juos zymai platesre lankytoju grups. G. MacDonald ir S. Alsford teigimu ,paveldo centry ir teminiy
parky pasauliai jau kontaktuoja ir ju sankirtos mnos ribos tampa vis maZiau rySkesnemis“.?> Bitent
Sioje ,Sankirtos zonoje* pastebimas vis digjantis tminiuose parkuose naudojamy techrologiju ir
objektu prezentacijos stiliy pritaikymas mveldo centruose ir net kai kuriuose muziejuose. Pasaulyje yra
nemazai paveldo centry ir muzieju, kuriy veikla, ekspozicijos ar parodos yra sufokuswtos i tam tikra

atskira tema. Pavyzdziui, buvusiAntrojo pasaulinio karo belaisviy JorkSyro Edeno stovykla, esanti

24\W. T. Alderson, Mermaids, Mummes, and Mastodons: The Emergence of the American Museum, 1992, p. 18
% Museumsand Theme Parks: Worlds in Gllision? Inernational Journal on Museum Management and Cuatorship, Vol.
14 No. 2, 1995, p. 145
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DidZiosios Britanijos fritorijoje, dabar jvardinama kaip ,M oderniosios isbrijos eminis muzéjus®.?° Be
to, daugelis paveldo centry, kaip ir teminiai parkai, naudoja multimedijos tchrologijas kei aktorius,
reprezentuojancius pecities gywensena, kaip kad Ironbridge muzijuje Telforde?” arba Wigan Pir
Paveldo Centre Macesteryje.?® Galima kalbéti net apie naujosios kartos auk$tjy techrologiju muzieju
atsiradima, kur pmeities rekonstravimui naudojama virtualioji realybé. Matome, kad ribos tarp muzejy,
paveldo centry ir teminiy parky tampa vis maziau rySkesremis. Tw tarpu DidzZiojoje Britanijoje yra
pavyzdZiy, kai miesty muzigjai yra jrengiami prekybos aentruose, kaip Norvice ar Kroidone.?

Pastaraisiais metais itin padaugéjo teminiy parky, kuriu pagrindas yra gamtiniai iStekliai, taip
vadinami ekoparkai. Gamtiniy objekty supekinimas ir ju pritaikymas ph¢iam turisi lankymui, ju
pavertimas atraktyviais produktais pritrauké i gamtinius eminius mrkus ciugybe lankytojy. Daugelyje
Saliy, ypa¢ JAV ir Austnlijoje, yra teminiy parky su jiry motyvais — ,Vandenyny pasaulis” (,, Ocean
world®), kuriame pristatoma jaros gyvinija. Paprastiausi ekoparkai jrengiami teminiy sody pagrindu,
kaip kad ,Dinge Heligano sodai” (,L ost Gardens of Heligan®) Kornvalyje. Savito pobtadZio ekoparkas
yra taip pat Kornvalyje esantis ,Edeno projektas” (,Eden project®), kuris ,prekiauja“ unikaliais
potyriais, paremtais ¢ia demonstrwbjamy augalu biologine ivairove ir simulidojama ypatinga Zmoniy
gyvensena. Siame parke pagrindiniai akcentai skiriami biologiniams diriniams, téiau svarbus aidmuo
tenka ir medziaginiams Znoniy bendruomenés artefaktams kei gyvenvietéms, turirtioms tminiy parky
bruozy. Didziulés komercinés skmés subukes raujovisSkas ,Edeno projektas” (,Eden project”) itakojo
Visos pktvakarinés Anglijos chlies turistiniy marSruty scremos kryptis. $ parka, atidaryta 2001 m.,
suchro dvi didelés teminés erdvés. Vienoje pristatoma atograZzy augmenija ir kraStovaizdZziai, Kitoje
imituojamas Vidurzmio jiiros regiono klimatas ir surinka ten esanti flora. ,Edeno projekte” esancios
teminés aplinkos imituoja realybg — augaly rasSys ya tikros, téiau tropiky ir Vidurzemio jiros regiono
geografija yra iSgalvota. Cia vyksta edukacinés piogramos, mnaSios i vykdomas muzejuose arba
paveldo vietovése, taciau daugelis lankytoju & teminj parka suwkia kaip savita turistine atrakcija.>
Tokiy parky populiaruma kai kurie tyrinétojai aiSkina tuo, kad Vakary kulttroje zavéjimasis gumta ir
gyvinais turi gilias &knis*

Sie teminiai dariniai kiek skiriasi nw ekomuziejy. Teminiuose ekoparkuose tiesiog suenkami ir

pristatomi biologiniai objektai: floros ir faunos elementai. Jie gali buti nesusig su tritorija, kurioje

%8 http://www edencamp.@.uk/ Zitiréta 2008-02-26

27 http://www.ironbridge.org.uk/ Ziairéta 2008-02-26

28 http://www.wican.gov.uk/NR/rcbnlyres/9F7C2B8C-5A5-491F-99B2-80298602640/0/kport07ap2. pdf Zitiréta 2008-
02-26

29D, Herbert, Heritage, Tourismand Society, 1995, p. 125

0 G. Shaw , A. Williams, Tourismand fourism spces, 2004, p. 257

313, G. Dwis, Spectacular Nature: Corporate Culture and the Sea World Experience, 1997, p. 19
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demonstrwjami, pvz. apraSytame ,Edeno projekte” pristatoma ne Anglijos flora, o atograzy ir
Vidurzemio juros regiono klimatiniai ypatumai ir augmnenija; ,,V andenyny pasaulyje”, esanc¢iame JAV,
reprezentuojami Arkties regiono gyviinai. Tuo tarpu ekomuziejai surenka ir iSsaugo atskiro regiono
pavelda in situ. Jwse sutikiama verté tam, kas tam tikra grupe Zmoniy iSskiria 1S Kity ir suvienija kaip
vienos konkrecios vietovés gywntojus — ti gamta, Zmogaus cirbo jrankiai, kultdra ir tradicijos. Tokio
pobudzio muzkjus tai vietiniy bendruomeniy vykdoma kultarinio ir materialaus mveldo apsauga ir
propagavimas, kuris ¢nkina nuolat didéjanti kultdrinio turizmo poreiki. Pagrindinis muzejaus
valdytojas yra vietos kendruomené, apimanti visus bje teritorijoje gyvenancius ir dirbancius Znones.
Ekomuzieju wveikla remiasi susiarimu tarp skirtingy instituciju ir vietos gywntojy, isipareigojant
rapintis savo teritorija. Sakant ,rapintis® turimas omenyje ne tik teritorijos iS®ugojimo, bet ir
naudojimo bidas, kada Zvelgiama ne tik { dabartj, bet ir i ateitj, ir siekiama gerinti, o ne vartoti kultiros
pavelda. Teritorija ¢ia supantama ne tik tiesiogine prasne, bet ir kaip joje gyvenanciu Zmoniy istorija,
kaip praeities karty palikti materialas ir rematerialas Znklai. Ekomuziejaus wikla vykdo draustiniuose
dirbanc¢ios istaigos, povinciju administracijos, kalny bendruomenés, nerijos, tam tikslui ikurtos
asociacijos. Siw metu pasaulyje yra apie 300 ekomuziejy, i$ kurip apie 200 ya Europoje (pagrinde
Prancizijoje ir Italijoje).>* Taigi, pagrindinis skirtums tarp teminiy ekoparky ir ekomuzieju yra ju
vykdomosiose funkcijose. Teminiai ekoparkai tiesiog reprezentuoja gamtinius objektus, kure nebutinai
yra susig su pties parko geografine aplinka. Tuo tarpu ekomuziejai vykdo savotiSka konservacing
veikla, puoselédami ir pristatydami apibréztos feritorijos gamtini kraStovaizdi, kultiirini pavelda bei
vietos tradicijas. Skirtingii nuo Skanseno pobtdZio muziejuy po atviru dangumi, kure yra ,negyvi® ir
tiesiog pasyviai pristato regiono architektiirini pavelda, ekomuziejuose demonstrjama gyvoji tradicija,
tradicinis gywnimo budas ratiralioje aplinkoje. Teminiuose ekoparkuose gi reprezentuojami atskiri
biologiniai objektai, susketi kazkokia tema, taciau ji ne visada susijusi su gties parko apsuptimi.

Taigi, matome, kad platus tmatizavimo principy naudojimas Siwlaikinéje urbanistinéje plétroje
bei pramogu sektoriuje pertvarko esamas ar kuria naujas erdves pagal kinematografinius principus,
suckrinant vaizda ir nuosekly pasakojima, istorija. Vaizdas suavi ir pritraukia Zitrova, o sukurhs
naratyvas \eda lankytoja, s&na po s&nos, Nw Vieno Vvaizdinio prie kito, sudirydamas nwseklia potyriu
granding ir uztikrindamas pmasmingum. Temingje erdvéje, kaip kad filme, sudhrytas tinkamas \aizdo ir
istorijos kalansas, jprasmirantis aplinka ir suchrantis realizmo ispidi.

Teminiy erdviy pagrindiniais akcentais daznai tampa Kity vietoviu ar laikotarpiy jvaizdziai ir

pasakojimai — garsis isbriniai, egzotiSki geografiniai arba placiai Zinomi fantastiniai vaizdiniai, - kurie

32 http://www.trentinocultura.net/doc/soggetti/ ecomusei/ Atti Convegno_eng.pdfZiaréta 2008-01-15
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zenkliai perdaromi, mudojant pirminio ivaizdzio bazg ir pritaikant ja konkreciai aplinkai.
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TEMINI U PARKU FENOMENAS POSTMODERNIZM O, MEDIAKULT UROS IR
GLOBALIZ ACIJOS KONTEKSTE

XX a. antrojoje pusje susibrmaves postnodernizmas itvirtino reliatyvizma, pliuralizma ir
eklektizma. Tokios absoliucios birarinés opozicijos kaip ,tiesa ir melas®, ,tikrumas ir fikcija“, ,tvarka ir
sumaistis* neteko savo prasmiy. Postnodernisty idealu tampa chaosas — pirmyks¢ netvarkos, reriboty
galimybiy biisena. Postmodernizmo kultiros ideologai atmeta XIX a. istorizmo teigta evoliucini
kultiiros ir mastymo formy perimamuma. Jie kalba apie spontaniSka, Swliuojantj, iracionaly istorijos ir
kultiiros pioocesy pobud;.

J.-F. Lytard postnodernizmg apibrézé kaip ,metapasakojimy pabaiga. Anot jo, modernizma
charakterizavo didZiyju legitimuojanciy naratyvu — gmndioziniu doktriny ir pasauliniuy fil osofijy,
iteisinan¢iy esancia politing santvarka, jstatymus, noralines rormas ir cialiniy instituty strukiira —
vieSmtavimas. Taciau po KatastrofiSky XX a. jvykiy jie prarado savo legitimuojancia galia, tad vietoje
Siy didZiuju pasakojimy susibrmavo daugyb: mikronaratyvy.®® Universalijos ir apibendrinimai tapo
neimanomi, nes vo esme nebegaléjo apimti ir sujungti didZosios vistbmenés dalies. Znonés apo
imlesni skirtylems, jvairumui, sekiy, tikéjimy ir nory jvairovei.

Vienas jtakingiausiy XX a. antrosios pugs kultiros toretiky J. Derrida savo kultirologiniams
tyringjimams tiké naujos cekonstruktyvizno metodologijos priigas. Dekonstrukcips piocese
interpretacijos pocedurai sutikiamas begalybiSkumas, vienintelé teisinga interpretacija, atmetanti kitas
galimybes, darosi neijmanoma. Dekonstruktyvizmo metodas iSplint literatarologijoje, vaizduojamajame
mene, architektiroje, istorijos nmoksle. Si forma postulwja, kad tekstas returi centro, vienos pasmes,
jog jis yra tik ijvairiy strukfiry Zaismé. ,Teksto* savoka ¢ia naudojama ne Siauraja literatiirologine
prasme, o Kaip sisematizuota Zenkly (Zodziy) ir simboliy visuma, pvz. filosofiné, politiné, socialiné
arba istoring, turinti svo raiskos bidus3* Taigi, postmodernizmo laikotarpiu i$ esmgs pertvarkomos
pamatinés Vakary civilizacijos filosofij os kategorijos, atsisakoma binarinio mastymo, tampa imanomas
laisvas pasmiy judéjimas, bkiu budu vis hbiau isigali reliatyvumas ir nestabilumas.

SeStajame XX a. deSimtretyje  atsirades teminiy parky fenomenas bidingas bitent
postnmodernizmo  laikotarpiui.  Atskiros architektiros, isbrijos, literatiros ar meno objekty
interpretacijos sulaupiamos ir cemonstrwjamos plyginti nedideléje teritorijoje — teminiame parke.
Tarpusavyje jos sustjamos raujais, kitokiais rei iprasta rySiais ir taip igauna naujas pasmes. Teminiai

parkai yra tarsi teorinio dekonstrukcips mnetodo prakting iSdava, atskiry kultaros elementu

33 Zr. plagiau J.-F. Lytard, Postrmodernus tivis. Siwlaikini Zinojima aptariant, 1993
34 A. Andrijauskas, Kultirologijos isbrija ir teorija, 2003, p. 324
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dekonstrukcips ir rekonstrukcijps, i&rdymo ir naujo surinkimp rezultatas. Cia persipina daugyhs
mikronaratyvy — resuskiciuojamy ir neiSmatuojamy atskiry sistmuy, kurivose kuriamos raujos prasmes
ir ju cirkuliavimui batinos tisyklés.

Postmodernizmo laikotarpiu anktiau vyraves nwseklus linijinis kultiiros tipas kei¢iamas mauju
mozaikiniu. Siame procese labai svarbig vieta uZima naujos sprdiai tobuléjangios informacijos
kodavimo, kaupimo ir perdavimo techrologijos, kurbs kuria esmiSkai nauja kultiros \ertybiy ir
simholiy sklaidos bkei ju suwkimo tipa. Dabartini laikotarpi tyrinétojai vadina informacine
metacivilizacija®,*® ,mediakultira“.*® Masy jprastiné saveika su inbrmacijos kaupimo ir sklaidos kei
telekomunikacijos techrologijomis keicia kiekvieno asmens msauléZitra. To pasékoje musy Socialiniai
rySiai ir postmodernistinio identiteto modeliai tampa vis suctingesni. Swvo veikale F. Webster iSsamiai
iSnagringjo informacijos vistmenés teorijas kei vertinimo kriterijus.®’

.Medija“ yra XX a. terminas, jvestas Kanados sciologo M. McLuhan ,masinés kultiros”
fenomenui (,mass-nedia®) apibrezti.®® Mediakultiros svoka yra Siwlaikinés kultirologijos iSchva,
Zzyminti ypatinga informacinés epochos kultiros tipa. Knygoje ,Guttenberg galaxy” M. McLuhan
atmeta K. Markso teiginius, jog klasiy kova yra pagrindiné civilizacijos varomoji jéga ir esminiu
progreso faktoriumi laiko komunikacijos techrologijas, informacijos plitimo greitj ir jos suwkimo bada.
Zmonijos isbrijoje autorius mato du liZio momentus: pirmsis — spusdinino iSradimas ir plitimas nw
XV a., antrasis - rujy masinés komunikacijos priemoniy atsiradimas &Stjame XX a. deSimtnetyje.>®
Tarpsnyg nuo XV a. iki XX a. vidurio kultiroje vyravo linijinis mastyno stilius, kui pakeité nauja,
televizijos ir kompiuteriy atsiradimo ir plitimo jtakota mozaikinio pobiidZio mediakultira. Medijy
invazija pamazu performuoja masy natdralia aplinka, itakoja tradicinés kultiros paradigmos kaita;
peréjima nuo tekstolatrijos (mSytiniy teksty adoracijos) prie ikonolatrijos (vaizdy adoracijos), sukesti
vaizdinio kultira. Sios raujos kultiros, aktyviai veikian¢ios postmodernisting samone ir tikrovés
suwkima, esme yra ekrane nuolat besikeiciantys waizdai, efekto sickimas. Rankrastinése ar sppusdinbse
knygose nepriklausomai nuo teksto pobidzio susiduraime su wSto kultirai badinga ,linijin e kalba“,
knygos msakojimo eigoje dar buwo imituojama perspektyva. Tuo tarpu Siwlaikiniai laikra&iai,
Zurralai, reklama artimesni defragmentuotam, komiksu pasauliui. Vis labiau tenkinamasi jau ne vientisu
kultiros tkstu, o iSpkstu iS lonteksto fragmentu, sntrauka, citaty rinkiniu, pakaitalu. Kultaroje

pradeda dominuoti vizualumas, adinis mastymas keic¢iamas ,pavirSiniais® (spalva, skaic¢ius, forma)

% A. Andrijauskas, Kultirologijos isbrija ir teorija, 2003, p. 346

3 M. McLuhan, Gutenberg galaxy: The Making of Typographic Man, 1962, p. 141

377r. plagiau F. Webskr, Informacinés vistomenés teorijos, 2005

38 M. McLuhan, Gutenberg galaxy: The Making of Typographic Man, 1962, p. 228

39 Zr. plagiau M. McLuhan, Gutenberg galaxy: The Making of Typographic Man, 1962, p. 11-265
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mastyno biidais, o rega tampa svarbiausiu jtciu.

Teminiuose parkuose sulaupti atskiry ir padriky, iStraukty iS kendresnio kultirinio ir istorinio
konteksto paveldo objekty ivaizdziai puikiai iliustruoja nauja mozaikini Siuolaikinés kultiros pobitid;.
Radikalus masinés kultiros kritikas J. Bwdrillard savo knygoje ,,Simuliakrai ir simuliacijos” teleekrany
ir teminiy parky vaizdinius tpatina su simulakry, pakaitaly, gryno triukSmo, juodos skyks,
absorbuojancios visas prasnes, msauliu, kuriame vaizdai taip greitai Keicia vienas kita, kad praranda bet
kokias pmsmires funkcips®® Ir televizijoje, ir teminiuose parkuose demonstrwjamy spontaniSky
ekspresyviy vaizdiniy forma uzgzia ju turini, t.y. ¢ia svarbiau tampa ne nuoseklus logiskas siuztas, o
pats estetinis vaizdo ipavidalinimas. Vaizdiniai tarsi tampa savitikslio estetinio Zavéjimosi objektu,
atskirtu nw bendresnio konteksto ir paliktu ,prasmes vakuume“. Lankytojus vilioja ir tenkina cia
sulaupty jvaizdziy pateikimo bei ju interpretaciju paprastumas. Objekty autentiSkuno ir autentiSkos
patirties klausimas nuleliamas i nereikSmingg antraeili plana, o patys objektai suwokiami kaip atskiri
Savaiminiai dariniai, savipakankami fragmentai, nereikalaujantys ir returintys phtesnio kultarinio
konteksto. Patirtis teminiuose parkuose yra standartizuojama, nes objektai ,apvalomi® nuo visu
dviprasmybiy ir juos lydintiy disonuojanéiy aspekty, visi ¢ia pristatomi jvaizdZiai yra smlvingi,
stereotipiniai ir maksimaliai korektiSki visy visuomenés grupiy atzvilgiu.

Masinés komunikacijos premonés piodukuwja daugyle vaizdiniy, per kuriuos formuoja Zmogaus
tikrovés suwkima: nuo ideologiniy ir politiniy paziary iki intymiy santykiy formy ir ritualy, nuo
gyvenimo bido, drabuziy ir busto iki pomégiu. Mediakultara formuoja nauja Zmonijos kendrijos vizija,
atskleidZia ankstiau reregétas komunikacijos galimybes. Tokiu badu ji swartina dvasing planetos tauty
patirti, pasaulio regéjimo principus, rtybiy sisemas, kulfiros simlius. Kinta Zmoniy pozitris i
aplinka, jos suwkimo ir analizavimo pobudis, vykst unifikuoto ,globalaus” mastymo formavimasis.
To pasékoje kaip lingua franca plinta angly kalba, drabuziy mados, muzikires ir architektaros formos,
kai kurios filosofinés ir politin és idjos, \artotojiSkumo praktika ir pan.

Teminiuose parkuose esantys @veldo objekty jvaizdziai panaSiai suvokiami daugelio lankytojy ne
vien todél, kad Sk vaizdiniai dazmai yra suprimityvinti, ket dar ir dél paciu lankytoju pozitrio i juos.
Tenkinamasi iSoriniu, pavirsutiniSku, nomentiniu ijspadziu ir resisengiama isigilinti i bendra konteksta,
1Zvelgti platesniy prasmiy ir kultiriniy bei istoriniy konstrukiy. Toks suwkimas iS dilies yra salygotas
mediakultaros reiSkinio, kurio neigiama iSdava ir yra mastyno bei pasauléZiaros stndartizacija.

Mediakultiiros sgecifikos ir jos jtakos vistbomenei ir asnmenybei analize XX a. aktyviali uzsimeé
daugelis tyrinétoju: R. Arnheim, J. Baudrillard, J. DQeleuze, M. McLuhan, G. Markuze, H. Ortega y

403, Baudrillard, Simuliakrai ir simuliacijos, 2002, p. 46
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Gasset, E. Toffler ir kiti. Ju darbuose buwo palie¢iami jvairis Sob reiSkinio aspektai — sucktingi
visuomenés informavimo procesai, medijos ir \aldzios farpusavio santykiai, mediakultiiros itaka
asmenybei. Daugelio Siy autoriy tekstuwse iSsakoma mintis, jog pokyciai komunikacijos ir tikrovés
reprezentacijos srity® suformavo nauja laiko ir erdvés perspektyvos simprata vistomengje.*

Dabartiniame komunikaciju amZiuje, Kkai interneto pagalba akimirksniu calima nusilelti 1 kita
pasaulio dalj, i Kita laika, i kita kultaring erdve, ,atstuno” savoka beveik prarado prasnt. Geografai taip
pat pazymi toki laiko ir erdvés reikSmiy kitima ir pastebi, kad dabar Zmonés linke traktuoti valstybes re
kaip esancias arti ar toli, bet kaip svarbias ar nesvarbias, daugiSkas ar prieSiSkas, kendradarbiaujancias
ar linkusias Kliudyti, cemokratiSkas ar autoritarines, iSsivysiusias ar nepaZengusas ir t.t*? O P. Virilio
net iSsaaké mint, jog nors F. Fukupmos pareiSkimai apie ,istorijos mbaiga“ jam atrodo pernelyg
ankstyvi, Bidiau Siw metu tikriau galima kalbéti apie ,geografij os mbaiga“.*® Sociologas Z. Bauman
sutinka, kad laiko samprata dabar yra pasikeitusi. Pasak jo, mozaikinis naujos kulfiros pobudis
atsispindi ir hiko suwkime. Moderniose visuomenése buvusi linijine laiko samprata Siandien yra
puantilisting, t.y. tasSkiné (pranc. pint — taSkas). Taskinis hikas — ti ne nenutrikstanti jvykiu granding,
besitesianti IS praeities | ateiti, bet pavieniai epizodai, nuolatiniai trikiai, vis mujos pradZzios. Vieno
pagrindiniy postmodernizmo kultiirologijos toretiko prancizo M. Foucault tekstuose taip pat teigiama,
kad kiekvienas civilizacijos isbrijos trpsnis funkabnuoja kaip uzdaras, hermetiSkas periodas, kuro
neitakoja nei prieS ji buwes hikotarpis, rei po jo einantis. Jisatmeta ir neigia nenutrikstamos vientisos
civilizacijos isbrijos idkja, budinga tradiciniam istorizmui. Matome, kad postnodernizmo laikotarpiu,
stipriai jtakojant mediakultarai, ,laikas® nebesuwkiamas kaip vientisas renutrakstantis drinys, o
»erdves® perspektyva masiniy komunikacijos priemoniu ir moderniy transporto priemoniy vis labiau
suspudziama. Prmakting iSraiSka Sis pocesas jgauna dideliuose prekybos @ntruose ar teminiuose
parkuose. Déka jvairiausiy prekiu, esanciy prekybos cntruose, arba vaizdiniy, demonstribjamy
teminiuose parkuose visas psaulis teoriSkai ir netiesiogiai vienu nmetu gali bati pristatytas vartotojui.

W. Disrey teminiai parkai kvie¢ia mus atrasti pasauli pagal Disney”. Juose pristatomi vienoje
vietoje sukaupti skirtingy pasaulio regionu ivaizdziai bei ivairts isbriniai laikotarpiai. Per palyginti
trumpa laika galima ,pabuwvoti* tolimiausiwse pasaulio kampeliuose ir susigzinti su j istorija. 1982
m. Disreyland‘e duris atvéré atrakcionas, prishtantis msaulio tautas ir pavadintas ,Pasaulio vitrina®
(,World Showcase®). Kaip ir tikétasi, jis pritauké daugyhe lankytoju, besidominciy paveldu bei istorija.

Sis objektas tarsi atspincjo geografij os ir isbrijos vadovélius. Disrey kompanija sialé ,paplaukioti El

*L7r. placiau, J. Bwdrillard, Simuliakrai ir simuliacijos, 2002; F. Whbskr, Informacinés vistomenés teorijos, 2005
2D, Harvey, The Condition of Postmodernity: An Enquiry Inbo the Origins of Cultural Change, 1989, p. 300
43 7. Bauman, Gbbalizacija: pasckmés Zrmogui, 2007, p. 24
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Rio Del Tempo upe Meksikoje, atskleisti Ryty Kinijos pslaptis, msivaikScioti Japonijos Sdais,
paburitoti Maelstrom siovéje Norvegijoje”. ** Lankytojas trsi kvie¢iamas apsilankyti tose &lyse, t.y. iy
Saliy vizijose pagal Disney. [domu, kokiais Kriterijais buw remtasi, renkantis alis, reprezentuojamas
.Pasaulio vitrinoje" (,W orld Showcase)? Ar jos buw pasirinktos cEl to, jog apima areala, iS kurio
atvyksta daugiausia parko lankytojy, ar dél savo vaizdingunmo ir egzotiSkumo? Objekte buwvo
pristatomos Kanada, Didzioji Britanija, Norvegija, Italija, Jponija, Kinija, Meksika, Prncuzija ir
Marokas. Keliolikos hektary plote Disrey sukonstiavo miniatitiring pasaulio kopija, kur su ¢ regiony
istorijos tarpsnais ir ypatumais galima susi@zinti per kelias valandas.

XVII-XVIII  a. jaunyju Europos, ym¢ Anglijos, aristokratijos atstovy tarpe buwvo paplites taip
vadinamas ,grand tuls” — edukacinio ir reprezentacinio pobtudzio kelioné po Europa, kurios tikshs
buvo gauti auksStyji iSsilavinima ir aplankyti europinés civilizacijos iStkas —antikinés kultiros objektus.
Tokia kelioné paprasti trukdavo keleta mety, jos mardruts eidavo per Anglija, Pancizija, Swicarija,
Italija, Graikija, Vokietija, Olandija. ,Grand tun“ metu garsiausiose Europos uniwrsitetuose buvo
igyjamas re tik iSsilavinimas, ket kelionéje buvo isigyjami ir daiktai, kuriy negaléjo nusipirkti gimbjoje
Salyje. Keliautojai grizdavo su dwgybe knygy, meno kariniy ir kity artefakty. ,Grand tums” buwo
savotiSku turtinguno ir laisvés simliu.

Siuolaikinis, W. Disrey teminiy parky ,Pasaulio vitrinoje* (,W orld Showcase*) siilomas ,grand
turas” trunka vos kelias valandas, per kurias lankytojas cali susimzinti ne tik su Europos kultiros
paveldo interpretacijomis, ket ir su Tolimyju Ryty, Amerikos lei piety Afrikos vaizdiniais. Tokia W.
Disney Korporacijos organizuojama ,keliong po pasauli gali sau leisti ne tik pasiturintys aristokratai,
bet ir eiliniai viduriniosios klasés atstovai. ,Pasaulio vitrinos* (,World Showcase*) pabaigoje galima
isigyti suwnyry iS ,aplankyty Saliy®. Pasaulis Disreyland‘e yra patalpintas i vitrina, kuriai apziaréti
uztenka keliy valandy.

Ch. Rojek’as teigia, kad visi teminiai parkai paremti greitumo ir laiko bei erdvés suspudimo
»,Metatemomis®. Autorius pabrézia ,baimés faktoriy“, sukuriama jvairiausiy greito pasivazinéjimo
atrakciony, kuriy déka laiko ir erdves suwkimas iSnyksa pojuciy ir reginiy jvairovéje.*> Zmogus yn
itraukiamas | nuolating erdvés ir laiko sampratos kaita, sumnuojancia, kad fiksuota dabartis
neegzistwja. Joje nuolat atsiranda pracities pédsaky ir ateities Znkly. Per kelias valandas, paleistas
teminiy parky atrakcionuose, lankytojams susidro ispadis, trsi jie keliauty laiku ir lankyty jvairias

pasaulio &lis. D. Philips wadina teminius parkus aptvertomis tritorijomis ke laikrodziu, isikiirusiomis

**R. Schickl, The Disrey Version: The Life, Times, Art and Commerce of Walt Disney, 1968, p. 162
5 Ch. Rjek, Ways of Escape: Modern Transformations in Leisure and Travel, 1993, p. 59
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uZ iprasty kasdienio gyvenimo dalyky.*® Teminiuose parkuose demonstrjami fantasmagoriniai
ivaizdziai ir pabréziamas faktas, kad Cia | vena vieta yra surinkk daugybé jvairiausiy skirtingy
vaizdiniy, kuriy egzotiSkumas iSrySkiramas atrakciony déka. Tai teritorija, Kurioje istoriniy, geografiniy
ar sociokulttiriniy ivaizdziy interpretacijos visiSki skiriasi nw originaly ir daznai samoningai atsiriboja
nuo pradinio konteksto.

Kruop&iai iSnagrinéjes Disreyland‘o ypatybes, kny@je ,Populuxe” T. Hine teigé: ,Egzotiné
»Nuotykiy Slis* (, Adventureland®), esanti Disreyland'e, vaizduoja Afrika, Pietu Amerika ir Piety
Azija, kaip veSlios augnmenijos, nwzmiy gyviny, kanibaly bei prieSy skalpy kolekcionieriy krasta. [...]
Turbat, nelaimei, tai ir yra tikslaus AV tautos poziario i krastus, kuré Zinomi ,Trec¢iojo pasaulio®
pavadinimu, atvaizdavimas“.*’

Sociokultariniai tyrimai jvairiose Salyse parodé, kad intensyvi mediakultiros pktra vis aktyviau
veikia visuomening samone. Tai yra galinga informavimo, kultariniu ir edukaciniy kontakty priemong,
karybiniy asmenybés galimybiy tobuléjimo faktorius. Akivaizdu, kad kompiuteris ir internetas leidZia
Zmogui nmaudotis ,virtualaus msaulio” galimybémis ir interaktyviajame reZzime individualiai realizuoti
savo kiarybines idjas bei pazinti kitoki, tolima ,Svetima“ pasauli, kultara, tradicijas. ,Infosfera®,
Jkibererdve* formuoja nauja —atviresn ir imlesn —asmenybes tipa. Ziniasklaidos priemoniy evoliucija
Zmoniy ir ivykiuy patirtyje sumazino fizinio buvimo reikSme. Dabar fiziSkai ribojamos erdvés yra ne
tokios reikSmingos, res informacija gali plasti per sienas ir lengvai jveikti didelius nwtolius. Todél tai,
ka Zmogus suzio ir patiria, vis maziau priklauso nw to, kur jis ym. Elektroninés informacijos
priemonés cialinés sveikos atzvilgiu pakeité laiko ir erdvés rikSme. Naujosios informacinés
techrologijos — lompiuteriy tarpininkaujama komunikacija, telefonas, tlevizija, - pajégios emociskai ir
moraliai suseti mus su élimais Znonémis, ivykiais ir socialinémis kei kultarinémis aplinkomis.

Taciau didkjant mediakultiros jtakai atskirai asmenybei bei visuomenei, atsiranda prieStara tarp
vietinés, tiesioginés, akis | aki saveikos lei patirties ir kokybiSkai kitokios tarpininkaujamos patirties,
kuri techrologiSkai iSsivystiusiame pasaulyje yra vis labiau prieinama ivairiose masy gyvenamose
vietovése.*®

Taip kinta Zmoniy tikrovés, autentiSkos patirties, isbrijos ir praeities suwkimas. Skirtumas tarp,
viena vertus, gryms, tiesioginés” patirties ir, Kita vertus, arpininkaujamos — ,retikros® ar dirbtinés

patirties vis nazZiau akcentuojamas. Plint tokie fenomenai kaip internetinis interaktyvus turiznas,

6 D. Philips, Nrrativised spices; the functions of story in theme park// in Leisure/tourism Geographies: Pactises and
Geographical Knowledge, 1999, p. 93

*"T. Hine, Populuxe, 1986, p. 152

8 7r. placiau J. Bwidrillard, Simulikrai ir simuliacijos, 2002
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teminiai parkai, virtuali erdve, realybés %u ir pan. Jwse kondenswjama tam tikra patirtis, visi jie
perpildyti ,grynos” dirbtinai sukurbs patirties.

Mediakultira uzima labai svarbia vieta ir globalizacijos pocese. AmerikietiSki Ziniasklaidos
konglomeratai, tokie kaip ,Disney”, ,CNN“ ir ,Tim e — Warner®; spaudos milzirai, kaip kad vokiSkasis
.Bertelsmann® arba austmliSkasis ,Rupert Murdoch®, valdo pasaulini naujieny ir pramogy tiekimo
kontrolés monopoli. Jiems prikhuso ne vien stelitinés antenos, hidai, spustuwes arba laikrastiuy
pushpiai, bet ir visy ju turinys. To pasékoje auga Vakary (ypatingai JAV) itaka pagrindinems
populiariosios kultiros formoms: literatiirai, muzikai, kinui ir televizijai. Isigali globaliné kultiira, kuri
vienaip arba kitaip gali tapti vieSpataujancia; gali isigaléti, taip vadinamas, ,kultarinis imperializmas®,
kurio prieSaky stovés Vakary pasaulio vedlys JAV.*

Tai gali reiksti, jog ateityje lokalioms kendruomenéms bus vis sunku identifikuoti save kaip
atskirus @avaiminius kultirinius darinius, turirtius sivita mastysna, jvaizdj ir saviraidka. Simtrreciais
kuriamos ir pwseléjamos tradicijos mstaruoju metu yra stipriai veikiamos techrologiSkai puikios, ket
kultariSkai pragaiStingos korporacinés pamogy industrijps piodukcijos.

Kultaring diferenciacija atspindi bbloging ir geografing masy planetos ivairove. Kultaros
standartizacija, kurios plitima jtakoja ir masiniy komunikacijos priemoniy vystymasis, ,disrejifik acija”,
apie kuria bus klbama véliau, kei ekonominé globalizacija veda prie regioninés ivairovés nykino. Taip
beisbolo kepuraités, nelyni dZinsi bei ,, Adidas” sportbaciai tampa jaunimo ,,uniforma®“ nuo Vilniaus iki
Delio, o visame pasaulyje populiaras vakarietiSko tipo televizijos $u masiSkai skatina vartojima, bet tuo
pat metu kuria ir palaiko ,kultiiros skkidéjo* jvaizdi. Sis pocesas rera tapatus hisvam meno ir kultiros
tradiciju mokymuisi ir perémimui iS kity bendruomeniy bei natiraliai idéju sklaidai. Nataralus
tarpkultiirinis bendravimas ir nmeninés aviraiSkos elementy ,skolinimasis” iS kity kultiry skatina ir
stiprima abi bendraujancias pusgs: prisiminkine Gogena Taityje ar tradicinés Ganos muzilos itaka
dZiazo skambesiui. Tw tarpu dhbartiné sparciai plintanti vakarietiSkojo pobtidzio, mass-nedijos phciai
propaguojama populiarioji kultiira néra nattralus dhrinys. Tai didziyju korporaciju palaikomas ir
masiSkai platinamas pioduktas, caznai visiSkai neturintis nieko bendro su kultira, o esantis tik, kaip §
reidkini jvardino Zymus pancizy postmodernizmo tyrinétojas J. Buwdrillard, ,simuliacija®.>°

Kultarinis vienodéjimas tampriai susigs su ekonominiais faktoriais. Didziosios msaulinés
ekonominés agentiros, kaip kad ,World Trade Organization® (,Pasauliné prekybos organizacija“,
WTO) arba ,International Monetary Fund® (,Tarptautinis waliutos fondas”, IMF) suintreswtos, kad
valstybés tapty atviresrés ir imlesnes populiarioms kul@irinems raujovéms. Taip atverdamos @avo

*%J. Tomlinson, Globalizacija ir kultira, 2002, p. 89
%0 Zr. plagiau J. Bwdrillard, Simuliakrai ir simuliacijos, 2002
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sienas ,kultariniam importui“, Salys tuo paciu isiliety i bendraja vakary prekybine rinka ir tapty
potencialiomis S didZiyjy korporaciju klientémis. Risaulyje jau dabar vykst kova su Siis procesais:
tokios &lys kaip Prancizija, Kanada ar Malaizija visomis iSglémis stngiasi apriboti uzskinietiSky
filmy, knygy ar Zurraly importa, kad apsaugoty savo tautinj pavelda.>

Kartu su amerikietiSky filmy, muzikos ir mados plitimu kaip kultdrinis reiSkinys plinta ir
apsipirkinéjimas (vartojimas). &u dabar vartojimas tampa neatSiejamu neno, pramogy ir Sporto
pasauliy atributu, jis organiSkai susilieja su pis. Olimpie¢ius femia ,Nike“, dZiazo festivalius
organizuoja tabako kompanijos, o roko muzikantai pasiraSo bendradarbiavimo sutrtis su @iviyju
gérimu gamintojais. DidZiosios megakorporacijos — bkios kaip ,Disney”, , Adidas”, ,McDonald’s",
,Coca-Cola“, ,KFC* , Armani“ ir pan.- yra tarsi vartotoju visuomeng Sukeciantys ir tw pat metu
saugantys Gerberiai. Si kultiring ,sunkioji artilerija“, kaip ja taikliai apibadino K. Marksas, ym
vyraujanti jéga supekinancioje globalinio kapitalizmo praktikoje.>® Ji nwlatos pumpuwja vartotojams
begaling ir nenutrikstancia nauju poreikiy ir nory sfove, sukecia ju vaizduote naujais produktais ir
vercia noréti ju, tam tikslui masitelkdama subtilius, ket galingus rklamos mechanizmus.

Kapitalistingje postmodernybéje supekinimas apima Zmogaus ,vidinio® gyvenimo sritj, aptikus
paciame Zmogaus Kine ir dvasingje veikloje neiSsenkamy iStekliy atsargas, hiduojancias muja kapitalo
kaupimo vija. Eme ry3kéti bendra tendencija supekinti ir kultiiring patirtj. Ta¢iau kyla klausinmas, ar tai
yra pakankamas pagrindas tigti, kad susikbsto vienintelé vieSpataujanti ,suvienodinta® globaliné
kultaira?

Tokiam teiginiui paremti akivaizdZiausias jrodymas hitu visame pasaulyje matomas kultiriniy
prekiy ,susiliejimas” ir standartizacija. Imkime bet kokios stros rodiklius — nw drabuziy iki maisto,
nuo muzikos kino filmams ir elevizijai iki architektiros — iSrySkja akivaizdus tktas, jog tam tikros
mados, gaminiy rasys, skniai ir uzsiémimai yra paplitg¢ pasauliniu mastu ir juos calima aptikti bet
kurioje vietoje. Pasauliniy firmy etiketés ir masinés kultiros simtliai iSties tapo klisémis: ,Coca“,
~,McDonald’s", ,Calvin Klein“, ,Disney*, ,Micr osoft®, ,L evi's®, ,IBM*, ,Nik ¢*, ,CNN*, ,M arlboro*;
kai kurie juy tapo pacios vakarietiSkos kultiros hegemonijos simhliais: ,Makpasaulis® (,McW orld®),
.Kokakolonizacija“  (,C oca-colonization®), ,Makdonaldizacija“ (,McD onaldization®) ir net
M akdisrgjizacija* (,McDisneyization®).>®

Taciau tokia situacija greiciau reiSkia kai kuriu didZiyju korporaciju pajéguma valdyti placias

rinkas visame pasaulyje. Visgi toks, iS @zitros pprastas, phtus pekiy paplitimas msaulingje rinkoje

*1J. Tomlinson, Ghbalizacija ir kultira, 2002, p. 95
2 Ten pat, p. 84
3 Ten pat, p. 102
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gali nulemti esmingesnius kultirinius ar ideologinius pdarinius. Vakary pasaulio nuolatos ir ikyriai
persama ir platinama populiarioji kulttra palaipsniui taigia uztvindyti silpresres ir re tokias atsparias
kultiras savo ,produkcija“. Juose jau vyksh akivaizdas kulfirinés homogenizacijos piocesai, jtakojami
postmodernistinio kapitalizmo modelio, kuriame ryskéja totalus supekinimas, pktros.

MilziniSki Disney teminiai parkai, iSkilg Floridoje, Tokijuje ir Paryziuje buvo vienas pirmyjy ir
labiausiai vykusiy bandymy sujungti pamoga ir vartojima. Sie fantazijos sauliai tarsi gyvibja anapus
realaus gywnimo nuoskaudy ir baimiy, ¢ia galima lengvai uzsimirsti ir gkti paskui Reliukui Mikiui,
Angiukui Donaldui ir Suniukui Plutuiikandin i $vary ir saugy fantazijos kradta. Kiekvienas misy Kartais
trokSta pabégti nuo kasdienybés stesy, taciau Disrey teminiy parky idéja buvo perkelta | kitas
ekonomines ir kultirines seras ir ilgainiui virto dominuojanciu modeliu urbanistiniame ir komerciniame
vystymesi. ,Bégimas nw realybés® tapo visuotinu ir nuwlatiniu reiSkiniu. Maitinimosi uZigy
kompleksai, didZiuliai prekybos entrai, teminiai parkai, iS naujo suphnuoti ir perstatyti miesty centrai:
visa tai sucaro bendra eskapizmo ir konsurnerizmo misini, kur susileja kultariné patirtis ir vartojimo
praktika.

Modernybéje didzioji kulttrinés pmktikos dilis buwo supekinta — paversta perkamais ir
parduodamais dalykais. Vienas rySkausiy to pavyzdziy — milziniSki nodernas teminiai parkai,
sprekiaujantys® patirtimi. Taciau ir Siwolaikiniuose muzkjuose, galerijose, paveldo vietovése galima
iZzvelgti panaSiu apraiSky — ju ekspozicijos iSdtstomos taip, kad lankytojai neiSvengiamai pabaigoje bty
nukreipti i galuting tiksla — parduotuve, kur jau supekinta patirti galima vél nusipirkti konkretesniy
suwenyry, Zaisly, plakaty, vaizdo kase¢iy ar atviruky pavidalu.

Turizmo sritis kikia rySkiausiy pavyzdziy, rodanc¢iy, kaip ivairiausi kultiriniai ir laisvalaikio
uzsémimai susilieja su \artojimo praktika. G. Ritzr ir A. Liska, kalbédami apie Siaurés Amerika ir
Kanada, teigia, kad ,didzZioji dalis atostogoms skirb laiko ir pinigy iSleidZziama parduotuvése®, o
,daugelis kanadieciy ekskursily vykst ne prie Niagaros, o i Vest Edmontono prekybos antra“.>* [ ju
minima Vest Edmontono prekybos antra — drauge su kitis megacentrais — qalima zitréti kaip i Sio
kultirinio supekinimo proceso apoteoze, kai susilieja jprastinés prekybinio centro ir teminio parko
savybés — Sai iS kur kyla Ritzerio ir Liskos apibudinimas ,makdisrgjizacija“.

PanaSaus, tik Ziroma maZzesnio, pobudzio kultariniy procesy apraiSkuy galima pastebéti ir
Lietuvoje. ,Prekybos ir pmmogy sosting” ant Vilniaus S3kines kalvy taip pat vilioja lankytojus re tik
pretenzingu mvadinimu (,Akropolis*), bet ir gausyke parduotuviy ir pasilinksminimo viety. Salia
lietuviSko medinio vandens maltino imitacijos matyti antikiniuy kolony butaforijos, &lia Kiny restorano

* G. Ritzr, A. Liska, McDisreyzation and Rost-Tourism// in Touring Cultues: Transformations of Travel and Theory,
1997, p. 103
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isikarusi ,tikra® italiSka picerija, ir visa tai sum daugybe parduotuviy, aidint garsiai muzikai ir nuolat
besiSypant aptarnaujanc¢iam personalui. Kaip matome, ,makdisrejizacija“ jau pasieké ir ryting Baltij os
juros pakrante.

Sie pavyzdZii rodo per supekinima iSreiksta aukSty kultirinés patirties jvairiose pasaulio Salyse
suvienodéjimo lygmeni. Vienodo pobidzio ekskursips vykst ir | kanadietiSka Vest Edmontono
prekybos @ntra, ir i lietuviSka ,, Akropoli“. Tokia schema skiriasi nw paprastesres, eigiancios msauling
tam tikry prekiy — ,pasauliniy etike¢iy“ — iSplitima. PieSiamas msaulis, kuriame vieSpatauja ne prekés, o
vienintelis, sisemingas ju vartojimo principas, tw tarpu smullesni (ir ne tokie reikSmingi) kultiriniai
konstrukti lieka saviti kiekvienoje atskiroje visuomenéje. Supekinimas jau giliai isi%knijes
Siuolaikinio pasaulio kultiriniame gyvenime, o tai byloja apie rySky kultirinés patirties susauréjima bei
susiliejima. Tokio supekinimo iSplitimas | taip vadinamaji ,Treciaji pasauli“ kai kuriu sociologu
laikomas grsne kultariniy praktiky jvairovei.

Prancizy sociologas S. latouche Siuose proceswose jZvelgia radikalia pasauliniy Kkultary
piktybinio ,vakarietinimo® Smékla — globalaus vienoduno vizija, iSkeliancia tam tikra Vakary patirtj ir
ignoruojan¢ia, nustlbiancia ar uZgnauZiancia nepaprasta nevakarietiSky kultiry jvairove.
»V akarietinima® jis apibudina kaip ,planetos vienodinimo kampanija“ ir ,gyvenimo badu
standartizacija pasaulio mastu“> Kalbédamas apie ,vakarietinimg® S. Latouche turi galvoje
europietiSku kalbuy (ypa¢ angly) plitima, vartotojiSka vakarietiSko kapitalizmo strukiira, drabuZiy
madas, mitylos jprocius, architektiros ir muzikires formas, remazai fil osofiniy idéju, daugybe
kultdiriniu vertybiy ir sampraty.

Taciau Kiti tyrinétojai jZvelgia ir Kita tokiuy procesy pus. Jie skeptiSkai ziari | S. Latouche
teigiama vienpug globalizacijos plocesy homogenizuojancia varomaja jéga, kad Vakarams agresyviai
Zengiant i prieki, bus nuSlutos visos kitos svitos kulfiros. A. Giddens'as figia, kad tokiu bidu
plintant vakarietiSkajai kultirai, Vakarai patys pmranda savo socialinj ir kultarini pranadurm.®® Dabar
tam tikri kraStai, masy vadinami , Trec¢iuoju pasauliu®, tapo pazangesni — tchrologiniu, industriniu,
ekonominiu atzvilgiu — rei kai kurie Vakary regionai. Pavyzdziui, glima palyginti kai kuriuos
klestin¢ius Lotyny Amerikos urkanizuotus rgionus — Sn Paula, Meksiko miesta — ir smukusis
Europos vietoves, tarkime, pieting Italij a.

Taigi matome, kad suctinguose ir nevienareikSmiskai vertinamuose Siy laiku sociokultiriniuose
proceswse labai sunku nusttyti schemas ir nodelius, apibréziancius ekonoming ir kulttring skirtingy

regionu Saveikas ir ju padarinius. VakarietiSkos populiariosios kultiros ir vieno iS jos atributy — teminiy

%5 S, Latouche, The westernization of the world, 1996, p. xii, p. 3
% A. Giddens, Tk Consequences of modernity, 1990, p. 65
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parky — plitimas regali bati suvwokiamas vienareikSmiskai, o turi bati vertinamas kompleksisSkai, kartu su
ekonominiais ir socialiniais aspektais. Globalinis kapitalizmas, \artotojiSkumo principai, kultarinés
patirties supekinimas ir kiti sociokultiiriniai procesai daro stipmy poveiki kultirinéms nmetamorfozéms ir
reiSkiniams, ad ekonominés farpkultiriniy santykiy puss jtaka bendraujanc¢ioms pusms tmpa vis
didesre.

Postmodernizmas ir mediakultira XX a. antrojoje pusje itvirtino naujas kulfiros tndencijas —
defragmentacija, dekontekstwalizacija, interpretaciju begalinumo galimybeg. Tuo tarpu gbbalizacijos
varomoji jéga yra labiau homogenizuojancio pobtidzio. Tokioje painioje situacijoje labai sunkuizvelgti
ir nubrzti aiSkias ssajas tarp jvairiy Siuolaikiniy sociokultiriniy konstrukiyy, uZimanéiy svarbias
pozicijas postnodernistinéje visuomenéje. Teminiy parky fenomenas yra integrali dabartinés kultiros
dalis, plac¢iai paplitusi visame pasaulyje ir igavusi @votiSkas atmainas skirtingwse geografinése ir
kultirinése aplinkose. Modernios jo koncepcijos atsiradimas, susibrmavimas ir plitimas truko visa antra
XX a. pug. Tai itakojo ir lydéjo daugybe kity vienalaikiy procesu, persipinanciu ir suchranciu painia

referentiSkuno sisema.
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TEMINI U PARKU IDEJOS GENEZE EUROPOJE IR JAV

Daugunma tyrinétoju sutinka, kad XVI — XIX a. Europos vieSieji ir dvary parkai buvo vieni
pagrindiniy Sitolaikiniy teminiy parky pirmtaky. Zymiausi kraStovaizdZio dizaineriai, kaip kad Andre
Le Notre (1613 — 1670 m.ar William‘as Kent'as (1685 — 1748 m.), aéidavo suckrinti Klienty
aristokraty istorinj ir tam laikotarpiui aktualy emocingum, transformuodami kaimus, miskus irdukusi
erdves, kupiras estetiniy vizualiniy sarySiy, uZwminy, insinwciju ir Zenkly. Kad subukty tinkamo
atsako ir sucbminty publika, kiekvienu parko kirimo ar tvarkybos atveju buwo placiai naudojami
lengvai atpazistami simkoliai iS kultarinés lankytoju patirties. XVII a. kraStovaizdzio architekty
darbuose nesickiama specialiai instrunmentalizuoti kulttira, buwo dirbama nesisemiskai, remtasi objekto
socialiniu kontekstu ir pertvarkomos aplinkos pbadziu. Kai John‘as Evelyn‘as (1620 — 1706 mJ3rba
Dominique Girard'as (1680 — 1738 m.)tké parkus, @vo patronams jie galédavo patarti koks stilius
estetiSkiausias, ket ne tai, kokiu badu sgcifiniai dizaino elementai stimuliuos stbétojy pojacius.>’

XVIII a. pab. kraStovaizdZio planavime jvyko svarbus hizis, kai Willi am*‘as Chambers‘as (1723 —
1796 m.) paktiniuose savo darbuose émé placiai naudoti Kinie¢iu sodininkyses feorijos elementus e
suskjo specifinius dizino ypatumus su dm tikromis Zroniy psiclologinémis hisenomis. XVIII a.
viduryje jis lankési Kinijoje, kur studiavo architektiira ir dekoravimo mena, o grizes i Anglija savo
darbuose entuziastingai taiké rytietiSkus kaStovaizdZio planavimo metodus. Svo raStuose jis nagrinéjo
kiny sody kiirimo subtilykes ir teigé, kad pagrindinis j tikslas yra ,imituoti gamta su visu gaZiuoju jos
netaisyklingumu®, o esanc¢iu juose kanaly paskirtis yra ,iSskirti tris pagrindines peizazy erdvés, kuras
jie vadina: malonia, Siurph ir zavia“. ,M alonia“ erdve jis ivardina tai, ko siekiama kuriant net ir
paprasciausius sdelius qaliniuose kiemuose; kalbédamas apie ,Zavia“ aplinka W. Chambers‘as turi
omeny kvapu, garsy ir Zenkly visunos fenomena, kuriuo lankytojas stbisi arba laiko nepaaiSkinamu —
pvz. egzotiné flora ar fauma, aidy kompleksas, mslaptingas wjo Smaresys; ,Siurpoje” parko erdvéje
dominuoja slegiantys wizdai — Zaibo subuzyti medziai, apgriuwg, nitras, apdege pastatai, tamsis
vandens tlkiniai ir pan.® Jis Avisi kinu menininky gebéjimais manipulivoti kontrastis, shigiais
formy, splvy, %Seliy peréjimais, jtakojant Ziarovo jausmus, mintis ir gjucius. Tokie kraStovaizdZio
derinimo darbai vizualiai praplecia ribotas aplinkas, mvercia jas erdviomis pnoramomis, Kurbse

keliaujama vandeniu ar Zeme, nuo upiy ir eZery prie lygumuy ir Kalvy, iS niariosios aplinkos i Sviesiaja.

> T. Young, Gpounding tke Myth — Theme Park Landsapes in an Era of Commerce and Nationalism// in Theme Parks
Landsapes: Antecedentsand Variations, 2002, p. 27

%8 R. Quintance, Toward Distinguishingamong Theme Park Publics: Willam Chambers’s Landsape Theory vs. His Kew
Practice// in Theme Parks Landsapes: Antecedentsand Variations, 2002, p. 12
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Stipriai to meto Europos kultiira jtakojo plac¢iai paplites laisvyju masony judéjimas, persnelktas
misticizimo ir gyvenimo traktavimo kaip kelionés link iniciacijos ir transendencijos waizdiniy. Zinoma,
kad keli W. Chambers‘o draugai architektai ir jo mokiniai priklaus® masony lozéms, td jis tam tikra
prasme taip pat buwo jtakojamas ,laisvyjy marininky® id &jy.>®

Si spcifinés kinie¢iy mastysnos kei jos iSmiskos per sodininkyst ir masony misticizm
samplaika itakojo W. Chambers'a 1757 — 1763 m., pjektuojant princsés Augusds mujaji Kew parka
pietvakaringje Londono dalyje. Jam buw pavesta nuobodZia pieting parko pus paversti artikuliuota
erdve, iSreiSkian¢ia Augusbs, jos mirusb vyro bei stnaus - ®sto paveldétojo karaliSkos kilmés
prigimti. Pagrindinai naujai planuojamo Kew parko uzdhviniai buvo: 1) iSrikSti pagarba Augusbs vyro
Frederiko, Velso princo, mirusb 1751 m.atminéiai — buw pastatyta daugybé nataralaus dydzo jo
skulptiry, parko sttiniai papuoSti Frederiko portretais; 2) atspinckti jo gedincios maslés selvarta —
parke pastatyta , Augusbs atsiskyrimo Sventové”; 3) iSreikSti pagarba Frederiko draugo John‘o Stuart‘o,
tapusb jo sinaus gbbéju, o Siam suhukus pilmmetysts ir ministru pirmininku, btaniniams
pomégiams; 4) pSlovinti Frederiko doméjimasi kinu kultara ir pritaikyti aplinka prie jo dar 1749 m.
parke statyto ,Konfucijaus ramo“ — W. Chambers‘as supojektavo pagoda, kitus kinkciy stilistikos
pastatus®® llgainiui orientalistiné tema tapo dominuojancia botaniniame, architektariniame i
kraStovaizdiniame parko projektavime, trukusame septynias wasaras. Sengtasi kurti erdves,
imituojancias Kinijos kraStovaizdi, aplink kurias piojektuojamos vis raujos aplinkos, reprezentuojancios
aktualius Anglijos ivykius. Rwvyzdziui, 1759 m. grke iSkilusi ,Pergalés Swntykla“ ir apie ja
suformuota aplinka skirta angly pergaléms Sptyneriy mety kare (1756—1763 m.) gminéti; Salia vienas
kito esantys tomeéniSky arky griuvésiai ir gotikiné katedra tarsi simkplizavo Romos imperijos ar
popieziaus itakos Anglijai iSnykima; skirtingose parko eZero kraStuwose stbovinti turkiSkoji meceté su
minaretais ir mauriSkoji Alhambra tarsi zyméjo Vidurzemio jiiros prkybos regiono ryting ir vakaring
riba, pabréZiant, kad pastaraja — Gibmltara, - nw 1704 m. wldo DidZioji Britanija.?* Visgi W.
Chambers‘o 1761 m. supjektuota 50 netry kiny pagoda buwo aukXiausis mstatas visame parke,
simbolizuojantis mgrindines prko projektavimo gaires.

Matome, kad projektuojant Kew parka Londone, pirma karta per didelés erdvés piojektavima,
simboliniy  prasmiy sukirima joje, naudojant kompleksinius architektarinius, kotaninius ir

techrologinius netodus s¢ngtasi perduoti tam tikra Zinia, simuliwti naujas rejprastas aplinkas,

9 R. Quintance, Toward Distinguishingamong Theme Park Publics: Willam Chambers’s Landsape Theory vs. His Kew
Practice// in Theme Parks Landsapes: Antecedentsand Variations, 2002, p. 15
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imituojant pagrindinius p bruozus. Rr du su pus amziaus p W. Chambers'o, kraStovaizdzio
planuotojai iStobulino & metoda ir dabar jis placiai taikomas Siwlaikiniuose teminiuose parkuose.

Kitas aspektas, sejantis Europos mrkus su dbartiniais teminiais parkais yra nostalgija. XVIII-
XIX a. parkuose placiai naudojami pracities notyvai kélé lankytojams malonaus sabilumo ir
uztikrintumo jspidi. ,Arkadian meadow” buvo sukurt apie 1770 m. kip sudttiné Ermenonville'io
miestelio Prancizijoje dalis ir, pasak D. Lowenthalio, ilgainiui tapo ,pastoraline vieta, Kurioje
trok$tama pasiskpti nuo neaidkios, audringps chbarties ir pabegti | skaidria, ramia praciti“.®? Pievos
motyvai ilga laika iSliko aktualiis ir buw placiai naudojami skansenuose, teminése Amerikos Z2més
tkio mugese. Taciau pastoralés idealizavimas reéra vienintelis nostalginiuy kraStovaizdZiy siuztas.
Dinges kaimas ar mazas misklis yra kitas mplites stilistinis \aizdinys. Bendruwomening,
neindustralizuota, artimais rySais perpinta visuomené yra romantizuojama ir demonstribjama kaip
atvira, stipri, mtraukli ir dora alternatyva moderniam miestui. Sk motyvai naudojami dalinai
atstatytame Kkolonijiniy laiky Williamsbur@ miestelyje JAV, teminiuose Azijos liaudiSkwse
kaimeliuose, japoniSkame ,Huis Ten Bosch® prke, reprezentuojanciame XVII a. olandy miesta.

XVI — XIX a. Europos parku ir Siuolaikiniy teminiy parky sasajuy galima jZvelgti ir juose
vykusiy/vykstanciy pasirodymu, vaidinimy pobiadyje. Dvary parkuose neretai stovéjo teatrai ar atviros
sa&nos, kur ®imos rmariai, SweCiai ar aktoriai linksmino susirinkusi publika zaidimais, muzila,
Zongliravimu ar Kitais triukais. Tokiy teatry pastatai buvo mazi, atviros s@nos repastebimai
inkorporuotos i aplinka. Tuo tarpu feminiuose parkuose vaidinimo ir ji sumnéios aplinkos santykis yra
atvirkS¢ias. Tam jtakos tukjo XIX a. placiai paplitusi komercializuota dvary parky versija — vieSieji
komerciniai pramogu parkai (,commercial pleasute garden®), kur akivaizdziai ima dominuoti statiniai.

Vaidinimai iS mazy parkuy secnuy gali bati perkelti ir | didesnes erdves. Pancizijos karaliené
Marija Antuaneté ir jos svik zaidé piemenis ir piemenaites Sgcialiai sukurame Hameau sektoriuje
Versalio parke, kur buw pastatyta Normandijos kaimelio imitacija.®® Siandienos miniuose parkuose
taip pat galima aptikti daugylbe lankytoju, klaidziojanciy, zaidzianciy ar ,dirbanciy” juose. Visgi bity
neteisinga nubkZti paprastas, tiesiogines fisajas tarp XVII — XIX a. parky ir Siuolaikiniy teminiy parkuy,
nes Siy dvieju dariniy formos, isbrija ir prasmes rera tapacios. XVII — XIX a. parkai kartu su dugybe
kity dariniy ir veiksniy jtakojo vieSosios erdves, skirbs poilsiui bei linksmybéms nodernios ampratos
formavimasi ir kaita, kuri XX a. viduryje ir produkavo teminiy parky atsiradima.

Pokyciai XIX a. ekonomikoje, sprti urbanizacijos ir industralizacijos eiga itakojo greita miesty

2D, Lowenthal, The Pastasa Theme Park// in Theme Parks Landsapes: Antecedentsand Variations, 2002, p. 57
8 T. Young, Gounding tke Myth—Theme Park Lands@pes in an Era of Commerce and Nationalism// in Theme Parks
Landsapes: Antecedentsand Variations, 2002, p. 22
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gyventojuy, o ypatingai viduriniojo ir Zemesniojo visuomenés slwksnio, augima. Tai salygojo vis dicesn
vieSyju erdviy poreiki miestuose. VieSyju parky pobudis tip pat kito, iS ,madingy ir elitiniy® jie virto
,demokratiSkais“.®* Cia vis akivaizdZiau émé rySkéti Zemesniyjy klasiy atstovy skonj atitinkantys
elementai, susinaiS¢ suaukSesniyju klasiy stiliais ir sukurtis kraStovaizdziais. Vis mazZiau ripinamasi
parko forma, didesnis @mesys skiramas jo potencialo itraukimui i augancia laisvalaikio praleidimo
pasiiilos rinka. Sengiamasi pritraukti ir nustbinti publika. Sis pocesas iliustrija elitinés ir ,Zemosios*
kultiiry skirties nykim.

Ankstyvieji komerciniai pramogu parkai (,commercial pleasute garden®) émé formuotis Londone
XVII a. pab. DaZniaushii tai budavo nedideli privatis sdeliai prie uZigu ar restorany. Jwse buwvo
prekiaujama maistu, gerimais ir kitomis prekémis, tikiamos jvairios mslaugos, fengiamos pamogos.
XVII a. ir XVIII a. didZiausi ¢ia besirenkancios publikos calj sudhré pasiturintys zZnonés, ieSkantys
ramybes ir rorintys pbégti nuo vis augancio miesto triukSmo. [éjimas i juos buw mokamas. Neretai
tokie parkai buvo kuriami uz mesto riby, kad bity prieinami tik galintiems susimkéti uz atvezima i
vieta, t.y. msiturintiems Znonems

1811 m. buvusi Marylebon parko Londone perprojektavimas i naujaji Regent's parka zymj
svarby lGZj parky vystynosi isbrijoje. Cia pritaikytas nmodelis ateinan¢ius penkiasceSimt mety tapo
daugelio kity miesty parky projektavimo dizaino pagrindu. Jis iSpmaSavo kvazikaimietiSkos aplinkos,
taip pamégtos XIX a. viduriniosios mestieciu klasés, formos isigaléjima Zaliyju miesto ploty
iSplanavime. Pagrindine Regent's parko iSplanavimo idéja siekta, kad aukSkesniosios ir viduriniosios
klasés atstovai, i kuriuos ir buw orientuotas Sis jarkas, su mlonumu nokéty nemenkus pinigus uz
galimybe mégautis tikiama parko atgaiva, ¢ia organizuojamomis prmmogomis. Tacdiau didziosios
Londono gyventojy dalies repasitenkinimas dicklémis kainomis priverté karaliSkaja valdzia 1840 m.
paskelbti parka atviru plagiajai visuomenei.®® Taip parodyta, kad pagrindine komerciniy pramogu parky
lankytoju grupe, suintresuota ¢ia teikiamomis pmamogomis, tmpa vidurinioji ir Zemeshioji visSuomenés
klasés. Sprtus Sbs vistbomenés chlies augimas XIX a. jtakojo komerciniy pramogu parky kitimo pobadi
— 18 tyliy, ramiam aukStwomenés poilsiui pritaikyty Zaliyju ploty, jie virto triukSmingmis pigaus
pasilinksminimo vietomis, kur imos cro iSkylas, etninés maZzunos fengia festivalius ir pazymi
Svarbias chtas. Dazmai ¢ia kildavo masinés mustyrs tarp vietiniy gyventoju ir imigranty. Parkuose

pardavinéjo alkoholinius gérimus, vdél XIX a. Londono komerciniai pramogu parkai jau asocijavosi su

8 E. Harwood, Rhetoric, Authenticity, and Reception: The Eighteenth-Century Landsape Garden, the Modern Theme park,
and Their Audiences// in Theme Parks Landsapes: Antecedentsand Variations, 2002, p. 129
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% J. Burchrdt, Paradise Lost: Rual Idyll and Social Change in England sine 1800, 2002, p. 54
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puolusiu gywenimo bidu, girvimu, iStvirkavimu bei prarado dali padorios Kklientiros, kai kurie ju buvo
uZcaryti dél blogos kriminogenines sitwacijos juose.’

Zymiausis fokio pobiidZio parkas Londone buwo Vauxhall Garden, kuris stbino lankytojus
fantastinemis pamogomis, ekstravagantiSkais fejerverkais, panoraminiais efektais, egzotiniais artistais
bei garsy ir Sviesy kakofonija.

XVIII a. komerciniai pramogy parkai atsirado ir JAV. Jie reprezentavo naujausihs pmmogu
madas, imprtuotas iS Europos. Tokio pobtudZio parkai steigiami pagal panaSiu ParyZiaus ir Londono
parky modeli. PradZioje dauguma ju buw privatas, ju kraStovaizdZiuose vyravo natiiralizmas. Tai
atspincéjo estetinius ir kultirinius elito pomégius. AukSesniosios klasés potrauki nataralizmo stiliui
itakojo to meto Europoje vyrave skoniai ir mados ®® Tuo tarpu Zmesniyjy sluoksniy atstovai pirmenybe
teiké dirbtiniams, rejprastiems, fintastiniams diriniams, kure buwo tarsi atsvara sunkam gywenimui.
Todeél XIX a., didjant viduriniosios ir Zzmesniosios klasés atstovams AV miestuose, komerciniy
pramogu parky, orientuoty bitent | Siy Zmoniy poreikius ir skonius, kastovaizdZiuose isigali spalvingi,
smagas, fantastiniai vaizdiniai. Juose rengiamos muzikires piogramos, cirko pasirodymai, irengiamos
jvairios mechanizuotos dioramos. Sudrintas raktinis apSvietimas mverschvo Siws prkus
paslaptingomis karalystemis, kupiromis %Séliy ir iliuziju. XIX a. iStobuléjusi pirotechnika jgalino
Sivose parkuose rengti ispidingus psirodymus, yptingai minint JAV Nepriklausomybés diena, kuri
kasmet Svenciama liepos 4-4ja.

Visgi swvarbiaush, pigiausia ir patraukliausia pramoga, kuria lankytojams @léjo pasialyti
komerciniai pramogu parkai Europoje bei JAV, buvo tiesiog vaikstingjimas ir groZéjimasis
panoraminiais Miesto ar parko Vvaizdais. Zemesniojo Vistomenés slwksnio atstovai labai mégo Sias
vietas, res nwlat c¢ia tvyranéiame spalvingame Surmulyg regéjo Kontrasta pilkiems, nykems,
varganiems @vo gyvenimams2®

Zenklas sciokultiriniai pokygiai XIX a. Il pusije salygojo permainas Zmoniy laisvalaikio
praleidimo ir pramogu Sferoje. Nauju transportavimo galimybiy atsiradimas, ymtingai gelezinkeliy
vystymas, igalino greitai, paprastai ir palyginti pigiai keliauti. Pokyciai darbo santykiuose —apmokamy
atostogu atsiradimas, chrbo valandy skaic¢iaus mazéjimas, - sutiké darbuotojams cwugiau laisvo laiko.
Spartus tchrologiniy naujoviuy diegimas vieSojo gyvenimo srityse teiké vis caugiau patogumy ir
komforto.

87 H. Schenker, Pkasur Gardens, Theme Parks, and the Picturesquw// in Theme Parks Lands@pes: Antecedentsand
Variations, 2002, p. 67
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Tokiomis salygomis, dirbininkams turint vis dugiau laisvo laiko, galint palyginti nebrangiai
keliauti bei didéjant pramogu paklausai, XIX a. pab. komerciniy pramogu parky pagrindu AV émé
formuotis tradiciniai pramogu parkai, Kkuriy svarbiausiu akcentu fpo pasivaZzinéjimai jvairiuose
atrakcionuose. Techrologinio progreso naujovés phciai taikomos Siwbse pramogu parkuose: anglies
transportavimui skirti vagonéliai perdaryti ir pritaikyti linksmiems psivazinéjimams kalneliais, XX a.
pr. troleibusy gamybos techrologiniai sprendimai pritaikyti kuriant atrakcionus!®

Ivairiuose pramogu parko atrakcionuose dalyviai galéjo pajusti emocini jaudulj, atpalaiduojantj
malonuma, net baimg ar ivairias Siy potyriy kombinacijas. llgainiui atrakcionai tobuléjo ir apémé placia
irengimy sfera: nuo Karuseliy iki traukinuky, nuw apzvalgos raty iki kompiuteriniu skrydzb
simuliatoriy, nuo pasivazinéjimy traukinukais iki kelioniy po filmu karimo uzkulisius. Atrakciono
aplinka sudiro ir jos suwkima ijtakoja keturi elementai: judéjimas, qrsas, vizwlinég aplinka ir
pasakojimas (isorija).”* Judtjimas yra svarbiausias ir bidingiausias atrakciony elementas. Judjimo
tempas, vibravimas, ritmas, nwseklumas, kryptis ir trukné daro aplinka erdvine ir momentine, itakoja
lankytojo nuotaika, psictvlogija ir fiziologija bei vizualini aplinkos suwkima.

Ivairis msivazingjimai buvo sucdtdamomis viduamziy Europos mugii bei vélyvesniy laikotarpiy
dvary parky dalimis. Zmoniy ar gyvuliy jéga varomos sipuoklés ir karuselés sbvéjo XIV a. Anglijoje
vykusiose Sv. Bartolomejaus mugse; rankomis supmos karuselés, supyis su @koruotomis kedemis
ir jvairaus budZio sipuoklés buw Prater parko — dvieju tukstanciu akry misking ploto, skirto
pasilinksminimams, kui imperatorius Jwzapas Il ikairé Vienoje 1766 m. — dlimi. XVIII a. pradzios
atrakcionus RiryZiaus prke galima traktuoti kaip tarpusavyje susijusi atskiry elementu bendra
strukiira, kurios pskirtis yra pramoginé, arba kaip irenginius, skirtus prko kradtovaizdZiui apZvelgti.”
Tokie atrakcionai sutikdavo proga iS auk&iau pazvelgti i parka bei Zmogaus sukurtus igia patalpintus
darinius. XIX a. pr. komerciniuose pramogu parkuose buvo keli atrakcionai, taciau tik XIX a. pab. — XX
a. pr. AV pramogu parkuose kuriamos sudrintos, apgalvotos atrakcionuy struktiros, pritikytos prie
parko land&fto. Apzvalgos ratai, ivairiis veziméliai, oro sipuoklés ir kiti atrakcionai, kartu suimantriais
kraStovaizdziais ir architektiira, daré pramogu parky teritorijuy kontirus repakartojamus ir uniklius. Itin
ispadingai pramogu parkai atrodydavo nakti, kai specialus apSvietimas charé atrakcionu formas
abstmkciomis kei kartu su amsos ftikiamais efektais paverschvo parkus ventisa zérincia judancia

Visunn.
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XIX a. iliustracija vaizduoja ParyzZiuje esanéius tip vadinamus ,rusiSkus #&nelius®, kur
kiekviena didesre nuokalng keic¢ia mazesnis mkilimas. Atrakciono lininkai teigé § pasivazingjima
esanti naudingu ,kovojant su rrvy ligomis ir iSskhidant bloga nuotaika“ bei pazyméjo, kad jis tapo
,garbés reikalu, norint iSreiksti savo drasos ir susiuldymo galimybes“.”® PradZioje ,rusisky kalneliy®
iSdéstymo strukiira priklaus® nuo gamtiniy ir topografiniy salygy — mataraliy nuokalniy bei pakilimy.
Véliau ju trasos tapo ilgesreés, Zedinés, bpografiSkai sucdttingesnés. Garsus atrakciony karéjas J.
Allen‘as kaZzkada pasaké: ,Jums rbatina turéti inZinerijos nokslo laipsnio norint kurti atrakcionus.
Jums eikia psichologijos mokslo laipshio bei drasos*.”

R. Cartmell* as mstebéjo, kad 1900 — 1920 maikotarpyje kiréjai émé manipuliuoti vizualinémis
ir fiziologinémis iliuzijomis, wrscami pasivazinéjimus atrodyti greitesniais ir baisesniis, tyia
padarydami vaZiavima i kalna létu. Vagonélis apgalvotai buvo trumpam susibdomas mcioje virsungje,
kad pasivazinéjimo dalyviai suwokty auk&Xio pojati ir numatomus pvojus lesileidZiant apacion.
Tuomet vagonelis milziniSku geic¢iu Saudavo pro tanky pastoliy ir laikanciyju konstrukcip miska,
specialiai tankiai susttytu siekiant iliuzijos, jog lekiama Simty kilometry per valanda greiciu. Kai
varomoji jéga sumazédavo, pasivazinéjimo dalyviai budavo iSmetami | staigy posiki, norint nuskpti
greicio netekima.”

Neretai atrakcionai ,sitilo" nejprastas vizwlines perspektyvas ir cerina savyje jaudul ir vaizdingas
panoramas. Ankstywju pasivazinéjimu dalyviai vagonéliuose svirduliavo pro uoluy virtines, jvairios
sipynés buw irengiamos virS jiros, tmukinukai nerdavo pro siaurus trpeklius. Prdzioje tokie
atrakcionai buvo pritaikomi prie land&fto topografij os. Atrakciono ,Kennywood Park’s Pippin“ (cabar
»Thunderbolt®) trasa nerdavo i siaurag tarpekli gretimai Alleghenio upés, anapus kurbs matési ,U.S.
Steel-Edgar Thompson Works” gamykla. Nuo atrakciono ,Shoot the Chuts*, sbvincio ant kalvos
virsines, matési visas Coney Island Luraparkas ir tolumoje banguwjantis Atlanto vandenynas.”® ,Mauch
Chunk Switchbck Railway“, ank<tiau buws anglies transprtavimo geleZinkeliu JAV, 1872 m. 4po
turistine atrakcija. Pasivazinéjimy trasos eidavo per vietoves, iS kuriy atsiverdavo miskingy ploty
vaizdai, o greitis biidavo mazesnis rei 15 kilometry per valanda. Tokiu gelezinkeliy, pritaikyty poilsiui,
variantai buvo 1835 m. Hbbokene ir 1876 m. Fikdelfij os ,Simtnetingje parodoje”. Taciau Mauch

Chunk mestelis lankytojams psitlé subtiksniy malonumy. J atrakcione lankytoja jaudintis \erté

3 B. Brown, Lands@pes of Theme Park Rides: Media, Modes, Messiges // in Theme Parks Lands@pes: Antecedentsand
Variations, 2002, p. 176
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statuma, kupims stigiy posikiy nusikidimas nw jos, o septyniolika iS aStuoniolikos trasos myliy éjo
nuoZulnyn. Dulyviai mégavosi ispadingais vaizdais, pmmintais ,Amerikos Swicarija“.”’

L. A. Thompsn‘as, ke abejo, buw susipzings su Mwuch Chunkatrakcionu, kai 1887 m. sufaré
Savo pirmaja vaidybing teming gelezinkelio trasa. Jis mgamino trimates butforijas, nwseklia tvarka
vaizduojancias tam tikras temas. Keleiviai galéjo grozétis ispidingais vaizdais ir panoramomis,
atsiverianciomis uzdrose patalpose, Biblijinémis senomis, apSviestomis glingu lempy. Kitoje trasos
dalyje atsiverdavo Atlantos misto vaizdai.

Labai greitai tokie pasivazingjimai iSpopuliaréjo. ,Pike’s Peak”, ,The Alps, ,Dragon’s Gorge”
atrakcionuose buwvo vaizduojamos minitiaros iS \asSkiniy figary literatarinémis tmomis, rataralaus
dydZio jvairiy egzotiniy %liy krastovaizdZiy imitacijos, po kurias vaZiuojama traukinuku. Zymajame
Coney Island Luraparke architektira apémé Ryty krasSty, maury, italy Renesanso ir fantastikos
ivaizdZius, ,Dragon’s Gorge” galima buvo pamatyti arktinius regionus ir gros dugm; ,Venice Sanic
Railway” buvo vaizduojama visa Egipto Swentykla, milziniSki kalnai su tureliais, nusidreke per
vandenyno mola. Tam tikra prasme Sie atrakcionai buvo populiariy vaizdiniy bei stereotipy
kompiliacija. Sukurti ir eprezentuojami kraStovaizdZziai vienais atvejais galéjo bati tik fonu, o kitais ir
pagrindine atrakcionuy tema. Jwse galima jZvelgti ir mikrokosminius XIX — XXa. populiariy Pasauliniu
parody aspektus, kadangi pastarosiose dazmai buvo demonstrwjami ivairas pmsaulio regionai.
Pavyzdziui, Cikagoje 1893 m.jvykusi JAV paroda sukiké stindartus wlesnems Risaulinems mrodoms.
Tarp qausykes jos metu veikusiy atrakciony buvo vokieciy, australy, Kiny, airiy, afriki eiuy (pastarajame
buvo netgi 60 kariu aborigeny) ir Samoa gyventoju kaimai, Kairo gatvés, indy fokusininkai ir
onglieriai, Oregono (JAV) ir Donegalo (Airija) piliy kopijos.”®

Be Pasauliniy parody, pramogy parku vystymasi itakojo JAV populiarios Zzmés tikio mugss kei
XIX a. pab. Europoje susibrmavusi muzejaus @ atviry dangumi — sknseno,- idéja. Pirmieji muziejai
po atviru dangumiatsirado Swedijoje, kaip atsakas i vis spirtéjancia industrirg revoliucija ir jos poveiki
tradiciniam kaimo gyvenimo badui. Didzioji Svedy dalis ilgéjosi Sbvingos &lies preities, Swmijos
praradimo 1809 m., mramiai 2zvelgé¢ | spartéjancia industralizacija ir pokycius Zmés tkyje,
salygojancius masinj kaimieciy persikélima | miestusar emigravima i Amerika. XIX a. visoje Europoje
sklandé nacionalizmo id¢jos, phéiai rengiamos mrodos, cemonstrwjancios tauty savituma, folkloro
ypatumus.

1873 m. Swedy kalbos pwofesorius A. Hazelius &lia Stokholmo atidaré Skandinavijos folkloro

" B. Brown, Lands@pes of Theme Park Rides: Media, Modes, Messiges // in Theme Parks Lands@pes: Antecedentsand
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muzieju. Augant jo kolekcijai, 1891 m.A. Hazelius Djurgaran saloje (Stokholmas) isigijo 30 ha plota,
kuriame ikare pirmaji pasaulyje muziju po atviru dangumi, mZaja kaimiSkos Swdijos kopija —
Skansena. § pavadinima jis gavo nwo ¢ia stovéjusios redidelés tvirtoves (S\ediskai ,skans* — tvirtove),
kur karali§kos &imos prinai buvo mokomi karo meno.”® Muziejuje surinkti jvairiy laikotarpiy kaimo
pastatai iS5 skirting: Swedijos fegionu. Skansenas tapo labai populiarus iSsihvinusiy viduriniojo
visuomenés slwksnio atstovy bei pasiturinciy kapitalo valdytojuy tarpe. Pirming jo paskirtis rebuvo
tenkinti placiyjy masiy nostalginius poreikius. Atvirks¢iai, Sis muzéjus buw sukurts vistomenés elito,
valdanciyju klasiy, universitety aukStwmenés ir sambiyjy ZemvaldzZiy edukacinéms ir pamoginéms
reikméms. Be to, taip noréta laiméti darbininky klasés ideologing parama ir parodyti, kad kuriant §
tradicines \ertybes akcentuojanti ir propaguojanti muzkejy prisidedama prie tautiniy tradicijy
puoseléjimo ir maZinamas atstunas farp liaudies ir valdZios, apjungiant jas kendra nacionalizmo idéja.
ValdZios institucips bei turtingos ir kilmingos Sbkholmo Simos, rorédamos parodyti, jog gerbia
tradicijas, ilga laika finansavo Skanseno ikirima ir jo plétra.2% Tik véliau, XX a. pr. Skinsene imti rengti
festivaliai ir Sventes, skirti phciai auditorijai. Kelis pirmus avo gyvavimo deSimtmecius, Sknsenas
buvo gana uzchras muzejus, jo renginiai buvo orientuoti i pasiturincius lankytojus. Tokiems pkyciams
itakos tugjo ir pasikeitusi politiné padétis &lyje. AnkXiau Skansena finansavusius @Siniyjy paZitry
atstovus pkeité i valdzia atéje¢ socialdemokratai. Skansenas tapo atviras phciosioms masems.

Muzieju po atviru dangumi ictja greitai plito Skandinavijoje, o kiek véliau ir Europoje. XIX a.
pab. Swdijoje atsirado dar keli panaSis objektai, 1901 m. Rnijos Nacionalinis muzijus isigijo 37 h
plota, kur jkaré senuju kaimo pastaty parka, Anglijos Beamish mestelyje reprezentuojami 1825-1923
m. Shurés ryty Anglijos pastatai. Lietuvoje prie tokiu objekty galbht galima priskirti siuraji
Aukstitij os gelezinkeli.

XX a. pr. muzejai po atviru dangumi kurami ir JAV. ,Greenfield Village* tapo pirmuoju
muziejumi po atviru dangumi AV, kur surinkt virS 100 isbriniy XVII-XX a. pastaty. 1926 m.
atstatytas kolonijiniu laiky Williamsburg megstelis. Abu Siws objektus fimnsavo privatis asmenys:
John‘as D. Rockfelleris bei Henry Ford‘as. J. Rckfelleris Willi amsbur@ miestelio statyboms skyg
79 milijonus aleriu. Uz Siws pinigus dugiau nei 700 jvairiy XVIII a. pab. autentiSky pastaty buvo
iSrinkti dalimis norint sukurti lolonijiniy laiky miestelio imitacija.®* Willi amsburg, kip ir ,Greenfield

Vill age”, buvo statomi kaip bandymas atkurti ,autentiSka” kolonijing epocha, gyvavusia iki Amerikos

9 M. Conan, The Fidler's Indecorous Nostalgia// in Theme Parks Lands@pes: Antecedentsand Variations, 2002, p. 254
8 Ten pat, 2002, p. 267

8L E. Chappel, The Museum and the Joy Ride: Willi amsburg landsapes and the Specter of Theme Parks// in Theme Parks
Landsapes: Antecedentsand Variations, 2002, p. 184
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nepriklausomybés paskelbimo. Nuo SwediSkojo Skanseno modelio jie skiriasi tuo, jog ¢ia siekiama
atkurti pavienius bkalinius urlanistinius drinius. Tw tarpu Skansene siekta reprezentuoti visa medinés
SvediSkosios architektiiros ivairove, atspindirtia Salies regiony savitumus.

Minéty amerikietiSky muziejy lankytojai, gyvenantys pstnodernistingje Vvisuomenéje,
atitrakusioje nuo gamybos procesy, labai domisi ir su rstlgija skbi ¢ia demonstruwjamus amatus,
simlolizuojancius prarastas vertybes peréjusi moderny urbanistini-postindustrin pasauli.

Daugelyje muzieju po atviru dangumi rprezentuojamas gywnimo badas, returintis konfliktini u
situaciju ar asocialaus elgesio pavyzdziy. Cia taikiai sugywenama su @mta ir suchromas carnus
kraStovaizdZio bei gyvenamosios aplinkos wizdas. Jwse dominuoja prieSindustrind agrarinio
laikotarpio ivaizdziai. Tac¢iau nw XX a. aStunbjo deSimtmecio padaugejo muzijy-paveldo centry,
reprezentuojanciy industrin pavelda. Tai tarsi Zymejo industrinb laikotarpio pabaiga, uzkaigto istorijos
pushpio uzwertima, peréjima is jo i hauja amZiy.

Daugelio muziejy po atviru dangumi, ym¢ amerikietiSku ,Greenfield Village® ir Willi amsburg,
sekmé bei sparti pramogu parky plétra jtakojo W. Disrey 1955 m. atidaryti Anaheimo mieste
Kalif ornijoje pirmaji pasaulyje teminj parka, kuriame jis apjunge Siy dvieju dariniy bruoZus.

XX a. vid. Tradiciniams pamogu parkams, kiip laisvalaikio praleidimo vietoms ir kadui, iSkilo
rimtas konkurentas — tlevizija, siulanti visai kitokio pobtdzio pramogas. MaiStaujantis pokario
jaunimas caznai iSreikSdavo savo nihilistines mziaras kitent pramogu parkuose, kurie ilgainiui émé
asocijuotis su chulignais ir kitais marginalais.®? J¢jimas | parkus buw nemokamas, i$ dlies i ir kélé
panaSias poblemas. W. Disry sukurts parkas buw uzchras msaulis, uz i¢jima i kuri reikéjo
susinokéti. Jis buw valdomas pagal kinematografinius principus, puikii choreografiSkai suckrinta
aplinka sudiré nuoseklaus msakojimo ispudi, artima demonstrwbjamam per sparciai populiaréjancia
televizija.

PrieS parko atidaryma, 1954 m.ABC televizijoje W. Disrey suldiré didelio pasisskimo subhukug
laidy cikla apie biisima Disneyland karalyste. Tokia reklama padaré nemenka ispidi amerikieciams, r
pirmuosius 10 naty Disreyland aplanké 50 min. Zroniy.®®

Pirmajame Disrneylande buvo penkios ttminés erdves: ,Pagrindiné JAV gatvé* (,M ain Street,
U.SA."), vaizduojanti tipines XX a. pr. Amerikos misteliy pagrindines aatves; ,Nuotykiy Salis”
(,Adventureland®) — egzotinis Afrikos ir Azijos atograZzy regionas; ,Pasienio %lis” (,Frontierland*),
atgaivinanti Amerikos pionieriy dienas; ,Fantazijos &lies” (,Fantasyland”) tikslas buw ,paversti

svajones tikrove*; ,Rytojaus &lis“ (,T omorrowland”) buw sukurt kaip ,Zvilgsnis i ateities

82 R. Schickl, The Disrey Version: The Life, Times, Art and Commerce of Walt Disney, 1968, p. 130
8 A. Bryman, The Disneyization of Society, 2004, p. 46
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stebuklus“®* W. Disrey , apgyvendino“ i parka savo sukurtis animaciniy filmy personaZais, patalpino
Cia daugyle jvairiy atrakciony. Jis pirmas sustjo televizijos, kinematografij os ir isbrinius vaizdinius,
sukurdimas vientisa, puikiai suckrinta naratyva-Sou. W. Disrey supato galinga televizijos ir kino itakos
jéga, tad jo taikoma teminio parko vadybos nmechanizma visuomet itakodavo Siy sriciy vadybos
principai. Jis kiré daugiaplang, visaapimancia bendra strukfira, kurioje teminiai parkai buvo viena
detaliy, deranciu prie bendros visunos.

llgainiui Disneyland pktési, jame atsirado daugiau teminiy erdviy — ,Naujojo Orleano aikSté"
(sNew Orleans Square”), vaizduojanti didziausia XIX a. Luizianos mesty; ,,Gyviny Slis” (,Critter
Country”), kur pradZzioje stovéjo indény kaimas, o tikri indénai demonstravo tautinius $kius ir amatus.
Véliau ¢ia ,,apsigyveno” personazai iS J. Ch. Hrris‘o sukurty ir Dédulés Rimus lapomis mpasakoty
istoriju apie gyvinus lei Mik és Rikuotuko draugai, apsupti @koracijomis iS W. Disry filmu.

W. Disrey sukurt teminiy parku koncepcija iSplito visame pasaulyje. Istoriniai, kultariniai,
fantastiniai ir kiti jvaizdZiai imti placiai taikyti buvusiwse tradiciniuose pramogu parkuose, kurie
sukurcivo uzchrus fantazijos msaulius, kontrastuojancéius su ealiu gyvenimu.

Matome, kad teminiai parkai neatsirado ex nihilo XX a. Sio fenomeno elementai ir atmainos
vystesi Europoje, Kinijoje ir kituose kraStuose pastaruosius keturis Simtnec¢ius. Taciau visy Siy jvairiais
laikotarpiais paplitusiuy Siuolaikiniy teminiy parky atmainy pagrindiniu brwzu buw nostalgija, ramaus
kaimiSko gyvenimo, maZo miestelio ilgesys ar visiSkai neijprastos, kitokios rei tikrové bisenos
troSkimas. Nepatenkinti urbanizuotu ar industralizuotu pasauliu Zrmonés, ,bégdavo” nuo jo i tokias
vietas, kur nscavo atokvépi, iZvelgdavo ¢ia ramia bei taikia agraring ir prekybing visuomenés isbrija, o
gal uzsimirSchvo apsupti reiprastos aplinkos.

8 M. Kelleher, Images of the Past: Hisbrical Authenticity and Inauthenticity from Disrey to Time Square// in CRM
Journal, Sumner Edition, 2004, p. 12
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TEMINIS PARKAS ,POTYRI U EKONOMIK OS* (, EXPERIENCE ECONOMY*)
REISKINI O KONTEKSTE

AStuntjame XX a. deSimtmetyje pasaulyje formavosi ,vartojimo dél vartojimo* fil osofija. Siuo
laikotarpiu ekonomikos ciologijoje konsttuojamas faktas, jog gamintojy rinka tampa vartotojy rinka.
Tuo pat metu Zenklas pokyciai vyko turizmo ir aptarnavimo sferoje — pereinama nuo Konvejerinio
pobtadZio turizmo, kai Kkeliautojy poreikius tenkino masiné konvejerio pobtadZio pasiila, numatanti
salygini primityvuma ir vienaraSiSkum, beasmeni konvejerini paslaugy gamybos pobadi, prie
diferencijuoto turistines pasialos nodelio, kuriame rySkéja specializacija ir diversifikacija, reiSkianti
poreikiu ir motyvy, pasiilos jvairove, caugybés sauros spcifikos sgmenty susikirima.
Paskutiniajame XX a. deSimtmetyje émé rysketi turizmo individualizacijos kryptis, eikiama vis rySkiau
pastebimy ekonomikos humanizacijos, cializacijos ir ekologizacijos tendenciju, kai visuomenés
démesio centre atsirado asmenybé su reikiy jvairove. Visuomengje Vietoje ,vartojimo dél vartojimo*
fil osofij os isigali ,vartojimo su tyriais* fil osofija, kai preké ar paslauga perkama tokia, kurios
vartojimas jgalina patirti nauju ispadzy ar igyti nauja individualy patyrima. Pagrindine lankomo objekto
verte tampa jo atraktyvumas.

Kalbant apie vartojima turizme, galima prisiminti ®ciologus E. Cohen‘as, J. Urry, S. Rig‘as, J.
Baudrillard*as ir kt.), kure stngési paaiSkinti turizmo prigimti ir prieZastis. Jé teigé, jog Znmogiskojo
patyrimo prigimtis yr iliuziné ir iSgalvota. Kai kuriy Sociology nuomone zmonés jau nebe iSgywena
realybés, tet jiems ym pateikiami pscudoivykiai. Masinis turizmas yra pavyzdys kip gyvenime émé
dominuoti pseudojvykiai ir inscenizuoti potyriai. Siuolaikiniai turistai yra tarsi pasyviis stbétojai,
izoliuoti nuo lankomos &lies. Kai kas juos ret jvardijo, Kaip ,turizmo industrips aukas®, tarsi laikomus
turistinivose ,getuose®, grieZtai kontroliuojant jy potyrius°

Didziaja Siuolaikiniy turisty dali visiSkai naujas ir autentiSkas potyris domina tik labai limitu otai.
Jie siekia patirti destinacijos raujuma maloniu ir negasdimnciu badu, farsi apsupami save socialinio ir
kultiirinio sauguno lauku, igalinanciu atpazinti nepazistamus chiktus kei reiSkinius ir tw pat metu
nebati ju uzgztais. DaZniaushi turistai siekia labai aiSkiai kontroliuojamo patyrimo ir apsaugos nw
galimy nemaloniy potyriy bei diskomforto. Jie nori kaip imanoma labiau sumzinti ,svetimumg® ir
paversti turizmp produkty supentamesniu kei pricinamesniu ir bdél lengviau ,vartojamu®. Siame
procese aktyviai dalyvauja ir pati turizmo industripn. Geras o pavyzdys @li bati teminiai parkai,

kuriuose stipriai juntamas dicklis saugios aplinkos apvalkalas. Teminiu parky skaic¢iaus augimas tik

8 G. Ritzr, A. Liska, McDisreyzation and Rost-Tourism// in Touring Cultues: Transformations of Travel and Theory,
1997, p. 70
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patvirtina fakta, jog dauguma turisty renkasi saugias aplinkas ir patikimas keliavimo formas.

J. Gilmore ir J. Pire knygoje ,, The experience economy: work is theatre & every busiressa stage”
apra%o nauja postindustrires ekonomikos krypi — ,potyriu ekonomika“. Sis reiSkinys tpo itin aktualus
Siuolaikiniame pasaulyje po cilés funcimentiniy pokyciy, salygoty informacinés revoliucijos spogimo
ir spartaus gbbalizacijos pooceso.

Postindustriname laikotarpyje vartojimas tampa potyriu, o Vvartotojai reikalauja vis mujesniy
potyriy, galin&iy transformuoti ju elgesi, swikata ar net gyvenima. Zmoneés jau Sniai sumaZino prekiy
vartojima paslaugy vartojimo naudai, taciau Sandien cazniau susimstoma, ar leisti savo laika ir pinigus
paslaugoms, ar labiau isimintiniems ir tw paciu vertingesniems ptyriams. Kompanija — potyriy
insenizuotoja — chugiau rebesitlo prekiy ir paslaugy, neparémusi j patyrimais, kupiris ivairiy
pojuciu.

Pasak J. Gilnore ir J. Pire potyriai — tai Ketvirtoji ekonominés msitlos rhsSis. Kitos trys ya
Zaliava, produktai ir paslaugos. Potyriai mus sup visa laika, bet vartotojai, prekybininkai ir ekonomistai
priskyré juos prie paslaugy sektoriaus, kartu su bkiomis pprastomis ir jprastomis mslaugomis, kaip
cheminis valymas, automobilio remontas, tlekomunikacinés paslaugos ir pan. Kai Zmogus prka
paslauga, jis moka uz sugikiamy nematerialiy veiksmy rinkinj. Ta¢iau pirkdamas potyri, jis moka uz
laika, kur praleis, mégaudamasis reuzmirStmais veiksmais, kurios jam inse@nizuos kompanija ir
kurie pilnai jtrauks ji i pati insenizavimo procesa.

Siandien vis akivaizdesniu ampa faktas, jog kompanijos, rorédamos pritraukti vartotoja, siilo
nebe paslaugas ar prekes, o potyrius, raudodamos pslaugas tik kaip sceninj butaforini apipavidalinima.
Potyriu pirkéjai, arba kaip juos vadina ,Walt Disney“ korporacija — ,Swecial®, labai vertina saves
itraukima i tokius kompanijos insenizuojamus \eiksmus.

Siandieninaime pasaulyje sisema, kur korporacijos konkuravo tarpusavyje vien tik kainy
sektoriuje, jau nebeaktuali. Ji neuZztikrina pastovaus kompanijos pelno augimo, kadangi konkurencija
vien tik kainy sektoriuje veda prie pasitilos mazéjimo. ,Prekiaujan¢ios” potyriais kompanijos cauna
Zymiai didesnius glnus, rei tos, kuros dirka Zaliavy, prekiy ar paslaugu rinkose.

Geru tokios sitwcijos pmvyzdziu giléty buti modelis su kavos pugle. Kai kompanija augina,
renka ir parduoda kava, jos werté rinkoje yra apie 1 doleri uz swara, o iSvertus i puodelio kaing — 2
centai. Kai gamintojas sumala kava, ipakuoja ir platina prekybos tinkluose, t.y. pavercia kava iS Zaliavos
preke, jos kaina vartotojui sucaro 5-25 @ntus (prikhusomai nuo rasies ir jpakavimo dydzio) uz pwdel;.
Jei kava iSverdama ir patickiama vartotojui paprastoje valgykloje, tai paslaugos werté pakyla iki 50
centu. Bet jei ta pati kava pateikiama penkiu Zvaigzdwiy vieSbWio restorane ar, tarkime, jaukioje kokio

nors snamiescio kavinéje, kur uzakymo, gamybos ir kavos gerimo procesas sudrys repakartojamus
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potyrius ir unikalia atmosfera, primenancia teatra, tai vartotojas su mlonumu nokés nw 2 iki 5 doleriy
uz kavos pwdeli. Kompanijos, dirtancios ketvirtajame bloke (pav. 2), sitlo iSskirtini potyri, apgaubianti
kavos pirkima ir tuo paciu didinanti jos \erte ir kaina keliais kartais, rei pirminé zaliavos \erté.

TradiciSkai aktyviausi potyriai buvo priskiriami iSimtinai pramogy sektoriui: nuo pjesiy ir
koncerty pastatymuy iki filmy ir televizijos $u. Taciau pastaruoju metu pastebimas didtjantis kompaniju
aktyvumas Sbje verslo srityje ir ivairiy, ne vien pramoginiy, potyriy pasitilos cqustjimas. Ptyriy
ekonomika kaip atskiras werslo sektorius ¢émé formuotis nuw W. Disrey laiku. Batent jis 1955 m.
Kalif ornijoje suliiré Disneyland’a — animaciniy filmuky veikéju pasauli, o 1971 m. Fbridoje duris
atvéré milziniSkas ,Disney pasaulis” (,Disneyworld®). Vietoje to, kad sukurt eilini pramogu parka, jis
isteigé pirmaji pasaulyje teminj parka. Kiekvienam swciui didelé aktoriy trupé insanizuoja pilna garsy,
vaizdy, skoniy, aromaty ir faktiry komplekta, kurio tikslas sukurti rpamirdtama jspadj lankytojui. Siuo
metu ,Walt Disney Company* tesia jos ikaréjo pradéta veikla, tieckdama vis muja potyriy insanizavimo
pasitla: nuo Disrey instituto iki naujy Disney Klubo Zaidimy centry, nuo Sou Brodvéjuje iki Disney
kruizinés linijos ir nwsavos slos Karibuose. Sihndien $i korporacija jaudia arSia konkurencija —
naujosios tchrologijos kuria jvairias potyriy rasis, mvyzdziui, ineraktyvius zidimus, 3D filmus,
virtualig realybe. Daugelis tradiciniu paslaugy industripp konkuruodamos rinkoje pacios tampa labiau
~pramoginémis®, orientuotomis re tik i paslaugos sutikima, bet ir i kliento psiclologinés hisenos
dirginima ir aktyvavima. Pavyzdziui, lictuvidkame restorany , Cili kaimas* tinkle paslaugy teikimas gli
buti iSreikStas svoka ,eatertainment” (nuo angliSky Zodziy ,eat” — valgyti ir ,entertainment” —
pramoga),®° , Akropolyje* pirkéjams tikiamos jvairios psilinksminimo programos ir nwlaidy akcijos —
toks potyris ivardinamas ,shoppertainment” (nuo angliSky Zodziy ,Shopping” — apsipirkinéjimas ir
,entertainment” — pramoga).®’

Visgi potyriai apima ne tik pramoga, tai tik vienas riSkinio aspektas. Kompanijos insenizuoja
potyrius tada, kai nori itraukti vartotoja ir ragina ji patirti neuzmirSama pojuti. Pavyzdziui, buws
kompanijos ,British Airways“ vadovas C. Marshall*as tigé, kad ,pagrindiné kompanijos \erslo
uzdwtis yra ne vien kelionés iS tSko A i taSka B paslaugos sutikimas, ket ir iS¢jimas uz ven tik
paslaugos riby bei konkurencija potyrio sutikimo sferoje. Siw atveju tai yra rySkaus ,en foute” potyrio
insanizavimas, sutikiantis keliautojui nedideli atokvepi nuo streso ir jtampos*.®

Potyriai formuojasi paciame Zmoguje, Kai jis jtraukiamas | insanizuojama veiksma emociniame,

fiziniame, intelektualiniame ar netgi dvasiniame lygmenyje. Potyris yra insenizuojamo ivykio ir

8 3. Gilnore, J. Pire, The experience economy: work is theatre & every busiressa stage, 1999, p. 3
87
Ten pat
8. Pire, J. Gilmore, Welcome to the Experience Economy// in Harvard Busiress Rview, July-August, 1998, p. 5

41



apriorinés individo sielos hisenos trpusavio santykio rezultatas. Taciau rnet egzistwjant tokiam
spotyrio® savokos maiSkinimui, kai kurie skeptikai teigia, jog potyriai suchro paslaugu scktoriaus
porusi ir tai téra madingas triukas, skirks pinigy viliojimui iS patikliy klienty tam tikry paslaugu
pirkimui. Taciau tuo metu, kai potyriu organizuotojo veiksmas pasibaigia, individo, itraukto i ta
veiksma, atmintyje licka gauto potyrio svarbumo atspaudas. Dauguma tévy vedasi vaikus i teminj parka
ne vien dél paties ivykio, o tam, kad kartu su jw patirty nauju pojiiciy ir véliau juos kartu aptarty.
Potyriai neturi jokios materialios iSmiSkos, taciau Znonés \ertina juos, res pojuciai ir prisiminimai apie
juos ilgam iSlieka pac¢iuose individuose.

Augant potyriu paklausai, auga ir juos lydinciy prekiy — suenyry, esanéiy materialiais potyrio
irodymais - paklausa. Geriausiu wiksmu, tnkinant atsiradusih paklauss, yra elementy, didinanciy
potyrio ir ji primenanéio artefakto sensoring saveika, jvedimas i apyvarta, todél kompanijos,
uzsiimancios ,prekyba potyriais® placiai gamina suwnyrines piekes.

Potyriai gali jtraukti vartotoja keliuose lygmenyse (pav. 3). Horizontali skalé atspindi jo
dalyvavimo paciame procese lygi: pasyvus, Kai vartotojas rejtakoja veiksmo arba pasirodymo (pvz.
lankant teatra) bei aktyvus, kai vartotojas aktyviai dalyvauja savo potyrio insanizavime (pvz. slidirgjant
kalnuose). Vertikali skal¢ — rySb, santykio su wiksmu lygmw, kur jsitraukimas reiSkia suwokima,
dazmai vizualini (pvz. sprto varzyby Zitréjimas), o {Sijautimas — fizinis (arba virtualus) potyris, kai
vartotojas ,pasineria { pojacius” (pvz. kompiuteriniuose Zaidimuose Zmogus chznai visiSkai pasineria {
veiksma ir susitpatina su rsonazu). Sij dviejy aSiy susikirtimas sudro keturias potyriy sferas:
pramoga, edukacija, eskapizmg ir estetiSkuma.

Pramoga pasyviai , iSisavinama“ pajungiant individo sensorinius organus. Rmiantis Oksfordo
Zzodynu, vena iS :avokos .entertainment” (angl. pamoga) reikSmiy yra ,the action of occupyinga
person‘s attention agreeably; amusment” [,veiksmas, skirhs mtraukti asmens dmesi kuo nors
maloniu; smaginimas, linksminimas*].®® PavyzdZiui, tadicine pramoga visada buwo juokai ir anekdotai.

Esant edukaciniam potyriui vartotojas isisavina jam ins@nizuojamus \eiksmus, aktyviai juose
dalyvaudamas. Norint kokybiSkai informuoti vartotoja ir pagausinti jo Zinias kei igudzius, edukacinis
potyris turi aktyviai jtraukti { procesa prota ir kiina. Bet tai nereiSkia, kad edukaciniai potyriai negali biti
idomas ir patrauklas. Taip atsirado terminas ,edutainment® (nuo angliSky Zodziy “education” —
edukacija, mokymas ir “entertainment” — pramoga), sujungantis Shs dvi sritis® PavyzdZiui,
.Disneyworld” Kalifornijoje yra vaiky Zzaidimo aikStelé, kur edukaciniai potyriai inscenizuojami

vaikams iki 10 nety, jtraukiant juosi ,lavinanti* Zaidima. UZ 8,95 dlerius waikai kasa Zemg, ieSkodami

89 \www.learcenter.org/pdf/NLCBrochur.pdf, Ziréta 2007-02-17
9. Gilrore, J. Pir, The experience economy: work is theatre & every busiressa stge, 1999, p. 3
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»archeologiniu dirbiniy* ar ,dinozauro griauciuy® sode-dziungkse. Jiems giminamas nuistas mzuose
lauko virtuvése, o zaidZiant aktyvius edukacinius zidimus, \aikai aprengiami ,rtbais iS nociutés
skrynios®.

Vartotojas, juciantis eskapistini potyri, aktyviai dalyvauja veiksme, pilnai pasinerdamas i ji,
skirtingai nuo pramogos. Rwvyzdziui, kibererdvéje vartotojai gali viska pamirsti ir pasinerti i virtualy
pasauli; amerikietiSky teminiy kaviniy tinklas ,Starbucks® sukura pasinérimo i kavos, cigiry ir knygu
pasauli atmosfera.

Estetinio potyrio metu znmogus psireria | veiksma, taciau iSlieka pasyvus, pvyzdziui,
grozédamasis mnoraminiais Vvaizdais ar lankydamasis muzejuje, paveiksly galerijoje.

Potyrio talpinimas | tematinj konteksta reiSkia sanarijaus, jtraukianc¢io vartotoja i veiksma,
suldirima. Amerikos ciologas M. Gottdiener‘is knygoje ,The theming of America: dreams, visbns,
and commercial spaces” iSskyg labiausiai paplitusias tmas, insenizuojant potyrius —aukSt padétis
visuomengje, tropinis fojus, lkukiniai Vakarai, Kklasikiné civilizacija, nostalgija, fantazija arabiSkais
motyvais, miesto jvaizdZiai, piliy architektira, modernas ir plogresas. Sbs tmos ymé¢ daZnai
pristatomos teminiuose parkuose ar insanizuojamos kompanijy, uZsiimancéiy teminiu turizmu.

Ch. Rojek‘as apzwlgia keturias labiausiai paplitusias postmodernistinio teminio turizmo ir
laisvalaikio leidimo raSis: ,juodasis turizmas® — objekty, susijusi su smurtu dnkymas; mveldo
vietoves; literatariniai kraStovaizdziai bei teminiai parkai.91

»~Juodojo turizmo“ fenomenas apima vietoviy, Susijusiy su smurtu — pvz. asiniy kapavieciy,
kariniu maSiy teritoriju, skerdyniy, Zudymy ar atsitiktiniu nelaimingy ivykiu ir pan. — komercinj
vystymasi ir pritaikyma plagiam lankymui. Siwlaikinis, trokStantis patyrimo, nepasotinamas turists,
pasibodéjes tradicinémis pmmogomis, rori patirti daugiau, stiprau ir greic¢iau, todél neretai tokiose
vietose ikuriami kompleksai, siilantys hnkytojams ,prisiliesti“ prie autentiSkos objekto dvasios —
Stalino laikotarpio lageriuose kuriami ,vieSbiai“, Kambodzos stingje Prompenyje yra restorany,
kur galima paragauti diktatoriaus BRI Poto laiky populiariausio patiekalo — fidyto ryziy nuoviro su
palmiy lapais, kuii pateikia padavéjos, apsirengusbs raudonuju khmery munduais, turistires firmos
kviedia pagyventi buvusiwse kolikiuose, aplankyti Vietkongo turelius, skurdZius Ri de Zaneiro
rajonus, Niuprko, Filadelfij os getus ar uragano nusiaubtus Mujojo Orleano rajonus. Turisdi vyksta |
Cernobyli, Hirosima, prie Pasaulio prekybos cntro liekany Niujorke, juos gena noras matirti kazka
ypatinga, mauja ir autentiSka, pranoksta ju supatima apie gyvenima ir mirti. Taciau Si rauja patirtis turi
buti saugi ir pernelyg ne Sokiruojanti, tad turistires firmos chZzmi sukomercina tokias vietas, jveschmos

1 Ch. Rjek, Ways of Esaape: Modern Transformations in Leisure and Trvel, 1993, p. 136-137
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pramogos ir komforto aspektus. Risivaik3giojus pp KambodZos Choeung Ek ,Zudymo lauke®, Kur
atgulé takstanc¢iai Pol Poto rezimo auky, prie iS¢jimo galima isigyti marSkinéliy su uzasu ,ISgywnau
KambodZa“ ar Pol Poto laiky sandalus. R skurdZius Ri de Zaneiro rajonus kliaujama patogiais
mikroautobusais suirengtu kondicionieriumi. Buvusb Pasaulio prekybos ntro Niujorke apylinkése
parduodamas tualetinis popierius suOsamos bin Ladeno atvaizdais.

Daugelio tokiu vietoviy ivaizdziai buvo pristatyti meniniuose filmuose (pvz. filmai apie
holokaust), todél lankytoju motyvacija aplankyti Siuos objektus chzniau jtakoja ne istoriné vietoviu
reikSme, o asociacijos iS 1 filmy. Kyla klausimas, kaip ir kokio masto skirturm turistas jzvelgia tarp
fikcijos ir tikrovés, kai susilieja istorija ir medija? Sk Siuwlaiking problema, kai ribos tarp realybés ir
fantazijos tampa vis maziau rySkios, @vo darbuose placiai nagrinéjo prancizy filosofas J.
Baudrillard‘as, o sociologas J. Urry ¢igé, jog ,teminis turizmas sutikia galimybe kuriam laikui
atsidurti anapus hiko ir erdves*.%

Pastaraisiais metais isigali kinematografijos itakojamas turizmas, kai Zmonés trokSta aplankyti
fiktyvius kraStovaizdzius, raudotus kiip istoriniuy ar fantastiniy filmy butaforijos. Turistires firmos
organizuoja kelionés i populiariomis tapushks Naujosios Zelandijos vietoves, kurbse filmuoti garsios
,Ziedy valdovo* tril ogijos epizodai. Turistai Sias fealias vietoves tpatina su \aizdiniais i3 tolivudinio
filmo, | pirma, swvarbiausia plana iSkeldami bitent kinematografijos sukurtusivaizdzius ir suwkdami
juos, kaip originalius geografinius J. R. Dlkieno sukurbs ,VidurZzemio” Salies darinius (pav. 4).

Reikéty pabrézti, kad ir daugelis paveldo vietoviy, Savo ruoZtu, irgi tarsi pritaikytos atkurti ir
patvirtinti istorijos buvimy. Kai kuriais atvejais pati istorija dalinai iSgalvojama, o po to jtvirtinama per
materialyji pavelda. Ch. Rjek'as pateikia Robino Hudo gimtinés, kura yra laikoma vietové
Notingem&ro grafystéje, pavyzdi.”® Istoriniai jrai rodo, kad Robinas Hudis labiau iSglvotas
folklorinis personazas, rei realiai gyvengs asmw. Taciau caugybe turisty kasmet lanko jo ,gimtaja”
Servudo giria, norédami patirti jausmus, kurius joje galbat iSgyveno garbingas vidummZiy pléSikas.
Lietuvoje panasus \eiksmas vyksh prie AukStitijos shurojo geleZinkelio, kai ,Svieto lygintojas Tadas
Blinda uZpwla traukini“.®* UZ sutrtine kaina galima nusipirkti qlimybe pajausti legendinio
romantizuojamo lietuviSkojo Robin Hudb laikotarpio dvasia. Tai yra ,mitinio turizmo” forma. PanaSaus
pobtuidZio yra ir literatariniy kraStovaizdziy lankymas, ti tarsi autoriaus, p kiriniy, realiy viety, kur jis
gyveno ir knygose apraSyty vietoviy simbiozé. D. Herbert'as teigé, jog ,literatariniai kraStovaizdziai yra

realiy pasauliy, kurivose gyveno autoriai ir pasauliy, apraSytwse ju kiriniuose susilejimas, o lankytojai

92 3. Urry, Sciology Beyond Scieties: Mobiliti es for the Twenty-first Century, 2000, p. 34
9 Ch. Rojek, Ways of Escape: Modern Transformations in Leisure and Travel, 1993, p. 136
% http://www.shurukas eu/index.php?cid=152&iiréta 2008-03-06

44



nesug:ba nusibezti aiskios ribos tarp Siy dviejy skirtingy dariniy®.®® Turisti trok3ta pasivaikscioti
butent ulisiSkojo Dublino gatvémis, iSgrti alaus hitent SwikiSkoje Prahoje, aplankyti batent
SekspyriSkji Stratforda prie Eivono arba dostojevskiSkaji Sankt Peterburga ir pasijusti ziromy raSytojy
knygu personazais.

Daugelis autoriy savo darbuose iSreiSké susifipinima dél augancio istorijos ir kultiirinés patirties
supekinimo, kai vis daugiau paveldo objekty ir vietoviy tampa panaSiais i teminius prkus. Sis pscesas
priklauso nuo postmodernistinio realybés ir fikcijos vertinimo ir suwkimo, kai tarp Siy dvieju poliu
iZvelgiama maZzai skirtumy, nwo istorijos ir medijos antykio. ReiSkinio iScava kai kuriais atvejais gali
tapti simuliakro, savotiSkos vien linksmylems skirbs ,laiko kapsuks®, jungiancios ir visiSki
supbkanc¢ios skirtingus isirinius periodus ir gografinius arealus, sukirimas. Visgi K. Walsh‘as
klasifikuoja pramoginiy objekty tipus, iSskirdmas turintius gryrai pasilinksminimo pobuadi ir tuos,
kurie jungia pramoga ir edukacija — ,edutainment*.%® Komercinius W. Disry sukurb modelio teminius
parkus jis hiko pagrindinémis postmodernistinio turisto atrakcijomis, junganciomis vizulinius efektus,
pramoga ir vartojima. Tokie teminiai parkai yra patrauklesni rei paveldo vietovés ar muziejai, nes
sugba pasialyti | ankytojui daugiau rySkesniy, linksmesniy ir visapusiSksniy potyriy.

Taciau J. Caik‘ as apibudina komercinius €minius prkus, kip visiSkai saugius, dtaliai valdomus
Luristinius burbulus®, kuriase potyriai yra vienodi ir nusgjami, o aptarnaujantis personalas sunkai
dirba, kad lankytojuy pojuciai buty tinkamai kontroliuojami.”” Tai tarsi privatus, ickalizuotas, sugus
fantazijos msaulis, kur Znogus @li pasiskpti nuo slegiancios ,pasaulio kitapus prko riby” tikrovés.
Realiy pasaulio vietoviu simuliacijos sujungimos su splvingais lakios kiréju vaizduotés podukfais,
tokiu btdu sudrydamos stipi jspidj lankytojams, y@¢ vaikams.

Skirtingumas ir jvairové pasaulyje vis dar egzistwja, taciau daugeliui zmoniy svarbu, kad
esminii turistinés matirties elementai nebtty gasdinantys sivo naujumu ir kitoniSkumu ir rleisty jaustis
nepatogiai, netekus jprasty savo namudiniy patogumy. Apskritai, atostogaudami, skirtingai nuo
pazintinio pobiidZio ,atradimo® kelioniy, Zmonés trokSta pasinerti i tokia biisena, kuria J. Baudrillard‘as
ir U. Eco pavadino ,hipertikrove®. Siandieniniai Zmoneés rori ekstrautenti3kuro, kuris gresnis ri
realybé, fantastiSkos, mdidinto galingumo patirties, stimulacijos, tad simulibja tam tikra gyvenimo
bida ir verdia ji tokiu, kokiu noréty matyti, ar tokiu, koks jis buw praeityje. Siame procese jiems
padeda turizmo industrip, ,prekiaujanti svajonémis”. PavyzdZiui, DidZbjoje Britanijoje yra didelé

Indijos ,paklausa“, kurig IS dhalies nukmia ir tam tikry tautybiy Zmoniy gausa Sioje Vvalstybéje.

9% D. Herbert, Heritage, Tourismand Sciety, 1995, p. 33
% K. Walsh, The Representation of the Past: Mussumsand Heritage in the Postmodern World, 1992, p. 103
7. Cuik, Cultural Policy Case Studks, 1997, p. 115
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Reklaminiame skelbime, po kultariSkai dviprasmiSk iliustracija, vaizduojancia drambliy polo — tarytum
aliuzija i egzotiSkas kolonijinio Britanijos vieSpatavimo Swajonés, - yi antrast, skelbianti, jog ,tik uz 9
valandy kelio yra kitoks msaulis®. Turizmo sektoriausatstovai puikiai Zino, kad Znonés rori tikéti, jog
pamatys kazka neiprasto, skirtingp. Smullkesremis raidémis apacioje seka uztikrinimas, kad visa tai
nebus prnelyg skirtinga: ,Darjeeling ir Sikkim miestai yra visai Salia, rytuose.Tuo tarpu Indijos
pietuose — Kariby stiliaus, nutveksti saulés mylias nusidréke papladimiai yra visai Salia lapuoty kalvy.
Taciau visur: &lia pasakiSky ramy, ispadingy forty ir brangakmeniais iSpwsty Swentykly, nukelianciy
jus i dingug romantikos psauli, sbvi auk&iausios klasés vieSbusiai“. °® Cia surinke ir pateikta viskas,
kas geriausi iS abiejy pasauliy, Siy dienu hipertikrové ir praeiti es epochos hipertikrové.

Turizmo industrips atstovai turi daugyle bady pralenkti savo konkurentus Soje rinkoje.
Pavyzdziui, Vidurzmio regione yra daug ulés, jaros ir paveldo objekty. Spudoje placiai
reklamuojami vien Turkijoje galimi patirti malonumai: ,Zymiai daugiau egzotikos... Daugiau
krikS¢ioniSkojo paveldo nei Sventojoje Zeméje... Daugiau istorijos, mity ir legendy... Daugiau
pakrantés, chugiau saulés, caugiau jaros rei bet kur kitur VidurZzmio regione”. MaZomis raidémis, kaip
iprasta, apacioje Seka raminancios @rantijos: ,Turkijoje yra moderniausi VvieSbitiai, Svariausi
papladimiai ir masy kultiros isbrija, kuri laukia, kad jas ja iStirtumete ir paZintuméte. Cia gyvena
Zmones, kuriy svetinguno tradicijos apipintos legendomis®.*

Nuosmuki, prasidejusio po karo Irake, metu Graikija reklaminéje kampanijoje, Skirtoje vienam
didziausiy savo pajamy Saltiniy — turizno, - atgaivinimui pasitelké net dievus: ,Dievai galéjo sukurti au
tinkamus ppladimius ket kur. Tagiau jie pasirinko Graikij os pkrante®. %

Taigi, matome, kad taip vadinama ,potyriu ekonomika®, inicijuota ir W. Disrey plétojama XX a.
antrojoje pusje, Siwlaikinéje kapitalistinéje erdvéje iSsikovojo rimtas pozicijas ir pagal gaunama pelna
uzima gana auksSk vieta. Visuomenéje isigaléjusia ,vartojimo su mtyriais paklausy tenkina turizmo
industrij, siilanti daugybg budy, leisianciy patirti nepazinty destinaciju teikiamas raujoves ir visy tai

atlikti negasdimnciu, neSokiruojanciu, saugiu hidu, kaip kad teminiuose parkuose.

% Slelbimas// in Weekend Guardian, 16-17 Mirch, 1991, p. 13
% Slelbimas // in The Mail on Sundy, 7 April, 1991, p. 41
1903, Riris, Grim sumnar faces Grek tourism//The European, 24-26 My, 1991, p. 22
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TEMINI O PARKO AUTENTISKUM O PROBLEMA FIL OSOFINI AME IR
PAVELD OSAUGINI AME KONTEKSTE

AutentiSkuno  terminas  Siwlaikingje  Kkultarologijoje  naudojamas  filosofine  (,bities
autentiSkumas®) ir paveldosaugine (tikrumas, atitikimas pirminam materialiam baviui ar idéjai) prasme.
Teminiy parky autentiSkuno fenomenas Same skyriuje bus aptariamas dvijuose kontekstuose:
fil osofiniame — kai kvestionuojamas maciu teminiu parku (ir daugelio Kitu socialiniy ar Kkultariniy
fenomeny ir konstrukty) tikrumas/realumas; kei paveldosauginiame — kai tiriamas eminiuose parkuose
naudojamy ivaizdZiy, materialiy artefakty ar netgi patyrimo autentiSkuno lygmuo.

Daugelio teminiy parky saves prishtymas ir reklamavimas supnuoja ju traktavima kaip atskiry
savity pasauliy — Disrey World (,Disney pasaulis®), ,Adventureland” (,Nuotykiy %lis®) ar netgi
»Epcot — Experimental Prototypical Community of Tomorrow* (,, Epcot — Eksperimentiné prototipiné
rytojaus kendruiomené”) ir pan. Rats jy iSsidtstymas urkanistiniame miesto plane — uz mesto riby,
ramiuoSe ir tyliuose priemiestio rajonuose, lengvai pasiekiamuose automobiliu ar visuomeniniu
transportu, - sudro kelionés i visiSkai nauja neiprasty destinacija ispadi. Cia vykstintys splvingi
pasirodymai, egzotiniai vaizdiniai  suchro Kontrasta realaus pasaulio tikrovei. Taip specialiai
pabréZiamas teminiy parky ir juos supnéio realaus msaulio skirtingumss. Sbs kitoki* pasauli
atstovaujancios erdvés kupiros jaudinancio Zavesio, Sie malonumy kraStovaizdziai apgalvotai atskirti ir
sukurti bliau nw proziSkesniy, kasdieniu, pilky, atgrasiy miesto gatviy. Valdomos rinkos désniy, tokios
vietos siilo sinktinj Zaves, architektarini vaizdinguma, pramanyta, fiktyvia informacija, pramogas ki
vaidinima.

Teminis parkas yra atpazistamoje geografinéje aplinkoje, bet dazniausiai jis néra susigs su
vietiniu kraStovaizdziu ar kultira. Pasak filosofo M. Foucault, tai tokia miSri vietove, kuri uzima tam
tikra erdve, taciau nuido visiskai kita erdve ar tikrove — ,heterotopija“.'®* J. Baudrillard‘as &minius
parkus \adina ,simuliakrais®, o juose vykstingius pocesusivardina kaip ,simuliacijas®.**? Bitent Sy
dvieju iSkiliu postnodernizmo fil osofy koncepcijos bus pristtytos pirmoje Sio skyriaus dilyje ir per ju
prizme méginama nagrinéti teminio parko autentiSkuny — tikruma/realuma.

Tuo tarpu paveldosauginiai teminiy parky autentiSkuno aspektai bus aptarti dviem pjaviais: 1)
fiziniame lygmenyje — teminiuose parkuose reprezentuojamy objekty formos autentiSkumas, medziagos

autentiSkumas, raudojamy sttybos tchrologiju, atlikimo autentiSkumas bkei 2) nematerialiajame

101 Zr. plagiau A. Zukauskiene, Postmodernizmas, kapitalizmas ir regresyvi isborija posovietingje arealybéje// in Menotyra,
2002, Nr. 2 (27)
1927y, plagiau J. Baudrillard, Simuliakrai ir simuliacijos, 2002
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lygmenyje — feminiuose parkuose naudojamuy ivaizdziy ir vaizdiniy autentiSkumas bei potyriy

autentiSkunus.

J. Baudrill ard* o tikr ovés ir hipertikr ovés koncepcija: teminis park as kaip simuliakr as

Devintajame XX a. deSimtmetyje zymus pancizy Sociologas ir postmodernizmo tyrinétojas J
Baudrillard‘as, skdamas Phtono subrmuluota ,idéjos” (,tikrovés®) ir ,daikto® (,tikr ovés atvaizdo®)
santykio koncepcija, ivedé simuliakro ir simuliacijos sampratas. Klasikinio statusa igijusiame veikale
.Simuliakrai ir simuliacijos” aptariamas simulakro, simuliacijos ir tikrovés santykis, ralybés ir
hiperrealybés rysys, apZwelgiamos scialumo, Znogaus sntykio su aplinka formos. Kertinis J.
Baudrillard*o pasirinktos zwlgimo i visuomeng perspektyvos akmuo yra simuliacijos ir simulakro
savokos. Simulakras (iS btyniSko ,simulacrum® — jatvaizdas, #S¢lis®) ir simuliacija (iS lotyniSko
,Simulatio® — ,apsimetimas®) zZymi perskyros frp pacios tikrovés ir jos freprezentavimo reiSkiniy
iSnykima. Simuliakras tai tokia tikrovés reprezentacija, kurios rejmanoma atskirti nuo pacios tikrovés, o
simuliacija — ptocesas, kurb metu, kuriant simulakrus, iStrirama riba tarp ,tikro® ir ,n etikro®, ,r ealaus”
ir ,isivaizduojamo“.’® Pagal elementariausia apibréZima, simuliskras — &i iSkreiptas (arba
deformuotas), retikras tikrove atkartojantis (arba netikra tikrove atkartojantis) objektas, ti atvaizdas be
originalo, abstmktus kprezentavimas kazko, kas iS tesy neegzistwja. Masini simuliakry gaminima
igalino spartus gbbalinis Siwlaikiniy elektroniniu komunikacijos priemoniu plitimas. Televizija
translivoja ivyki, kuris kuramas sgcialiai tam, kad televizija galéty ji transliuoti, internetas keicia
tikrovés suwkima ir santyki su p. Simuliakrai arba pscudojvykiai transliuojami taip kruop&iai, kad
milij onams Znoniy jie atrodo realesni rei ivykiai uz televizijos ekrano ar kompiuterio monitoriaus rihy.
Realybé palaipsniui nykst, kai ji atgaminama per reprodukcijos premones — tlevizija, interneta ir
ziniasklaidos priemones. Ji tmpa vis muja Kopijos kopijos kopija.

J. Baudrillard‘as iSskira kelis simuliakry tipus ir siilo tokj laipsniavimo modeli:

- natiralts, mtaralistiSki simuliakrai, paremti vaizdu, imitacija ir falsifikavimu, harmoningi,
optimistiniai, siekiantys ickaliai atstatyti ar isteigti prigimti pagal Dievo paveiksla;

- produktyviis, podukuwoti simuliakrai, paremti energija, jéga, jos muaterializacija su nmaSinos
pagalba visoje gamybos sistmoje — jiems kidingas plometéjiSkas sekis nwlatos pkstis gbbaliu mastu,
neribotai iSlaisvinti energija;

- simuliacijos simulekrai, paremti informacija, modeliu, kibernetiniu zaismu — jems kudingas

visiSkas operacionalumas, hiperrealumas, otalios kontrolés sekis.*%

1033, Baudrillard, Simuliakrai ir simuliacijos, 2002, p. 9
194 Ten pat, p. 140
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Kitoje savo knygoje ,,Simboliniai mainai ir mirtis“ pranciizy postnodernizmo fil osofas apzvelgia
simuliakry laipsniavimo modeli ir simuliavimo proceso chronologing raida bei atskiry etapy ypatumus.
Jis mS: ,Nuo Renesanso epochos laiky, kartu su \ertés dtsnio kitimais, laipsniSkai ivyko ir trijy
simuliakry laipsniy kaita:

- Padirbinys arba klastoté sudiro vyraujanti ,klasikinés“ epochos — nw Renesanso iki
pramoningés revoliucijos, tipa;

- Gamyba sudiro vyraujanti pramoninés epochos tipa;

- Smuliacija sudhro vyraujantj dabartinés fazés, reguliuojamos kodo, tipa.

Pirmojo laipsnio simuliakras \eikia nataralaus wrtés desnio pagrindu,antrojo laipsnio simuliakras
— rinkos kainos désnio pagrindu, teciojo laipshio simuliakras — strukiirinio vertés dssnio pagrindu®.*%

Pakomentuosiu Sk autoriaus citita. Pirnojo laipsnio simuliakra J. Baudrillard‘as supanta kaip
budinga epochai, ¢jusiai prieS pmamoning revoliucija, padirbinj-klastot¢ — brangiu medZziagy imitacija
pigiais (pavyzdZiui, lipdinii, imituojantys mrtjeras ir pan.). Cia simuliacija susijusi su atiralios chikty
subsancijos pkeitimu sintetine subsincija — tokio simuliavimo pasekmé yra, pavyzdziui, phstmasés
arba betono naudojimas, kaip universalios medziagos, ,koncentruotu pavidalu ik@inijancios savyje visa
pasaulédaros @miotika®. 1% Subsincijos unifikavimas yra pirmasis Zingsnis link atiralios ,daikty”
skirtybés likvidavimo, kvazivertés priskyrimas tam substatui, kuris ontologiSkai nesusigs, kalbant
Platono kalba, su avo id¢ja. Kreida ir tinko smelis néra portjery aksomas arba statuly auksas.

Antruoju Zingsniu &po masiSka serijiniy, identiSky pramoniniy produkty gamyba Kkapitalistinés
rinkos epochoje. Gaminami ,daiktai* dar tarnauja ,realiu” poreikiu tenkinimui, t.y. chr turi tam tikra
referentiSkunmo santyki. Taciau erijinés gamybos netu ,daiktas® pereina prie simuliavimo jau ne kito
~daikto®, kaip buwo pirmojo laipsnio simuliakry atveju, o paties saves. ,Serijinés gamybos netu daiktai
be galo tampa vienas kito simuliakrais, o kartu su pis ir Zmones, kurk juos gamina“*®”. Tokiu badu
referentiSkumas apskritai pradeda dingti: jei pirmojo simuliakry laipsnio — padirbinio-klastotés — netu
jis (referentiSkumas) car isliko, nors ir praraschmas atitikmeni ,Savajai“ ,id éjai“, tai ,pramoninio
atgaminimo® epochoje transendentinis referentiSkumas \ertikaliai ,id éja-daiktas® kinta i imanenting,
»horizontalia” santykio erdve ,daiktas-chiktas®, tuo paciu ir Zmonés tampa daiktais kity daikty eiléje.
Batent ties Sb etapo analize ir susbjo K. Marksas su ,susetiméjimo® teorija ir Zmogaus, kip
specifinés prkés, ggminancios prickting verte, analize.

Dabarting situacija J. Baudrillard‘as charakterizuoja kaip gamyba jau ne materialiy daikty, o kody,

105, Bonpwiisip, CumBonmueckuii oomen u cmepth, 2000, . 113
19 Ten pat, ¢. 117
197 Ten pat, c. 122
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simboliniy esmiy, kurios nukeipia i tokias pat esmes, sudrydamos painia autoreferentiSkuno strukfira.
Naudojant ta pati platoniSkaji modeli, galima teigti, jog dabar (ir galbtGit amziams?) au re ,idéja“ gimdo
.daikta“, o patys ,daiktai” gimdo nauja pasauli sukhsboty, padirbty ,idéju”.

Simuliacijos pedsaky J. Baudrillard'as aptinka nagrinédamas labai skirtingo pobtdzio vyksmus ir
reiSkinius Siwlaikinése visuomenése — ziniasklaida, moksla, politika, kara, literatira ir t.t. Etnologai
atsisako tirti ir iSsaugo nepaliesta lauking genti. Jie tarsi priversti taip elgtis: jei nebiity né vienos
neiStirtos bendrwomenés, etnologija kaip mokslas prarasty prasne. Dirbtinai iSsaugodama tyrimo
objekta, etnologija ,virsta gryma savo forma“.°® Cia galima prisiminti E. Gellner'i, kuris knyaje
~Postnodernizmas, potas ir religija” tiesiog iSsityioja iS Siwlaikinés etnologijos ir antropologijos, kuri
tyrinéja nebe egzotiSkas gentis, ket paties antropologo reakcija i savo tyrimo objekta.’®® Mokslas,
tiriantis laukiniu gentis, iSlieka, nors liaujasi tyres fealius reiSkinius. Etnology veikla nuo Siol persnelkta
simuliacijos: ju tiriamos ploblemos iSaugo tikrumo atspalvi, bet kartu nutbolsta jsivaizduojamybes link —
jos rebéra kildinamos iS kalaus recivilizuoty bendruomeniu stbéjimo. PanaSiai Egipto faraono
mumifikuotas kKinas, krik&ioniy religiniai simboliai, vienuolynas Sandien praranda savo prasne:
perkeliami { muziejus, ,iSsugojami®, restauruojami jie praranda savo giluming, sakraling reikdme. Sie
objektai tampa tarsi tugiaviduriai, beprasmiai, nors tw pat metu vis chr tapatinami su tw, kas jic buvo
ankstiau.

Filosofas prieina iSvados, jog visa Siwlaiking visuomené paremta simuliakrais: Disreyland
patrauklesnis rei nataralioji gamta, madingas caiktas geriau nei tas, kuris puikiai funkcionuoja,
pornofilmai keic¢ia sekswaluma, ,muilo operos” — kasdienybe. Palaipsniui simulakrai savimi keicia
tikrove, isigali hiperrealybé, t.y. konstrwjama realybé. Anot J. Baudrillard‘o, Sikndien ,tikrové
gaminama ir gali buti begal¢ karty atgaminta — iS minatiariniy lastliy, iS matricy ir atminties anky, IS
valdymo modeliy. [...] Dabar ji suchryta vien i§ operacijy”. *'° Hiperrealybe sudiro iStisos simulakry
sisekmos, kurip ypatybé yra referentiSkuno i tikrove nebuvimas. Viena simboliy sisema nukripia |
kita, ir tai tesiasi be galo. Politik os simulakras priklausomas nw kapitalo simuliakro, Sis — nie darbo
simuliakro ir t. t. Kiekviena Siy simuliaciniy sisemy — tai tam tikra forma, simlolis, turintis pasme vien
todél, jog ja priskiria kitos simulacinés sisemos.

Siandienos kasdienybé perpasakojama Ziniasklaidos ir grozinés literatiiros premonémis, o istorija

— fetiSizuojama. Rutuliojantis hiperrealiai sisttmai, nykst nuotolis tarp tikrovés ir jsivaizduojamyhbes,

1983, Baudrillard, Simulikrai ir simuliacijos, 2002, p. 14
1997y plagiau E. Gellner, Postmodernizmas, potas ir religija, 1993
103, Baudrillard, Simulikrai ir simuliacijos, 2002, p. 8
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todél nuo Siol galimas tik detalus hiperrealybés vaizdavimas'™, Sti kodél, J. Baudrillard‘o nuomone,
populiaréja realybés Su tipo laidos, kuriy metu daznai iStisus nénesius tanslivojamas ,eilini y*“ Zmoniy
kasdienis gywnimas. Isbrinio kino ir teminiy parky populiarumo priezastis yl tokia pat. Netekus svo
tikroves, ,prikeliami* mire istoriniai pasauliai, bandoma detaliai vaizduoti ju kasdienybe. Sia mintj J.
Baudrillard*as pktojo savo naujausiwose veikaluose: ,Mes prarandame istorija, o kartu su p — favo
praeitj ir pabaiga; dél to fanatiSkai ,konservuojame” fosilijas ir Zavimés psaulio pabaigos idéjomis,
skai¢iuodami iki takstantmecio galo likusi laika".

Hipertikrovés savoka J. Baudrillard‘as aiSkina pasitelkdamas Disreyland teminio parko pavyzdi.
Disney World Orlando teminiame parke pastatyta identiSka Los AndZlo Disreyland kopija,
hipertikrovés simulakrai pradeda simuliuoti pacia hipertikrove. Filosofas tigia, jog ,Disneyland
egzistwja tam, kad nusépty, jog pati ,realioji“ Salis, visa Amerika yra Disneyland. [...] Disreyland
isivaizduojamybe néra nei tikra, nei klaidinga, tai atgrasinimo maSina, iSvesta i Seeha tam, kad prieSais
ja bty atgaivinta tikrovées fikcija. Sti kodél ta isivaizduojamybe tokia debilidka, Sti i$ kur foks
infantilus jos nwsmukis. Ji wdina save vaiky pasauliu, nes rori itikinti, esa stauge gyvena kitame,
.realiame” pasaulyje, ir nuskpti, kad tikrojo vaikiSkumo esama visur ir kad bitent paciy staugusiju
nesubendimas gna juos c¢ia lankytis, vaidinti vaikus, sengiantis Sk fantazija uzgZzti savo tikraji
infantiliSkuma“. **? Disneyland mateikiamas kaip isivaizduojamybé norint jtikinti, kad visa kita yra tikra,
nors, tarkim, Los Andzlas ir visa ji sumnti Amerika jau nebéra realts, o priklauso hipertikrovés ir
simuliacijos strai. Siekiama nebe klaidingai reprezentuoti tikrove, o nuskpti, kad tikrové nebéra
tikrove, Kitaip tariant, iSglbéti patj realybés princip.

.Beje, yra ne tik Disneyland, ket ir Burty Kaimas, Stbukly Kalnas, Jiry Pasaulis — Los Andzla
IS visy pusiy sup savotiSkos vaizduotés jegainés, tikroviSkumu, tikiovés energija maitinancios miesta,
iS kurio teliko nepaliaujamo, nerealaus jucjimo tinklas — S4i ir visa paslaptis, - reapsakomy masty
miesty be erdves, ke matmeny”. '3

Disneyland mteikimas kaip isivaizduojamybes yra ne kas kita, kaip noras itikinti, kad tikroji Salis,
Amerika, yra reali ir tikra, nors iSties priklauso hipertikrovés ir simulacijos skrai ir yra tikrasis
Disneyland. Risak J. Baudrillard'o Disreyland yra tobulas nodelis, kuriame susipira visy laipsniu
simuliakrai. Cia ikainytos iliuzijos ir fantazijos, kurbs dwlkia meilumu ir Siluma. MiniatiGiromis,

spalvingais komiksais — visu senarijumi perteikiamas, mrySkinamas objektyvus Amerikos rodelis.™**

113, Baudrillard, Simulikrai ir simuliacijos, 2002, p. 143
12 Ten pat, p. 20

113 Ten pat, p. 19-20

114 Ten pat, p. 19-21
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M. Foucault heterotopijos ir heterochronijos koncepcija: teminis park as kaip heterotopijos
ir heterochronijos pavyzdys

Septintajame XX a. deSimtmetyje prancizy filosofas M. Foucault jvedé ,heterotopijos” ir
»heterochronijos® savokas. Heterotopijos yra tokios miSrbs vietovés, kurbs uzima tam tikra erdve,
taciau nuwdo Kita erdve ar tikrove. Pavyzdziui, widrodis ar kinoteatras fealiai egzistwija, taciau ju
produkuwbjamas \vaizdas nulelia mus i kitokia, fantazing realybg. Heterotopijos reikSmé paaiSkéja
palyginus g su ubpija: utopija paprastai reiSkia gerus dilykus, kurk nejvyksta, ,neturi vietos” (u-
topos); heterotopija, prieSingai, yra tokia vieta, kuri realiai egzistwja, taciau jos turinysarba reikSmé
perkelia musj kitas isivaizduojamas pbtmes, i kurias apeliuoja heterotopija. Heterotopijos chznai yra
susijusbs su Rkterochronijomis, kurios ridkia ,persiklojimus like*.*** Tradicin¢ linijiné laiko tekme
Cia yra trikinéjanti ir {Spraust | Siauresnius Emus — pvz. muzjuose ar bibliotekose, kur preities laikas
yra ,Kolekcionuojamas” ir ,Saugomas” universaliame archywe, ,,anapus tikiojo laiko".

Vienu iS bkiy heterotopijos ir heterochronijos pavyzdziy galime laikyti teminius prkus. Svaime
teminiai parkai yra realiai egzistwjancios Vvietos, similiSkai ikiinijancios jvairias fantazijas. Akivaizdu,
jog mudojant jvairius isbrinius ar Kkultirinius jvaizdzius, ¢ia rapinamasi ne buvusiy istoriniy ar
kultariniu fakty interpretacija, o pelno siekimu, kuriant atraktyvias fantastines, ket logiSkai sustyguwtas
erdves, petendwjancias i realiy pasauliy statuss. Kartu teminiai parkai yra puikus [Rterotopijos
pavyzdys. [vairiy laikotarpiy vaizdiniai ¢ia demonstrwjami viename bendrame kontekste. Teminiuose
parkuose viduramziy Europos pilis sup Amerikos kaubojuy vezimai, senovés Egipto Swentyklos sbvi
Slia futuristinih,  kosmodromy. Tokiu buodu sukuramas ,nataraliai® nejmanomas liko
suslwksniavimas, res St dariniai niekuomet neegzistivo greta ir viename laiko tarpe. Teminiai parkai
tai erdveés ke laikrodziy, kur iS visy pusiy sugncios paamogos iStrira laiko pojtiti.

Heterotopijos sukura simbolinius ivykius ir prasmes, repriklausomai nuo to, ar Sie ivykiai iS
tikryju buw. Jos ali bati apibadintos kaip ,fiktyv aus” laiko apraiSkos, vietovés , nuklianciosi fiktyvy

pasauli. Dabartiniame pasaulyje vyksta sparti ,realiy” vietoviy transformacija i pramanytas.

Teminio parko autentiSkumas paveldosauginiame kontekste: fizinis bei nematerialinis
lygmuo
Pastaraisiais deSimtmeciais paveldosauginés autentiSkuno koncepcijos apibrézimas virto diskusijy

objektu. Atsirado daugykeé Sio fenomeno traktavimy, paremty subgktyviomis autoriy pozicijomis,

115 A, Zukauskiené, Postrmodernizmas, kapitalizmas ir regresyvi isborija posovietingje arealybéje// in Menotyra, 2002, Nr. 2
27),p. 4
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itakotomis kultirinés ar socialinés aplinkos. Be to, autentiSkumo sampratos kaita itakoja ir globaliniai
sociokultiiriniai pokyciai, kai vartotojiSkoje visuomenéje paveldas tampa preke ir i pagrindini plana
iSkeliamas re objekto medziagos ar formos autentiSkumas, o potyrio autentiSkumas, tesiformuojantis
turistui ,vartojant” paveldo objekta. Galima teigti, kad autentiSkunmo samprata yra socialiai (Socialiniu
pozitriu) konstrwjama koncepcija, kurios feikSmé ir prasme skirtingose kultirose, visuomenése ar
socialiniuose sluoksniwse yra subgktyvi.

T. amal‘as ir S. Hill'as msiilo i$:amia autentikumy tipologijos analize.*® Jie iSsky , objektyvy
autentiSkuma”  (,, objective authenticity”), kuris dazniausii siejamas su tadiciniais isforiniais
materiali ais objektais ar artefaktais ir poZidiriu i juos. Cia pabréZiamas objekto pirminis kivis ir bet koks
jo pokytis traktuojamas kaip nepageidaujama invazija. Sis ,muzéjiskas* autentiSkuno suvokimo biidas
laiko autentiSkuma objektyvia, universalia ,statiSka“ kategorija, nepavaldZia socialiniams pbcesams.

»Konstrwjamas autentiSkumas* (,,constructd authenticity”) yra susigs su insenizuotais jvykiais,
perdirbtais (sunmazintais ar padidintais) meno ar architektairos objektais, maujai sukurbmis dirbtiromis
kultarinémis atrakcijomis bei Zmogaus antykiu su pis. Konstruktyvisti fil osofai teigé, kad Znmogaus
pazinimas regali atitikti objektyviosios frealybés arba ,atspinctti” jos, res vienintelis individui
pricinamas ,realus msaulis” yra konstrukiy sisema, kuri sudiroma paties individo paZinimo procese,
naudojant sivo sensoring patirti.**” AutentiSkuno kategorija irgi yra konstribjama socialiniu pagrindu ir
yra priklausoma nuo poZiariy, tikéjimy, interpretacijy ir kity socialiniy veiksniy jvairovés. Siw metu
labai stipria itaka cia turi mass-nedijos priemonés ir turizmo sritis. Teminiuose parkuose naudojami
ivaizdZiai ir simboliai tampa ,iskaitomi” lankytojams, res scialinis ir kultarinis ju kontekstas sutikia
Siems objektams ,teisingas” ar plac¢iai prigijusiais ir atpaZzistamas intrpretacijas. Pstmodernistai tai
vadina ,kodo metafizika“.™*® Jie nesutikia autentiSkump kategorijai didelés rikdmes, kadangi
dabartiniame reprezentacijuy, pramoninio reprodukavimo ir simuliacijy pasaulyje néra pirminio
originalaus padmens, gilin¢io turéti referencineg funkcija.

Trecia T. Jamal‘as ir S. Hill'as iSskirk ,personalinio autentiSkunmp“ (,personal autheticity*)
kategorija yra sunkaushi nusakoma ir apibadinama, todél maziausiai iStirta. Ji Sejama suemociniais ir
psiclologiniais potyriais, subgktyviais atsakais | insenizuojamus jvykius, personaline objekty
interpretacija ar gilesniais egzistenciniais aspektais, susijusiis su subgkto identitetu.

»Objektyvaus autentiSkunmp* Salininkai teigia, kad Siwlaikiniai turistai nebegali nubrézti rySkiy

riby tarp ,tikro* ir ,kl astotés®. M. Kelleher'is teigia, jog deSimtims milijony zmoniy W. Disrey‘aus

1T, Jimal, S. Hill, The home and the world: (Post)touristic Smces of (In)authenticity, 2002, p. 103
7 Zr. plagiau E. von Glasersfeld, Radical Constructivism:A Way of Knowing and Learning, 1995
M8 7y, plagiau J. Bawudrillard, Simuliakrai ir simuliacija, 2002
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istorijos versija tapatina su ,tikraja“ istorija.’*® P. Xie to prieZastimi jvardina istorijos Zirjimo ir
suwkimo trukurm, i8sinokslinimo sioka.**

Daugelis Siandienos isbriky pripazista, kad néra vienos ,tikros” istorijos, o egzistwja daugyke jos
versiju, mikronaratyvy, kaip juos ivardino J.-F. Lytard‘as. Teminiy parku vadybininkai pateikia tik
viena IS keleto galimy reprezentuojamo objekto istorijos \ersiju. Preiti ¢ia keic¢ia dirbtiniai vaizdiniai,
kuriy suwkima jtakoja teminiy parkuy vadovybés roras mdaryti juos atraktyviais ir gausii lankomais,
tad daZzmai tai veda prie iSvados apie melo neiSvengiamuma Siose interpretacijose. Tokiu biadu
teminiuose parkuose subgktyvi ,personalinio autentiSkunp“ kategorija tampa pagrindine ir priklauso
nuo paties subgkto emocinio ir psiclologinio santykio Su kprezentuojamais jvaizdZziais. Vienam
lankytojui teminiame parke pristatomi objektai yra pakankamai autentiski, kitam — kicas.

.Konstrwjamojo autentiSkuno® lygmenj teminiuose parkuose reikéty nagrinéti kiekvieno
konkretaus £minio parko atveju. Disponuojant turima medziaga, bet neatlikus gilesrés jos analizés Siw
aspektu, qalima buty daryti preliminaria iSvada, jog ,konstrwjamo autentiSkunv® lygmuo daZniausiali
edukacinio pobudZio Azijos kultiriniuose teminiuose parkuose bei paveldo centruose turéty bati
didesnis rei | pramogas orientuoty Disreyland tipo teminiuose parkuose. Taciau S teiginio teisingumy
reikéty pagristi iSamia visu teminiy parku tipy analize. AutentiSkuno ,etiketé" teminiuose parkuose
neretai naudojama demonstrwjant ir ,parduodant” jvairius pasirodymus, suenyrus, dabuziusar kitas
prekes, priskirant jiems dicksre reikSme ir prasny, jog jie buvo pagaminti ar suwidinti vietiniy
gyventoju pagal senus @procius ar tradicijas.*?*

»Objektyvaus autentiSkunmo* kategorija teminiams mrkams aili bati taikoma nebent salyginai ir
tik kai kuriems jy tipams (pvz. pveldo centrams, spcializuotiems tminiams prkams). Daugelyje
teminiy parky reprezentuojamos isbriniy objekty replikos ar jvaizdziai, todél kalba apie ju
tikruma/autentiSkumg paveldosauginiu poziariu yra neaktuali. Taciau i § nagrinéjama klausima galima
pazvelgti kitu kampu ir mbandyti iSshiSkinti, koks yra originalaus/tikro objekto ir jo ivaizdzio,
naudojamo teminiuose parkuose, ,teisingo reprezentavimo® santykis.

Daugunoje Vakary pasaulio teminiy parky akcentuojama ne medziaginé reprezentuojamy objekty
subséncija, o vizualinis ir estetinis jvaizdzio apipavidalinimas. Splvingos, egzotinés butforinés
architektiriniy objekty replikos daznai neatitinka originaliy prototipy iSmatavimy. Tariamas mstaty
aukstis reretai téra iliuzija, architekty sukurt sumaniai naudojant perspektyvos netodus: pirméji

19 M. Kelleher, Images of the Past: Hisbrical Authenticity and Inauthenticity from Disrey to Time Square// in CRM
Journal, Sumner Edition, 2004, p. 14

120p_ Xie, Visitors’ Perceptions of Authenticity at a rural Heritage Festival: A Case Study// inEvent Management, vol. 8,
2004, p. 155

121 N. Wang, Rethinking Autheticity in Tourism Experience// in Annals of Tourism Research, wl. 26, n. 2, p. 153
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auksti beveik originalaus dydzo, tuo tarpu antrasis ir treciasis Zmesni rei reprezentuojamo objekto,
taip sucirydami ispidi, kad Sk maZesniy matmeny namai yra originalaus dydo.'?*> Sis Zislinis
mastelis — nreimanomas frealiame pasaulyje, — sutikia lankytojams bkiy pat susiavéjimo ir tikéjimo Siy
pastaty tikrumu jausmy, Kurivos jaucia ziarédami ir i autentiSkus objektus. Tokios priemonés
naudojamos feminiuose parkuose, reprezentuojanciuose iStisa kokio nors laikotarpio urbanistin audin,
pvz. Naujojo Orleano kvartalai Disneyland‘e, Laukiniy Vakary butaforiniai miesteliai ir pan.

Kitaip nei vakarietiSkuose teminiuose parkuose, kur Zymiy architektariniu objektu replikos
pagamintos iS phstmasés, @lzbetonio, putphstio ar kity Siuolaikiniy, lengvai apdorojamy medziagy,
Azijos (ymtingai Japonijos) teminiuose parkuose Zymiai didesnis @&mesys skiramas autentiSkoms
konstrukcijy techrologijoms ir medZiagoms. 1997 m. &va Japonijoje Cibos pefektiroje duris atvéré
,Sekspylo Slies parkas* (,Shakespeare Country Park®), kuriame pastatyti keli ta laikotarpi
reprezentuojantys shtiniai: ferma, rotu$, uziga ir teatras. Visi jie pastatyti grieZtai laikantis viqy
iSmatavimy ir medziagiSkuno. Projekto architektas J. Bickrll'is ras apie § parka: ,Europoje,
greiciaushi, tokio teminio parko karimas hity paveiktas ciniSko oportunizmo ir siekio sukomercinti
romantiSkaji Stratfordo prie Eivono ijvaizdi, arba dar blogiau — virsyy Disrey stiliaus komiksy
karikatara®. *2®

Kitame japoniSkame teminiame parke ,Huis Ten Bosch*, atidarytame 1992 m., dmonstrwjami
nataralaus dydzo XVII a. Olandijos pstatai — vieSbitiai, vilos, fteatrai, muziejai, parduotuves ir
restoranai, apsupti kinaly, malany ir parky. Sis tminis parkas atspindi pekybinius Aponijos ir
Olandijos rySius, pasidéjusius kitent XVII a. Parko projekto kirime dalyvavo istorikai, architektai,
okeanografai, vyko glaudus Olandijos ir Jponijos \aldzios instituciiy bendradarbiavimas. OlandiSky
pastaty, atrinkty reprezentuoti japoniSkame teminiame parke XVII a. &lies isbrija, kopijos krwp&Xiai
atkartojo originalus nmedziagine bei formos pmasne. IroniSka tai, kad ,Huis Ten Bosch* mrko déka
uzfikswtas perciziSkas tradicinés olandy architektiros vaizdas, kadangi keli olandisSki originalts
pastatai, buwe prototipais, jau yra pakeisti ir pritaikyti naujajam naudojimui, juose pakeistos tradicinés
medZiagos '#*

Be to, Azijai budingi saviti kultariniai teminiai parkai, kuriuose reprezentuojamas tradicinis
kaimiSkas gywnimas ir, skirtingi nuo Disneyland tipo parky, orientuoty i fantazijos msaulio sukirima,
dominuoja realistinis praeities gywnsenos imitavimas. Tokiuose kultiriniuose kaimeliuose,

pritaikytuose turizmui, mstatai daznai statomi pagal senovines tchrologijas, ccmonstrwjami amatai ir

122K Marling, Designing Disry’s Theme Parks: The Architecture of Reassuance, 1997, p. 127
1237 | ahoda, The Disney Syndome — Orlando, Florida// in Umelec, Nr. 5, 1998, p. 7
1247 Lahoda, The Disney Syndome — Orlando, Florida// in Umelec, Nr. 5, 1998, p. 7
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tradiciniai uzsémimai.

Rémimasis gyw tradicija yra svarbus pponuy paveldosaugos ypmtumas. Tolimyju Ryty
kultiiriniuose teminiuose parkuose jungiami materialaus ir rematerialaus pveldo reprezentavimo
démenys: ¢ia demonstrwjami ne tik architekttriniai jvaizdziai ar kultiiriniai artefaktai, bet ir tautiniai
Sokiai, tradiciné amatininkyst. Taip pat daug dtmesio skiriama kity kultiiry ypatumy pristitymams —
laikomasi originaliy medziagy naudojimo reikalavimy, darby techrologijos mudojamos tokios, kokios
naudotos sttant originaly objekta, reprezentuojama teminiame parke. Per demonstrwjamy objekty
medziagiSkuma, forma, savitus techrologinius spendimus s¢éngiamasi tiksliai perteikti kity tradiciju
ypatumus,atkartoti joms hidingas avybes. Tokia situacija salygoja japonu paveldosaugos svitumas —
nematerialiojo paveldo, suwkiamo kaip technikos neistriSkumas, kui ikiinija individas ar individy
grups, apsauga.*?® Tokiu badu, swetimos kulfiros prisatymas reapsiriboja vien jvaizdZiy ar formy
atkartojimu. Tiksliai perteikiamas ftchrologiju savitumas, mnedzZiagiSkunas, phtesnis aplinkos
kontekstas.

Siuolaikiniame paveldo pristatyme Zymiai didesre Svarba jgauna eksponavimo ir interpretacijos
kategorijos, kurias masitelkus pveldo iStekliai paveré¢iami produktais. Pazymétina, jog paveldo produktu
tampa ne pats iSeklius, o bitent jo interpretacija.*?® Interpretacijos procesas apima iStekliy atranka i3
Vvisos ju zaliavos ir atitinkama ,,ipakavima“. Galutinis produktas — ,paveldas” — rebéra vien tas mts
iSsaugotas isorinis reliktas. b reikSmé ir verté visiSkai priklauso nuo esamo ar biisimo vartojimo
interesu.’?’ 15 dalies pati interpretacija tampa paveldu, nes parduodamos interpretacijos, o ne fiziniai
iStekliai.*?® Taip materialinio objekto autentikuno reik§mé sumaZéja ir tampa antrojo plano svarbos.
Paveldo produktu timpa tiek specifiné patirtis, tieck gilesniu lygnmeniu per Sia patirti iSissmoninta
nemateriali idéja ar iSgyventas jausmas, kuriw gali tapti fantazija, praeities rostalgija, malonumas,
pramoga, pasididZiavimas ir t.t'*° Interpretacija negali apimti visy imanomu prane$imy, todél bus
atrinktos tik tos, kurbs pagal paveldo produkty valdytojus labiausii tiks ju siekiamy tikshy
igyvendinimui. Teminiuose parkuose dazniausiai taikomas tip vadinamas gywsios interpretacijos

metodas, kai lankytojo vaidmuo interpretuojant Svyrwja nuo pasyvaus informacijos prémeéjo iki

125 5. Kukvicius, Kultiros pveldo autentiSskumas: rliatyvisting perspektyva // in Lietuvos DidZosios Kunigikstyses
valdovy ramy atktrimo byla: vieno poZitrio likimas, 2006 p. 170

126 G, J.Ashworth, From Hisbory to Heritage — from Heritage to Identity. In Search of Conceptsand Models // in Buildinga
New Heritage. Tourism, Cultue and Identity in the New Europe, 1994, p. 17

127 R. Cepaitien¢, Paveldosauga ir tarpdisciplininis lontekstas// in Lietuvos DidZiosios Kunigikstysés aldovy ramy
atktirimo byla: vieno poZiario likimas, 2006 p. 141

128 G, J.Ashworth, Flom Hisbry to Heritage — from Heritage to Identity. In Search of Conceptsand Models // in Buildinga
New Heritage. Tourism, Cultue and ldentity in the New Europe, 1994, p. 24

129 R, Cepaitien¢, Paveldosauga ir tarpdisciplininis lontekstas/ in Lietuvos DidZiosios Kunigikstyses valdovy riimy
atktirimo byla: vieno poZiario likimas, 2006 p. 141
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aktyvaus dilyvio. Bet Si sitwacija gali tapti paradoksalia, kai pati interpretacija uzgzia kitus faktorius ir

tampa pagrindiniu intereso objektu, o autentiski daiktai né nebéra aktualas ir reikalingi.**°

130 Ten pat, p. 143
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,DISN EJIFIK ACIJOS/DISNEJIZ ACIJOS* PROCESAI SIUOLAIKIN EJE VISUOMENEJE

,Disnejifik acijos/disrejizacijos” terminas ti naujadaras, kilgs iS5 Walt Disney kompanijos
pavadinimo, apibudinantis Disrey teminiy parky principa plitima ir dominavima visuomeniniame
gyvenime.*®! Pirmoji savoka ,disnejizacija® 1995 m. pnaudojo sociologé Sh. Zukin knygje ,The
Cultures of Cities”, kalbédama apie XX a. septintajame deSimtmetyje vykusius pkycius Niujorko
miesto planavime, kai didmiestyje imtos kurti ®minés erdvés, o architektiroje isivyrauvo
pseudosenovinis stilius, imitwjantis isbrinj uzsttyma.>*? Veikale ,The Disneyization of Society A.
Bryman‘as atskyré disrejizacijos ir disrejifik acijos piocesus lei iSsamiai iSnagringjo juos.
~Disnejifik acija” autorius apibudino kaip placiai paplitusi ir daznai Siuolaikiniy sociology naudojama
termina, neturinti tikslaus apibrézimo, kuris asocijuojasi su Disry korporacijos poduktais ar Sios
kompanijos ijtaka kultariniams pocesams. ,Disrgjifikuoti® reiSkia transformuoti objekta | kazka
pavirdutinidko, supprastinti ji, padaryti lengvai atpaZistamu ir supantamu3® Tuo tarpu ,disrejizacija
A. Bryman‘as vadina platesnius pkycius XX a. antrosios pugs vistomenéje, Kultiiroje ir ekonomikoje,
kai isigali tematizavimo, vartojimo, supekinimo tendencijos. Jis pbrézia keturis mgrindinius
disrejizacijos principus, pi¢iai naudojamus Disryland parkuose bei vis labiau plintancius
visuomeniniame gyvenime — fematizavima, jvairiara§j vartojima, supekinima bei stropia darbuotoju
veikla, grieztai laikantis nusityty reikalavimy. Reikéty pabrézti, kad Disrey teminiai parkai negali biti
traktuojami, kaip pagrindiniai kieckvieno iS keturiy disrejifik acijos aspekty iniciatoriai ar pradininkai.
Disreyland yra Sio proceso simbolis, kuriame akivaizdZiai naudojami ir sucetrinami visi iSvardinti
pozymiai. Pateiksiu sereotipini pavyzdi: valgymas McDonald‘s tiesiog patenkina pamatinius kliento
poreikius (Siw atveju alki) iS anksio zinomoje standartinéje aplinkoje, tuo tarpu disrejizuoti restoranai
sutikia potyrius, sudrancius ispidi, jog esi kitokioje, nejprastoje, simuliuojamoje efektingoje erdvéje,
kuri stimuliuoja lankytojo isitraukima bei jo dalyvavima ir kitose susijusbse vartojimo praktikose.

Dauguma tyrinétojuy, skirtingai nei A. Bryman‘as, ragrinéja Disney korporacijos itaka atskiriems
kultariniam konstrukbms. R. Schicl‘is kaltina Disrey studips nechanizma, jog savo veikla
kompanija suprimityvir originalias literatariniy kariniy vizijas, ijspfauschma jas i lengvai atpazistamo
stancartinio formato ribas, kai i$ karto matyti, kad produktas mgamintas Disrey korporacijoje.**

Literatara, mitai, legendos ar istorija yra iSkarpoma, apvaloma nuo negatyviy se&ny, Genziruojama ir

131 A, Bryman, The Disreyization of Society, 2004, p. 1

132.5h. Zukin, Tk Cultures of Cities, 1995, p. 128

133 A. Bryman, The Disneyization of Society, 2004, p. 7

134 R. Schickl, The Disrey Version: The Life, Times, Art and Commerce of Walt Disney, 1968, p. 225

58



transformuojama i komerciniy prekiy pavidala. K. Marling susiGpinusi, kad W. Disrey sulanalina
pasakas, supprastina jas ir ,nicko nepalieka vaiky vaizduotei“. **®  Pasaldinant pasakas, graunamas
pagrindinis ju tikslas ir efektas, eliminuojant konflikta, falsifikuojamas originalus msakojimo siuztas ir
stilius. Dauguma Disrey pasaky ekranizacijy baigiasi laimingai, nors originaluose tokia pabaiga bina ne
visuomet. H. Andersono pasakos ,Undirélé”, , Alavinis kareivélis®, ,M ergaité ir degtukai“ baigiasi
pagrindiniy heroju mirtimi, bet Disney animaciniuose filmuose pabaigos yra laimingos. Animaciniame
filme , Anastasia“ pasakojama apie paskutiniojo Rusijps aro Nikolajaus Il dingusbs dukos Anastasijos
gyvenima. Vaizduojamoje Rusips rvoliucijoje neminimas komunizmas, Leninas, lolSevikai,
Rasputiras fodomas iS numirusijy prisikélusiu ir tamsiyju anapusini jégu valdomu mmi&liu, daugyhe
istoriniy fakty nutylimi ar iSkraipomi. Animacinis filmas ,Pokachontas® pasakoja apie realy istorini
personaza, XVII a. Amerikos indny mergait¢ Pokachontas, isimyléjusia europieti kolonista.
Pokachontas asmenybeé apipinta daugybes legendy ir mity. Zinoma, kad ji buvo vienos indtny genties
vado mazameté dukra, neva iSgelbéjusi kolonista nuo mirties kausnes, wliau buvusi agrobta anghy,
iStekéjo Uz vieno ju ir iSvyko | DidZiaja Britanija, kur buw pakrikStyta. Filme rodoma romantiSka
indenés ir anglo J. Smitho meilé, nors isbrikai teigia, kad Pokachontas buw vos 10-12 m., i i jos
genties Z2mes atvyko baltieji kolonistai. Tuo tarpu J. Smithas buw 30-40 m. vyriskis,dd romantiski
santykiai tarp ju maZai tikétini.®*® Animaciniame filme ji vaizduojama jaura, graZia, subendusa
romantiSka moterimi, kuri susigzinusi suanglu, liau ji isimyléjo ir iSgelbéjo nuo tévo vedamu
ittzusi, indény, taip tarsi jrodydama filosofo J. J. Rusgau fteiginio apie ,kilnyji laukini“ (,| e noble
Sauvage) teisingumy bei parodydama dvieju skirtingu kultiry taikaus sugyenimo galimybe. Taip
propaguojama ir dabartiné multikultaralizmo ideologija. Pokachontas iSwizda animaciniame filme
sukurt apjungiant trijuy Siandieniy surmodeliy bruozus - Niomi Campkell, Christie Turlington ir
Dyna Taylor, tapusiy animatoriy ,maizomis* kuriant § filma.>*" 2000 m. hlandZio meénesio Zurralo
,People Magazine* | eidime Pokachontas buw pavadinta ,Pop prinese*. **®

Cia pateikti vos keli Disney animaciniy filmy pavyzdZii, kuriuose iSkreipti arba nutylkti istoriniai
faktai, pakeisti originalis siuztai, pasakojimai apvalyti nuo konfliktiniy situaciju ir dviprasmybiy,
nemalonias emocijas qalin¢iu sulkelti posikiy. Personazai vaizduojami maksimaliai kKorektiSkais arba
paveréiami visapusiSki neigiamais. Twmet zitrovas revarginamas dilemomis apie veikéjuy vidinio

pasaulio turinj ir ju veiksmy priezZastis.

135K Marling, Designing Disry’s Theme Parks: The Architecture of Reassuance, 1997, p. 26
136 people Magazine, 2000, n. 4, p. 14

137 Ten pat

138 Ten pat
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K. Marling darbe ,Designing Disry's Theme Parks: The Architecture of Reassuance® aptaré
architektiiros ir urkanistikos disrjifik acija, kai miesty planavime vis labiau isigali pramogoms ir
vartojimui skirtos erdvés, reretai keiciancios anksesres marginalines erdves, o architektiiroje placiai
naudojamos psudosenovinés formos ir infantilis splviniai sprendimai.*® ki XX a. pab. Niujorko
Time Squre aikStéje buwo daugybé sekso prekiy parduotuviy, striptizo bary, ivairiausiy erotinio
pobtuidZio teatry, prostitucijos mslaugas siilanciy jstaigu ir narkotiky prekeiviy. Paskutiniajame XX a.
deSimtmetyje aikSte buwvo transformuota, kuomet Disrey korporacija ¢ia jkaré suvenyry parduotuves ir
teatra, rodantj spektaklius pagal W. Disrey pasttytus filmus. Sis pvyzdys pskatino ir kitus
verslininkus ¢ia jrengti &imai skirtus estoranus ar prekybos entrus. llginiui, su mesto valdzios
pagalba, Time Square aikSteé buwo iSvalyta nuo nepageidaujamy marginaliniy elementy ir paversta
masines turistires traukos entru, kur Disry kompanija toliau vykdé savo plétra.

1993 m. Disny Korporacija Zengé dar viena zingsn, megindama disrejifiku oti istorija. Lapkritj ji
paskelbé norinti Prince William apygardoje, VirdZinijoje, Slia Zymaus Piletinio karo muSio lauko
Manassas atidaryti istorini teminj parka. Vienas pirmyju lankstinuky, skirty placiai Sio Disney
sumanymo reklamai, prasidéjo paZzadu ,sukurti unikilia ir istoriSkai detalizuota aplinka Prince Willi am
apygardoje, VirdZinijoje, kuri Sbvins nmusy tauting jvairove, dvasia ir modernia naujove — ,Disney
Amerikg*. 14

Istorikai pasisaké prieS ,Disney Amerikos” teminio parko karima. Teigta, kad parkui parinkta
netinkama vieta, nes Sis naSio laukas turi dictle simloling svarba vietiniams gywntojams ki placiam
amerikieciy sluoksniui. Taip pat abejota Disrey galimybémis ir sugbé¢jimais tinkamai pristatyti
Amerikos isbrija, neiSkraipant ir nesupprastinant jos. Isbrijos waizdiniy naudojimas anksesniuose
Disney parky atrakcionuose, kaip ,,AmerikietiSkas nwtykis® (, American Adventure”) ar ,Prezidenty
salég“ (,Hall of Presidents®), isbriky vertinamas, kaip banalus ir pavirSutiniSkas &lies isbrijos
traktavimas. Mokslininkai nuogastavo, kad tokiy jautriy ir disonansiniy temu, kaip Amerikos kolonisty
santykiai su incny gentimis ar vergové, prisatymas mujame ,Disney Amerikos* parke bus
netinkamas. Vietos bendruomené taipogi nepritaré korporacijos idéjai kurti ¢ia istorini temini parka.
1994 m. gguz iSkiliu Amerikos isbriky ir raSytoju grup: subrmavo judéjima ,Apginti istoring
Amerika“ (,Protect Historic America®). Jo tikslu tapo kova su tutos pmeities sulomercinimu ir
vulgarinimu, kur, ju manymu, ,Disrey Amerika® atneSty i VirdZinija. Po keliy ménesiu vadovaujantis
Disney kompanijos carbuotojas M. Eisner‘is pranesé apie teminio parko statybos carby nutraukima.

Tokia pabaiga tapo imanoma tik dél jtakingu istoriky, raSytojy, universitety profesoriy ir kity

139 K. Marling, Designing Disry’s Theme Parks: The Architecture of Reassuance, 1997, p. 50
140 A Bryman, The Disreyization of Society, 2004, p. 76

60



visuomengés \eikéjy atkaklios weikl os, nukeiptosi objektyvios Amerikos isbrijos iSaugojima. PanaSiai,
dél konflikty ir socialinés relygybés reiSryskinimo, XX a. aStuntjame deSimtnetyje imtas kritikuoti ir
amziaus padZzioje atstatytas kolonijiniy laiky Williamsbur@ miestas, reprezentuojantis tik aukStsniyju
Virdzinijos viswomenés klasiy atstovy gyvensena.

Matome, jog ,disrejifik acijos” terminas chzniausiai vartojamas apibadinti literatiiros, isbrijos ar
architektiiros supprastinima, apvalyma nuo bet kokiy negatyviy reikdmiy. Sio proceso iniciatoriumi
daZniausii tampa pati Disney Korporacija. Tuo tarpu ,disrejizacija“ A. Bryman‘as jvardina kaip
globalia homogenizuojancia jéga, kurios principi, akivaizdziai pastbimi W. Disrey parkuose, yra
pasklide po visa pasauli ir atpazistami daugelyje socialiniu strukfiry ir Kkultary. Pagrindiniai
disrejizacijos aspektai yra tematizavimas, jvairiaraSis \artojimas, supekinimas kei stropi darbuotojuy
veikla, grieZtai laikantis nusityty reikalavimy.

Tematizavimo mechanizmas perdirba ir sumprastina Zinomus s¢reotipinius jvaizdzius ir pritiko
juos \artojimo praktikoms, sukurdmas raujus ptyrius. Tematizavimas phéiai  naudojamas
restoranuose, VieSbuiuose, prekybos cntruose. [vairiaraSis \wartojimas — ti daugybés prkiy ar
paslaugy vartojimo galimybiu sukirimas ir iScestymas vienoje apibréZtoje erdveje. Puikus % proceso
pavyzdys ya dideli prekybos @ntrai, kuriuose jrengiamos parduotuvés, Kiro teatrai, meno galerijos,
pramogy parkai. Apsipirkingjimas iS nwbodaus ir geito reikalinguy prekiu pirkimo virto Simynine
pramoga. Jos metu akcentuojamas re apsipirkimo rezultatas, o pats piocesas, kibmet atsiveria daugybe
kity vartojimo galimybiy. Atsiradus bkio ivairiaraSio vartojimo galimybei didéja supekinimo — t.y.
iSskirtinio stituso sutikimo prekéms, simblizuojanéioms kazka svarbaus ar nejprasto pirkéjui, -
mastai. Supkkinama istorija: postovietinése Salyse daug jaunwliy dévi raudona sporting avaling su
uzrasu ,,CCCP*ar marSkirélius su kju ir pjautuvu. Supekinami literatariniai kariniai, filmai: ju
pasirodyma lydi reklaminés kompanijos, kibmet pardavinéjamos jvairioS su fis susijusbs prkeés,
pazymétos ju logotipais. Supekinami net zmonés: revoliucionierius Che Guevara tapo grandioziniu
komerciniu brendu, p atvaizdas puikwjasi ant daugyles marSkinéliy, puodeliu, laikrodziy, kupriniy,
degtinés. Kitas swrbus disrjizacijos aspektas yra stiopi darbuotoju veikla, grieztai laikantis nusityty
reikalavimu ir nepaliekant vietos impiovizacijai. Labai svarbiu ¢ia tampa estetinis ir emocinis chrbo
atlikimo fonas, iS dirbuotuoju tikimasi e vien tradicinio klienty aptarnavimo, bet ir pramogu sugikimo.
Taisyklingas sves prisitymas tampa svarbiausiu faktoriumi, salygojanéiu tinkama pareigy atlikima.
Privaloma taisyklingai atrodyti, kalbéti ir jaustis pres klienta ir darbdavi. Nusttyti griezti reikalavimai
verc¢ia darbuotojus kurti atitinkama emocinj ir estetini Sou. Visi iSvardinti aspektai yra naudojami
Disneyland teminiuose parkuose ir vis labiau isigali kitose srityse.

Disrejizacija yra daugiau nei vienos atskiros kompanijos marketingo strategija. Tai globaliu
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procesy visuma, aptinkama daugelyje Siuolaikinio gyvenimo sriciy. Tuo tarpu disrjifik acija yra
siauresnio pobudzio veiksmas, apibiidinamas kaip kazkokio kultirinio konstrukb sumprastinimas,

sukanalinimas, kai negatyvis ir dviprasmiski riSkinio ar naratyvo aspektai yra perdirbami ir apvalomi.
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LI ETUVOS KONTEKSTO APZVALGA

Lietuvos kontekste tematizavimo principy naudojima ir taikyma galima sugrupweti i du tipus:
pramoginio pobiidZio edukacinés pakraipos. Pre pramoginio tipo galima priskirti restorany tinklus (pvz.
,Cili kaimas* bei , Cili Kinij a*), vandens pamogu parkus (pvz. ,Vichy wndens prkas* Vilniuje) bei
didelius prekybos @ntrus (pvz. Akropoli“). Sios aidkiai iSreik$to pramoginio komercinio pobidZio
teminés erdvés \ikia pagal mano apraSyta universaly modelj, jungiant teikiamy paslaugy pasiila su
ivairiausiy potyriy inscenizavimu. Pats mslaugy pobudis juose néra labai akcentuojamas, i pirmaji plana
iSkeliamas Si; teminiy aplinky sutikiamas potyris, t.y. ¢ia vyksta ,vartojimas su ptyriais” (priedai 1-2,
pav. 5). ,Potyriu ekonomikos” fenomena apzvelgiau anksesniame skyriuje, todél Siy Lietuvoje esanciy
teminiy aplinky analizé nebusatliekama placiau. Kadangi jos réra savitos ir originalios (svo taikomais
vadybos mnetodais ar tematika) pasauliniame kontekste, todél Sias mirgtas temines aplinkas calima
traktuoti kaip budingas postmodernistines temines \Vartojimo erdves, phdéiai paplitusias Vakary
pasaulyje. Jwse naudojamos gana ,Svarios” ir nedisonuojan¢ios tmos, mnaSiai supantamos lankytoju
ir nesukeliangios jiems atmetimo reakcijos. Siy temy pasirinkimas padiktuotas komerciniy Siekiy —
vartotojas turi jaustis mtogiai ir komfortiSkai tokioje aplinkoje, kuri téra fonas, igalinantis ,vartoti su
potyriais®.

Tuo tarpu rySkausi edukacinio pobudzZio teminiai dariniai Lietuvoje yra kur kas vitesni ir
kontroversiSkesni. Pre ju galima priskirti Grito parka, neseniai pasirodziug teatro projekta ,1984.
ISgyvenimo drama® bei kuriama ,Homo Sovieticus® muzeju Tuskukny dvare. [domu tai, kad visi jie
susig su svietmecio — labai sudttingo ir nevienareikSmiskai vertinamo laikotarpio Lietuvos isbrijoje, -
iprasminimu. Kolektyviniame bei individualiame lygmenyje prisiminimai apie Socializma yra prieSingi
ir sucktingi, nes jie Svyrwja tarp asmeninés biografij os ir valstybinés ideologijos, tarp individualumo ir
kolektyvizmo, tarp empatijos ir neapykantos!*' Neigspestas komunistinb laikotarpio vertinimo
klausimas yra viso postkomunistinb bloko Saliy problema. Galime stkebéti, kaip nepriklausomoje
Lietuvoje kito pozitris i § skausming, praeities tarpsn: pirmaisiais nepriklausomybés atgavimo metais
visiSkai atmesta sovietmecio kolektyviné atmintis Sandien jau bando konkurwti su Kkitais daug
svarbesniis siuztais — LDK ar tarpukario epochomis.**? Vis dklto jvairiy karty, patirties ir politiniy
pazitry Zmonés prieStaringai interpretuoja ir vertina sovietmecio pavelda, santykis su Sio laikotarpiu
Svyrwpja nwo romantiSkos rostalgijos ar egzotinio ,kitoniSkunmo* prieskonio sutikimo jam iki visiSko

atmetimo, netgi amnezijos arba prieSingo vienpusisk herojizavimo.

141 R Cepaitiene, Sovietmedio atmintis — arp atmetimo ir nostalgijos// in Lituanistica, T. 53, Nr. 4 (72), 2007, p. 49
142 Ten pat, p. 48
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Ankstiausiai (2001 m.) atsiradusb Grito parko istigima lydéjo arSi polemika spudoje,
atspindinti ivairiy visuomenés grupiy pozitriy skirtumus. Glima aptikti daugybe kardinaliai prieSingy
nuomoniy. Vieni vadino ji paradoksu, itvirtinan¢iu sovieting ideologija (prof. O. Voveriené); kelianciu
politini nestabiluma neprotingos politik os iSmiSka (E. Simanaitis); piktSaSe, tautos kirSinimu, iS dutos
skausnmo daromu bizniu @kad. A. Kudzys); venintele pasaulyje vieta, kur znmogzudzams todoma
pagarba (doc. K. BlazZevi¢ius); noralés rormy pazeidimu, klaida (doc. R. Batara); Seimo narés V.
Aleknaités-Abramikienés nwmone, kiekviena skulpftira turi jkiinyta idéja, skkidzia tam tikra energija,
todél stabus eikéty iSlydyti, kad kartu iSnyky ir idéjos skkidZiama pragai$tinga energija.t*?
-Komunistiny nusikaltéliy skulpiry eksponavimas Giiito miSke yra gudriai paslépta politinés
ideologinés kovos prieS Lietuvos repriklausomybe dalis ir atviras masity¢iojimas iS prtizany ir Kity
kovotojuy uZ Lietuvos hisve. Cia kuriama ekspozicija yra marksizmo-leninizmo universitetas po atviru
dangumi. Cia kaupiamas komunizmo ideologinio ginklo arsenalas. Tai yra tautos prie$y organizuoto
dvasinio genocido tesinys. [...] Sii skulptiry ekspozicija gali tapti nenusgjamy politiniy ir kariniy
provokaciju bei diversiju zidiniu, suerciant kalte Lietuvos mtriotinéms ggoms. [...] Ekspozicijos
steigimas yra amoralus, antihumanidkas, reteisétas ir niekinis*.*** Siai visuomenés daliai (daZniausii
deSiniyju pazitary) paminklai, simbolizuojantys vietini laikotarpj, yra visiSkai nepriimtini jokiu
atzvilgiu ir beatodairiSkai atmetami. Zmonés atsiriboja nuo okupacija liudijanciy Zenkly bei
vienareikSmiSkai paneigia bet kokia to laikotarpio palikimo, kur jie laiko swtimu, verte. Skigiamas
Gruto parkas asocijavosi jiems su lndymu Ekgitimuoti ar pateisinti sovietini laikotarpi. Jau patys
straipsniy pavadinimai atspindinti preSiSka nusisatyma: ,Gruto ekspozicija — kolaboravimo vaisius®,
.Nuodingos Giito miSko musmigs®, ,Pin¢iuko monai Grato raiste ir kitur...“, ,Grito problema
Tarptautinio kongreso ir tribunolo Sviesoje” ir kt. Tai liudija apie visiSka nenora tapatintis su svietiniu
laikotarpiu ir pripazinti jo iprasminimg tokiu, ju manymu, repakankamai pasmerkianciu Sia epocha,
budu.

Tuo tarpu Kiti vertino susikbsciusia situacija kitaip. Sovietinio laikotarpio paminklus jie traktavo
kaip meno kirinius, esan¢ius to periodo vertybiy iSraiSka, sutikiancia kur kas chugiau autentiSkos
informacijos rei daugelis tam laikotarpiui skirty politizuoty teoriniu iSvedZiojimy. Sovietmecio dailé ir
skulpfira yra tarsi politinio teroro ir nusikaltimo humanizmui cdkumentas, psiclloginio spudimo
individualiam karybingumui @minklas. To meto objektai néra nusikaltimas, jie veikiau yra
nusikalstamo periodo liudininkai, epochos vizwlinis paveldas, kuf reikia saugoti ir puoseléti -

Lpirmiausia, jei esame bent Kiek jautris to periodo netektims, tiek atskiriems indivicams, tek karybinés

143 A, Kacerauskiené, Konservatoriai apie Griito parka// in XXI amZius, 2000 06 28, p. 11
144, Kerosierius, Giiito ekspozicija — kolaboravimo vaisius// in XXI amZius, 1999 09 08, p. 1
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minties ikalinimo laikotarpiui, kurio pasckmés akivaizdZios iki $iol.*** Grito &lininkai apeliuoja {
skulptiry meninés pusgs akcentavima ir suwkima, o buvuso Kultiros vertybiy apsaugos ckpartamento
direktoré D. Varnaité ,neslépé savo dziugesio, kad pagaliau lietuviy skulpiros nmokyklos geriausi
darbai nesiméto patvoriuose, o yra tvarkingai kaupiami ir saugomi.**® Po smigios komunistirés
valstybés griities jos tariama vienybe melagingai reprezentave simioliai nebeteko buvusbs
deklaruojamos prsmeés. Jws émé beatodairiSkai griauti okupacijos caug skraudy patyrusi liaudis
(minia). Buvo griaunama viskas, kas tik priminé okupacija ir sovietmeti: ne tik politizuoti
valstybinguno simboliai, jgave patologiSkai hipertrofuoty staby formas, ket ir iSliekama mening verte
turintys chilés kiriniai. V. Malinausko kuriamas Giiito parkas apsaugojo dali Siy objekty nuo
suraikinimo, pavertes parka ,nereikalingy, paniekos kei pajuokos verty staby kapinynu“.**’

Trecioji visuomenés chlis ideologiniam parko aspektui liko abejinga, laikydama § objekta
komerciniu dariniu. Ministro pirmininko pataréja R. Vanagaité teigé: ,Visa aplink Griito parka sulelta
triukSma vertinu labai paprastai — kaip gera versla. (...) dkiy ypatingu jausmy man tos snos shtulos
nekelia. Nebent vienas hareljefas, nulupas nw mano vaikystés nmo...“.

Matome, kad nevienareikSmiSkai vertinamas Svietinio laikotarpio ir jo palikimo santykis su
dabartimi yra daugiasluoksnis irjvairiapusisSks. Visgi 1999 m. birdi surengtos vistomenés apklausos
duomenimis didzbji dalis respondenty pasisaké uz swvietiniy skulptiry eksponavima (pav. 6). 2008 m.
mano atlikta apklausa parodé, kad padeétis iS esmes repasikeité — didzoji dalis respondenty palaiko
minti eksponuoti Sovietinio laikotarpio skulpfiras (pav. 7). Gito parko atsiliepimo knygoje absoliuti
dauguma palikty uzZrady yra teigiamo pobudzio, tac¢iau Sk iraSy analizé negali bati objektyvi, kadangi
didzioji Griito parko lankytoju dalis turi iSankstin teigiama nusisatyma Sio objekto atzvilgiu, kuris ir
skatina juos ¢ia apsilankyti. Priede (priedas 3) pteikiau badingusankstywjo parko veiklos hikotarpio,
lydymo daugelio kritiSky pasisakymy spudoje, atsiliepimus s¥ciuy knygoje. Internetiniuose resurswse
(naujieny portalai ,delfi.lt, ,Iryt as.It“, ,alfa.lt“ ir kt.) raSomy pastabuy, susijusy su Giito parko veikla,
analizé parodé, kad Sisobjektas jau tapo ,visaver¢iu“ turistinés Lietuvos sclemos ,dalyviu®, beveik
nebesulelianciu ideologiniy gincy. Per pastaruosius metus zymai aktualesnis khusimas buw Griito
parko ir Lietuvos autoriy teisiu gynylos asociacijos agentiiros (LATGA-A) konfliktas, kiles po to, kai
iS parko savininko V. Malinausko pareikalauta mokéti 6 proc. nw surinkiy pinigy uz bilietus i parko

ekspozicija. Tai rodo, jog Grite eksponuojamos Svietmecio skulpfiros tapo pilnaverte komercinés

145 politiskumas — i saves lavinimo forma. Su Deimantu Narkevi¢iumi kalbasi Alfonsis Andriuslevicius // in Saures
Aténai, 2005 01 08, p. 6

146 p Katinas, Nwdingos Giiito misko musmigs/ in XXI amZius, 1999 05 14, p. 11

1473, Butkevicius, Gito parko epopéja// in Valstieciy laikrastis, 2001 11 06, p. 9

148 R, Baltrugaityte, Griito parkas atsirado ne juokais// in Veidas, 2001 03 29, p. 46-47
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rinkos chlimi, kuriai galioja kapitalistiniai désniai. O ,delfi. It* p askelbta Zinia, kad hurnoro portalas
cracked.com Griito skulpfiry parka iSrinko tarp 9 liidniausiy planetos pamogu parky, susihuké
daugybes komentary, teigianciy, kad parkas yra pakankamai linksma ir atraktyvi vieta.'*°

Grutas itin idomus kip atminties vieta, Kurioje Sovietmecio prisiminimai jprasmimnami
naudojantis chugiau ne Zodiniais, bet sensoriniais raiSkos Midais — fega, lytéjimu ir skoniu. Reikéty
pabrézti, kad Same parke akcentuojamas Svietinio oficialaus ickologinio meno, kaip propagandinio
irankio interpretavimas ir reprezentavimas per ironijos, @irkazmo ar grotesko prizmg, sukeliancia
miSrius pusmus — nol pykcio ir gédos iki juoko ir pasaipos. Trmuminiai, dramatiSki akcentai cia
pateikiami per oficiozinio Sovietmecio meno, buvuso svarbiu propagandos irankiu, reprezentavima su
Sarzo ,prieskoniu®.

Pokomunistires antropologijos sgcialistas G. lankauskas pateikia itin skvarbiy iZvalgy apie
kolektyvinés atminties fenomena, iSrySkindimas Znoniy emocijy ir pojaciy srities reikSme prisimenant
ir Konstrwjant bei rekonstrwjant preiti — prisiminimusapie socializma. G. Lankausko pateiktos
Gruto skulptiry parko antropologinés analizés iSwada ta, kad jvairas preities artefaktai, nuo skulptiry
iki Grato kavinés matiekaly ir gérimu, Zadina ,prakting nostalgija“ sukurchmi ,jungti tarp dabartinio
vartotojo ir praeities vietinés kasdienybes, kuribs didzbji dalis laikési stlo bendryst, draugyst ir/ar
giminyse, t. y. gimirai¢iy ir draugy tinklu, kuri socializmo sisema visai netycia sukiré ir per savo
stygiaus ekonomika palaike®.*®° G. Lankauskas jrodo, kad nors Gilito parkas i§ cialistinés pmeities
kuria preke, ja apipavidalina ir paleidZia i rinka, kartu tai savotiSkos cializmo Zinios, kurbs wikia
kaip simboliniai resuri, IS kuriu konstrwjamos kognityvinés struktiros. Be to, tai produktyvi
etnografiné vieta, kurioje imanoma patikrinti, ko verti metodologiniai pozitriai, sitlantys i dabartinj
posocialistini peréjima zvelgti kaip i paprasta viena linija vykstanti procesa.

Dar vienas su svietinio laikotarpio pristatymu susigs piojektas, padétas vykdyti 2007 m.,
akcentuoja sovietinés kasdienybés (phciaja visuotino gyvenimo budo prasne) demonstravima. 1983-
1985 m. §lia Vilniaus, Nujasodés kaime, pastatytas milziniSkas pZeminis bunleris, turjes tarnauti
kaip alternatyvi TV stotis, pakeisianti esamas atominio karo su AV atveju. Sis shptas objektas,
sovietiniuose dokumentuose pavadintas ,Jlom TBopuectBa” (,K Girybos mmai®), iS Lietuvos pasitraukus
Sovietinei armijai, nebuvo naudojamas. 2007 m. gb. teatro rezisierius J. \aitkus pasirinko Sig Vvieta
savo projektui ,1984. 15gywnimo drama®“.

»1984-ieji* t ai angly raSytojo G. Orwell* o antiutopinis fomanas, ispéjantis apie totalitarinio rezimo

grésme. J. Vaitkaus pojekto dalyviams ,sutikiama unikali galimybé patirti istorines Svietinés

149 hitp://wwwv. cblfi.It/ archive/article.php?id=16127848itréta 2008-04-12
150G, Lankauskas, Apie sensoring socializmo atminti// in Lietuvos etnologija, 2006, Nr. 6 (15), p. 57
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santvarkos realijas*.*>* ,25 kilometrai nuo Vilniaus, 5 netrai po Zeme — ir jis SSRSCia turésite gauti

galimybe dviem valandom persikelti i pracitj ir tapti totalitarines walstybés pilieciu“.*>? Atvykusius
pasitinka sargyba su Sunimis. Blik¢ savo daiktus, fotoaparatus ir nobiliaisius tlefonus, aprengti
pilkomis vietinémis Simtsitlémis, dlyviai panyra i itampos ir scialiniy keistenybiy pilna SSRS
piliecio gyvenima. Vedami labirintais, jie mato 19844jy televizijos lidas ir parduotuves, tirdomi KGB
kabinete, mokosi SSRS hima, pratinasi neSioti dujokauke, Soka pagal ty laiky muzika ir patys camina
sovietinius petus. Spktaklio dalyviai turi pasiraSyti sgcialy sutikima, kuriame pasiZzada besalygiSkai
vykdyti duodamus nuodymus, ladangi pagal pirmaji sutirties punks ,1984. ISgyenimo dramos®,
vykstancios wietinio bunlerio teritorijoje ir bunkeryje Naujasodés kaime Vilniaus mjone, Ziarovai-
dalyviai tampa 19844jy SSSR pikciais*.*>

Projekto prodiusré R. Vanagaité¢ skelbé, kad Sis spktaklis turis iSgydyti nw sovietinés
nostalgijos, kuri serga nemaza dalis Lietuvos, o uzsenie¢iams iSskaidyti daznai pozityviai pateikiamus
mitus apie komunizmy.™* Tagiau vieno spektaklio metu bita incidento, kai neidtvéres svietinio musto
vidutinio amziaus Ziirovas aarsiai rusiSkai plascamasis pliko veiksmo vieta ir puolé skambinti
policijai. VyriSkis informavo pareiganus, kd miSke prie Nemenc¢inés dviceSimt penkiy Zmoniy grups
poZemiuoSe Mustrwjama, Veréiama daryti pritapimus ir pjudma Sunimis. Vyiskis ¢igé, jog nieko
panaSaus Sviety Sajungoje nebuwe ir jis raSyshs skund Rusijos ambasadai, kad ty¢iojimasis IS $viety
Sajungos hity sustbdyts®® Sis mvyzdys bdo, jog visomenés dilies sintykis su svietiniy
laikotarpiu vis car remiasi nostalgiSkomis pskatomis ar atminties amneziniy mechanizmy aktyvavimu.

Didelis Siu objekty/projekty populiarumas uzsénio turisty tarpe rodo, jog Vvakarie¢ius labiausiai
dominame savo unikaliu sovietmecio patyrimu ir paveldu, rors vis tai dél supmntamy priezasciuy gali
visiSkai nesutapti su ntisy paciy likesSiais, skjamais su kulfiriniu turizmu®®

Lietuvos gywentoju genocido ir rezistencijos tyrimy centro iniciatyva Tuskubny dvare ruoSiama
isteigti ,Homo sovieticus® muzejy, kuriame siekiama objektyviai reprezentuoti Sovietinio laikotarpio
istorija ir palikima. Basimo muzijaus tikshs — uZiuopti pamatines farybinio Zmogaus nentaliteto
konstmvimo priemones, tikslus,eiga, rezultatus®® Homo sovieticus* kokybidkai skirsis nw Grito
parko. Muziejuje numatomos subtilbs arba akivaizdZios uzwminos, nwrodos, aliuzijos. Dvaro pastato

ir rengiamos ekspozicijos antykis bus simblinis, ikiinijantis chugyle kontrasty tarp pastato eksterjero

151 https://www. tileta.lt/Show.aspx EvnID=1799&ShwID=5917&CtglD=43&LngI D=L TZitréta 2008-03-28

152 htp:/lwww.vietbunker.com/index.php?pgeid=6 Ziaréta 2008-03-28

153 hitp://www.svietbunker.com/index. php?pgeid=10 Ziaréta 2008-03-28

154 hitp:/lwww alf a.lt/straipsnis/15909ZFitréta 2008-03-28

155 http://www alfa.lt/straipsnis/17292%iaréta 2008-03-28

123 R. Cepaitiené, Homo Sovieticus muzéjaus pojektas —atvira erdvé sovietmegio vertinimams// MaSinrastis, p. 6
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(nuoroda 1 Klasiking kultaira) ir vidaus erdvés apipavidalinimo (moderniomis premonémis kuriama
dirbtiné erdve), akcentuojancio realybés transformacijos i Sovieting utopija procesa ir jo
dehumanizacijos bei dramatizmo ispidi. Muziejaus ekspozicija konstrujama kontrasto principu leliais
konceptualiais lygmenimis: a) utopija (idéjos ir idealai, ik@inijantys ,Naujojo Sovietinio Zmogaus*
ktrimo tiksla ir priemones) versus realybé (utopijos konfliktas su ealybe ir to paseskmés); b) oficialu
(vieSojoje erdvéje valdzios diegiamos Homo Sovieticus kiirimo priemonés) versus alternatyvu (ivairios
pasiprieSinimo Siems tikshms formos ar neprisitaikymas); c)atvira, vieSa (visiems matoma, ,fasadas®)
versus slapta, uzcira (nuo reZimo prieSininky konspimcijos iki nomenklatiros privilegijy).*>®
Ekspozicijai, isikursianciai penkiose pirmojo aukSb patalpose, numatytos dr. A. Strikaus psitlytos
temos: 1) Vakary kultarinés itakos ribojimas; 2) ateizacija; 3) tautinio tapatumo transformacija; 4)
sovietinés kasdienybes pilkume; 5) tradiciniy moralés ir etikos rormy erozija.”®® Sias femas
reprezentuos kontrasto logika — pirmiausia rodoma, kas buw atimta kaip nereikalinga tarybiniam
Zmogui, kas vietoje to igyta ir kokie to padariniai. Taip visa ekspozicija susiskirstysi dvi logiSkas,
tarpusavyje susijusas koncepcijas: nwseklaus raratyvinio pasakojimo eigoje atsiskkis binarinis
oficialaus-alternatyvaus, veSo-paslépto  sovietinio diskur®  santykis.  Nunmatomos jrengti
mediatechrologijos igalins lankytoja palyginti lengvai ir greitai suctlioti ir iSrySkinti ji dominancius
ekspozicijos akcentus lzi paciam padaryti atitinkamas iSwadas.

Taigi, matome, jog Lietuvos kontekste galimos iSskirti dwjopo pobudZio teminés erdves:
komercinés tminés aplinkas, susijusis su \artojimo su tyriais” fenomenu kei edukacinio pobiidzio
teminiais dariniais, skkianciais jprasminti, permastyti ir interpretuoti skaudy disonansin Lietuvos
istorijos laikotarpj — vietmeti. Sios dvi eminiy erdviy Kategorijos ym kokybikai skirtingos ir
orientuotos | visiSkai prieSingas feikmes. Komercinés teminés aplinkos stimuliwja pavirSutines
teigiamas emocijas, jgalinanéias jaustis ptogiai ,nejprastoje” sukonstrwtoje aplinkoje, sukurbje
skatinti vartojima. Tuo tarpu aptarty edukacinio pobtdZio teminiy erdviy atsiradimas slygotas gilesniy
ir sudttingesniy procesy - maujo tapatumo paieSky ir konstmvimo bei naujo santykio su paeitimi
suchrymo.

158 R, Cepaitiené, Homo Sovieticus muzejaus pojektas —atvira erdve sovietmedio vertinimams// MaSinrastis, p. 7
159 Ten pat, p. 8

68



ISVADOS

Teminiy parky fenomenas susibrmavo XX a. antroje pusje JAV, tac¢iau negalima teigti, kad jis
atsirado ex nihilo. Moderniy teminiy parky pirmtakais buw XVI — XIX a. Europos dwry ir

vieSieji parkai, véliau jgave rySkiy komerciniy bruozy.

Teminiai parkai atsirado JAV. Ju komerciné sskmé salygojo Sio fenomeno plétra tarptautiniu
mastu. Teminiy parky idéjos Europoje isitvirtino gana paprastai, kadangi dicelé dalis europietiSky
parku naudojo Amerikos tminiy parky modeli. Tuo tarpu Petryciu Azijoje ir Tolimosiuose
Rytuose teminiy parky idéjos isitvirtinimo procesas vyko kiek kitu badu. Gbbaliniy vyksmy ir
lokaliniy savitumy saveika produkavo savita, Siam regionui badinga kultariniy teminiy parky tipa.
Tad qalime iSskirti tokia loging sckema — vienu atveju teminis prkas qali biti traktuojamas kaip
kult@rinio Vakary ,imperializmo* produktas, kai jame tiesiogiai kopijuojamos ir reprezentuojamos
vakarietiSkos wertybés ir kultarinio importo produktai. Kitu atveju teminiai parkai gali buti
laikomi kultarinés hibridizcijos mvyzdziu. Kaip rodo Azijos tminiy parky pavyzdys, Cia

globaliniai procesai perleidziami per lokalini ,filtr a* ir produkuoja savita kultarini konstruks.

Teminiy parku fenomenas hidingas postnodernizmo laikotarpiui ir atspind daugeli jo savybiy:
defragmentacija, dekonstrukcip, laiko ir erdvés suwkimo kaita, binariniy poziciju nykima. Visgi,
teminius prkus rikéty apzvelgti platesniame tematizavimo, isigaléjusio XX a. antroje pusje, po
fundamentiniy sociokultiriniy ir ekonominiy pokygiu visuomenéje, kontekste. Sito laikotarpiu
visuomengje isigali ,v artojimo su tyriais” fil osofija, kuomet preké ar paslauga perkama tokia,
kurios vartojimas igalina patirti naujus ispadzius ar igyti nauja individualia patirti. Svarbiausia
lankomo objekto verte tampa jo atraktyvumas. Sekiant Sio tikslo ir pradedami naudoti

tematizavimo jrankiai.

Teminiai parkai suchro rySky kontrasta kasdienio gyvenimo erdvéms. Bitent Sis nw chaotiSkos
kasdienybés mbégimo sudiromas jspidis yra viena Svarbiausiy teminiy parky bei apskritai
tematizavimo principu stkmés prieZzastiu. XX a. antroje pusje, isitvirtinus wstnodernizmui ir
naujam socialiniam baviui, pasikeitus chbarties santykiui su paeitimi, nostalgijos fenomenas
Vakary pasaulyje igauna nauja specifing forma. llgimasi paprastos, supsntamos, jaukios kisenos,
kuri daZnai tapatinama ne su lonkreciu istoriniu laikotarpiu, o su rejvardinta utopine praeitimi,

fantazija. Batent tai — splvingus wizdinius, amia uztikrinta basena, linksmyles, - ir siilo
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teminiai parkai.

Teminiy parky autentiSkuno fenomenas aptartas dvijuose kontekstwse: filosofiniame —
kvestionuojamas paciy teminiy parky (ir daugelio kity socialiniy ar kultariniy fenomeny ir
konstrukty) tikrumas/realumas; kei paveldosauginiame — tiriamas tminiuose parkuose naudojamy
ivaizdziy, materialiy artefakty ar patyrimo autentiSkuno lygmuo. Filosofine prasme teminiai
parkai néra autentiSki/tikri, nes reatspindi @r Kklaidingai atspindi) objektyvia tikrove.
Paveldosauginiu poZitriu teminio parko ir jame reprezentuojamy ivaizdzZiy autentiSkumas
aptartinas trijuose lygmenyse: objektyviame, konstruwbjamame ir personaliniame. Teminiuose
parkuose subgktyvi ,personalinio autentiSkuno® kategorija yra pagrindiné ir priklauso nuo paties
subgkto emocinio ir psichologinio santykio su eprezentuojamais jvaizdziais. Vienam lankytojui
teminiame parke pristatomi objektai yra pakankamai autentiSki, kitam — ki¢as. Tw tarpu
~Konstrwjamo autentiSkunmp“ lygmuo teminiuose parkuose nagrinétinas kiekvieno konkretaus
teminio parko atveju. Disponuojant turima medZiaga, bet neatlikus jos gilesnés analizés Siw
aspektu, qalima daryti preliminaria iSvada, jog ,Konstrwjamo autentiSkumop” lygmuo daZniausii
edukacinio pobtudZio Azijos kultiriniuose teminiuose parkuose, bei paveldo centruose turi biti
didesnis ri i pramogas orientuoty Disrneyland tipo teminiuose parkuose. Tadiau S teiginio
teisingumui @gristi reikia iSsamios viqy teminiy parky tipy analizés. ,Objektyvaus autentiSkunmo*
kategorija teminiams prkams @i biti taikoma nebent salyginai, ir tik kai kuriems ju tipams (pvz.
paveldo centrams, spcializuotiems tminiams prkams). [Daugelyje teminiu  parky
reprezentuojamos isoriniy objekty replikos ar jvaizdziai, tad kalba apie jy tikruma/autentiSkumy
paveldosauginiu poZitriu yra neaktuali. Taciau 1 § klausing galima zvelgti ir kitu kampu ki
pabandyti iSsaiskinti, koks yra originalaus/tikro objekto ir jo ivaizdzio, maudojamo teminiuose
parkuose, ,teisingo reprezentavimo* santykis. Sis sntykis yptingai geras Azijos kulfiriniuose
teminiuose parkuose, kuriuose pristitomi objektai gaminami pagal originalias tchrologijas iS
autentiSkame objekte naudojamy medziagy. Be to, akivaizdu, kad viswse teminiuose parkuose

itin svarbi yra interpretacijos kategorija.

Lietuvos kontekste galima iSskirti du tminiu erdviu tipus: komercinio ir edukacinio pobtadZio.
Pirmajai grupei priskirtinos tminés aplinkos festoranuose, prekybos antruose bei kitose
pasilinksminimo vietose. Jos reiSsiskiria iS Vakary pasaulyje paplitusiy panasaus pbudZio viety.
Tuo tarpu edukacinio pobtadZio teminiai dariniai Lietuvoje kur kas svitesni ir kontroversiSkesni.

Jiems qlime priskirti Griito parka, neseniai pasirodziug teatro projekta ,1984. 15gywnimo
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drama® ir kuriama ,Homo sovieticus“ muzeju Tuskukny dvare. Visuose Siuose dariniuose iS
naujo permastomas ir jprasmirnamas santykis su skudziu Lietuvos isbrijos periodu — vietmeciu.
Siame darbe parodyta, kaip nepriklausomos Lietuvos laikotarpiu kito poZiaris i § skausming,
praeities tarpsn: nepriklausomybés pmdzioje Lietuvoje pilnai atmesta Sovietmecio kolektyviné
atmintis Sandien jau konkuruoja su kikis daug swarbesniis isboriniais siuZtais. § kaitos pocesa
atspindi Giito parko steigimo laikotarpiu vykusbs aStrios lemikos spudoje analizé, ir to
laikotarpio stripsniu palyginimas su psisakymais Skndieniniuose internetiniuose portaluose.
Siuo metu Griito parkas chZniausii Suwokiamas kaip turistinis objektas, atraktyviai pristatantis
Lietuvos isbrijos farpsn ir beveik nebesukeliantis atmetimo reakcijos. Taciau jvairiy Karty,
patirties ir politiniy pazitiry individai prieStaringai interpretuoja ir prisimena Sovietmecio pavelda.
Santykis su Sio laikotarpiu svyrwja nuo romantiSkos rostalgijos ar egzotinio ,kitoniSkunmo*
prieskonio sutikimo jam iki visiSko atmetimo, net amnezijos ar prieSing VvienpusiSk

herojizavimo.

Teminiy parky fenomeno tema yra aktuali ir tampa svarbiu isborijos, filosofijos, ®ciologijos,
antropologijos ir kitu discipling tyringjimu objektu. Nepaisant didelio susidméjimo ir ji
zymircios chrby gausos uzsényje, Lietuvoje néra nei vieno apibendrinancio, sintzuojancio S
reidkini ar jo tyrimus wikalo. Sito darbu skkta uzpildyti esama spmga: apibréZti teminiy parky
vieta tematizavo reiSkinio kontekste, aptarti dabartinio bavio, salygoto postmodernizmo,
mediakultaros ir globalizacijos plocesy, iSraiSka ir atspind teminiuose parkuose, apZvelgti teminiy
parky idéjos isbring raida, fenomeno santyki su turizne vyraujancia ,potyriy ekonomika“ bei

iSanalizuoti li etuviSkus pvyzdzius.
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ILIUSTR ACIJOS IR PRIEDALI

TEMIN ES
APLINK OS

TEMINI Al TEMIN ES TEMINI Al
PARKAL ERDVES KRASTOVAIZDZI Al
GAMTINI Al RESTORANALI,
TEMINI Al PARKAI VIESBUCIAL
SPECIALIZUOTI MUZIEJAI/MENO
TEMINI Al PARKAI GALERIJOS
PAVELDO PARKAI SVENTINES
(PAVELDO CENTRAI) PREKYBVI ETES
KULT URINIAI TEMINES L
TEMINI Al PARKAL MUGES ]
|
1

1
LDISNEYLAND* TIPO PREKYBOS
TEMINI Al PARKALI CENTRAL

DIDELI PREKYBOS CENTRAI SU
TEMINIU PARKU ELEMENTAIS

Pav. 1. Teminiy aplinky tipologija



Kavos pasiulos kaina

Potyris

Paslauga

Zaliava

Pav. 2. Kavos msiilos kaina
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Pasyvus
dalyvavimas

Isitraukimas

Pramoga

Edukacija

Pav. 3. Potyriy lygmenys

EstetiSkumas

[sijautimas

Eskapizmas

Aktyvus
dalyvavimas




Mordor, Emyn Muil
Tauph Region

® Mina$Tirith, Helms Deep

L ower Hutt

Fangorn Forest
Milford Sound ADterbury

Hobbiton I3galvotas lietaratirinis geografinis darinys i$ J. R. R. dlkieno ,Ziedy valdovo* knygos
ir P. hckson filmo pagal ta knyga

Waikato Reali vietove

Pav. 4. Teminio turizmo vietovés Naujojoje Zelandijoje
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Pav. 5. Nuotraukos i3 estorano , Cili kaimas* (virSuje) ir prekybos aentro Akropolis (apacioje)
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UZ sovietiniy
skulptary,
eksponavimg
63%

O Uz sowietiniy skulptary
eksponavimg

Neturi
nuomones Siuo m Prie§ sovetiniy skulptary
klausimu PrieS sowvietiniy eksponavimg
17% skulptary O Neturi nuomonés Siuo
eksponavimg klausimu
20%

Pav. 6. 1999 m. birzlj surengtos vistomeneés apklausos duomenys

UZ sovietiniy
skulptdry
eksponavimg
78%

Neturi nuomongs ~ ries sovietiniy

Siuo klausimu skulptary
7% eksponavimg
15%

@ Uz sovietiniy skulptdry eksponavimg B Pries sovietiniy skulpttry eksponavimg
O Neturi nuomonés Siuo klausimu

Pav. 7. 2007-2008 m. sengtos visumenés apklausos duomenys
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, Cili Kinij a*:

Savita rytietiSka aplinka, dwelkia egzotika, autentiSka kiny muzika nukeikia romantiSkai. Maista
ruoSiantys vigjai kinai, pas musatvyke iS Sauriniy Kinijos povinciju, iSliko kiniSkos virtuws
tradicijas, ket ipina ir lietuvio SirdZai artimy skoniy [...]

Paslaptingu Ryt; dvelksmu siilo geérétis ir gardZiuotis jusy pamegti restoranai , Cili Kinij a* . *®°

, Cili k aimas*;

AutentiSkos inkerjero detalés kei lietuviSky ir lietuviy mégstamy patiekaly jvairové labai greitai
igijo barius gerbéjuy [...]

Restorano interjeras — hi jauki lietuviSka troba su avo bitiny akcentu — kiosnimi [...]

Ypatinga, autentiSka kaimo aplinka — gyvas giedantis gnidelis ir nuostabi balta vistyté [...]

Pasijusite senoviSkame, savame kaime [...]

Seny laiky nuotaikg kuria autentiSki snovés kardai, Salmai, Sarvai, meSky ir Serny Kaili ai, elniy
ragai [...]

Cili kaime visy svarbiausia — lietuvikos tradicijos ir lietuviy virtuve, tai atspindi ir \algiarastis ir
interjeras. Leisdami laika pas mus, {is gilite atitrukti nuo kasdieniy darby bei ripestiy, tartum iSokti |
laiko maSing i nukeliauti i viduramzius, kur su jumis budgiamasi kaip su laraliais [...]

Restorano interjeras tradicinis etninis, ket perteiktas nmodernia estetika, akcentuojant XX a. pr.
technikos revoliucijos idkja. XX a. pr. notocikly, automobiliy modeliai, senosios chnikos bgziniai,
ironiSkos skulptiros, lietuviska, bet kartu japoniSka alksniy ir bambuky giraité [...]

Restorano interjere panaudotos iS ®noveés lietuviy pirkiy atkeliavusios cetalés ir nodernios
medziagos ei architektiriniai sprendiniai [...]

ViduramZio pili primenantis interjeras sukura savita restorano atmosfera. Cia susilieja praeitis,

tradicijos, any laiky prabanga ir paprastums [...] X!

Priedas 1.Reklaminiai skelbimai internete

160 Ktp://www. cili.It/index.phpl/cili_kinija/65
181 hitp://www.cili.lt/index.php/cili_kaimas/63
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»Vichy* v andens park as:

Pamatyk uzdeganti Sou — artisty grups iS Taic¢io nustbins jspadingais Skiais ir egzotiSkais
ritmais, judink klubus - iSrk tradicinio Sokio hula-hula judesiy, lavink balsa - kartu su plinezieciais
dainuok apie meil¢ saulei, jurai ir gyvenimui.

Nerk i spalvinga Polinezijos ®kiy ir dainy pasaulio sikurj kartu su Tai¢io muzikanty, dainininky
ir Sokéju grupe. Ji mrke nuolat rengia Sou pasirodymus, 8kiu, Zaidimuy pamokas, prisictda prie
edukaciniy programy moksleiviams kei sumzindina su Pety jtury salyny kultira

Kada paskutin Kkarta klajojai po dykuma, besilydancia nuo saulés spinduly? Verk duris {
malonumy kuping sausios ir karseio bangy pasauli.

Manai esas pirciy gurmanas? Dgsiai Zenk i vidy. Pasissmk energijos dignoje ir Siltoje atograzy
oazéje. Nori kar&¢iau? Lipkauk&iau.

ISlaisvink savo kiing ir siela nuo rapes¢iu. Mégaukis aqaiviu ir lengw Kiribacio salos klimatu.

Atskleisk Taicio paslaptis. Atsiduok atpalaiduojancioms giry debesy glamonéms.

Nesi Skes lietuje? Tuwmet gaivinkis griaustinio nusplvintoje audringoje vétroje ar Sildykis
spalvingo tropinio lietaus hSais, plydimais pauk&iy ¢iulbesiu.

Lankytojams siiloma paragauti egzotiSky, ypatingai patiekty valgiy Siaudiniuose nameliuose,
apsuptwse tikry palmiy ir smelio.

Ivairiame aukStyje iSdestyti stliukai primena kalno Shita, todél uzkandinés lankytojai puikiai
mato bangu baseing ir gali gérétis nepakartojama polinezietiSkos aplinkos pnorama.

,Svyturys* siilo jvairius alkoholinius ir nealkoholinius gerimus pigiy zonoje, Vvaizdingoje
ugnikalnio kraterio aplinkoje.

LVichy* vandens prkas sukiré vieta, kurioje mazyjy jubiliaty ir visos daugy kompanijos laukia
nepakartojamas gimtadieniy kambarys ,Makamaka medis” arba ,draugy medis“ polinezietiSkai! IS ¢ia
augancio paslaptingo medzio dvasios glima iSgirsti stbuklinga palinkéjima, &lti su maoriy kariais,

pramogauti su Rlinezijos linksmybiy dievaite ir, aisku, valgyti torta! %2

Priedas 2.Reklaminiai skelbimai internete

182 hitp://www.vandensarkas. 1t/
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IS Grito parko atsiliepimy knygos:

e Gerb. V. Malinauskai, nuoSirdziai dékoju Jumsatlikus didZiul darba, realizuojant sovietmecio
skulptiry parko-muziejaus idtja, jveikus kliatis, kylancias iS resusipatimo ar demagogiSko
pseudopatriotizmo. Sis muztjus — griausis isbrijos mliudijimas Lietuvos Svietizacijai ir tautos
buceliams @zinti, kad pracities diama nepasikartoty.

DZiaugiuosi, kad Vyriausyle padaré teisinga Zingsn, pasiraSant potvarki dél tokio parko-muziejaus
steigimo. Su griausiis linkéjimais — [...]

e Mieli Seimininkai, tai, ka darote Jis, - re vienadienis kaprizas. Ateities kartos, studijwjancios isbrija
Jasy ikurtame parke, bus @kingos. Skmeés! LSDK ,Guloja“ respublikinés tarybos pirmininké [...].

e Gerb. V. Malinauskai, kadangi konservatoriai Siame kilniame tiksle nepadés, Tepadeda Jums Dévas.
Su mgarba — [...], klukas ,,Dangaus sklautas”

e p. Viliumai, silpnram Zmogui palinkéciau laisvo nuo Klitciy kelio, o Jums, kip stipriam Znogui, -
stiprykes kovoti su jomis. [...] 2000 03 02

e Gerb. Zemieti, dZiaugiuosi, jog taip subtiliai sugebéjai pateikti Siu dieny kartoms sudtingiausias
istorijos akimirkas. Siy staby ekspozicija leis apsaugoti ateiti nuo panaiy Klaidy ir meno kolaboravimo.
Linkiu tvirtybés ir olimesnio uzsispyrino. [...]

e AS,A. J. iSAlytaus, buvusi tmtiné, su avo draugais atvaziavome pirma Karta. Labai didZiuojuosi
Siuo parku! AS irgi roréjau prieStarauti, kai visi noréjo uzdmustiirengti § parka. Reikéty visiems
polit.kaliniams ir temtiniams chugiau reklamos ir atvezti visus @ziaréti, kiek ¢ia tritiso ir idomaus
sumanymo padaryta.

e Todél ir pyksta tie, kuriems reuzteko pilietinés disos mdaryti toki istorini parka. Paprasiausiai jie
pavydi. O a8 didZiwjuosi Jumis, didZidjuosi, kad vienu laikmeciu gyvenu kartu su Jumis. hikykit és!

Ir toliau pwselékite savo idéja. [...]

Priedas 3.Pasisakymai iS Grito parko atsiliepimy knygos
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Saltini y ir lit erataros grasas:

http://www askoxford.com/results/?vew=dict&fr eesecarch=theme%20mrk&branch=13842570&xtsca
rchtype=exact ziaréta 2008-01-25

http://wwwamazon.com/s/ef=nb_ss_b~?url=srch-alias%3Dstriploks&field-
keywords=theme+park&x=12&y=19 ziaréta 2008-02-17

http://www.shurukas eu/index.php?cid=152&iaréta 2008-03-06
www.learcenter.org/pdf/NLCBrochur.pdf, ziaréta 2007-02-17

http://www.cklfi.It/ archive/article.php?id=16127844@itréta 2008-04-12
https://www.tiketa.lt/Show.aspxEvnID=1799&ShwID=5917&CtgID=43&LngID=LT
http://www.svietbunker.com/index.php?@ageid=6 ziaréta 2008-03-28
http://www.vietbunker.com/index.php?pgeid=10 zitréta 2008-03-28
http://wwwalfa.lt/straipsnis/15909Ziiréta 2008-03-28
http://wwwalfa.lt/straipsnis/17292%iiréta 2008-03-28

http://www.edencamp.®.uk/ Ziaréta 2008-02-26

http://www.ironbridge.org.uk/ zitiréta 2008-02-26
http://www.wican.gov.uk/NR/rcbnlyres/9F7C2B8C-5A5-491F-99B2-
802986C2640/0/eport07ap2.pdf Ziaréta 2008-02-26
http://www.trentinocultura.net/doc/soggetti/ecomusei/ Atti_Convegno_eng.pdfziaréta 2008-01-15
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SUMMARY

The main object of the study ,Theme parks phenomenon: hisbrical and anthropological
research” is theme park. This study seks o identify and analyze common features in a variety of
theme park examples, and trese are then examined both in a global perspective and in the context of
local historical and cultual influences. Sgcial attention is giwen to the significance of contemporary
processs in pesent world: the sprad of postmodernism, gbbalization, mediaculture, ,,experience
economy”. Theme parks ptenomenon isobserved throughanalysis of impact of these processs o rise
and expansion of modern leisure landsapes. The purpse of this study is & examine theme park
phenomenon in different contexts.

Most schlars agree that sixteenth — b nineteenth —@ntury European gardens were the major
progenitors of modern theme parks. Nireteenth entury wmmercial pleasure gardens, and twentieth
century amusement parks influence W. Disrey to create a modern theme park conception.

The growing of a new middle class in twentieth-century led to a growing demand for leisure
productsand rew leisure experiences. The popularity and commercial sucess of theme parks in the
USA has ontributed to its international diffusion. The transfer of such @velopments bt Europe has
proved relatively easy. Sme European theme parks were able to utilize the same formula as the
American theme parks. Disreyland type theme parks in Asia are also being driven by inceased
consuner purchasing pwer in this rgion.

These new leisure landsapes are being shaped by a mixture of global and local influences.
Complex of capital, development and cksign factors had produced a mixture of global and local
culture. Local traditions, lifestyle and cultue may be compressed into the themed smce and prsented
in an easily recognized way for visitors. It isargued that Japanese parks are more comparable with
musums than with post-nodern interpretationsof Disneyland, butthere are also precursors in hpanese
gardensand other artsthat make them an especially interesting sit for further analysis.

Theme park culture is an important and widespread phenomenon. Theme parks and various
shopping malls are important elements in tke creation of postmodern tourism spces. It is wssibk to
recognize a typology of themed smces: these range from theme parks thoough b the theming of
different large or smull landsapes. Theme parks ckarly illustrate the ideas and sucess of invented
spces and phces. ,, Theming® is the use of an overarching theme to create a holistic and integrated
Spatial organization of a consuner venue. Themes are usually derived from hisbry, or other cultures,
but an also be based on fantasy. Theming an vary in intensity from just intrior design, b whole

architecture based on the theme. Theming isapplied to themed smces which may include theme parks,
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restaurants, @sinos, musums,airports, resorts and other spaces. The acts of theming are the outcome
of capital accumuhtion processs. Trese have intensified during ecent decades, in thke face of
increased competition and changes in the nature of consumpton.

Theme park authenticity in this study is prsented through J. Budrillard’s and M. Foucault’s
conceptions and the analysis of different typologies of authenticity, suchas ,objective authenticity”,
~construced authenticity” and ,personal authenticity*.

Lithuanian context is presented through Giitas park example, theatrical project ,1984. Surviwl

drama“ and Homo Sovieticus musum, which is pdnned to be establish in the estate of Tuskuknai.
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