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SANTRAUKA

Siuolaikinés animacijos sasajos su Vilniaus miesto 4-7 klasiy mokiniy elgesiu ir
savijauta.

Darbo tikslas. [vertinti Siuolaikinés animacijos sasajas su Vilniaus miesto mokykly 4 —
7 klasiy mokiniy elgesiu ir savijauta.

Tyrimo metodika. Dvylikoje Vilniaus miesto mokykly anketiniu budu buvo apklausti 4-
7 klasiy 1 007 mokiniai (i§ jy 49,2 proc. mergaiciy ir 50,8 proc. berniuky. Statistiné duomeny
analiz¢ atlikta naudojantis statistiniu paketu SPSS (Statistical Paskarte for Social Siences) 17.0
versija. Duomeny skirtumo patikimumui jvertinti naudotas Chi- kvadrato (y*) ir FiSerio (2x2
lenteléje) testas. Tam, kad ivertinti skirtuma tarp grupiy buvo naudota WinPepi programa.
Skirtumas laikytas statistiSkai reikSmingu, kai p<0,05. Ranginiams neparametriniams
duomenims analizuoti pasitelkti Mann ir Whitney U, o esant daugiau nei dviejy nepriklausomy
imc¢iy palyginimui Kruscal‘o Wallis‘o testai. IeSkant koreliaciniy rySiy tarp kintamuyjy, naudoti
keli statistiniai rySio stipruma ir krypti rodantys koeficientai: Spearmano koreliacijos
koeficientas taikytas nesimetriSkiems tolydiems dydziams (kuo S$io koeficiento reikSmé
artimesné -1 arba 1, tuo rySys tarp kintamyju yra stipresnis) bei kontingencijos koeficientas,
rySio tarp kintamyjy matmuo netolydiems kintamiesiems. Kintamojo veiksnio tikimybei
apskaiCiuoti taikyta binariné logistiné regresija.

Rezultatai. Tyrimo duomenimis, visu amziaus grupiy vaikai ziliri animacija ne ilgiau
kaip tris valandas. Animacijos ziliréjimui jaunesni vaikai dazniau renkasi rytines valandas, o
SeStokai ir septintokai vidudienio valandas. Nustatyta, kad tam tikro stiliaus Siuolaikiné
animacija gali turéti jtakos vaiky elgesiui. Labiau jtakoja mokiniy elgesi komedijos (OR=17,11;
P1=2,738-106,923; p=0,002) ir nuotykiy filmukai (OR=14,96; P1=2,386-93,793; p=0,004). Daugiau
mergaites, nei berniukus filmukai skatina suteikti pagalba (62,5 proc. ir 42,5 proc. p<0,001).
Tris kart daugiau vyriSkos lyties apklaustyjy atkartoja agresija, matyta animacijoje (p<0,001).
Nustatytas silpnas (kontingencijos koeficientas lygus 0,21) rySys tarp animaciniuose filmuose
matyty sceny realizavimo gyvenime ir klasés, kurioje vaikai mokosi. Ketvirtos klasés mokiniai (
vidutinis rangas- 547,01) labiau, nei SeSty klasiy respondentai ( vidutinis rangas- 469,39)
takojami S$iuolaikinés animacijos ir noréty savo iSkilusias problemas sprgsti taip, kaip maté
animacijoje (p<0,001). Daugiau ketvirty klasiy mokiniy nurodo, kad animaciniai filmukai turi

poveiki ju savijautai (vidutinis rangas- 546,27) , tuo tarpu taip pat manan¢iy septintoky yra
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maziau (vidutinis rangas-465,32). Yra labai silpnas, statistikai reikSmingas ry$is tarp amerikie¢iy
animacijos ir sekanciy savijautos bukliy: nuovargio (r=0,09), blogos nuotaikos (r=0,07), baimés
(r=0,07). Tik 45,1 proc. respondenty tévy domisi, kokia animacija zitri ju vaikai. Tyrimo
duomenimis, daugiau negu pusé (56,7 proc.) Vilniaus miesto 4-7 klasiy mokiniy tévy nieckada
neaptaria su vaikais zilirétus ju animacinius filmukus. Visada tai daro tik 7,5 proc. respondenty
tevy.

ISvados. Nenustatyta statistiSkai reik§mingo rySio tarp tam tikro animacijos zanro itakos
vaiky elgesiui. Taciau 53,6 proc. apklaustyju buvo kilusi mintis kopijuoti animaciniame filme
matytas scenas. IS ju 58,6 proc. vaiky ta nora igyvendino realiame gyvenime. Ketvirtos klasés
mokiniy, itakojamuy animacijos, daugiau nei Sestos klasés. Daugiau ketvirtoky nei SeStokuy teige
norintys spresti iSkilusias problemas taip, kaip maté animacijoje. Animaciniai filmai didesné
ttaka daro mergaitéms, nei berniukams. Populiarioji amerikie€iy animacija gali sukelti
respondentams nuovargi, baimg¢ bei bloga nuotaika. Maziau septinty klasiy mokiniy yra

kontroliuojami tévy animaciniy filmy pasirinkime.

Raktazodziai: vaikai, Siuolaikiné animacija, savijauta, elgesys.



SUMMARY

Connection Between Contemporary Animation and 4 -7 Grade Schoolchildren Behavior and
Sence of Health in Vilnius Town.

Aim of study. To evaluate the connection between contemporary animation and 4 -7
grade schoolchildren behavior and sence of health in Vilnius.

Methods. 1 007 of 4 -7 grade schoolchildren (49.2 % of girls and 50.8 % of boys) were
interviewed by questionnaire-based way in twelve schools of Vilnius. The statistical analysis was
performed using the statistical SPSS package (Statistical Paskarte for Social Siences) 17.0 version.
Chi- square and FiSher (2x2 table) tests were used to evaluate the data difference reliability.
WinPepi program was used to evaluate the difference between groups. The difference was
statistically significant, when p<0,05. Mann ir Whitney U tests were used to analyze the rank and
non-parametric data. Kruscal Wallis test was used to analize more than two independent
equations. To find correlations between variables some statistical coefficients were used showing
the strength and direction: Spearman‘s koreliation coefficient was used in asymmetric constant
values (as this rate is close to -1 or 1, the relationship between variables is stronger) and
contingency coefficient, relationship between variables dimension for discontinuous variables.
Binary logistic regression was used to calculate the variable probability factor.

Results. Survey data shows that children of all ages are watching animation no longer
than three hours. Younger children often prefer the eastern hours to watch animation, sixth and
seventh grade students prefer the noon hours. It was found that in the modern style of animation
may have an impact on children's behavior. Comedy (OR=17,11; P1=2,738-106,923; p=0,002) and
adventure movies (OR=14,96; PI=2,386-93,793; p=0,004) make the most influence on student
behavior. Cartoons helps to provide aid more for girls than for boys (62.5 per cent. and 42.5
percent. p <0.001). Male respondents repeat aggression seen on animation three times more than
females (p<0,001). It is set a weak (contingency coefficient is 0.21) relationship between the
seened animation movie scenes realisation in real life and in the class in which children learn.
Fourth grade students (average grade-547.01) more than six grade students (the average rank-
469.39) are influenced modern animation and would like to solve their problems, as seen in
animation (p <0.001). Fourth grade students indicate that the cartoon has an impact on their well-
being more (mean rank-546.27) , than the seventh grade students (the average grade-465, 32).

Statistically significant relationship between American animation and feeling conditions is weak,
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which is: fatigue (r=0,09), bad mood (r=0,07), fear (r=0,07). Only 45.1 per cent. respondents'
parents are interested in movies witch their children watch. The study shows that more than a
half (56.7 percent) of 4-7 grade students parents from Vilnius never discuss their seen cartoons
with their children.

This has always done by just 7.5 percent of respondents' parents.

Conclusions. There was no statistically significant influence of a specific genre of
animation on children's behavior. However, 53.6 per cent. respondents had the idea to copy the
seen scenes in animated movies. 58.6 per cent. of them made that desire come true in real life.
There were more fourth grade students than sixth grade students, who wanted to solve their
problems according to what they have seemded in animation. Animation has a greater impact on
girls than boys. Contemporary American animation can cause respondents a fatigue, fear, and
bad mood. Less seven school children is a parental control option in animated films.

Key words: children, contemporary animation, sence of health, behavior.



1. IVADAS
Argi galime mes taip lengvai leisti, kad vaikai
klausytysi ir gsisavinty kazkokius mitus, kazkieno
sukurtus ir paprastai prieStaraujancius toms
tiesoms, kuriomis, miisy manymu, vaikai turés
vadovautis, kai suaugs?

Platonas, ,,Respublika*

Vakary Salyse jau seniai susidométa ir jvairiais aspektais nagrinéjama televizijos ir jos
rodomy filmy bei programy daroma itaka vaikams (41).

Animaciniy filmuky itaka vaikams ne tokia jau maza kaip gali pasirodyti i§ pirmo
zvilgsnio. Jie atlieka didZiulj vaidmeni formuojant asmenybe, kuri turés realiame gyvenime
prisitaikyti prie egzistuojanéiy visuomené€je normy. Televizija padeda vaikams dar
ikimokykliniame amZiuje susipazinti su daugeliu reiSkiniy, paZinti supanti pasauli bei iSmokti
tam tikro elgesio. Vaikas yra tarsi kempine, kuri sugeria visa gaunama informacija i§ aplinkos
dar nediferencijuodamas gera jinai ar bloga. Jam tinka viskas, kas sugeba patraukti démesi-
spalva, garsas, judesys. Neabejotina ir tai, kad ekranas prikausto ne tiktai jaunesniojo amziaus

ziurovy démesi, bet patraukia bei daro nemaza poveiki ir vyresniojo amziaus vaikams.

Labai daznai tévai lengvabiidiskai atiduoda savo atzalas aukléti animacijai, net
nesusimastydami, kokiu padariniy galéty tikétis. Ar daznas ju bent susimasto, kas rodoma
Siuolaikiniuose animaciniuose filmukuose, ko jie moko, apie ka pasakoja ir koki poveiki daro
besivystanciam vaikui (2)? Animaciniy filmuky yra tiek daug ir tokiy skirtingy, kad negalétume
teigti, jog visi jie daro neigiama poveiki vaikams. Reikéty priminti, kad animaciniai filmai
vaikams yra antras pagal svarba autoritetas po tévy, pavyzdys augant. Zvelgiant i§ filosofinés
pusés, animacija yra ivairialypés kultiiros apraiska, o bet kuri kultiira turi savo ypatybiy (12). I$

to galima padaryti iSvada, kad ir animacija reikia rinktis atsakingai.

Taigi, galima iSskirti tris dideles animacijos grupes (18):
e Kkognityving (tai informacijos gavimas ir Ziniy igijimas),
e atsipalaidavimo (pramoga ir bégimas nuo nuobodulio),
e asmeniniy poreikiy (pvz., pabégti nuo tikrovés ar rasti pakaitala socialiniams

kontaktams) patenkinimo.
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Taciau animacija, be i§vardinty teigiamy funkcijy, turi ir neigiamy funkcijy. Ju poveikis
itin svarbus dél to, kad animacijos pateikiama informacija gali turéti itakos vaiky pasaulézitrai,

isitikinimy ir net elgesio formavimuisi.

Lietuvoje, kaip ir kitose Salyse, nemazai diskutuojama apie rodomu televizijy laidy
zalingos informacijos poveikio nepilnameciams problemas (10). AnkS¢iausiai Sias problemas
pradéjo gvildenti uzsienio mokslininkai. H. Himmelweit jau 1958 m. tyrinéjo televizijos poveiki
vaikui (22). Vokie¢iy mokslininko indéli Sioje srityje papildo kiek véeliau Lefkowitz (37),
Cullingrford (37) atlikti tyrimai, atskleidZiantys televizijos vaidmeni vaiko ugdymo procese.
Lietuvoje Sios temos aktualuma apsprendzia tai, kad apie Siuolaikiniy animaciniy filmy daroma
itaka, diegiamas nuostatas vaikams iki Siol skiriamas menkas démesys. [Ssamiy moksliniy tyrimy
apie tai, kiek ir kada Lietuvos vaikai mégsta Zilréti animacija per televizija, kiek tévai
kontroliuoja vaiky televizijos laidy zitréjima, kaip animaciniai filmai susij¢ su vaiky savijautos

ar elgesio sunkumais, beveik néra. Tai apsprendé mano darbo tiksla ir uzdavinius.

Darbo autoré pati atliko Siuos darbus:

1. ISanalizavo Lietuvos ir uzsienio moksling literattira, bei padaré jos apzvalga;
Sudaré¢ apklausos anketa;
Ivykdé anketing apklausa Vilniaus miesto mokyklose;

Sudaré duomeny bazé;

A

ISanalizavo ir jvertino gautus rezultatus, atliko statisting analizg.

Visi autorés darbai buvo kordinuoti ir konsultuojami darbo vadovés.
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2. DARBO TIKSLAS IR UZDAVINIAI

Darbo tikslas: Ivertinti Siuolaikinés animacijos sasajas su Vilniaus miesto mokykly 4 — 7

klasiy mokiniy elgesiu ir savijauta.
UZdaviniai:
1. ISanalizuoti animacijos ziiir¢jimo laika, trukme ir priezastis;

2. Nustatyti, kokio pobiidZzio animacinius filmukus daugiausia ziiiri mokiniai ir jvertinti

mokiniy pozitiri 1 juos;

3. [Ivertinti Siuolaikinés animacijos poveiki vaiky elgesiui ir savijautai, bei kokias vertybes

formuoja $is televizijos komponentas;

4. ISsiaisSkinti tévy vaidmeni vaiky animaciniy filmuky pasirinkime.
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3. LITERATUROS APZVALGA

Informaciniy technologiju sklaidos ivairové ir sparta kelia naujus i$Stkius asmenybés
raidai, prisitaikymui prie aplinkos, taip pat suteikia nauju galimybiy veikti savo elgesi ir
gyvenimo buda (4). Galima sakyti, kad pastaruoju metu asmenybés socializacijos procesa
Seimoje ir mokykloje papildo arba net pakeicia kitas labai galingas socializacijos Saltinis —
ziniasklaida. Siuo pozitiriu pirmiausia reikéty isskirti televizija, kompiuterius ir vaizdo grotuvus,
kurie pasizymi informacijos perteikimo formy jvairove, dinamiSkumu, specialiyjy efekty
panaudojimu ir pan. Akivaizdu, kad televizijos laidos atliecka pozityvy vaidmeni — skatina
aplinkinio pasaulio pazinima, formuoja pozitri i jvairius reiSkinius, formuoja elgesio normas ir
vertybes (32). TaCiau daZnai pamirStama, kad netinkamo turinio programos gali formuoti vaiko
netinkama socialinj elgesi. Jaunas Zilirovas, kuris daznai mato netinkamus pavyzdZius, gali

nesamoningai sudaryti sau i8kreipta pasaulézitira.
3.1 Vaiky psichologinés brandos ypatumai

Vaikai mokslininky vertinama kaip labiausiai paveikiama ir pazeidZziama grupé (28).
Skirtingo amziaus vaikams televizijoje rodomi vaizdai turi nevienoda poveiki. Animacijos jtaka
priklauso nuo daugeliy aspekty, taciau vienas i§ svarbiausiy yra vaikuy psichologinés raidos
ypatybés, kurios daro juos labiau pazeidziamus, negu suaugusiuosius. Vaiko psichika néra pilnai
susiformavusi, elgesio normos néra stabilios, jo elgesys gali buti lengvai kei¢iamas priklausomai
nuo esamos aplinkos. Nesusiformavusios vaiko vertybiy sistemos, sunkiai atskiria vaizduojama

fantastini pasali nuo realybés.

3.1.1. 8-11 mety amZiaus vaiky psichosocialiné branda
Ypa¢ svarbus vaiko pasaulio pazinimo laikotarpis, viduriniosios vaikystés arba dar
vadinamas jaunesnysis mokyklinis amZzius, kai sparCiai vystosi vaiko loginis mastymas,
suvokimas, tobuléja jo vaizduoté, démesys ir atmintis, kalbiniai gebéjimai, pleciasi Zodynas.
(45). 8-11 mety vaikai linksta i ekspresija, kuri reiskiasi konkrec¢iy filme matyty vaizdy, poelgiu
meégdziojimu. AStuoneriy mety vaikai pradeda interpretuoti sudétingesnius televizijos vaizdus,
pavyzdziui, i§skaidyti i atskirus epizodus, suprasti laiko skirtumus (28). Sio amziaus vaikai

palaipsniui atskiria, kur yra realybe, o kur fantazija. Emocinio poveikio laipsnis, Zinoma,
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priklauso nuo vaiko emocinio imlumo. Stebint vaikus, galima aiSkiau pamatyti televizijos
poveiki zmogaus samonei ir elgesiui. Ekrano vaizdy tikrumas ir iSraiSkingumas sustiprina
jaunesniojo mokyklinio amziaus vaiky tikéjima realumu tuo, ka mato. Suvokimo nuosSirdumas
pasireisSkia vaiky noru dalyvauti jvykiuose, pakeisti ju eiga, padéti herojams (10). Biitent Sis
laikotarpis yra ypac kritinis tarp televizijos smurto ir agresijos plétros. AStuoneriy mety vaikams
vyksta intensyviis emociniai pokyciai, jie pradeda lankyti mokykla, Vaikas tampa mokiniu
(pareigos, o ne tik zaidimai), pratinasi prie disciplinos, mokosi bendradarbiavimo ir bendravimo
modeliy ir biidy su kitais vaikais, atranda bei sykiu kuria savo statusa klaséje ir tarp draugy (savo
tvaizdZio kiirimas, konkurencija, grupeliy kiirimasis) (10). Kai kurie tyrinétojai daug démesio
skiria vaikams nuo devyniy mety amZziaus iki dvylikos, nes jie Ziiiri ypac¢ daug televizijos (taigi,
ir didéja galimybes biti jtrauktiems | didesni smurta). Kiti mokslininkai mano, kad laikotarpis
nuo deSimties iki dvylikos mety labai svarbus tuo, kad Siame laikotarpyje vaikams formuojasi
ilgalaikiai interesai ir elgesio modeliai (28).

Siame amZiuje vaikai i§siugdo gebéjima atpazinti nekintan¢ias biisenas. Vaikai naudoja
turimus stereotipus klasifikuoti personazus, pvz. geras ar blogas. Pateikta informacija bus
vertinama per savo charakterio prizmeg. Nors vaikams Siame amziuje televizijos pasaulis yra
ispudingas, jie juo ne visada naudosis. Tai psichologiniy pastangy suma apsprendzianti, ar jie
naudos savo pazintinius gebéjimus, kritinius jgtidzius televizijos informacijai jvertinti (50). Tie
vaikai, kurie televizija zitiri tam, kad atsipalaiduoty, linksminimuisi ar tiesiog laiko praleidimui,
informacija apdoroja pavirSutiniskai ir nekritiSkai. Pavyzdziui, Izraelio vaikai ,,investuoja*
daugiau psichiniy pastangy, kad suzinoty daugiau informacijos i$ to, ka zituri, palyginus su to
paties amziaus amerikieCiy vaikais (28).

Mazdaug nuo deSimties mety vaikai pradeda dométis paciu filmo turiniu. Jiems labiau
ripi veiksmas, kuris turi biiti dinamiskas ir jvairus (33). 10-12 mety amziaus vaiko poreikis
identifikuoti, atskirti, kontroliuoti ir dominuoti tai "abstraktus mastymas" (iSoriniai duomenys

tvarkomi asmeniskai). Taciau vis dar fantastika uzima didelg dali jo vidinio pasaulio (7).

3.1.2. 12-14 mety amZiaus vaiky psichosocialiné branda

12-14 mety paauglys masto vaizdais. Tokio amZiaus vaikai labai mégsta televizijos
ekrana. Jie gali valandy valandas sédéti prie televizoriaus, taciau juos domina tik vaizdas.

Formaliam operaciniam mastymui buidingas sugeb¢jimas abstrak¢iai mastyti, neatsizvelgiama {
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konkrecius faktus (51). Paauglys dél Sios amziaus savybés nesugeba pilnai analizuoti, svarstyti,
apibendrinti bei daryti iSvadas. Matydamas tam tikra vaizda ekrane, nepilnametis negalvoja apie
ivykio priezastis ir pasekmes, o domisi tik paciu turiniu. Dauguma tyréjy sutinka, kad vaizdai
palicka pédsaka paauglio samonéje bei pasamonéje ir ateityje gali pasireiksti tam tikru elgesiu.
Taciau daug priklauso jau nuo turimos patirties, interesy ir realaus gyvenimo pateikty uzduociu

(9).

Paaugliai taip pat Zziliri jvairias televizijos programas, kurias zilir¢jo biidami jaunesni.
Jiems vis dar patinka komedijos, animacija renkasi maziau(galbut i§ dalies d¢l to, kad paaugliai
miega SeStadienio rytais!), nebent ta, kuri labiau orientuota | suaugusiyju gyvenima, pavyzdziui
tokias kaip "The Simpsons" (28). Sio amziaus vaikai supranta, kur yra realybé. Atsiranda tokios
savokos, kaip ,tai yra tikra® arba vaizdas nesutampa su zinoma kasdienybe todé¢l gali buti

vertinamas kaip netikras.

Vis dél to Sio amZiaus vaikai mazai naudoja savo psichologinius gebéjimus vertindami
per televizijos ekrana matytus vaizdus ir paaugliy televizijos ziliré¢jimas yra labiau pasyvus,
skirtas pramogai ir atsipalaidavimui, o §i veikla nereikalauja didelés koncentracijos (28).
Eriksono teorija paauglyste apibiidina, kaip tapatumo arba vaidmeny sumaisties perioda, todél
vienas i§ ypac reikSmingu veiksniy tampa visuomeneés itaka, kuri gali pateikti tinkamas vertybes
arba sudaryti pavojy, sutrikdyti darnia, humaniska asmenybés branda (51). Televizija yra
visuomenés atspindys, taigi tam tikro turinio programos, animaciniai filmai kupini smurto,

agresijos, nihilistisko pozitirio formuoja tam tikras socialines vertybes.
3.1.3 Televizijos laidy poveikis skirtingo amZiaus vaikams

Skirtingo amZiaus vaikams televizijos laidos ir kaip vienas i§ svarbiy jos komponenty-
animaciniai filmai- turi skirtinga poveiki. C. Whitney ir E. Wartella sudaré bendresnes vaiky

ypatybes, iSrySkéjancias zitrint televizijos filmus ( 48):

e [ntelekto lygmuo: jaunesnio amziaus vaikai gali sunkiau susieti vaizduojamas scenas ir
daryti i§ ju iSvadas. Siuo atveju ypa¢ svarbus tampa bausmés ir atpildo laiko
pasirinkimas. Vaikams sunku susieti anks¢iau rodyta smurta ir vélesng bausme uz ji. Jie
tiesiog nesusies tarpusavyje $iy svarbiu momenty bei ju pasamonéje susidarys nuomone,

kad smurtas yra nebaudziamas.
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o Saves identifikavimas su televizijos filmy personazais: vaikai daznai imituoja herojus,
turin¢ius magiSka ir kitas galias ir elgiasi taip, kaip filmy herojai.

o Tikéjimas televizijos filmy realizmu: vaikai mazdaug iki 8§ mety amziaus sunkiau skiria
tikrove nuo fantazijos.

o Jautrumas jspiudziams: pvz., daugkartinis smurto rodymas sumazina zitirovy jautruma.

e Socialinio pripazinimo siekimas: vaikai yra jautris socialiniam pripazinimui, ypac tarp
bendraamziy. Televizijos filmuose daznai matydami tai, kad pvz. panaudojant jéga
galima igyti socialinj statusa, jie turi didesn¢ rizika naudoti smurta, sickdami socialinio

pripazinimo.

Suaugusieji yra atsparesni Zalingai medijy itakai. Taciau ir vyresnio amziaus Zmoneéms
smurto televizijoje Ziliréjimas daro jtaka (31). Kai kurie autoriai yra jsitiking, kad smurtas tarp

suaugusiy Zzmoniy yra vaikystéje ziniasklaidos paliktas pédsakas (24).

3.2. Skirtingy Zanry animacijos vertybés

Nustatyta, kad vyriskajai lyc¢iai labiau patinka siaubo filmai. Ir paciy vaiky, ir jy tévu
teigimu, siaubo filmus mégstantys vaikai vertina save kaip turincius daugiau elgesio problemy
(29). Taigi, tai patvirtina ir daugelio uzsienio autoriy nustatyta per televizoriy matomos ir vaiky
elgesyje pasireiSkiancios agresijos rysi (1;4;6;14).

Tuo tarpu dokumentinius filmus zitréti mégstantys vaikai yra socialesni ir turi maziau
bendravimo sunkumy. Lieka neatsakytas klausimas: ar tai reiskia, kad vaikai, kurie yra geriau
psichologiskai prisitaike, tiesiog renkasi zitiréti ir atitinkamas — maziau smurto, agresijos
demonstruojancius bei edukacinio turinio — laidas arba filmus? (29)

Kitos televizoriaus laidy ir filmy zitiréjimo sasajos su vaiky psichologiniu prisitaikymu

tyréju menkai tyrinétos ir jvertintos.
3.2.1. Senoji rusy animacija

Kaip teigia tyréjai, rusy 1948-1975 metais sukurti animaciniai filmukai yra verti ypatingo
démesio, nes juose akcentuojamos tam tikrosios Zmoniskosios vertybés. Kai kuriuose filmuose

individas pateikiamas kaip darantis klaidas, bet sugebantis jas iStaisyti arba galintis pasiaukoti
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dél kito. Kituose filmuose yra atskleidziama tamsioji zmogaus prigimties pusé: godumas,

savanaudiSkumas, garbés troskimas bet kokia kaina (2).

Rusiskoji animacija niekada nebuvo komercinis reikalas, ir autoriai galéjo kurti Sedevrus
remdamiesi klasikine rusy pasakos tradicija ir rusy literatiros aukso fondu. Pasaka savo
prigimtimi metaforiska, ji vercia susimastyti. Susidoméj¢s metafora, vaikas Salia jos kuria savo
pasauli, o tam reikia pasitelkti tam tikra smegeny dali. Be to, pasaka vaikui atsako i kai kuriuos

klausimus (36).

Vyresnioji karta, uZaugo su tokiais animaciniais filmukais kaip pavyzdziui kultiniai rusy
animacijos veik¢jai vilkas ir zuikis 1§ "Na, palauk!". Animaciniai filmukai iSlieka moraliniy
vertybiy skleidé¢jais, o Siuolaikiné animacija vis labiau tolsta nuo §ios "misijos", nors pacios

animacijos populiarumas tik vis labiau auga.
3.2.2. Siuolaikiné animacija

Animacija - neatsiejama Siy dieny televizijos dalis. Vargiai jmanoma rasti zmogy, kuris
nezinoty tokiy garsiy animaciniy personazy kaip Homeris Simpsonas ar Tomas ir Dzeris.

Siuolaikiniuose vaikiskuose filmukuose neretai géris pralaimi, dominuoja neigiamos
jégos, smurto vaizdai kurie i§ dalies arba visiSkai pateisinami. Kai agresijos daug, ji tampa
pavojingu modeliu, kuri vaikai prisimena ir imituoja supyke. O jei vaikas naudoja agresija,
smurtg savo jausmams iSreiksti, kaip elgési jo matytas animacinio filmuko veikéjas, ir dar
nesuvokia mirties baigtinumo, tai jis negali numatyti, kad jo panaudotas smurtas gali sukelti
mirtj (2).

Senoji animacija buvo skirta vaikams, o Siuolaikiné¢ daugiau orientuota | paauglius, nors
juos zitri tiek mazameciai, tiek paaugliai. Su nostalgija galime kalbéti apie senuosius vaikiskus
filmukus, kuriuose centrinés figiiros buvo teigiami personazai, blogi nugalintis géris, o dabar
prieSingai — dominuoja blogis. Postmoderniy filmuky itaka, vakarietiSkoji subkultiira atsispindi
vaiky elgesyje, mastyme. Tai formuoja ju Zmogiskaja, pilieting pozicija, diegia elgesio normas,
vertybes. Vaikai matydami didelg personazy itakos galia, nori sekti ju pédomis, vaiky akyse jie

tampa autoritetais (36).
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3.2.3. Siuolaikiné japony animacija ,, Anime*

Siuolaiking japony animacija kuriama remiantis samurajy, XII-XIX amziaus Japonijos
kariy, istorija. Anime yra specifinis japony menas, kurio pagrindiniai bruozai: didelés,
neproporcingos veidui veikéjy akys, jvairiy formy ir spalvy plaukai, kojos ir rankos paprastai
néra proporcingos liemeniui, spalvinimas yra trisluoksnis. Filmuose (pvz., ,,.Drakony kovos",
angl. Dragon Ball) daug veiksmo, susiduria kelios stiprios jégos, veikéjai daznai priima skubotus
sprendimus. Siuzetas vystosi greitai, tod¢l kartais istorija pasilieka antrame plane, daug smurto
sceny, kovos tarp veikéjy, ju nemirtingumo akcentavimo ar prisikélimo i§ mirusiyjy (2).

Vaikai ir jauni zmonés yra linkg atkartoti matytus vaizdus, bei naudotis jais kaip
priimtina gyvenimo norma. DidZiausia paradoksas yra tame, kad nors japony animacija pasizymi
labiausiai Ziauriais vaizdais, pacioje Japonijoje registruojamas vienas 1§ maziausiy Zmogzudysc¢iy
rodikliy (37). Todél sunku vienareikSmiSkai pritarti arba paneigti fakta, kad kupina smurto ir

brutalaus elgesio animacija formuoja negatyvy elgesi vaiky ir jaunimo tarpe.
3.2.4. Populiarioji amerikieCiy animacija

Amerikoje sukurti filmukai, kurie skirti vaikams, pasizymi agresija, nepateisinamu

smurtu, propaguoja fizini patraukluma bei iSkreipia realaus gyvenimo vertybes.

Nacionaliné smurto televizijoje apzvalga (NSTA) Amerikos televizijoje net trejus metus 1S
eilés tyrinéjo smurto kiekj ir turini. Atsitiktinés atrankos btidu buvo pasirinkti 23 televizijos
kanalai ir net 20-ies savaiciy periode analizuotos programos. NSTA pateikta ataskaita parode,
kad 61% programy televizijoje yra su smurtu. Tik 4% i visy zalingy programy transliuoja
antismurtines temas. O labai daznai agresija animaciniuose filmukuose rodoma per televizija
siekia paprasCiausiai pralinksminti Zitirovus. Smurtas ar agresyvis veiksmai reklamuojami labai
tvairiai (1):

e 449% smurtiniy veiksmy priskiriami nusikaltéliams, kurie turi keleta patraukliy
savybiy (puikiis savo iSvaizda, puikiis lenktynininkai, kaskadininkai ir t.t.);

e 40% smurtiniy sceny yra jumoro formos (komedijose, daznai animaciniuose
filmuose);

e 75% visy smurtiniy sceny nepateikia staigios bausmés ar bent smurto

pasmerkimo;
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e 51% smurtiniy veiksmy televizijoje nerodo skausmo (iSkraipomas smurtas);
e 47% nerodo jokios smurto Zalos;
e 43%vaizduoja skausma ne toki, koks jis yra (iSkraipomas smurtas);

I$ visy smurtiniy sceny animaciniuose filmukuose, net 86% vyksta be kraujo ir zaizdy ir
tik 16% parodo ilgalaikes realias smurto pasekmes ( 1).

Tévai ir televizijos atstovai turéty suklusti. Tyrimai atskleidzia, kad pus¢je Siuolaikinés
amerikieCiy animaciniuose filmuose galima suprasti alkoholio ir tabako vartojima kaip elgesio
norma (19). Nors tie patys tyréjai teigia, kad Sie vaizdai negali turéti ilgalaikiy pasekmiy, taciau
reikéty pasidométi, kokiomis savybémis pasizymi daug Zavesio sukeliantis veikéjas.

Amerikieciy filmukai rodo smurta humoristiskai taip, kad uZmaskuoja jo esme, todel
vaikai suformuoja klaidinga nuomong apie diegiamy veikéjy veiksnius (3).
Negalima teigti, kad amerikie¢iuy filmukai vaizduoja tik neigiamas socialines vertybes, bei ju
pagrindinis tikslas demoralizuoti jaunaja visuomeng. Atlikti tyrimai, rodantys kaip patys vaikai
vertina amerikieCiy animacija ir padarytos tokios iSvados (7):
e Animacinius filmukus su romantiskais herojais, (Aladdin, Pocahontas ir
Simba), kuriuose atsiranda daug teigiamu savybiy, daugiausia renkasi vyresnio
amziaus vaikai, kurie mano, esantys labiau "suauge".
e Animaciniai filmukai su gyviny herojais, (pavyzdziui, Mickey Mouse, Donald
Duck) dazniausiai biina nekonfliktiski, tod¢l jie ypal patinka jaunesniems
vaikams.
e Animaciniai filmai su ,keistais* ("Warner Bros) herojais , (pavyzdziui Bugs
Bunny, Road Runner ir Wile E Coyote), iSskirtinai populiarts tarp Jungtinés
Karalystés ir Italijos vaiky. Teigiama, kad §i animacija neturi jokio turinio.

Ivairaus amziaus vaikai Siuos filmukus supranta skirtingai ir nevienareikSmiskai.

Amerikieciy S$iuolaikiné animacija pateikia paruosta produkta, nepalikdama vietos
jaunojo ziirovo fantazijai. Vakary kultiiroje tam, kad parduoty preke, eksploatuojama
psichologiné nesamoningumo idéja. DaZniausiai tai yra baimé, prievarta. Zmogui sukelti baime
techniskai yra kur kas lengviau nei kokius nors gerus jausmus, pavyzdziui, dZiaugsma.
Technologiskai amerikieCiy filmukai panaSts i reklaminius klipus: susidomegjo, prisiminé,

nupirko (2).
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3.3. Vaizdo suvokimas

Vaizdai zmogaus gyvenime yra labai svarbus. Biitent regos pagalba gauname didziaja
dali informacijos i§ mus supan¢io pasaulio. Sis vaizdas padeda orientuotis aplinkoje bei
prisitaikyti.

Kalbant apie bet kokius vaizdus, galima skirti du pagrindinius juy aspektus: turinj (KAS
vaizduojama) bei vaizdavimo buda (KAIP vaizduojama). Visuotinai pripazistama, kad vaizdo
turinys turi jtakos zilrovo démesiui, atminciai, emocijoms. Taciau lygiai taip pat svarbus ir
vaizdavimo budas, nes tyrimy rezultatai rodo, kad jis gali veikti Zitirova nepriklausomai nuo
turinio (16). Nepaisant to, pazymétina, kad praktin¢je veikloje naudojant vaizdus dazniausiai
pagrindinis démesys kreipiamas tik 1 vaizdavimo turini. Be to, net ir planuojant arba kuriant
vaizdo pateikimo biida neretai apsiribojama gana neapibréZztais dalykais, tokiais kaip ,,nuojauta®,
,»grozis‘ ir kitokiais. Tokio ribotumo pasekme¢ gali biiti tai, kad | vaizda Zitirovas reaguos visai ne
taip, kaip buvo planuota, o tai sukels nepageidautinas pasekmes (32).

Vienas i$ reikSmingiausiy vaizdo ypatumu yra tas, kad vaizdo pateikimo biidas yra susijgs
su ziirovo emocijomis. Pastarosios ne tik nusako reakcija i vaizda, bet ir gali turéti jtakos
tolimesniems zitirovo veiksmams. Galima skirti jvairius vaizdo elementus (50):

e spalva;

o dydj

e geometring forma;
o krypti;

e judesi ir kitus.

Biitent Sie vaizdo suvokimo elementai yra svarbis galutinai suvokiant vaizda. Vaizdo
pateikimo biidas gali saveikauti su emocijomis nepriklausomai nuo vaizdo turinio. Siuo atveju
yra svarbi ne tik vaizdo pateikimo visuma, bet ir pavieniai jo elementai, kaip spalva, geometrine
forma, dydis ir kiti (32).

Ekraninés informacijos poveikis jauniesiems zilirovams slypi regimuose vaizduose,
turiniuose dideli poveiki Zmogui, juolab vaikui. Be to, turédama unikalias vaizdavimo
priemones ir technines galimybes rodyti ivairius reiSkinius, televizija jdomiomis formomis
supazindina zitirovus su gamtos reiskiniais, Zmoniy gyvenimo, valstybiy ir viso pasaulio
tvykiais, sukuria dalyvavimo jdomiuose, reikSminguose ivykiuose iliuzija, padaro Ziiirova toli

nuo jo vykstanciy ivykiy liudininku (45).
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3.4. Siuolaikinés animacijos pozityvus ir negatyvus poveikis
Televizijos, ir vieno i§ jos komponenty- animacijos, poveiki ivertinti sunku. Ji ne tik
skirtingai veikia jvairius Zmones, bet ir ta pati zmogu nevienodai. Paprastai skiriama:
informacijos pateikimo metu pasireiskiantis (vienalaikis) poveikis, véliau pasireiSkiantis poveikis
(efektas) ir ilgai iSliekantis padarinys (pokyciy seka) (4).

Gaustis sintetiniai ryskiy spalvy ir keistuy formy Siuolaikiniy animaciniy ir kiti televizijos
filmy personazai, propaguojantys kitos Salies gyvenimo biida, taip pat jéga, smurta, neatsargy
elgesi su gyvybe, keicia vaiko visa pazinimo procesa, tod¢l kelia daugelio sri¢iuy specialisty
susiripinima vaiko ugdymu, jo itaka vaiko brendimui (20).

Nemazai tyré¢ju savo darbuose iSrySkina ilgalaiki neigiama televizijos poveiki vaiky
fizinei (silpnéja akys, fizinis pasyvumas lemia imuniteto paZeidZziamuma ir kt.) ir psichinei
(padidéjes vaiky agresyvumas, kiti elgesio pakitimai) sveikatos buklei. Sis faktas dar labiau
pabréZia televizijos programy ir rodomy filmy neigiama poveiki vaiko psichosocialinei gerovei

(42).

Animaciniai filmai yra vienas i§ svarbesniy televizijos komponenty, orientuoty iSimtinai {
vaikus. Si plati auditorija yra ypa¢ imli reklamai, animacijai ir vaizdams, kuriuos regi ne tik
jiems skirtose programose. Vaikai tampa rizikos grupe patirti didziausius neigiamus televizijos
(taip pat ir netinkamy animaciniy filmy) poveikius (45). Kaip atskleidzia mokslininky tyrimai,
pasaulyje, o kartu ir miisy valstybéje, vaikai ir jaunimas tebéra gausiausia ir pastoviausia kino
bei televizijos zitirovy dalis (8). Didziausia nerima kelia mintis, kad jau ikimokyklinio amziaus
vaikai tampa televizijos Zitirovais, ne visada zilirintys tik jiems skirtas laidas, bet ir skirtas
suaugusiesiems. Reikéty pripazinti dar ta fakta, kad ne visa Siandien rodoma animacija yra skirta
jaunajam zitrovui. Pagal savo turinj, prasme ir perteikiama zinia tam tikri animacijos zanrai yra

nukreipti kur kas vyresnei auditorijai, bet ja Ziiiri ir vaikai.

Siuolaikiné civilizacija labai kei¢ia ir zmogaus psichika. Sie pakitimai atsiranda dél
kompleksinés vairiy veiksniy itakos: technikos tobul¢jimo, informacijos pertekliaus, bei greito
jos plitimo, beprotisky gyvenimo tempy, naujy masinés komunikacijos priemoniy atsiradimo ir
kt. D¢l to sunku skirti grynai tiktai ekrano poveikio padarinius moksleiviams (10). Taciau,
dauguma tyréju pripazista vieningai, kad Ziniasklaidos priemonés, ypac televizija, daro dideli

poveiki zmogui, ir pirmiausia vaikystéje, kai formuojasi asmenybé(45).
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Kai kuriy tyréju pagrindiné prielaida yra tokia, kad Zzmogus mokosi stebédamas kitus.
Netiesioginé patirtis yra tipinis (iprastas) biidas elgesiui pasikeisti, modeliavimas gali turéti
tokios pat jtakos elgesiui kaip ir tiesioginé patirtis (3). Besiformuojanti asmenybé¢, o vaikai tokie
ir yra, priimtiny elgesio normy iSmoksta i§ tiesioginés savo patirties t.y. bendraudami su kitais
zmonémis (tévais, vyresniais broliais, draugais, mokytojais ir pan.) ar papras¢iausiai stebédami,
ka pateikia masinio informavimo priemonés, ypac televizija. Animaciniy, veiksmo, siaubo ir kt.
filmy herojai turi jtakos vaiky elgesiui. N.L. Gage, D.C. Berlainer nurodo: ,,Kadangi steb¢jimas
keiCia miisy elgesi, mes iSmokstame stebédami‘ (20).

Televizija pazeidé klasiking vaiko amZiy atitinkancia pasaulio paZinimo logika ir
nuosekluma —nuo artimo prie tolimo. Televizija Zymiai iSplété vaiky Zzinias, pagreitino
suaugusiyju pasaulio pazinimo tempus. Taciau kita vertus, televizija perpildo Zzilirova
informacija, sukuria regimyjy ispiidziy pertekliy, ko pasékoje jaunieji zitirovai tampa neiSrankis
gaunamai informacijai, formuoja nediferencijuota ir nekryptinga suvokima, vaikai nebezino
paprasCiausiy pasaky, dainy ir kt. (45). Vaikai neranda laiko skaityti, todél blogai raso, skuba
greitai atlikti bet kokias tévy uzduotis ar pamir$g juy visai neatlieka. Taciau vis didesnis démesys
kreipiamas | smurtinius animacinius filmukus, kurie keic¢ia vaiko mastysena, keiCia vaiko elgesi,
sukelia depresija, o taip pat daro ji piktesnj, agresyvesni. Zitrédami greitai besikeiiandius
vaizdus, vaikai neturi laiko galvoti, iSgyventi ir savaip reaguoti i rodomus istorijos ivykius, o tai
yra pati svarbiausia prielaida suvokti kas vyksta. Vaikai greitai pamirSta aplinkybes ir veiksma,
bet ju sukelti vaizdai, jausminiai ispiidziai iSlieka ilgam (9).

Kalbédami apie televizijos itaka vaiky vaizduotés ir kalbiniy gebéjimy vystimuisi,
psichologai teigia, kad kuo daugiau laiko vaikas praleidzia prie§ ekrana, tuo maziau jis galés
laisvai zaisti ir bendrauti su Zzmonémis (5). Remiantis tokiais teiginiais, galima daryti prielaida,
kad televizijos programos, tarp juy ir animaciniai filmukai, nesukuria tinkamos aplinkos, kurioje
vaikas galéty saveikauti ir bendrauti. Filmy zitréjimas salygoja tikro fizinio rySio nebuvimo
kaip, pavyzdziui, zemé, akmuo ar pieStukas ir popierius, taip pat €ia néra gyvy bitybiy
komunikacijos elementy. Tikro bendravimo nebuvimas riboja vaiko galimybe plétoti savo kalba
(10).

Svarbiu Siuolaikinés animacijos komponentu Siandieninéje informacijos klestéjimo
epochoje tampa estetinis, etinis ir intelektualinis vaiko aukléjimas. Animacinis filmas, sietinas

ne vien su kinu, daile, bet ir su jvairiomis meno Sakomis, kompiuteriniais zaidimais ir/ar
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kompiuteriu apskritai, internetu, padeda geriau suvokti tikrove, gali ugdyti vaiky gebéjima
pazinti gyvenima, parengti ju mastyma tam lygiui, kuri lemia Siuolaikinis mokslas bei kulttra.
Taigi, apibendrinant galima teigti, kad televizijoje rodoma animacija, turi tiek teigiama, tiek
neigiama poveiki vaiko socialiniai raidai.

Televizija daznai kaltinama dé¢l neigiamo poveikio jaunimui, taciau ji turi ir teigiama —
prosocialy poveiki. Siuolaikiniame pasaulyje televizija vaidina svarby vaidmenj formuojant
jaunyjy ziirovy pasauléziiira, vertybes ir (vaizdzius ( 31).

Tai, kad animacija gali biiti ne tik pramoga, bet ir reali nauda vaiko pasauliui, iZvelge
animacijos klasikas W. Disney (1901- 1966). Jis gana gerai iSman¢ vaiko psichologija ir stengési
itikti jaunajam zitirovui. PriekaiStus, kad gyvenimas jo filmuose pernelyg saldus ir pagrazZintas,
Jis paneigdavo sakydamas: Pasaulyje pernelyg daug bjaurumo ir blogio, kad dar ir as
prisidéciau ji kurdamas. Mano filmai skirti Zzmonéms, kurie dar moka juoktis ir verkti, — saké W.
Disney ( 36).

Animacinis filmas, tai yra pasaka, kuri vykstant permainom transformavosi, taciau
nenustoja atlikinéti savo funkcijos. Pasaky atliekamos socialinés funkcijos skirtingais
Simtmeciais keitési priklausomai nuo to, kokie buvo to laikmecio reikalavimai bei kultiirinés
vertybés. Taigi, ir animaciniai filmai, kaip pasaky prototipai, turi atitinkamas funkcijas (pvz.:
vertybiy diegimas). Akivaizdu, kad animaciniai filmukai turi edukacing vertg. Taciau reikia
pabrézti, kad animaciniai filmai buvo pritaikyti Siuolaikinés visuomenés poreikiams (36).

Didzioji dalis atlikty tyrimy rodo neigiama TV (o kartu ir animacijos) poveiki. Taciau kai
kurie mokslininkai savo tyrimais ir teorijomis parodo pozityvia nauda visuomeneli, teigiama jtaka
vaikams ir paaugliams (15). Vienas i§ teigiamy momenty — katarsio ir sulaikymo modelis
(Seymour Feshbach), pagal kuri smurto medijose stebéjimas turi atvirkstini poveiki — mazina
smurta ir agresija realiame gyvenime (21). Agresyvios nuostatos gali susilpnéti stebint kity
zmoniy analogiSka biisena. Tai tarsi iSsikrovimas stebint kitus. Taciau daugumoje tyrimy Sis
poveikis nebuvo patvirtintas ir net §io modelio autorius S. Feshbachas pripazista neigiamo
poveikio rizika (21).

Animaciniai filmai skatina nuostaty formavimasi, o tai zymiai palengvina vaiky adaptacija
aplinkoje, o jei asmenybé¢ yra susipazinusi su socialine aplinka, gali prisidéti prie tos aplinkos
formavimo (26). Dalis animaciniy filmy sceny tiesiogiai pristato pamokancius vaizdelius,

kuriuos jaunasis zitirovas gali {sisavinti, kaip pozityvia vertg (15).
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Taciau lazda visada turi du galus. Lietuvos televiziju programose smurtas yra masiskai

paplitgs (18), o tai savo ruostu skatina globalia agresyvia subkultiira (31).

3.4.1. Animacija ir smurtas
Problema yra ne tik tai, kad televizorius pakeicia tokias svarbias vaiky ir paaugliy veiklas
kaip knygu skaitymas, sportavimas, bendravimas, kiiryba. Televizija nepaprastai iSplété ivairiy
elgesio modeliy (taip pat agresyvaus, smurtinio ir kity nepageidautino elgesio modeliy)
prieinamumo besiformuojanciai asmenybei diapazona. Daugelis specialisty sutinka, kad
televizorius (o kartu ir animacija) yra ir vienas didziausiy agresijos bei smurto transliavimo

Saltiniy. Daugumos tyréju darbai rodo, kad nors agresyvaus elgesio formavimuisi reikSmés turi

daug veiksniy, svarbiausias i8 Jy yra televizija (25).

Kaip smurtas masinése informacijos priemonése itakoja zilirovo agresija? Agresija
psichology yra apibréZiama kaip bet koks elgesys, kuriuo ketinama suzaloti kita asmenj. Yra
daug agresijos formy.

Vienas 1§ pirmyjuy tyrimy, kuriuo buvo siekta nustatyti rySi tarp smurtinio pobiidzio
animaciniy filmukuy ir 18 to iSplaukiancio vaiky elgesio, buvo atliktas 1963 metais nenattraliomis
eksperimentinémis salygomis. Sis tyrimas parodé, kad vaikai, kurie visus metus stebéjo
animacinius agresyvaus pobiidzio filmukus, atsidiir¢ nepalankioje situacijoje pasizymédavo
didesne agresija negu kontrolinés grupés vaikai ( 43). Taciau S§is  tyrimas buvo daugelio
mokslininky kritikuojamas dé¢l dirbtinés aplinkos, kurioje buvo vykdomas eksperimentas.

2008 metais Lietuvoje atliktas tyrimas, kurio tikslas buvo jvertinti pagrindiniy Lietuvos
televizijos kanaly (TV3, LNK, LRT) rodoma smurta. Gauti rezultatai parodé, kad vidutinis
smurto rodymo daznis LRT, LNK ir TV3 programose yra 10,8 smurto akty per valanda (TV3 —
16,3 smurto akto, LNK — 10 smurto akty, LRT — 6 smurto aktai). Taip pat nustatyta, kad
daugiausia fizinio ir psichinio smurto akty rodoma animaciniy filmy metu (i§ kuriy ypac
i8siskiria ,,Simpsonai*) ( 30). AnalogiS8kus duomenis gavo uzsienio mokslininkai, vertindami
televizijos itaka vaikams ( 14).

Kode¢l reikéty susirtipinti? Jau ikimokyklinio amziaus vaikai turi galimybg televizoriy
ekranuose stebéti daugybe uzpuolimy, mustyniy, suzalojimy, kitokiy naikinanciy akty. Neretai
animaciniuose filmuose naudojama net labai stipri ir gyvybei pavojinga fiziné¢ jéga nesukelia
aukai jokiy matomy suzalojimy. Todél nepilnametis, nepakankamai skiriantis tikrovg nuo

fantazijos pasaulio, gali iSkreiptai vertinti tikraja smurto grésm¢ ( 30). Panasi studija buvo atlikta
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Didziojoje Britanijoje. Analizei buvo pasirinkti animaciniai filmai, kuriuos anksc¢iau transliavo ir
milsy televizijos programos — tai ,,Tomas ir DZeris®, ,,Piety parkas®. Minétuose filmukuose buvo
aptikti daug aukstesni uz vidutinius smurto rodymo per valanda rodikliai (pvz., animaciniame
filme ,,Tomas ir DZzeris* buvo uzfiksuota 29,7 smurto akto per valanda) ( 14).

Kai zmogu nuolat veikia agresyvaus elgesio stimulai, jis susikuria detalius tarpusavyje
susijusius agresyviy min¢iy tinklus. Be to, smurto scenos gali ne tik aktyvinti su agresija
susijusius atsiminimus arba isitikinimus, bet ir sukelti didesni emocini suzadinima (fiziologiniuy
reakcijy pokycius) ir atitinkamus i§gyvenimus (6).

Svarbus ne tik pats daznas smurto ir agresijos buvimo faktas, bet dar svarbiau — kaip jie
vaizduojami, t. y. kaip smurto aktai yra vertinami, kokius padarinius jie sukelia aukoms, paciam
smurtautojui ir pan. Tyrimais konstatuota, kad vaikai daznai i§ karto isijaucia i televizijos
Siuolaikiniy laidy, animaciniy filmy herojus — roboto policininko, kovotojo, agento, Zmogaus
Voro, vézliuko nindzés, Digimono, Pokemono, Barbés, manekenés ir kity vaidmenis (20). Kaip
nurodo Lietuvos tyréju duomenys, vaikai linke kartoti ekrane matoma elgesi, ypac kai tas elgesys
yra apdovanojamas ar nebaudziamas ir priklauso patraukliam herojui (34). Vaikai tapatindamiesi
su savo animaciniy filmy idealais, koduoja ir isimena ju elgesi, todél gali isisavinti agresyvius
problemy sprendimo biidus, kurie taip pat gali stimuliuoti agresyvaus turinio fantazijas.

Smurtinj turinj turintys animaciniai filmukai skatina agresijos pateisinima. Suvokdami
rodoma smurta kaip sékminga problemy sprendimo biida, zilirovai gali imituoti televizijoje
rodomus elgesio modelius. Agresijos iSmokstama jauname amziuje ir ji tampa sunkiai
paveikiama vyresniame amziuje ( 31). Sis efektas gali pasireiksti dél to, kad nuolat stebint
smurtines laidas, kei€iasi ziirovy supratimas apie normaly arba tinkama elgesi ( 17). Ilgalaikis
rodomo smurto poveikis Zilirovams visy pirma yra susij¢s su agresyvaus elgesio scenarijy
iSmokimu, juy iSsaugojimu ir vélesniu atkiirimu, taip pat jautrumo smurtui sumazéjimu ir
priesiSko pasaulio vaizdo susidarymu (24). Kiti mokslininkai savo tyrimais patvirtino, kad
vaikai, kurie praleidzia daug laiko zitirédami smurtinio turinio programas, tarp jy ir animacinius
filmukus, yra labiau linke toleruoti agresyvy elgesi realiame kasdieniame gyvenime (38).

Vaikai gali tapti labiau agresyviais zitirédami smurtg televizijoje, jeigu jie mato daug
smurto realiame gyvenime. Vaikas, nuolat stebintis per TV agresyviai besielgian¢ius Zmones,
gali i8saugoti agresyvy scenarijy kaip tinkanti socialinei integracijai ir kai kuriose situacijose

taikyti agresyvaus elgesio algoritmus. Smurto scenos, vaiko suvoktos kaip nerealios, nebus
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modeliuojamos ateityje. Stebétojas iSsaugoja tolesniam galimam panaudojimui tik tuos
scenarijus, kurie duoda jam (subjektyviai) naudos sprendziant socialines problemas (4).

Ar agresyvi animacija gali turéti ilgalaikiy pasekmiy? Taip, tokia prielaida galima daryti.
Monroe Lefkowitz atliktas tyrimas irodo, kad net po deSimties mety agresyviau elgési tie
tiriamieji, kurie vaikystéje dazniau rinkosi smurtinio pobtidzio animacija. Dauguma jaunimo,
kurie yra agresyviis paauglystéje, nebiitinai iSliks tokie ir suaugeg. Taciau tyrimai parodo, jog
didele¢ dalis agresyviu vaiky uzauge tikétinai bus agresyviis, nes dabartiniai labai agresyviis
paaugliai ir suauge daznai biidavo labai agresyvis ir vaikystéje. Tai parodo, kad skatinama
agresyvi elgsena vaikuose gali lemti Zymiai agresyvesng smurting elgsena po daugelio mety.
Taciau toks poziiiris kai kuriy mokslininky buvo vertinamas kontraversiSkai. Reikéty atsizvelgti
dar 1 tai, kad neigiamas tokios animacijos poveikis gali biiti tik trumpalaikis ir neitakos vaiky
elgesio vyresniame amziuje (37).

Smurto vaizdai televizijoje negali biiti traktuojami vienodai, kaip lygis, kaip vienodai
veikiantys zitirova, nes Sie vaizdai gali biiti labai skirtingi. Lygiai taip pat ir Zitirovai negali biiti
laitkomi vienodais — tie patys smurto vaizdai skirtingiems zitirovams gali daryti skirtinga poveiki.
Svarbi ir aplinka, kurioje Zitirimas smurtas (31). Nors daug kalbama apie TV poveiki, vis tik
svarbiausias faktorius Siame kontekste iSlicka paties Ziirovo asmenybé (45).

Svarbu atsizvelgti i tai , kad zitirovo suvokima veikia subjektyviis ir objektyviis faktoriai (47):
e pasauléziiira,
e gabumai,
e estetinis ir intelektualinis iSsilavinimas,
e nuotaika,
e gyvenimiska patirtis,
e socialiné aplinka,
e tradicijos,
e filmo, animacijos stebéjimo aplinka
Taigi, labai svarbu ugdyti jaunaji zitrova, jo skoni, kritini mastyma, bei jo geb¢jimus

teisingai priimti informacija ( 31).

ISsivysciusiy Saliy, kuriose besaikis televizoriaus Zziiiréjimas ir jos prisotinimas agresijos
ir smurto aktais yra jau labai sena problema, tyréjai dabar gali nurodyti ne tik rizikos, bet ir

apsaugos veiksnius, galin¢ius apsaugoti vaikus nuo neigiamo animacijos rodomos per televizija
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poveikio. Didelés reikSmés turi televizoriaus zitir¢jimo trukmés ribojimas iki 2 valandy per diena

ir tévy dalyvavimas aptariant, aiSkinant televizoriaus rodoma informacija, be to, parenkant laidas

ir filmus ( 11).

3.5. Animacijos pasirinkimas pagal lytj

Vaiko lytis taip pat itakoja filmy pasirinkimus, Berniukai ir mergaités filmy turinius taip
pat identifikuoja skirtingai. Kai kurios studijos rodo, kad mergaités labiau linkusios teikti
pirmenybg personazams, kurie iSreiSkia meilg, Svelnuma, geruma ir humora, o berniukai
pasirenka tuos veikéjus ir siuzetus, kurie perteikia nuotykius, pavojus, konkurencija ir kova (7).

Smurtiniai animaciniai filmukai tikrai turi didesni poveiki vyriskajai ly¢iai, lyginant su
moteriSkaja lytimi ( 44).

Berniukai, lyginant su mergaitémis, daZniau renkasi filmy bei aplinkos neigiamo
poveikio ijtakotus vaidmenis. Mergaités dazniau nei berniukai imituoja realius, tikroviskus
veiksmus. Berniukai Zymiai dazniau nei mergaités atlieka nutolusius nuo realybés, taip pat jéga
ir valdzia simbolizuojancius veiksmus. Taigi, galime daryti prielaida, kad vyriskoji lytis yra
labiau pazeidZiama netinkamos animacijos pasirinkimo metu ( 20).

Vyresni vaikai dazniau kritikuoja veikéjy atliekamus nerealius veiksmus. Jie dazniau nei
jaunesni vaikai renkasi televizijos laidy, filmy vaizduojamus neigiamus vaidmenis ir socialinés

aplinkos zmoniy neigiamus vaidmenis (atitinkamai 10,6 ir 6,7 proc.) ( 20).

3.6. Sasajos tarp laiko,

praleisto prie televizijos ir vaiky savijautos

Mokykliniame amziuje televizoriaus zitiréjimas — ypac trukme — susijes su vaiky démesio

bei bendravimo problemomis ( 12).

Iki Lietuvos nepriklausomybes atgavimo atliktas tyrimas parodo, kad ikimokyklinio, o
veliau ir mokyklinio amZziaus vaikai ,.kasdien praleidzia prie ekrany nuo 30 minuciy iki 1,5-2
valandy® ( 45). Taciau laikui bégant, vaikai bei jaunimas vis labiau inykdavo i Zydrojo ekrano

platybes.

Lietuvos tyréjy duomenimis, vienuolikos—keturiolikos mety amziaus vaikai, ju paciy

teigimu, kasdien prie televizoriy ekrany praleidZia daugiau nei tris su puse valandos. Vertinant
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Siuos duomenis su kity Saliy tyrimy rezultatais, tai labai daug. Pavyzdziui, Amerikos pediatry
asociacijos rekomendacija zitréti televizoriy ne ilgiau nei dvi valandas per para (13). Ilgesnis
laikas praleistas pasyvaus ziurétojo vaidmeny didina rizika, kad ateityje Sie jaunuoliai turés
miego sutrikimy ar sveikatos problemy ( 22). Tai gali turéti ilgalaikiy padariniy ne tik psichinei,
bet ir fizinei ju sveikatai. 1996—-1997 m. UNESCO uzsakymu buvo atlikti platiis tyrimai. Buvo
nustatyta, kad vaikai praleidzia prie televizoriaus vidutiniskai po tris valandas per diena. Prie
televizoriaus, lyginant su kitomis uzklasinés veiklos rtsimis, vaikai praleidZia daugiausia laiko
(21). Danijos tyréju duomenimis, tik 11 proc. dany vienuolikos—dvylikos mety vaiky ziiiri
televizoriy ilgiau nei dvi valandas (39).

Televizoriaus zitir¢jimo trukmé, pagal tyrima, atlikta 2005 metais Lietuvos tyréju,
tiesiogiai susijusi su vaiky padidintu aktyvumu ir démesio problemomis. Kity Saliy tyréjai po
analogisSkuy studiju padaré tokias pat i§vadas. Daznai televizoriy Zitirintys vaikai maziau stengiasi
i8laikyti démesi bei orientuotis | nuosekly uzduoties atlikima. Véliau dél to mokykloje kyla
problemy ir tai turi jtakos ir jy akademiniams laiméjimams (40).

Psichologiniy traumy (nerimas, depresija, baim¢) skaiCius taip pat proporcingai didéja valandy,
praleisty kiekviena dieng prie televizoriaus, skaiCiui (42).

Dauguma tyréju sutinka, kad svarbus ne tik pats faktas, kad daug laiko praleidziama prie
televizoriaus, bet ir laikas, kada jis Zitirimas. Vaikai televizoriu dazniausiai zilri griz¢ is
mokyklos (29). Glumina tas faktas, kad daugiausia fizinio smurto akty nustatyta vadinamosiomis
,vaiky zitir¢jimo* valandomis (nuo 12.00 iki 18.00 val.). Tai vercia sunerimti, nes vaikai turi
galimybe matyti daug fizinio smurto modeliy, o kartu ir iSmokti nepageidautiny elgesio formy
(30).

Besaikis televizoriaus zitiréjimas i$ tiesy gali neigiamai veikti vaiky gebéjima susikaupti,
didinti nervy sistemos jautruma, taigi ir skatinti impulsyvuma (12). Kita vertus, reikéty atzvelgti
1 tai, kad padidintas aktyvumas ir démesio problemos daznai nulemtos biologiniy, genetiniy
veiksniy, todél vaikai jau turintys $iy problemy tiesiog labiau nei kiti renkasi televizoriaus
zitiréjima. Greita vaizdy kaita, spalvingumas, nuolatinis informacijos naujumas tiesiog labiau
patraukia ir prikausto ju démesi (29).

Apibendrinant moksliniy tyrimus apie per televizija rodomy animaciniy filmy jtaka vaiky
elgesiui ir savijautai rezultatus, galima teigti, kad jvairiy Saliy mokslininkai labiau akcentuoja

neigiama poveik}.
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3.7. Tévy vaidmuo vaikams renkantis animacinius filmus

Televizijos zitréjimas yra vienas i§ pagrindiniy laisvalaikio praleidimo biidy daugumos
Europos vaiky. Dauguma tyrimy rodo, kas dazniausiai vaikai televizija ir kitas medijas zitiri
vieni (7). Tévai norédami, kad vaikas biity bent kuri laika ramus, tiesiog ijungia animacinius
filmukus ir taip prikausto jo démesi prie televizoriaus ekrano. Taciau ar daznas jy bent
susimasto, kas rodoma Siuolaikiniuose animaciniuose filmukuose, ko jie moko, apie ka pasakoja

ir koki poveiki daro besivystanciam vaikui? (2)

Pomeégi ir iproti zitréti televizija arba tam tikro pobiidzio filmus vaikas perima i§ tévy,

ypac jei tévai ziiiri tai, kas jiems patinka, nelabai kreipdami démesio , kad vaikas yra Salia ( 46).

Jeigu patys tévai nepakankamai jvertina televizijos poveiki, nekontroliuoja, kiek ir kokio
pobiidzio laidas (tarp ju ir animacinius filmus) zitiri ju vaikai, neaptaria matyty vaizdy kartu su
savo vaikais, tai vaikams dar sunkiau patiems suprasti ir jvertinti, kg jie mato Zydrajame ekrane

(34).

Uzsienio autoriy duomenimis, 40—60 procenty astuoneriy—trylikos mety vaiky teigia, kad
tévai visai nenurodin¢ja, ka ir kiek ziuréti per televizoriy ( 11). Lietuvoje atliktas tyrimas
atskleidzia, kad tik penkiolika procenty tévy, vaiky manymu, parenka jiems, ka Zzitréti per

televizoriy. Kiti 85 procentai vaiky nurodo, kad tévai yra abejingi vaiky pasirinkimams ( 29).

Kyla klausimas: jeigu tévai nereguliuoja, ka laisvalaikiu zitiri juy atzalos, tai ar bent su jais
aptaria matytus vaizdus. Beje, dazniau ziiirimas laidas ir filmus (tarp ju ir animacinius filmukus)
aptarin¢ja vakare televizoriy zilrintys vaikai, kai, tikétina, visa Seima laika leidzia prie
televizoriaus ekrano. Taciau tai susije ir su tuo, kad reciau tai, ka mato su tévais aptaria tuoj po
pamoky laisvalaiki prie televizoriaus leidziantys vaikai. Tévy nuomoné apie tai, kiek jie
kontroliuoja vaiky televizijos zitréjima, kiek kitokia. Duomenys apie tai, kiek tévai dalyvauja
vaikams renkantis laidas, yra gana prieStaringi ir nevienareikSmiski (13).

Vaiko pasirinkima daugiau laiko praleisti prie televizoriaus salygoja nevienas veiksnys.
Aukstojo iSsilavinimo tévy ir geresnémis materialinémis salygomis pasizyminciy Seimy vaikai

trumpiau Zzitiri televizoriy ( 29).
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Taigi, labai svarbu pabrézti, kad pacios Seimos poziiiris 1 smurtinio pobiidzio laidas, 1
laika, praleidziama prie jvairiy medijy zitréjimo, turi ypatinga reikSme¢ formuojant paauglio

pozitri i realybe ir to galimas pasekmes.

3.8. Mokslinés literatiiros duomeny apibendrinimas

Ieskant sasajy tarp Siuolaikinés animacijos ir vaiky elgesio svarbu nepamirsti tam tikros
ziirovy charakteristikos (amZius, agresyvumas tapatinamas su agresyviais veikejais) ir ju
socialinés aplinkos, taip pat ir masiniy informacijos priemoniy turinio aspektai (realizmo
laipsnis, smurto teisimas, smurto pasekmeés). Santykiné jtaka Siy faktoriy néra Zinoma, bet jos
svarba yra didele, Sis faktas didina smurto masinése informacijos priemonése supratima ir
suteikia uzuominy apie kelius i prevencija. Pavyzdziui, tévai vaidina didel; vaidmen;j jtakojant,
ka ju vaikai zitri ir tuo budu padédami jiems interpretuoti pateikta smurta maziau zalingu budu.
Galiausiai, egzistuojantis empirinis tarpininky tyrimas primena, jog niekas néra apsaugotas nuo
Sios itakos; nei viena i§ lyCiy, nei neagresyvios asmenybes, nei aukStesné socialiné klasé, nei
didesnis intelektas nesuteikia visiSkos apsaugos.

Dauguma jaunimo, kurie veikiami Sio faktoriaus (Zitiri smurtinius filmukus su smurto
elementais) gal ir nebus jo akivaizdziai jtakoti, bet tai vis tiek stipriai emociSkai veiks, todél visi

rizikuojame (27).
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4. TYRIMO METODAI IR APIMTIS

4.1. Tiriamyjy kontingentas
Sio tyrimo tiriamyjy kontingenta sudaré ketvirty- septinty klasiy mokiniai. Priezastys, dél
kuriy pasirinkta butent Sios amziaus mokiniy imtis, buvo §ios:

1. Mokyklos lankymas yra privalomas, todél tiriamyjy imtis lengviau prieinama,
negu, pavyzdziui, poliklinikoje ar darzelyje, kuri neprivalu lankyti;

2. Nors dauguma literatiiros Saltiniy skelbia, kad didZiausias animacijos Zitirimumas
yra jaunesnio amziaus vaiky grupése, taCiau noréta iSaiSkinti ar ir vyresniame
amziuje animaciniai filmukai yra populiarlis bei ar paauglystéje Sie filmukai turi
poveiki vaiky elgesiui ir savijautai.

3. Psichologinis — buvo i8nagrinéti vaiky raidos psichologijos ypatumai, kadangi 11-
14 mety nepilnameciy abstraktus mastymas dar nepakankamai iSvystytas, todél
paaugliams gana sunku analizuoti, svarstyti, apibendrinti ir daryti iS§vadas. Taip
pat apie 12 metus televizoriaus zitiréjimas iSauga iki maksimumo ir siekia daugiau
nei 3 valandas per diena ( 29), taigi i toki laiko tarpa gali patekti ir Siuolaikiné

animacija; susilpné¢ja modeliavimo efektas.

4.2. Duomeny rinkimo metodai
Darbe naudoti Sie tyrimo metodai:

1. Mokslinés literaturos analizé;

2. Anketiné apklausa (ketvirty - septinty klasiy mokiniy).

Tyrime buvo naudota 33 klausimy anketa (sudaryta Sio tyrimo autorés), kuriuos galima biity
sugrupuoti | kelias grupes. Pirmaja klausimuy grupe sudaré¢ bendrieji duomenys apie tiriamaji,
pvz., vaiko amzius, klas¢, kurioje mokosi, ir kt. Antroje klausimy grupéje mokiniams buvo
pateikti klausimai apie animacijos pasirinkimo priezastis, trukmg ir kt. Trecioji klausimy grupé
buvo skirta ivertinti animacijos poveiki vaiky elgesiui bei savijautai. Taip pat svarbu buvo
vertinti tévy jtaka vaiko animaciniy filmy pasirinkime, paciy vaiky nuomong. Visi klausimai
buvo uzdaro tipo, tad respondentai gal¢jo pasirinkti vieng ar kelis atsakymus.

Prie§ pradedant vykdyti tyrima anketa patikrinta bandomojo tyrimo metu apklausiant 75
ketvirty- septinty klasiy mokinius. Neaiskiy anketos klausimy formuluoté pakoreguota.

IS Lietuvos Respublikos statistikos departamento suZinojus, kiek Vilniuje 2009/10
mokslo metais buvo ketvirty- septinty klasiy mokiniy, buvo apskai¢iuota, kiek sostinés vaiky

reikia apklausti. Ketvirtose-septintose klasése mokési 21 787 mokiniai. Kad imtis bity
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reprezentatyvi, reikéty apklausti 1 016 vaiky. IS Vilniaus miesto savivaldybés Visuomenés
sveikatos biuro buvo gautas visy Vilniaus miesto pagrindiniy ir viduriniy mokykly saraSas.
Tyrimui imta kas septinta mokykla i§ turimo sarafo. Sis atrankos biidas buvo pasirinktas
neatsitiktinai. Autoré vadovavosi prielaida, kad kiekvienoje klas¢je mokosi vidutiniskai po 25
mokinius. Taigi norint gauti reprezentatyvia imti, deSimtyje mokykly reikia apklausti po viena
klase, kiekvienos amziaus grupés.

Tikintis, kad ne visi vaikai pildys anketas (ankety pildymas laisvanoriskas), bei bus
netinkamai uzpildyty ankety. ISdalinta 1 118 ankety, dvylikoje Vilniaus miesto mokykly,
surinkta uzpildyty 1 032 ankety (atsako daznis 92,3). PaSalinus netinkamai uZpildytas anketas,
statistiniam apdorojimui buvo panaudotos 1 007 anketos.

Tyrimas buvo vykdomas 2009/10 mety lapkri€io-sausio ménesiais Vilniaus miesto
bendrojo ugdymo mokyklose. Suderinus su mokykly vadovais bei klasiy mokytojais vaikai buvo
apklausiami nedalyvaujant mokytojams. Tyréja pati dalyvavo apklausoje, todé¢l vaikai galéjo
tikslintis nesuprantamus klausimus. Vaikams buvo pabréziama, kad dalyvavimas tyrime yra
savanoriskas bei garantuojamas duomeny konfidencialumas. Sio darbo autoré asmeniskai buvo
atsakinga uZ tyrimo organizavima ir atlikima Vilniaus mieste. Darbo autoré¢ asmenisSkai aplanke
atsitiktinai parinktas dvylika mokyklinio ugdymo istaigy, kuriose mokési ketvirty- septinty
klasiy mokiniai. [ kiekviena mokykla buvo nuvykta po 2-3 kartus.

4. 3. Tirto kontingento charakteristika

Tiriamyjy pasiskirstymas pagal klases parodytas 1 paveiksle: ketvirty klasiy mokiniai

sudaré 25,7 proc., penkty — 25,7 proc., Sesty — 22,2 proc., septinty - 28,4 proc.
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O4kl. m5kl. O6kl. O7 Kl.

28,4 25,7

22,2 23,6

1 pav. Tiriamyjy pasiskirstymas pagal klases (proc.)

Misy tyrime dalyvavo 49,2 proc. apklausty mokykly ketvirty- septinty klasiy mergaiciuy
ir 50,8 proc. berniuky, $i pasiskirstyma rodo 2 paveikslas.

49,2
50,8

O berniukai B mergaités

2 pav. Tiriamyjy pasiskirstymas pagal lytj (proc.)

Apklaustyjy pasiskirstymas pagal amziy parodytas 1 paveiksle. Kadangi 4-7 klasése
daugiausia mokosi 10-13 mety vaikai, tai jie ir sudaré¢ didZiaja dalj apklaustyjy. Devynmeciai bei
keturiolikmeciai sudar¢ tik pavienius atvejus bendrame tirtos populiacijos kontekste. Kaip ir
buvo tikétasi ketvirtoje klaséje daugiausia mokosi deSimtmeciai- 89,2 proc., penktoje klaséje-
vienuolikmeciai-82,8 proc., Sestoje- 84,4 proc. dvylikameciy ir septintoje klas¢je trylikameciai-

81,8 proc. Tirto kontingento amziaus vidurkis sudaro 11,5+/-1,2 mety
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1 pav. Tiriamyjy pasiskirstymas pagal amZiy klasése (proc.)

Klasé, kurioje mokosi
4 5 6 7 Bendras
9 |7 0 0 0 17
6,6% 0% 0% 0% 1,7%
10 |3 13 0 I 245
89,2% 5,5% 0% 3% 24,3%
o i 197 24 0 232
2 4,2% 82,8% 10,7% 0% 23,0%
E 1 | 28 189 33 250
0% 11,8% 84,4% 11,5%  [248%
TER 0 B 234 245
0% 0% 4,9% 81,8%  [24,3%
4o 0 0 I8 I8
0% 0% 0% 6,3% 1,8%
Bendras 259 238 224 286 1007
100,0% 100,0%  [100,0%  [100,0%  [100,0%

4.4. Statistinés analizés metodai

Siuolaikinés animacijos sqsajoms su Vilniaus miesto 4-7 klasiy mokiniy elgesiui ir
savijautai duomeny skirtumo patikimumui jvertinti naudotas Chi- kvadrato (y?) ir FiSerio (2x2
lenteléje) testas. Tam, kad jvertinti skirtuma tarp grupiy buvo naudota WinPepi programa.
Skirtumas laikytas statistiSkai reikSmingu, kai p<0,05. Ranginiams neparametriniams
duomenims analizuoti pasitelkti Mann Whitney U, o esant daugiau nei dvieju nepriklausomy
im¢iy palyginimui Kruscal‘o Wallis‘o testas. Taikant binaring logisting regresija analizuotos
Siuolaikinés animacijos kintamyjy galimybiy santykis su mokiniy elgesiu.

Ieskant koreliaciniy rySiy tarp kintamyjy, naudoti keli statistiniai rySio stipruma ir krypti
rodantys koeficientai: Spearmano koreliacijos koeficientas taikytas nesimetriSkiems tolydiems
dydziams (kuo Sio koeficiento reikSmé artimesné -1 arba 1, tuo rySys tarp kintamuyjy yra
stipresnis), bei kontingencijos koeficientas, rySio tarp kintamyjy matmuo netolydiems
kintamiesiems.

Statistiné duomeny analizé atlikta naudojantis statistiniu paketu SPSS (Statistical Paskarte

for Social Siences) 17.0 versija.
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5. REZULTATAI IR JU APTARIMAS

5.1. Tirto kontingento sveikatos buklé
Dauguma moksliniy darby autoriy nurodo (5,28,42 ir kt.), kad animacija, o kartu ir
televizija turi poveiki ne tik vaiky ir jaunimo psichologiniams ypatumams, elgesiui, bet kartu ir
sveikatai bei fiziologiniams procesams. Miisy tyrimo mety aiSkintasi, kaip patys vaikai apklausos
metu vertino savo sveikatos biikle. Anketoje mokiniams buvo pateiktas klausimas, kaip jie
vertina dabarting savo sveikata. 47,9 proc. apklaustyju teige, kad sveikata vertina gerai, 40,9
proc. — puikiai, 9,5 proc. - patenkinamai ir tik 1,7 proc. — blogai (1 lentelg).

1 lent. Sveikatos biiklés vertinimas pagal respondenty lytj (proc.)

Savo sveikatos vertinimas
Lytis puiki gera patenkinama | bloga Bendras
abs. abs. abs. abs. abs.
roc. roc. roc. roc. roc.
sk. P sk. P sk. P sk. P sk. P
Berniukai 224 | 43,8 246 48,0 |34 6,6* 8 1,6 512 100
Mergaités 188 | 38,0 236 477 |62 12,5% |9 1.8 495 100
Visi 412 40,1 482 479 96 9,5 17 1,7 1007 100

x’=11,3 df=3, p=0,01

* p<0,05 tarp mergaiciy ir berniuky

Berniukai ir mergaités savo sveikata vertina skirtingai (p=0,01). Kas astunta mergaité
(12,5 proc.) savo sveikata vertina patenkinamai, tuo tarpu tai pat galvojanciy berniuky yra perpus
maziau (6,6 proc. ,p=0,001). Puikiai ir gerai vertinan¢iy savo sveikata daugiau berniuky, bet Sis
skirtumas statistikai nereikSmingas. Literatiros duomenimis, subjektyvus sveikatos vertinimas
kinta ir priklauso nuo amziaus. Mergaités ne tik blogiau nei berniukai vertina savo sveikata, bet

ju grupéje sveikata paauglystés laikotarpiu blogéja staigiau nei berniuky (49).

5.2. Siuolaikinés animacijos paplitimas mokiniy tarpe
Daugumos tyréjy duomenimis, zitirimos animacijos kokybé bei kiekybé gali jtakoti vaiky
savijauta bei elgesi ( 9). Siame tyrime aiskintasi, kiek laiko apklaustieji Zifiri animacinius filmus,

kokiu paros laiku tai daro, kod¢l ziiiri Siuos filmukus ir kt.
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5.2.1. Laidy, kurias Zitiri mokiniai, tematika

Tyrimo duomenimis, dauguma Vilniaus 4-7 klasiy mokiniy ziiiri televizijos laidas, kuriy
metu rodomi animaciniai filmai ( 57,4 proc. apklaustyjy) arba kiti filmai rodomi per televizija ir
nedeferenciuojami suaugusiems ar vaikams (45,8 proc. apklaustyjy). Laidy pasirinkimas
atsizvelgiant i klase, kurioje mokosi apklausti mokiniai, skiriasi (2 lent.). Nors dauguma mokiniy
zitiri animacinius filmukus per televizija, bet penktoky, zitrin¢iy Siuos filmukus, daugiau nei
ketvirtoky ar Sestokuy (66,4 proc., 59,8 proc.,54,3 proc., atitinkamai p=0,002). Septintokuy,
zitrin¢iy animacinius filmus, maziau (50,7 proc.). Didesné dalis septintoky taip pat zitiri filmus
(56,1 proc.).

Dauguma mokslininky tiria animaciniy filmy jtaka jaunesniems vaikams (2,3), taciau
tikslinga aiSkintis, kokia jtaka animaciniai filmai daro ir vyresniy vaiky elgesiui ir savijautai.
Psichology nuomone ir paaugliy psichika dar néra visiskai susiformavusi (51).

Su amziumi mazéja vaiky, zitrin¢iy filmus vaikams, o daugéja zitrinciy kitus filmus,
rodomus per televizija.

Filmy, skirty vaikams, Zitirovy mazéja priklausomai nuo amziaus. Vyresniy mokiniy
tarpe tik 20,4 proc. SeStoky, 14,3 proc. septintoky nurodé zitrintys tokius filmus. Ketvirtokai
filmus vaikams zitiri dazniau (34,0 proc.), taciau Sis televizijos Zanras néra labai populiarus tirty
mokiniy tarpe. Gautas skirtumas tarp klasiy yra statistikai reikSmingas.

Tyrimo duomenimis, nenustatytos sasajos tarp ivairiy tematikos laidy pasirinkimo ir

respondenty lyties.
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Klasé Animacija per ' Filmus Serialus L?udas Filmus Tai, ka tuo Kq nors i3
o0 Tv vaikams per Tv vaikams metu rodo Tv videodisky
kurioje | Bendras
mokosi
ne taip ne taip ne taip ne taip ne taip ne taip ne taip
4 abs. 259 104 155 171 88 187 72 210 48 163 96 220 38 212 47
sk.
proc 100,0% | 40,2% | 59,8% | 66,0% | 34,0% | 72,2% | 27,8% | 81,4% | 18,6% | 62,9% | 37,1% | 85,3% | 14,7% | 81,9% | 18,1%
5 abs. 238 80 158 165 73 158 80 213 25 152 86 205 33 197 41
sk.
proc 100,0% | 33,6% | 66,4% | 69,3% | 30,7% | 66,4% | 33,6% | 89,5% | 10,5% | 63,9% | 36,1% | 86,1% | 13,9% | 82,8% | 17,2%
6 abs. 221 101 120 176 45 147 74 212 9 104 117 185 36 190 31
sk.
proc 100,0% | 45,7% | 54,3% | 79,6% | 20,4% | 66,5% | 33,5% [ 95,9% | 4,1% | 47,1% | 52,9% | 83,7% | 16,3% | 86,0% | 14,0%
7 abs. 286 141 145 245 41 184 102 275 11 125 160 221 65 238 48
sk.
proc 100,0% | 49,3% | 50,7% | 85,7% | 14,3% | 64,3% | 35,7% | 96,2% | 3.8% | 43,9% | 56,1% | 77,3% | 22,7% | 83,2% | 16,8%
e ey r*=14,6 ¥*=35,4 df=3 r*=4,12 df=3 *=44,0 df=3 | *>=33,7 df=3 =9 df=3 =31,1 df=3
Statistinés reikSmés | 40 3* 000 | 7 p<0,001 p=0,249 p<0,001 p<0,001 p=0,02 p<0,001
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5.2.2. Animaciniy filmy Ziuréjimo trukmé

Mokslin¢je literatiiroje televizijos poveikis vaikams siejamas su televizijos laidy
zitréjimo trukme ( 42). Apklausos duomenimis, animaciniy filmuky zitiréjimo trukmés vidurkis
darbo dienomis yra 1,64+/-0,71, o savaitgaliais 1,83+/-0,84 valandos. 89,1 proc. respondenty
nurodé¢, kad animacinius filmukus Zziiiri ne ilgiau kaip tris valandas. I§ 2 paveikslo matyti, kad
vyriausieji mokiniai animacija zidiri iki vienos valandos, atitinkamai taip nurodé¢ 57 proc.
septintoky. Tokiy ketvirtoky buvo 43,9 proc., p <0,05. Animacijos ziiiréjimo trukmés mazéjima
galima aiSkinti tuo, kad vyresnio amziaus vaikai daugiau laiko praleidzia mokykloje, bei ju
mokymosi kriivis yra kur kas didesnis negu jaunesniy klasiy mokiniy. Biitent dél to ketvirtokai ir
penktokai daugiau laiko praleidzia prie filmuky. Sios amZiaus grupés mokiniai nurodé, kad
darbo dienomis animacija ziiiri nuo dviejy iki trijy valandy.

Kaip rodo 3 paveikslas, poilsio dienomis animacijos laidy Zidir¢jimo trukmeé panasi.
Vaikai dazniau prie animacijos praleidZia iki trijy valandy, taciau poilsio dienomis, kai yra
daugiau laisvo laiko, atsiranda vis daugiau mokiniy, kurie animacija ziiiri 4-5 valandas. Visy
klasiy mokiniy, zitirin¢iy animacinius filmukus poilsio dienomis ilgiau nei darbo dienomis,
dauggja: ketvirtoky 15,2 proc., penktoku- 14,3 proc., SeStoky ir septintoky - 18,2 proc. ir 10,6
proc.

Sie duomenys panasiis 1 kitu mokslininky atlikty tyrimy rezultatus, T. Butvilo
duomenimis, dauguma tiriamyjy animacinius filmus zitiri daugiau nei valanda., taiau tyréjas
nebuvo i8skyres zitirimumo darbo ir poilsio dienomis, kas Zenkliai gali pakeisti rezultatus (10).
Lietuvos tyréju duomenimis, vienuolikos—keturiolikos metuy amziaus vaikai kasdien prie
televizoriy ekrany praleidzia daugiau nei tris su puse valandos (13). Pasaulio mastu vaikai
praleidzia prie televizoriaus vidutiniSkai po tris valandas per diena (21). Savaitgaliais televizijos
zitréjimo trukmé irgi didéja, daugiau vaiky animacija ziiiri iki 6 valandu (29). Tiesiogiai lyginti
Siuos duomenis darbo autoré negali, kadangi ankSciau atlikti tyrimai parodo bendra televizijos

zitréjimo trukme, neiSskiriant animaciniy laidy zitiréjimo trukmes.
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* p<0,05 lyginant ketvirty ir septinty klasiy animacijos ziuréjimo trukme iki vienos

valandos

** p<0,05 lyginant ketvirty ir septinty klasiy animacijos Ziiréjimo trukme nuo dviejy iki

trijy valandy.

2 pav. Respondenty pasiskirstymas pagal animaciniy filmy Ziiiréjimo trukme darbo dienomis

atsizvelgiant i klase

procentai

60 1

50 1

40

30 1

20 4

10 A

o4
m5
o6
o7

50,2*
35*
L
d
d
iki 1.59 val 2-3.59 val 4-5.59 val 6val <
valandos

=270 df=9 p=0,01

* p<0,05 lyginant ketvirty ir septinty klasiy animacijos ziuréjimq iki valandos

** p<0,05 lyginant Sesty ir septinty klasiy animacijos zitiréjimq 4-5 valandy

3 pav. Respondenty pasiskirstymas pagal animaciniy filmy Ziiiréjimo trukme poilsio dienomis

atsizvelgiant | klase
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60 50,3

‘©
e
c
)
3]
4 O berniukai
o
B mergaités

iki 1.59 val 2-3.59 val 4-5.59 val  6val <

valandos

x’=4,1 df=3 p>0,05
4 pav. Respondenty pasiskirstymas pagal animaciniy filmy Ziiiréjimo trukme darbo dienomis

atsizvelgiant | lytj

procentai
N
o

NN RRN

15
10

5

0 J

iki1.59val 2-3.59 val 4-5.59 val 6val <
valandos
O berniukai B mergaités
x’=191 df=3 p>0,05

5 pav. Respondenty pasiskirstymas pagal animaciniy filmy Ziiiréjimo trukme poilsio dienomis

atsizvelgiant i lytj
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Lyginant berniuky ir mergaiiy rezultatus nustatyta, kad mergai¢iy ir berniuky
animaciniy filmy zitiréjimo trukmé darbo ir poilsio dienomis nesiskiria (4, 5 pav.).

Taciau lyginant Siuos duomenis su R. Jusienés duomenimis, matomas skirtumas, kadangi

jos duomenimis berniukai prie televizijos ekrany praleidzia daugiau laiko, nei mergaités, kaip

savaitgaliais, taip ir darbo dienomis (29). UZsienio mokslininky duomenimis, nenustatytas rysis

tarp televizijos laidy zitiréjimo trukmés ir vaiky lyties (23).

5.2.3. Paros laikas, kada daZniausiai Ziirima animacija

Tirto amziaus mokiniams patinka Zitiréti animacinius filmus, ir jie juos daZniausiai Ziiiri
tik tam tikru laiku. IS 5 paveikslo matyti, kad dauguma mokiniy Siuvos filmus Zitiri nuo 12 iki 16
valandos. Ketvirty ir penkty klasiy mokiniai dazniau renkasi rytini laika animacinéms
pramogoms. Taip nurodé 36,0 proc. ketvirtoky ir 32,0 proc. penktoky. Toki rezultata galima
paaiskinti tuo, kad dalis tirty ketvirtoky ir penktokuy mokosi antroje pamainoje, todel darbo
dienomis turi laisvesni ryta. Vyresni tyrimo dalyviai animacinius filmukus zitri grize is
mokyklos, tai yra dvylikta-SeSiolikta valanda. Taip nurodé 37,4 proc. SeStoky ir 34,0 proc.
septintoky.
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ryte diena vakaras 17-19 val

o4m50607 o4m50607 Om4m50607

28,7 34,0 28,3 15,1 158
% 36,0 ; % . ,
% % o %
28,9
205’6 % 12,8
L 32,0 374 % 16,4
% % %
vakaras 19-21 val vakaras 21-23 val vakaras po 23 val

m4m50607 D4mE50607 g4ms50607

" 126 6,1% 1,2%

% % 8,3% . 2,3% o
6.2% 2.2%

133 s )

=130 df=15 p=0,061

5 pav. Mokiniy pasiskirstymas pagal animaciniy filmy Ziiréjimo laikq, atsizvelgiant j klases,
kurioje jie mokosi
Analizuojant berniuky ir mergaiciy paros laika, kada dazniausiai Zitirima animacija,

statistikai reikSmingo skirtumo nenustatyta, p >0,05.

5.2.4 Animaciniy filmuky pasirinkimas

Tyrimas rodo, kad Siuolaikiné animacija pamazu iSstumia senaja animacija. Analizuojant
pasirinkimo pasiskirstyma pagal klases nustatyta, kad visy klasiy mokiniai renkasi ,,Anime*
japoniSka animacija, 53,7 proc. ketvirtoky, 48,3 proc. penktoky, 56,4 procentai Sestoky ir 42,3
proc. septintoky. Sio tipo filmuose, kaip teigia A. Banaitiené, daug veiksmo, susiduria kelios
jégos, siuZetas vystosi labai greitai, daznos kovos tarp veikéjy, o pagrinding istorija nukeliama {
antraji plana (2). Vyriausiyjy respondenty tarpe (50,5 proc.) pats populiariausias Zanras yra
populiarioji amerikie¢iy animacija. Septintoky Zanro pasirinkima galima sieti su laiku, kuriuo
dazniausiai ziliri animacija, o tai yra vidudienio valandos. Kadangi tik grizusius i§ mokyklos

dauguma nacionaliniy ir uZsienio televizijy mokinius pasitinka su taip vadinamom ,,vaiky
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valandom®, kuriy mety rodoma ank$Ciau minéta animacija. Taigi, galima daryti iSvada kad
vaikai tiesiog zilri tai, kas jiems sitlloma.

Senoji animacija yra maziausiai populiari tarp devyniy- keturiolikos mety amziaus tirto
jaunimo. Ypa¢ sumazéja ziiirinCiyju $ia animacija 6-7 klasése. Ketvirtoky, zitrinciy senaja
animacija, buvo 15,1 proc., o septintokuy, tik 7,1 proc. (p<0,05). Tuo tarpu su amziumi daugéja

mokiniy, zitrinéiy amerikie¢iy animacija (6 pav.).

60,0% - ok

50,0% 1 ||« .

40,0% 1"

30,0% 1 ”

20,0% ]

10,0% +~

,0%
4 5 6 7
@ "Anime" animacija 53,7% 48,3% 56,4% 42,3%
B Senoji animacija 15,1% 14,0% 11,0% 7.1%
O Populiarioji amerikie¢iy animacija 31,3% 37,7% 32,6% 50,5%
klasés

x?=30,7 df=6 p<0,001

* p<0,05 lyginant ketvirty ir septinty klasiy ,, Anime “ animacijos pasirinkimq

** p<0,05 lyginant ketvirty ir septinty klasiy senosios animacijos pasirinkimq

**x p<0,05 lyginant ketvirty ir septinty klasiy amerikieciy animacijos pasirinkimq

6 pav. Animacinio Zanro pasirinkimo pasiskirstymas pagal klases

Berniuky ir mergaiciy ,,Anime*, senosios ir amerikie¢iy animacijos pasirinkimas skiriasi,
skirtumas statistikai reikSmingas (¥*>=12,6 df=2 p=0,002). Apie pusg¢ berniuky ir mergaiciy
renkasi ,,Anime* filmukus (52,2 proc. ir 47,7 proc. atitinkamai)

Mergaités dazniau nei berniukai linkusios rinktis tradicinius vaidmenis (20). Analizuojant
7 pav. matyti, kad mergaités daZniau renkasi sengja animacija, kuri daugumos mokslininky
nuomone yra verta démesio kaip tam tikry zmoniskyjy vertybiy skleidéja. Perpus maZziau
(atitinkamai 8,1 proc.) berniuky atiduoda pirmenybg Siam zanrui. Skirtumas tarp grupiy

statistikai reikSmingas.
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60,0% -

50,0% 1
40,0% 1|
30,0% 4|
20,0% ¥ 8 berniukai
10,0% | B mergaités

’0% - . .. .
"Anime" Senoji Populiarioji
animacija animacija amerikecCiy

O berniukai 52,4% 8,1% 39,5%
B mergaités 47,1% 15,3% 37,6%

animacijos zanras

x’=12,6 df=2 p=0,002
*- p<0,001lyginant berniuky ir mergaiciy senosios animacijos pasirinkimq

7 pav. Animacinio Zanro pasirinkimo pasiskirstymas pagal lytj

Ivertinta, kas labiau itakojo tam tikro Zanro pasirinkima: lytis ar amzius (klas¢). IS
kontingencijos koeficiento matyti, kad didesni poveiki turi klase nei lytis ( atitinkamai k= 0,17,
kur p<0,001; k= 0,11, p=0,002), nors abieju kintamyjy rysis yra labai silpnas.
patinka ir tiesiog tai, ka tuo metu rodo televizija. ,,Vaiky zitréjimo* valandomis dazniausiai
rodomi animaciniai filmukai: ,,Simpsonai®, ,,Tomas ir DZeris*, vaikuy ,,Warner Bros®, ,,Drakony
kovos Z* ir kt. Sie animaciniai filmukai yra kriti§kai vertinami daugumos pasaulio mokslininky
ir psichology. Siuose ir kituose $iandien kiekviena diena rodomuose vaikiskuose filmukuose,
kaip teigia autoriai, neretai géris pralaimi, dominuoja neigiamos jégos, smurto vaizdai, kurie i$
dalies arba visiSkai pateisinami (2). Kaip teigia Lietuvos ir uzsienio autoriai, daugiausiai fizinio
ir psichinio smurto rodoma animaciniy filmy metu: Sis smurto akty skaiCius yra statistiSkai
reik§mingai didesnis uz vaidybiniy filmy ir anonsy metu rodomy smurto akty skaiciy (14, 30 ir
kt.). Tie patys autoriai nustaté, kad fizinio smurto akty daugiausia aptikta vadinamosiomis ,,vaiky
zitiréjimo** valandomis — nuo 12.00 iki 18.00 val. (14, 30). Visa tai gali turéti neigiamy pasekmiy
vaiky elgesiui ir savijautai.

Daroma prielaida, jog svarbi ne tik laiko trukmé, praleidZziama prie animacijos zitiré¢jimo,

bet ir tai, kad vaiky elgesiui reik§mingos jtakos gali turéti filmuko turinys.
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Animacija nuo seny laiky buvo moralés, elgesio normy mokytoja. Animaciniai filmukai
moké jaunaji Zilirova teisingai pazinti supanti pasauli su jo pagrindinémis vertybémis. Siandien
animacija vis labiau praranda savo Svietéjiska funkcija, o tiesiog tampa pramogos ir laisvalaikio
dalimi. Tyrimo mety dométasi priezastimis, d¢l kuriy vaikai renkasi animacinius filmukus bei
kaip atrenka tai, ka nori zitiréti.

I§ 8 paveikslo matyti, kad mokiniy nuomone, pagrindiné animacijos paskirtis yra
pramoga. 75,7 proc. ketvirty, 81,5 proc. penktu, 84,2 Sesty, 83,9 proc. klasiyu mokiniy pripazista,
kad animacija yra tiesiog pramogos Saltinis, biidas smagiai praleisti laisva laika. ISrySkéja
tendencija, kad kuo vyresni vaikai, tuo ju daugiau nurodo, kad animacija tik smagus uzsi€émimas
ir nieko daugiau. Taip teigusiy ketvirtoky buvo 75,5 proc., o septintoky 83,9 proc., p<0,05.

Jaunesni respondentai animacijoje izvelgia ir kity tiksly. 10,0 proc. ketvirtoky mano, kad
animaciniai filmukai yra irankis auklé¢jimui bei mokymuisi. Su amZiumi taip teigianciy Vilniaus
miesto mokiniy skai¢ius mazeéja. Nors mananciyju, kad animacija turéty aukléti ir Sviesti yra
mazuma, ta¢iau nemazai respondenty papildomai pabréz¢, kad animacija skatina ir padeda jiems
mokytis uzsienio kalbos (biitent angly kalbos).

Kaip vertina animacijos tikslus patys vaikai kitose Salyse, moksliniy tyrimo duomeny

nepavyko rasti.

100,0%
80,0% 1
X
60,0% A i
procentai
40,0% 1
20,0% 17| "
o/
’0 %o 4 5 6 7
O aukléjimui 10,0% 8,4% 6,3% 4,5%
B mokymuisi 10,0% 8,8% 5,0% 5,9%
O promogai 75,7% 81,5% 84,2% 83,9%
O kita 4,2% 1,3% 4,5% 5,6%
klasés

x?=20,0 df=9 p=0,02

* p<0,05 lyginant ketvirty ir septinty klasiy pasirinkimq pramogai

*E p<0,05 lyginant ketvirty ir Sesty klasiy pasirinkimq mokymuisi

8. pav. Mokiniy pasiskirstymas pagal animacijos pasirinkimo tikslq, atsiivelgiant §

klase, kurioje mokosi
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Tyrimo duomenimis, priezastys, dé¢l kuriy mokiniai ziGri animacinius filmus visose
klasése pateikti 3 lentel¢je. Ketvirtokai kaip ir penktokai dazniau negu Sestokai ir septintokai
nurodo, kad ziliri animacija norédami gerai praleisti laika, atitinkamai 34,7 proc., 36,3proc., 28,6
proc., 22,8 proc.

Daugiau kaip 40 proc. 6-7 klasiy mokiniy zitiri animacinius filmus, nes neturi ka veikti.
Tuo tarpu daugiau kaip trecdalis ketvirty ir penkty klasiy mokiniy teigiantys gerai praleidziantys
laika, atitinkamai 34,7 proc., 36,3proc., 28,6 proc., 22,8 proc. Labai mazas skai¢ius visu klasiy
mokiniy zitiri Sivos filmukus norédami suzinoti daug naujo.

Nors vaiky psichologai teigia, kad jaunesniy zilirovy mastymas yra abstraktus, taciau 18
Sio tyrimo duomeny matyti, kad bitent maZesni vaikai 1§ animacijos nori kiek daugiau nei vien
pramogos: 8,1 proc. tirlamyjy zitirédami animacija suzino daug naujy jiems idomiu dalyky.
Penktokai, SeStokai ir septintokai filmukus Zitri pavirSutiniSkai ir neieSko gilesniy prieZas¢iy
animacijoje. 17,8 proc. ketvirtoky zitiréti animacija skatina doméjimasis ja, kaip menine iSraiska.
Su amziumi taip teigian¢iy vaiky mazéja.

Tokios pat tendencijos stebimos analizuojant animaciniy filmy Zitiré¢jimo prieZastis pagal
Iyti.

3 lent. Mokiniy pasiskirstymas pagal animaciniy filmy Ziiréjimo prieZastys (proc.)

atsigvelgiant | klase, kurioje jie mokosi

Priezastys dél kuriy Ziuri animacinius filmus
Gerai Suzino Nieko
e Neturi  ka | Domisi daugiau tuo | . Bendras
X {)r_akl cidzia veikti animacija daug metu Kita Abs  sk.
Klasé alka Abs  sk. | Abs N nerodo Abs sk /proc
Abs sk. / Abs sk. /proc
/ proc /proc / Abs sk.
proc proc /
proc
4 90 75 46 21 23 4 259
34,7%* 29,0%** | 17,8% 8,1% 8,9%*** | 1,5% 100,0%
5 86 82 28 13 24 4 237
36,3% 34,6% 11,8% 5,5% 10,1% 1,7% 100,0%
6 63 93 20 8 29 7 220
28,6% 42,3% 9,1% 3,6% 13,2% 3,2% 100,0%
7 65 117 21 2 63 17 285
22,8%* 41,1%** | 7,4% , 1% 22,1%*** | 6,0% 100,0%

x=81,7 df=15 p<0,001

* p<0,05 lyginant ketvirtas ir septintas klases, atsizvelgiant i ,,gerai praleidziamo laiko “
pasirinkimaq,

*E p<0,05 lyginant ketvirtas ir septintas klases, atsizvelgiant i ,,neturéjimq kq veikti
pasirinkimaq;

k% p<0,05 lyginant ketvirtas ir septintas klases, atsizvelgiant i ,, nieko daugiau nerodo “

pasirinkimq.
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Tyrimo mety buvo aiSkinamasi, kuo mazuosius zitrovus S$iuolaikiné¢ animacija Zzavi,
kokios heroju savybés ir sukurti charakterio bruozai jiems yra patrauklis.

Tyrimo duomenimis, mergaites labiau zavi patraukliis, graziai nupiesti personazai (9
pav.), o daug veiksmo ir jud¢jimo animaciniuose filmuose - labiau zavi berniukus. Heroju
estetinis grozis, bei graziai nupieSta animacija néra svarbi berniukams, tik kiek daugiau nei
ketvirtadalis berniuky (37,9 proc.) nurod¢, kad Sis veiksnys yra jiems svarbus ir atkreipia ju
démesi. Tuo tarpu pusé tyrime dalyvavusiu mergai¢iu (50,3 proc.) nurodé, kad personazo
iSvaizda yra vienas i$ labiausiai patinkan¢iy dalyky. Skirtumas tarp abiejy ly¢iy yra statistisSkai
reikSmingas, p<0,05. W. Josephson ir kity autoriy teigimu, vaikai yra link¢ kartoti ekrane
matoma elgesi, bei realiame gyvenime pritaikyti pamégtus animacijos standartus (28). G. Fouts
ir kity bendraautoriy atlikta studija teigia, kad patraukliis personazai vaikams gali biiti pavojingi,
kadangi vaikai groZi tapatina su gériu ir viskas, ka bedaryty patrauklus veikéjas bus suvokiama,
kaip teigiama ir teisinga informacija (19).

Net tris ketvirtadaliai berniuky nurodo, kad veiksmas ir daug judesiy yra svarbus
veiksnys, kad filmukas jiems patikty. Sis pasirinkimas yra salygotas tiesiog vyriska prigimtimi
biti stipresniu, pranasesniu. Taciau analizuojant 9 paveiksla matyti, kad daugiau nei pusé
mergaiCiy irgi renkasi greiti ir veiksma, atitinkamai 54,0 proc. mergaiciy ir 75,1 proc. berniuky,
p<0,001.

Siandienos animacija keiGia savo pavidala, turinj bei funkcija, ta¢iau vaikams vis dar
svarbu, kad pasakojamas siuzetas biity i[domus. Net 71,9 proc. mergaiciy §i veiksni nurodo kaip

labiausiai patinkanti animacijoje.



berniukai

mergaités

O jdomus suZzetas, istorija

M patraulds, graziai nupiesti personazai
O daug veiksmo, judéjimo

O spalvos, muzka, fonai

O jdomus suzetas, istorija
M patraulls, graziai nupiesti personazai
O daug veiksmo, judéjimo

O spalvos, muzka, fonai

B kita B kita
8,1
41,9 91 62,6 554 : 71,9
—
37,9 *
751 ., 54 50,3
0<0,001

*- p=0,002 lyginant mergaites ir berniukus

**_p<0,001 lyginant mergaites ir berniukus
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9 pav. Respondenty pasiskirstymas pagal tai, kas patinkq animaciniame filme (proc.),

atsizvelgiant | lytj

Analizuojant 4 lentelés duomenis matyti, kad {domus siuzetas, istorija yra labai svarbus

veiksnys ketvirty ir SeSty klasiy mokiniams, 76,4 proc. ketvirtoky ir 69,4 proc. Sestoky teigiamai

atsake 1 $1 klausyma. Matyti, kad ir kity klasiy mokiniai yra neabejingi Siam veiksniui, daugiau

nei pusé penkty (64,3 proc.) ir septinty (60,2 proc.) klasiy mokiniy atkreipia démesi { filmuko

istorija.

Patraukliis ir graziai nupesti personazai labiau imponuoja jaunesniuosius ziirovus. Pusé

apklausty ketvirtoky ir penktokuy pazymi, kad §i animacijos savybé labiau skatina juos rinktis

bitent $iuos filmukus, atitinkamai 49,0 proc. ir 50,8 proc. SeStokams (37,5 proc.) ir

septintokams (38,7 proc.)- tai maziau reikSmingas privalumas.



47

4. lent. Mokiniy pasiskirstymas pagal tai, kas labiausiai patinka animaciniame filme (proc.),

pagal mokiniy lytj
Klasé
4 5 6 7
(N=259) | (N=238) | (N=216) | (N=284)
Abs sk. | Abs sk. | Abs sk. | Abs sk. | Statistiniai
/proc /proc /proc /proc rodikliai
Ne 61 87 66 113
N jdomus  suzetas, 23,6% 36,6% 30,6% 39,8% 18,1
= istorija pasaka; Taip 197 151 150 171 df=3 ’
2 76,4%% | 63.4% 69.4% 60,2%* | £<0,001
.E Ne 132 117 135 174
= patrauklis, graZiai 51,0% 49,2% 62,5% 61,3% a1
g | nupiesti ; 127 121 81 110 X o0
= personazai; Taip df=3,
£ 49,0%** | 50,8% 37,5%** | 38,7% p=0,003
3 Ne 83 80 68 121
.“é daug 32,0% 33,6% 31,5% 42,6% =g 5
= veiksmo,judéjimo; | Tajp 176 158 148 163 ﬁf:;
g 68,0% 66,4% 68,5% 57,4% p=0,02
= Ne 128 104 123 158
<
s spalvos, muzika; 49,4% 43,7% 56,9% 55,6% -
< . R X_ 037
M fonai Taip 131 134 93 126 df=3
50,6% 56,3% 43,1% 44,4% p:o’(’)l
Ne 239 225 202 14
_ 92,3% 94,5% 93,5% 6,5% 139
kita Taip 20 13 245 39 75%3 ’
7,7% 5,5% 86,3% 137% | p=0,003

(10 pav.). Mergai¢iy ir berniuky nuomonés Siuo pozitiriu reikSmingai nesiskiria.

**. p<0,05 lyginant ketvirty ir SeSty klasiy mokinius

* p<0,05 lyginant ketvirty ir septinty klasiy mokinius

berniuky taip ir mergaiciy tarpe populiariausi linksmi ir juokingi animaciniai filmukai.

Tyrimo metu buvo aiSkinamasi, kokio stiliaus animacija mokiniams patinka labiausiai

Kaip ir

Antras pagal populiaruma Zanras yra nuotykiniai animaciniai filmukai. Jie patinka 28,3

proc. mergaiciy ir 21,2 proc. berniuky. Kaip ir buvo galima tikétis, tik 2,9 proc. berniuky

pazyméjo, kad jiems patinka meilés istorijos. Berniukai statistiSkai reikSmingu skirtumu dazniau

renkasi kovinius filmus (18,2 proc.). Daugiau mergaiciy nei berniuky renkasi meilés istorijas

(10,5 proc.). Kity stiliy filmy pasirinkimas vienodai populiarus tarp mergaiciy ir berniuky.

T. Butvilas teigia, kad vaikai daZniausiai renkasi animacinius filmus, kuriuose gausu

Smaik$¢iy posakiy, poelgiy, nemazai veiksmo ir draugiSky santykiy. Taigi miisy tyrimo rezultatai

patvirtina §j teiginj.
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35,0% 1 30,8%
30,0%
25,0%
20,0%
15,0%
10,0%
5,0%
,0% -

procentai

SN SN SN

berniukai mergaités

x’=93,2 df=7 p<0,001

* 4% p<0,05- lyginant mergaites ir berniukus
10 pav. Respondenty pasiskirstymas pagal animaciniy filmuky stiliaus pasirinkimq
(k-komedijos; m-meilés istorijas; n- nuotykiy;, kov- koviniai; s- siaubo; d- detektyvai, f-

fantastika; kit- kiti)

Animaciniy filmy stiliaus pasirinkimas priklauso nuo mokiniy klasés, kurioje jie mokosi
(>=35,4 df=21 p=0,03), (11 pav.). Stebima tendencija, kad daugiau ketvirty ir penkty klasiy
mokiniy (12,0 proc. ir 13,0 proc. atitinkamai) labiau Zavi fantastiniai filmai. Taip teigianciy
SeStoky ir septintokuy maziau (7,2 proc. ir 5,3 proc. atitinkamai). Anot Glebuvienés, vyresni
vaikai kritikuoja filmuy heroju nerealius veiksnius (20). Taigi, misu darbo rezultatai §i fakta

patvirtina, nes maziau vyresniy klasiy mokiniy renkasi fantastinius filmukus.
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40,0%

30,0% [

20,0% —+ m
10,0% H ]_h

. LTI o (00—

’ k m n kov s d f kit
B4 271% | 7.8% |26.4% | 11.2% | 10,9% | 3.9% |12,0% | 8%
B5 252% | 6.3% |26.1% | 11.3% | 14.3% | 3.8% | 13.0% | 0%
06 327% | 7.6% |26,0% | 8,1% | 14.3% | 1.8% | 7.2% | 2.2%
07 326% | 53% |21.1% | 10.9% | 18.2% | 4.6% | 53% | 2.1%

animacijos stilius

procentai

*=35,4 df=21 p=0,03
11 pav. Animaciniy filmuky stiliy pasiskirstymas pagal klases
(k-komedijos; m-meilés istorijas; n- nuotykiy;, kov- koviniai; s- siaubo; d- detektyvai, f-
fantastika; kit- kiti)

Norint susieti dvi kintamasias (lyti ir klasg) ir jvertinti, kas labiau ijtakoja vaiky
animaciniy filmy pasirinkima, buvo pritaikytas koreliacijos testas. Gauti  kontingencijos
koeficientai parodo, kad lytis (k=0,291, p<0,001, silpnas rysis) labiau ijtakoja tiriamujuy
pasirinkima negu klasé, kurioje tyrimo metu mokesi vaikai (k=0,185, p=0,03, labai silpnas rysis).

Taciau abiejy kintamyju rysiai yra silpni.

5.2.5. Mokiniy nuomoné¢ apie kai kurias animaciniy filmy herojy savybes

Berniuky ir mergaiciy nuomoné apie animaciniy filmy heroju savybiy svarbuma skiriasi
(5 lent.). Tokias savybes kaip drasa ir gabumai abiejy ly¢iy mokiniai vertina kaip labai svarbias
arba svarbias, kuriomis turéty pasiZyméti ju meégstamiausias animacinio filmo herojus. 40,6
proc. berniuky drasa vertina kaip pati svarbiausia bruoza. MergaiCiy tarpe $i savybe irgi
vertinama palankai- 31,0 proc. (skirtumas tarp grupiy yra statistikai reikSmingas p<0,05). Kad
animacinio filmo veiké&jas turéty biiti gabus mano 46,0 proc. mergai¢iy. Taip teigusiy berniuky
buvo 39,5 proc. Analizé parod¢, kad mergaiciy idealus veikéjas turéty pasizymeti gerumu (48,6
proc.), gudrumu (46,6 proc.) ir gabumu ( 46,0 proc.).

Mergaiciy, teigusiy, kad herojaus Ziaurumas neturi jokios reik§més, buvo daugiau (40,6
proc.) nei berniuky (28,3 proc., p<0,05). Tuo tarpu berniuky, kuriems filmo herojaus Ziaurumas

labai svarbi savybé buvo 16,2 proc., o tokiy mergaiciy- tik 5,4 proc. Mokslininkai nurodo, kad
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berniukai yra labiau linkg perimti neigiamas savybes i§ aplinkos (20). Nusistovéje stereotipai
vyrisSkaja lyti vaizduoja kaip stipria, drasia ir jéga pagrista asmenybg.

Berniukuy, ivairiais laipsniais vertinan¢iy herojuy drasa taip pat daugiau nei mergaiciy: 40,6
proc. berniuky tai labai svarbi savybé. Taip teigusiu mergaiciy buvo 31,0 proc. (p<0,05).

Mergaic¢iy, nurodziusiy, kad herojaus gerumas labai svarbi savybé buvo daugiau (48,6
proc.) nei berniuky (32,8 proc., p<0,05).

Pagal herojaus atkaklumo, ty€iojimosi i$ kity, paklusnumo, savanaudiSkumo vertinima
berniuky ir mergaic¢iy nuomonés nesiskiria.

Berniukai daZniau nei mergaités paklusnuma vertina kai (p<0,05) neturinCia jokios
reikSmes savybg, atitinkamai 28,3 proc. ir 17,9 proc. Mergaités dazniau pazymi, kad $i savybé
yra vidutinés svarbos (27,4 proc.) animaciniam personazui.

Kaip teigia kity darby autoriai, 10-12 mety vaikus imponuoja jvairiy televizijos filmuky
idealai ( 9). DazZniausiai mergai€iy ir berniuky démesi patraukia tokios herojaus asmeninés
savybés kaip: gerumas, stiprumas, drasa. Kaip ir miisy tyrimas, taip ir kity autoriy tyrimai rodo,
kaip itin svarbus bruozas pagrindiniy heroju- protiniai gabumai.

Kiti autoriai tyré ir kitas vaikams svarbias animaciniy filmy heroju savybes pvz.
atsakinguma, linksmuma ar jéga (10). Taigi, kaip ir kiti tyrimai, miisy tyrimas jrodo, kad
Siuolaikinés animacijos veik¢jai gali vaikams idegti jvairias vertybes, ypac tokias kaip: drasa,
atkakluma, nora tobuléti. Vertinti animaciniy veikéju savybes, kurios zavi vaikus, bei duomenis
lyginti su kity darby autoriy duomenimis, labai sunky vien tod¢l, kad autoriai parenka skirtingus

metodus vertinant bruozo svarbumo lygmeni.
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5 lent. Respondenty nuomoné apie filmy herojy savybiy svarbumaq, atsizvelgiant | respondenty

byt
Savybé
Lytis Labai svarbi Svarbi Vidutinés Nesvarbi Ngturl. jokios Statistiniai
abs, sk.; proc. abs, sk.; proc. svarbos abs, sk.; proc. reiksmes rodikliai
> > abs, sk.; proc. > abs, sk.; proc.
Ziaurumas
Berniukas 79 40 115 115 138
N=487 16,2%* 8,2% 23,6% 23,6% 28,3%** =558 df=4
Mergaité 25 19 76 154 187 p< 0,001
N=461 5,4%* 4,1% 16,5% 33,4% 40,6%**
drasa
Berniukas 200 143 65 35 50
N=493 40,6% *** 29,0% 13,2% 7,1% 10,1% v=16,8 df=4
Mergaité 147 142 103 30 52 p=0,002
N=474 31,0%*** 30,0% 21,7% 6,3% 11,0%
atkaklumas
Berniukas 107 108 121 64 77
N=477 22,4% 22,6% 25,4% 13,4% 16,1% v=4,9 df=4
Mergaité 101 127 119 50 61 p=0,296
N=458 22,1% 27,7% 26,0% 10,9% 13,3%
tyCiojimasis i§ kity
Berniukas 42 21 52 147 219
N=481 8,7% 4.4% 10,8% 30,6% 45,5% =45 df=4
Mergaité 29 27 40 131 222 p=0,338
N=449 6,5% 6,0% 8,9% 29,2% 49,4%
paklusnumas
Berniukas 68 70 119 82 134
N=473 14,4% 14,8%%¥#% 25,2% 17,3% 28,3% *5 =174 df=4
Mergaité 83 91 124 74 81 p=0,002
N=453 18,3% 20,19**%* 27,4% 16,3% 17,9% *5
gerumas
Berniukas 158 115 89 48 71
N=481 32,8% *6 23,9% 18,5% 10,0% *7 14,8% =316 df=4
Mergaité 227 110 63 24 43 p< 0,001
N=467 48,6% *6 23,6% 13,5% 5,1% *7 9,2%
Gudrumas
Berniukas 179 126 76 33 70
N=484 37,0% *8 26,0% 15,7% 6.8% 14,5% =189 df=4
Mergaité 197 137 78 26 29 p=0,001
N=467 42.2% *8 29,3% 16,7% 5,6% 6,2%
savanaudiSkumas
Berniukas 51 31 73 130 185
N=470 10,9% 6,6% 15,5% 27,7% 39,4% P=2,6  df=4
Mergaité 43 40 67 133 167 p=0,627
N=450 9,6% 8,9% 14,9% 29,6% 37,1%
gabumas
Berniukas 191 108 83 37 64
N=483 39,5% 22,4% 17.2% 7,7% *9 13,3% £=104 df=4
Mergaité 216 114 76 21 43 p=0,035
N=470 46,0% 24,3% 16,2% 4,5% *9 9,1%

*- p<0,05
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Tyrimo metu buvo ivertintas herojaus savybiy svarbumas ne tik pagal lyti, bet ir pagal
klases.

Ketvirty, penkty, Sesty, septinty klasiy mokiniy nuomoné apie animaciniy filmy heroju
savybiy svarbuma skiriasi (6 lentele).

Zemesniy klasiy mokiniy, jvairiais laipsniais vertinanéiy herojy drasa kaip labai svarbia
savybe¢ buvo daugiau nei septinty klasiy mokiniy, 42,9 proc. ir 27,7 proc. atitinkamai, p<0,05.

Ketvirtoky, teigusiy, kad herojaus ziaurumas neturi jokios reik§més, buvo daugiau (37,2
proc.) nei SeStose klasése besimokan¢iy mokiniy (28,2 proc., p<0,05). Septinty ir Sesty klasiy
apklausa parode, kad atitinkamai 13,5 ir 11,0 proc. mokiniy pateisina mégstamy animacinio
filmo veikéjy Ziauruma. Visgi didZioji dalis mokiniy Ziauruma vertina kaip nesvarbia arba
neturin€ia reikSmes savybg.

Ketvirty klasiy mokiniy, vertinanciy herojy atkakluma, taip pat daugiau nei septintokuy:
26,8 proc. ketvirtokams tai labai svarbi savybé. Taip pat teigusiy septintoky buvo 17,1 proc.

Pagal herojaus gerumo, savanaudiSkumo, gabumo vertinima skirtingose klasése
besimokanciy mokiniy nuomong¢ reikSmingai nesiskiria.

Stebima tendencija, kad ketvirtokus ir penktokus labiausiai zavi animaciniy filmy heroju
drasa, gerumas, atkaklumas ir paklusnumas. Taciau vertinanciy heroju ziauruma, tyciojimasi i8

kity, savanaudiSkuma buvo daugiau Sestoky ir septintokuy.
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6 lent. Respondenty nuomoné apie filmy herojy savybiy svarbumgq, atsiivelgiant |

respondenty klase
Savybé
Vidutinés Neturi jokios
Labai svarbi Svarbi svarbos Nesvarbi reiksmés
Klasés abs, sk.; proc abs, sk.; proc abs, sk.; proc abs, sk.; proc abs, sk.; proc | Statistiniai rodikliai
Ziaurumas
4 20 11 50 69 89
N=239 8,4%* 4,6% 20,9% 28,9% 37,2%***
5 23 16 34 70 75
N=218 10,6% 7,3% 15,6%** 32,1% 34,4% =212 df=12
6 23 13 60 54 59 p=0,05
N=209 11,0% 6,2% 28,7%%** 25,8% 28,29
7 38 19 47 76 102
N=282 13,5%%** 6,7% 16,7% 27,0% 36,2%
drasa
4 106 85 32 10 14
N=247 42,90 *H*% 34,4% 13,0% 4,0% 5,7%
5 94 56 42 9 23
N=224 42,0% 25.0% 18,8% 4,0% 10,3% 12=46,0 df=12
6 69 65 36 24 20 p<0,001
N=214 32,2% 30,4% 16,8% 11,2% 9,3%
7 78 79 58 22 45
N=282 27, 7% k% 28,0% 20,6% 7,8% 16,0%
atkaklumas
4 62 63 71 16 19
N=231 26,8% 27,3% 30,7% 6,9% 8,2%
5 50 52 50 32 35
N=219 22,8% 23,7% 22,8% 14,6% 16,0% =382 df=12
6 48 53 48 33 22 p<0,001
N=204 23,5% 26,0% 23,5% 16,2% 10,8%
7 48 67 71 33 62
N=281 17.1% 23,8% 25,3% 11,7% 22,1%
tyCiojimasis iS kity
4 10 9 15 80 120
N=234 4,3% *5 3,8% 6,4% 34,2% 51,3%
5 11 18 24 59 98
N=210 5,2% 8,6% 11,4% 28,1% 46,7% 1?=30,5 df=12
6 18 5 28 65 88 p=0,002
N=204 8,8% 2,5% 13,7% 31,9% 43,1%
7 32 16 25 74 135
N=282 11,3% *5 5,7% 8,9% 26,2% 47,9%
paklusnumas
4 60 52 61 25 35
N=233 25,8% 22,3% 26,2% 10,7% 15,0%
5 32 32 61 41 44
N=210 15,2% 15,2% 29,0% 19,5% 21,0% =562  df=12
6 30 42 53 35 43 p<0,001
N=203 14,8% 20,7% 26,1% 17,2% 21,2%
7 29 35 68 55 93
N=280 10,4% 12,5% 24,3% 19,6% 33,2%
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6 lent. tegsinys

Savybé
vidutinés neturi jokios
labai svarbi Svarbi svarbos Nesvarbi reiksmés
Klasés abs, sk.; proc | abs, sk.; proc | abs, sk.; proc abs, sk.; proc abs, sk.; proc | Statistiniai rodikliai
gerumas
4 143 47 28 12 11
N=241 59.3% *6 19.5% 11,6% 5,0% 4,6%
5 91 60 33 8 25
N=217 41,9% 27,6% 15,2% 3,7% 11,5% 1=81,9 df=12
6 77 44 44 20 25 p<0,001
N=210 36,7% 21,0% 21,0% 9,5% 11,9%
7 74 74 47 32 53
N=280 26,4% *6 26,4% 16,8% 11,4% 18,9%
gudrumas
4 108 67 39 14 14
N=242 44.6% 27,7% 16,1% 5,8% 5,8%
5 89 63 34 9 24
N=219 40,6% 28,8% 15,5% 4,1% 11,0% =19,8 df=12
6 87 57 33 13 19 p=0,07
N=209 41.6% 27,3% 15,8% 6,2% 9,1%
7 92 76 48 23 42
N=281 32.7% 27.0% 17.1% 8,2% 14,9%
savanaudiSkumas
4 19 13 35 73 92
N=232 8,2% 5,6% 15,1% 31,5% 39,7%
5 15 15 30 68 76
N=204 7.4% 7,4% 14,7% 33,3% 37,3% =162 df=12
6 24 22 37 50 70 p=0,180
N=203 11,8% 10,8% 18,2% 24,6% 34,5%
7 36 21 38 72 114
N=281 12,8% 7,5% 13,5% 25,6% 40,6%
gabumas
4 119 54 38 9 22
N=242 49,2% 22,3% 15,7% 3,7% 9,1%
5 95 54 41 9 22
N=221 43,0% 24,4% 18,6% 4,1% 10,0% =182 df=12
6 91 46 35 15 22 p=0,109
N=209 43,5% 22,0% 16,7% 7,2% 10,5%
7 102 68 45 25 41
N=281 36,3% 24.2% 16,0% 8,9% 14,6%
*- p<0,05

Taigi, vaikus imponuoja {jvairios animaciniy filmuky veikéjy savybés. Lygindami save su
animacijos personazais vaikai elgiasi kaip juy herojai. Respondenty klausiau: ,,Su kokiu herojumi
dazniausiai save tapatini?

Analizuojant duomenys pagal klases, statistikai reikSmingo skirtumo nenustatyta. Kaip

pasiskirsteé $iuo pazitriu berniuky ir mergai¢iy nuomoné, parodyta 12 paveiksle.
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Kaip berniukus taip ir mergaites labiausiai imponuoja fantastiniai, stebuklingas savybes

ar galias turintys veikéjai (atitinkamai 35,8 ir 36,0 proc.). Zymiai daugiau mergai¢iy nei

berniuky save tapatina su narsiy kovotoju (27,2 proc. ir 18,8 proc. atitinkamai, p<0,05). Daugiau

berniuky (21,5 proc.) nei mergaiciy (10,7 proc., p<0,05) save tapatina su negailestingu kovotoju.

Taigi, tieck berniukai tieck mergaités renkasi stiprybe ir jéga. DraugiSkus, gerus, nuolankius
personazus nurodé zymiai mazesnis apklaustyjy skaicius.

V. Gliebuviené nurodo, kad berniukai, lyginant su mergaitémis ( 20), labiau linkg save

tapatinti su neigiama poveiki kelianciais herojais, fiziSkai stipriausiais, ju manymuy,

protingiausiais. Si teiginj patvirtina ir kity autoriy tyrimai (9). Miisy tyrimo rezultatai toki

teiginj patvirtina tik 1§ dalies.

l mergaités

O berniukai

0 10 20 30 40
procentai

v*=35,7 df=6 p<0,001

* % p<0,05
12 pav. Berniuky ir mergaiciy atsakymai, su kokiais herojais jie save tapatina
(ip- iSgalvotas personazas, kuris apdovanotas stebuklingom savybém, nt- nuolankusis (-ioji)
tarnas (-aité), nk- negailestingas kovotojas, pb- piktasis (-oji) burtininkas (-é), bd- protingas (-
a), bet piktas (-a) riteris (dama), nr- narsusis (-sioji) riteris (kovotoja), gp- gerasis (-oji) princas

(-ése))

5.3. Animaciniy filmy jtaka mokiniy elgesiui
Analizuojant mokiniy nuomong apie animacijos daroma itaka ju elgesiui nustatyta, kad,
daugiau nei puse apklaustyju (54,5 proc.) buvo isitiking, jog animacija kartais daro jiems jtaka, o

11 proc. mano, kad neturi jokios itakos.
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Logistinés regresijos ir Spearmano koreliacijos pagalba vertinta, kokia jtaka mokiniy
elgesiui ir savijautai daro animaciniai filmai.

Kaip galimi rizikos veiksniai buvo pasirinkta animacinio filmo zitir¢jimo trukme, paros
laikas, kada zitirimas filmukas, animacinio filmo zanras bei tematika ir kt.

Prie§ taikant binarinés logistinés regresijos testa, buvo patikrintas rizikos veiksniy
reik§mingumo lygmuo, skirtumas laikytas statistiSkai reikSmingu, kai p<0,05 (1 priedas).

7 lentelés duomenys rodo, kad animaciniy filmy pasirinkty rizikos veiksniy jtaka
priklauso nuo klasés, kurioje mokiniai mokosi. I$ tiesy tai gali biiti siejama ir su mokiniy
amziumi. Zemesnése klasése besimokan¢iy mokiniy elgesys yra 0,79 karto labiau veikiamas
Siuolaikinés animacijos, nei vyresnése klasése besimokanciy mokiniy (p=0,01).

Septintoje lenteleje pateikti duomenys rodo, kad bet kuris animacijos stilius didina jtaka
ziurovy elgesiui. Labiau jtakoja mokiniy elgesi komedijos (OR=17,11; PI=2,738-106,923;
p=0,002) ir nuotykiuy filmukai (OR=14,96; P1=2,386-93,793; p=0,004). Darbe tiriamos elgesio ir
savijautos sasajos su Siuolaikine animacija, taciau analizuojant tam tikry zanry animacija
statistiSkai reikSmingy skirtumy nenustatyta, bei tarp ,,Anime*, nei senosios, nei amerikieciy
animacijos.

7 lent. Rizikos veiksniai, galintys jtakoti Ziiirovy elgesi

Rizikos veiksnis ORc ORa PI p
Animacijos Zanras
"Anime" 0,847 0,011-66,21 0,94
senoji rusy 0,73 0,009-59,939 0,89
oy — 8,063
Siuolaikinis 1,181 0,015-92,388 0,94
amerikieciy
Klasé 8,063 0,794 0,667-0,946 0,01
Animaciijos stilius
komedijos 17,11 2,738-106,923 0,002
meilés istorijos 11,13 1,613-76,805 0,01
nuotykiy 14,96 2,386-93,793 0,004
koviniai 8,063 11,03 1,688-72,033 0,01
siaubo 6,9 1,103-43,259 0,04
detektyvai 12 1,538-95,135 0,02
fantastiniai 13,13 1,961-87,88 0,008

OR- tikétina galimybé

PI- pasikliautiniai intervalai

p- reikSmingumo lygmuo

Uzsienio autoriy tyrimo rezultatai rodo, kad vaikams budingas susitapatinimas su
megstamais animaciniy filmy veikéjais. Taigi ir egzistuoja noras kartoti matytas scenas realiame

gyvenime (9). 53,6 proc. apklaustyjy buvo kilusi mintis kopijuoti animaciniame filme matytas

scenas 18 ju 58,6 proc. ta nora jgyvendino realiame gyvenime.
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Pritaikius neparametrini Mann Whitney U testa (esant dviems nepriklausomoms imtims),
ir Kruscal Wallis testus ( esant daugiau, nei dviems nepriklausomoms imtims) buvo palyginti
lyties ir klasés skirstiniai pagal jgyvendinta nora atkartoti matytas scenas. Nustatyti rangy
vidurkiai tiek atsizvelgiant i lyti (berniukai ir mergaités), tiek i klasg¢ panasis, o p>0,05. Galima
teigti, kad noras igyvendinti animaciniame filme matytus vaizdus nepriklauso nuo mokinio lyties
ar klasés, kurioje jie mokosi. Nors §io tyrimo rezultatai nerodo reik§mingo skirtumo tarp amziaus
ir sceny atkartojimo daznio, L. Tidikiené teigia, kuo zilirovas jaunesnis, tuo patikliau priima
ekrano vaizdus, vaikai labiau nori dalyvauti ivykiuose.

15 pav. parodo, kokias scenas dazniausiai atkartoja tirtas kontingentas. Respondenty
nuomone, animacija skatina juos suteikti pagalba. Net 64,2 proc. ketvirty klasiy mokiniy, kurie
kopijuoja animacijoje matytas scenas, animacija naudoja teigiamiems tikslams. Perpus maZziau
septinty klasiy respondenty (39,3 proc.) i§ animacijos perima teigiamus veiksmus. Taciau toliau,
kuo aukstesné klas¢, tuo daugiau mazéja procentas atsakiusiyjy, kad pagalbos suteikimas yra tas
veiksmas, kuri jie kopijuoja.

Agresija ir mustynés, iSSauktos matytos animacijos, stebimos 15,5 proc. ketvirty, 24,5
proc. -penkty, 24,8- Sesty ir 29,9 proc. septinty klasiy mokiniy. Duomenys rodo, kad septintoky
du kartus daugiau, nei ketvirtoky, naudoja agresija, matytos animacijos itakoje. Skirtumas tarp
ketvirty ir septinty klasiy respondenty statistikai reikSmingas (p<0,05). Vienas ketvirtadalis
penktoky ir SeStoku matyta filmukuose agresija ir muStynes kartoja realiame gyvenime.
Tyciojimasis 18 kity toleruojamas ir daugiau atkartojamas vyresniu klasiy mokiniy nei jaunesniy
(8,6 proc.- Sestoku, 7,5 proc.- septintoky ir tik 2,7 proc. ketvirtoky).

Dauguma literatiros Saltiniy nurodo, kad vaikai i§ animacijos labiau linke perimti
neigiamus elgesio modelius.

Nustatytas silpnas (kontingencijos koeficientas lygus 0,21) rySys tarp animaciniuose
filmuose matyty sceny realizavimo gyvenime ir klasés, kurioje vaikai mokosi. Daugybé tyrimy
atskleidzia tiesiogini televizijos laidy (tarp juy ir animacijos) rodomo smurto ir padidéjusio ne tik
vaiky, bet ir suaugusiy zmoniy agresyvaus elgesio rysj (6, 18). Siuo poziiiriu animacijos poveikis
gali bti ne tik trumpalaikis, bet ir nulemti agresyvy elgesi ateityje. Miisy darbo rezultatai rodo,
kad vaikai turi polinki kartoti animacijoje matytus vaizdus, ypac vyresnio amziaus vaikai linkg

kartoti negatyvy elgesi. Taciau teigti, kad tai gali turéti jtakos vaiky elgesiui ateityje negalime.
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> =21,87 df=9 p=0,009

* p< 0,05 lyginant ketvirty ir septinty klasiy pagalbos suteikimo dazni.

** p< 0,05 lyginant ketvirty ir septinty klasiy agresijos pasireiSkimo dazni.

15 pav. Respondenty pasiskirstymas pagal animaciniy filmy sceny atkartojimq
gyvenime, atsizvelgiant | klase, kurioje respondentai mokosi

Berniuky ir mergai¢iy sceny atkartojimo pasirinkimas skiriasi (y* =41,5 df=3 p<0,001)
42,5 proc. berniuky ir 62,5 proc. mergai¢iy filmukai skatina suteikti pagalba (p<0,05) (16 pav.).
Tris kart daugiau berniuky nei mergaiciy atkartoja agresija, matyta animacijoje, atitinkamai 33,1
proc., 8,9 proc. (p< 0,001). T Butvilo atlikta studija i§ dalies patvirtina fakta, kad fizinis smurtas
néra priimtinas daugumai vaiky (trecdalis berniuky ir daugiau nei pusei mergaiciy), nors jo
tyrimas nebuvo plataus masto ir iSvados negeneralizuotos.

Tarp kity daznai pasitaikan¢iy respondenty atsakymuy buvo bandymas atkartoti bet koki
veikéjo veiksma bei jo kalbéjimo manieras. Daliai apklaustyjy animacija padeda biiti kiirybingais
bei skatina tobuléti.

Nors skirtumas yra statistiSkai reikSmingas, taciau lyties itaka tiriamai kintamajai yra

silpna (kontingecijos koeficientas lygus 0,3).
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> =41,5 df=3 p<0,001

* p< 0,001 lyginant mergaiciy ir berniuky pagalbos suteikimo daznis.

** p< 0,001 lyginant mergaiCiy ir berniuky agresijos pasireiSkimo dazni.

% p< 0,05 lyginant mergaiCiy ir berniuky tyc¢iojimosi 18 kity pasireiSkimo dazni.

16 pav. Respondenty pasiskirstymas pagal animaciniy filmy sceny atkartojimq

gyvenime, atsizvelgiant | lytj

Daug mokslininky vertindami Siuolaikinés animacijos jtaka vaiky elgesiui atkreipia
démesi 1 neigiama jos poveiki. Ypac, ju nuomone, animaciniai filmukai mazina jaunyjy zitirovy
jautruma smurtui ( 1). 8 lentelé¢ rodo, kad septintoje klaséje (561,82) besimokantys mokiniai
dazniau pateisina filmukuose naudojama smurta, negu ketvirty klasiy mokiniai (430,74). Biitent
tarp Siy grupiy yra didziausias vidutiniy rangu statistiSkai reikSmingas skirtumas, (p<0,001).
Penkty klasiy smurto pateisinimo daznis yra artimesnis ketvirty klasiy mokiniams (vidutinis
rangas 458,11).

Logistiné regresija rodo, kad kuo vyresnéje klaséje mokosi respondentai, tuo galimybé
pateisinti animaciniuose filmuose naudojama smurta padidéja 1,541 karto (PI=1,361-1,744;
p<0,001).

Priezastys, dél kuriy respondentai pateisina animaciniuose filmukuose naudojama smurta,
yra labai {vairios. Vieni nurodo, kad tai tiesiog animacija ir be smurto epizody biity nejdomi
zitirovui. Kad smurtas yra juokingas ir pagyvina siuZeta, buvo vienas i§ populiariausiy smurto
pateisinimo motyvy. O mokiniy nuomoné, kad smurtas bitinas gynybai, kad tas, pries kuri
smurtaujama, to nusipelno, kelia didelj susirlipinima, nes ateityje jie tai gali realizuoti spr¢gsdami

savo problemas.
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8 lent. Respondenty smurto pateisinimo daZnio pasiskirstymas priklausomai nuo klasés,

kurioje mokosi

. Statistinés reikSmés

Klasé Ab
C. . e s o N

(N=977) skaitius | PYOC. Vidutiniai rangai o dr p
4 254 26,0 430,74
5 237 24,3 458,11
6 215 220 | 500,09 49,7513 <0,001
7 271 27,7 561,82

Berniukai dazniau nei mergaités linke pateisinti animacijoje naudojamas smurto scenas,
atitinkamai vidutiniy rangy reikSme 521,89 ir 454,8, p<0,001 (9 lent.).

Siame tyrime nebuvo klausiama vaiky, ar jie pateisina smurta realiame gyvenime, bet
faktas, kad smurtas yra toleruojamas ekranuose, gali veikti kaip grandininé reakcija. F. Molitoro
savo darbe patvirtino, kad vaikai kurie pateisina smurta realiame gyvenime, daznai maté

agresyvu elgesi ekranuose, kuris tapo jiems priimtina ir neatsiejama gyvenimo dalimi (37).

9 lent. Respondenty smurto pateisinimo daZnio pasiskirstymas priklausomai nuo Iyties

Ar norétum, kad ir tavo iSkilusios problemos biity iSsprestos, kaip
nurodei auks¢iau?

Lytis Statistinés reikSmés
(N=977) Akbc.'v. proc. | Vidutiniai rangai

SKaicius Z p
berniukai 498 51,0 521,89

- <

mergaités 479 49,0 454.8 4,629 0,001

Vienas 18 svarbiy veiksniy turinciy jtakos vaiky elgesiui- ziirimos animacijos kokybe. IS
anks$¢iau pateikty rezultaty (6, 7 pav.) zinoma, kad respondentai daugiau renkasi ,,Anime* tipo
animacija, truputi maziau- amerikieCiy ir maziausiai senaja animacija. Ar Sie veiksniai turi itakos
pateisinant smurta? Juk zinoma, kad nagrinéty filmuky turinys yra skirtingas.

Nustatytas nestiprus rySis tarp senosios animacijos ir populiariosios amerikie¢iy
animacijos vertinant respondenty smurto pateisinimo laipsni (10 lentel¢). Galima teigti, kad
respondentai, kurie Ziliri senaja animacija nepateisina animaciniuose filmuose naudojamo smurto
(87,0 proc.). Nustatytas rySis yra silpnas, atvirkstinis (r=-0,13), taigi Sia animacija Zilrintys
respondentai, nepateisins naudojamo smurto. 66,0 proc. populiarigja amerikieiy animacija
zilirintys apklaustieji taip pat nepateisina smurto. Ta¢iau Spearmano koreliacijos koeficientas (r=

0,07, p=0,04) rodo, kad egzistuoja labai silpnas rySis tarp animacijos Zilir¢jimo ir smurto
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pateisinimo laipsnio: $iuolaikiné animacija i§ dalies skatina pateisinti rodoma smurta ir buti jam
abejingam. R. Kiguolytés tyrimas irodo, kad daugiausia fizinio ir psichinio smurto rodoma
biitent $ios animacijos metu. Senieji animaciniai filmukai daro teigiama poveiki vaiky smurto
sampratai. AnalogiSky duomeny mokslinéje literatiroje rasti nepavyko, taciau kiek kitokio
pobudzio A. Banaitienés tyrimas i$ dalies patvirtina nuomong, kad senoji animacija savo turiniu

ir perduodama Zinia skatina tinkamai diferencijuoti ,,blogi“ nuo ,,gério* (2).

10 lent. Smurto animaciniuose filmukuose pateisinimas priklausomai nuo animacinio Zanro

Animacinis | Negaliu | Kartais Taip, | Bendras | Spearmano
Zanras pateisinti | pateisinu | visada koef. p
smurto pateisinu r
"Anime" 327 127 32 486 0.02
japonu 67,3% 26,1% 6,6% 100,0% ’ 0,532
Senoji 100 12 3 115 013 <0,001
animacija 87,0% 10,4% 2,6% 100,0% ’
Populiariojo 254 87 44 385 0.07 0,04
amerikie¢iy 66,0% 22,6% 11,4% | 100,0% ’

Darbe buvo vertinama, kokia animacinio filmo pabaiga vaikams labiausiai patinka,
skirtumas tarp klasiy statistiskai skiriasi (y* =53,2 df=12 p<0,001) (17 pav.). Multfilmas iki Siol
yra vaikams pasaka, kur géris turéty nugaléti blogi ir baigtis gerai. Daugiau nei pusé ketvirtoky
(55,2 proc.) ir penktoky (50,4 proc.) nurod¢ biitent tokia baigti. Tuo tarpu su amziumi mazéja
mokiniy, kuriems patinka gério pergalé (39,4 Sesty ir 46,8 septinty klasiy mokiniy, p>0,05). Su
amziumi taip pat maz¢ja mokiniy, kurie noréty, kad blogis biity nubaustas. 25,5 proc. ketvirty
klasiy mokiniy, statistiSkai reikSmingai daugiau nei septintokuy-16,9 proc., mano kad blogis

privalo biiti nubaustas animacinio filmo pabaigoje (p<0,05).
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O nugali géris O nugali blogis
O blogis bina nubaustas O veikéjas klasta pasiekia savo tikslg
M kita
60,0%
552 50,4 46.8

50,0% 1

40,0% 1

30,0%

20,0%

10,0% 1

,0%

¥*>=53,2 df=12 p<0,001
* p< 0,05 lyginant ketvirty ir Sesty klasiy grupes
** p< 0,05 lyginant ketvirty ir septinty klasiy grupes
17 pav. Berniuky ir mergaiciy nuomoné, kokia animacinio filmo pabaiga jiems patinka,

atsizvelgiant i klase

Berniuky ir mergai¢iy nuomoné apie animacinio filmo pabaiga skiriasi (18 pav.) 17,7
proc. berniuky noréty, kad animacinio filmo pabaigoje nugaléty blogis, tuo tarpu tokia pabaiga
zavi tik 4,7 proc. mergaiciy. Skirtumas tarp grupiy statistikai reikSmingas (p<0,05). Vis tik, kad
privalo nugaléti géris, o blogis turi biiti nubaustas, galvoja dauguma abieju ly¢iuy atstovy, tokia
animacinio filmo pabaiga patinka 54,4 proc. mergaiCiuy ir 42,2 proc. berniuky. StatistiSkai

reikSmingiau teigiama pabaiga renkasi daugiau mergaiciy, nei berniuky (p<0,05).
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O blogis blna nubaustas O veikéjas klasta pasiekia sawvo tikslg
O kita
v2 =459 df=4 p<0,001

* ¥k p< (0,05
18 pav. Priklausomybé tarp respondenty nuomonés apie animacinio filmo baigtj ir
respondenty lyties

Nustatytas silpnas rysis tarp animacinio filmo pabaigos pasirinkimo ir respondenty lyties
(kontingencijos koeficientas 0,21).

Tyrime buvo vertinama, kurioje klasé¢je besimokantys vaikai labiau linkg savo problemas
spresti pasitelke animaciniy filmy siuzetus (11 lent.). Gautas statistiSkai reikSmingas skirtumas
tarp klasiu (p<0,001). Ketvirtos klasés mokiniai ( vidutinis rangas- 547,01) labiau, nei SeStu
klasiy respondentai (469,39) itakojami Siuolaikinés animacijos ir noréty savo iskilusias
problemas spresti taip, kaip maté animacijoje. Biitent Sty dviejy klasiy vidutiniy rangy skirtumas
didziausias. Septinty klasiy vidutinis rangas yra artimiausias SeStuy klasiy vidutiniam rangui
(466,14). Taigi vyresniy klasiy mokiniy elgesiui animacija turi mazesn¢ itaka nei jaunesniy
klasiy mokiniams.

11 lent. Siuolaikinés animacijos jtaka problemy sprendimams priklausomai nuo klasés,

kurioje mokosi respondentai

Ar norétum, kad ir tavo iSkilusios problemos biity iSsprestos, kaip
nurodei auks¢iau?

Klasé Statistinés reikSmés

(N=1001) Abc.

skaicius

proc. Vidutiniai rangai o df p

258 25,77 547,01
238 23,77 522,09
220 21,97 469,39
285 28,47 466,14

17,31 3 <0,001

NN ||
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Animaciniai filmai didesng itaka daro mergaitéms (vidutinis rangas 521,74), nei
berniukams (480,87) (p=0,02). Mergaités dazniau nei berniukai savo iskilusias problemas noréty

spresti pasinaudoj¢ animacijoje matytus sprendimo biidus.

12 lent. Siuolaikinés animacijos jtaka problemy sprendimams priklausomai nuo respondenty
Iyties

Ar norétum, kad ir tavo iSkilusios problemos biity iSsprestos, kaip
nurodei auks¢iau?

Lytis Statistinés reik§més
(N=1001) 3:;'&“5 proc. | Vidutiniai rangai
Z P
berniukai 508 50,75 | 480,87
> > -2,4 2
mergaités 493 4925 | 521,74 A437 0.0

5.4. Animaciniy filmy jtaka mokiniy savijautai

Neteko literatiroje aptikti moksliniuy tyrimy, kurie analizuoty Siuolaikinés animacijos
takos vaiky savijautai. Miisy tyrime vertintas rySys tarp Siuolaikinés animacijos ir 4-7 klasiy
mokiniy savijautos.

Tik 16,8 proc. apklaustyjuy nurodo, kad animacija visada turi jtakos ju savijautai, 40 proc.-
kartais jaucia Sia jtaka pastebi §i ryS$i ir net 43,2 proc. ketvirty-septinty klasiy mokiniy yra

isitiking, kad animacija neturi jokio poveikio jy savijautai.

13 pav. Respondenty pasiskirstymas pagal tai, ar animacija turi jtakos jy savijautai,
riklausomai nuo klasés

Ar animaciniai filmai turi jtakos tavo savijautai?

. Statistinés reikSmés

Klasé Ab
C. . e e .

(N=1006) skaitius | PYOC. Vidutiniai rangai H df p
4 259 25,7 546,27
5 238 23,6 490,25
6 223 22,2 516,93 13,54 3 0,004
7 286 28,4 465,32

Skirtingy klasiy respondentai animacijos jtaka savo savijautai vertina skirtingai
(atitinkamai p=0,004), (13 pav.). Daugiau ketvirty klasiy mokiniy nurodo, kad mulfilmai turi
poveiki savijautai (vidutinis rangas-546,27) , tuo tarpu taip pat mananciy septintoky yra maziau

(vidutinis rangas-465,32).
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Animacija vaikams gali suzadinti tokius jausmus, kaip vaizduote, sukelti bloga nuotaika,
baimg, nuovargj (14 lent.). Egzistuoja labai silpnas atvirkstinis ry$is tarp amerikieCiy animacijos
zitréjimo ir vaizduotés suzadinimo. Tyrimo duomenimis, respondentai, dazniau Zzilirintys
amerikie¢iy (r=-0,091) filmukus néra skatinami fantazuoti. Amerikie¢iy Siuolaikiné produkcija
pateikia spalvinga, daug veiksmo, garsy ir idomiy personazy turintj produkta, kuris neskatina
galvoti ar susimastyti. Senoji animacija, suzadina vaiky vaizduote (r=0,071).
Siuolaikiné animacija (amerikie¢iy) yra perkrauta vaizdo, veiksmo, spalvy ir garsy (7).
Misuy tyrimo rezultatai rodo, kad Sio Zanro multfilmai vargina respondentus ir turi neigiama
poveiki respondenty savijautai. Yra labai silpnas, statistikai reikSmingas rySys tarp amerikie¢iy
animacijos ir tokiy savijautos bukliy: nuovargio (r=0,09), blogos nuotaikos (r=0,07), baimés
(r=0,07). Nors ,,Anime* japony animacija savo turiniu yra panasi amerikie¢iy animacijai, taiau
jos sukeliamas poveikis yra atvirkstinis. Egzistuoja labai silpnas atvirkstinis rySis, kuris rodo,

kad ,,Anime* japony animacijos ziiir¢jimas nesukelia baimés (r=-0,076) ir nuovargio (r=-0,077).

14 lent. Savijautos vertinimas priklausomai nuo animacinio filmo Zanro

Animacijos Zanras
Savijauta "Anime" Senoji Amerikie¢iy

sukelia ilgus r -,016 -,052 ,050

apmastymus p ,622 ,10 1* ,11 3*
suzadina vaizduote f 039 071 -091
p ,218 ,024 ,004

uzvaldo gerumas ’ -007 010 ~003
p ,827 , 745 ,924

labiau pasitiki savimi r 029 ,021 -030
p ,365 ,516 ,123

kyla noras daug r -,020 ,016 ,006
nuveikti p ,544 ,620 ,842*
uzvaldo bloga nuotaika Ir) _”10 74 g :’203 61 ”%7235
atsiranda baimé r -076 012 070

p ,018* ,699 ,030*
atsiranda nuovargis ’ 077 ~017 091
p ,016 ,591 ,005

. r -,008 -,046 ,039
pasidaro agresyvus b 800 149 224

r- Spearmano koreliacijos koeficientas

p- reikSmingumo lygmuo

*- statistikai reikSmingas skirtumas
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5.5. Tévy vaidmuo vaikams renkantis animacijos filmus

Tévai vaidina dideli vaidmeni itakojant, kokius animacinius filmus vaikai Zzitiri ir tuo
biidu padédami jiems interpretuoti pateikta vaizda maziau zalingu budu (46). 45,1 proc.
apklausoje dalyvavusiy respondenty nurodo, kad tévai nekontroliuoja, kokia animacija jie gali
ziuréti, o daugiau negu pusé (54,9 proc.), kad kontroliuoja. Uzsienio autoriy duomenimis, nuo 40
iki 60 proc. astuoneriy-trylikos mety vaiky mano, kad tévai visai nekontroliuoja, ka ir kiek
zitiréti per televizija (11). Remiantis analizuota moksliné literatiira, galima teigti, kad animacijos
poveikis vaikams, ypac priklauso nuo tévy doméjimosi tuo, ka zitiri ju vaikai.

15 lenteleje pateikti mokiniy atsakymy iverCiai apie tévuy ijtaka vaikams renkantis
animacinius filmukus. Septintoky iverCiai maZziausi (vidutinis rankas=404,04), o ketvirtoky-
didziausi (vidutinis rangas=588,82), p<0,001. Galima teigti, kad daugiau septinty klasiy
mokiniy, nekontroliuojami savo tévy, kai jie renkasi filmuka. Tuo tarpu ketvirty ir penkty klasiy
mokiniai daZniau yra kontroliuojami (visada arba daZnai). Pastaraja tendencija atskleidZia ir kity
autoriy duomenys. Tévu dalyvavimas susijgs su vaiky amziumi (kuo vaikai vyresni, tuo maziau
tévai kontroliuoja, kokia animacija jie ziuri), (11). Taigi, amzius yra svarbus veiksnys vertinant

tai, kiek tévai itakoja animaciniy filmy pasirinkima.

15 lent. Mokiniy atsakymai | klausimq ,,Kaip daZnai tévai kontroliuoja, kokiq animacijq
Ziuri?“, atsizvelgiant | klase ( Kruscal Wall H testas)

Ar tévai kontroliuoja, kokius filmukus Zitiri
. Statistinés reikSmés
Klasé Ab
C. . e s .
(N=1002) skaitius | PYOC. Vidutiniai rangai H dr p
4 259 25,8 588,82
5 238 23,7 553,59
6 223 20 |471,53 78,1513 p<0,001
7 282 28.4 401,04

Ar animacijos zitr¢jimo kontroliavimas susijgs su respondenty lytimi, rodo 16 lentele.
Mergai¢iy ir berniuky atsakymai apie tévy kontrolés dazni renkantis animacijos filmus
nesiskiria, p>0,05. Vis tik stebima tendencija, kad mergaites tévai kontroliuoja reciau (vidutinis

rangas 490,98) nei berniukus (vidutinis rangas 511,65).
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16 lent. Mokiniy atsakymai | klausimq , Kaip daZnai tévai kontroliuoja, kokiq animacijq

Ziari?“, atsizvelgiant { lyti ( Mann Whitney U testas)
Ar tévai kontroliuoja kokius filmukus Zitri?

Statistinés reikSmés

Lytis proc. Vidutiniai rangai
Z P

berniukai 51 511,65

- > - 1,214 22
mergaités 49,1 490,98 ’ 0,225

Kyla klausimas: jeigu tévai nereguliuoja, ka laisvalaikiu zitiri juy vaikai, tai ar bent su jais
aptaria matytus filmus? Kaip rodo kity autoriy tyrimai, dazniau zitrimas laidas ir filmus (tarp ju
ir animacinius filmukus) aptarin¢ja vakare televizoriy Zitrintys vaikai, kai, tikétina, visa Seima
laika leidzia prie televizoriaus ekrano kartu. Reciau aptarin¢jami tie filmukai, kuriuose vaikas
zitri vieni griz¢ 1§ mokyklos (29). Misy tyrimo duomenimis, nenustatytos tokios pat tendencijos.
Su kuo vaikai zitiri televizijos laidas priklauso nuo ty laidy zitiréjimo laiko, nors §i sasaja labai
silpna ir statistikai nereikSminga (kontingencijos koeficientas- 0,03). Realu, kad i§ karto po
pamokuy filmukus Zitirintys vaikai ziiiri juos vieni ir neaptarinéja su tévais.

Su kuo mokiniai Zitri animacinius filmukus priklauso nuo ju lyties ir klasés
(kontingencijos koeficientas 0,13 ir 0,2 atitinkamai).

Dauguma berniuky ir mergai¢iy animacinius filmus zitri vieni ( 19 pav.). Vis tik
statistiSkai reikSmingai daugiau berniuky nei mergai¢iy animacinius filmus Zzitri vieni
(atitinkamai 66,9 ir 55,3 proc. p<0,05). Tévy dalyvavimas ziiirint animacija yra menkas. Tik 5,9
mergai¢iy ir 4,5 proc. berniuky atsaké, kad animacinius filmus zitri kartu su tévais.
Respondentai labiau linke zitréti animacija kartu su draugais, (10,6 proc. mergaic¢iy ir 7 proc.

berniuky) arba kitais Seimos nariais, pavyzdziui broliu ar sese arba seneliais (15,7 ir 14,5 proc.).
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O vienas

_ B tévais
mergaité

0O draugais

lytis

O kitais
Seimos
nariais

W kita

berniukai

,0% 20,0% 40,0% 60,0% 80,0% 100,0%

> =18,8 d=4 p=0,001

*- p< 0,05 lyginant berniuky ir mergaiciy pasirinkimq animacijq zZiiuréti vieniems.

** p< 0,05 lyginant berniuky ir mergaiciy pasirinkimq animacijq zZiiuréti su draugais
19 pav. Respondenty pasiskirstymas pagal tai, su kuo Ziiri animacinius filmus atsizvelgiant j
Iyti

Nors su kuo ziiiri animacijos filmukus nuo klasés nepriklauso (20 pav.), vis tik daugiau
vyresniy respondenty animacija ziiiri vieni, nei jaunesni respondentai: 54,4- ketvirtoky, 63,0-
penktoky, 63,1- Sestoky ir 64,4 proc. septintoky. Jaunesniy mokiniy, zitirin¢iy animacija kartu
su tévais daugiausia. Jeigu ketvirty klasiy mokiniy tarpe tokiy vaiky yra 7,3 proc., tai septintoky
tarpe tik 1,8 proc. (skirtumas tarp grupiy statistiSkai reikSmingas, p<0,05). Be to, su amziumi
daugéja mokiniy, kurie animacinius filmukus ziiiri su draugais. Pavyzdziui, tokiy septintoky yra

12,7 proc., o ketvirtokuy 6,6 proc. (p< 0,05).
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2 =40,6 df=12 p<0,001

* p< 0,05 lyginant ketvirty ir septinty klasiy pasirinkimq animacijq zZiuréti su tévais.
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** p< 0,05 lyginant ketvirty ir septinty klasiy pasirinkimq animacijq ziuréti su draugais.

20 pav. Respondenty pasiskirstymas pagal tai, su kuo Ziiiri animacinius filmus atsizvelgiant |

klase, kurioje mokosi

Tyrimo duomenimis, daugiau negu pusé (56,7 proc.) Vilniaus miesto 4-7 klasiy mokiniy

tévy niekada neaptaria zitiréty animaciniu filmuky. Visada tai daro tik 7,5 proc. respondenty

tévy. Didzioji ju dalis mokosi ketvirtoje klaséje,17 lentele, ( H =96,92; p<0,001).

17 lent. Kaip daZnai respondentai aptaria animacinius filmus su savo tévais, atsiivelgiant |

klase, kurioje mokosi. (Kruscal Wall H testas)

Ar aptari matytus filmukus su tévais
Klasé Vidutiniai Reik§mingumo
(N=1002) Abc. skaicius proc. . H df g
rangai lygmuo p
4 258 25,8 | 616,96
5 238 23,7 |523,90
6 223 220 | 432,96 96,92 p<0,001
7 280 28,4 | 425,31

Nors analizé rodo, kad daugiau mergai¢iy nei berniuky visada arba kartais aptaria

animacinius filmus, taiau statistiSkai reik§mingo skirtumo tarp grupiy néra (Z= -0,341; p>0,05),

(18 lent.).
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18 lent. Kaip daZnai respondentai aptaria animacinius filmus su savo tévais, atsivelgiant |

Iyti
Ar aptari matytus filmukus su tévais
Statistinés reikSmés
Lytis (N=999) proc. Vidutiniai rangai
Z P
Berniukai (n=509) | 50,9 497,32
Mergaités (n=590) | 59,1 502,78 - 0,341 0,733

Dauguma respondenty neturi ypatingy kriterijy renkantis, kokia animacija Zitiréti. 68,7-
ketvirtoky, 70,2- penktoky, 73,8- SeStokuy ir 73,8 proc. septintoky renkasi tai, kas jiems
labiausiai patinka (21 pav.). StatistiSkai reikSmingai daugiau ketvirtoky (12,4 proc.) klausia tévy

patarimo, bet tik 1,7 procenty septintoky svarbi tévy nuomong.

7
71l 19,2 73,8 1.1 zitriu tai ka
rodo per Tv
3,2
B ka
18,6 73,8 4| rekomenduoja
" 6 draugai
8 O kg
5 rekomenduoja
5 16,8 5% 70,2 '4 tévai
0O kas man
patinka
4|[11.6 12,4 68,7 3 m ta
I I I I
,0% 20,0% 40,0% 60,0% 80,0% 100,0%

> =45,19 df=12 p<0,001
* p< 0,05 lyginant ketvirty ir septinty klasiy tévy rekomendacijq Ziuréti tam tikrq
animacijq.

21 pav. Respondenty pasiskirstymas pagal animaciniy filmy pasirikimo prieZastis atsiZvelgiant

i klase, kurioje respondentai mokosi

Nors $iame tyrime nebuvo vertinama tévy nuomone apie Siuolaiking animacija, bei paciy
tévy itaka vaiky filmy pasirinkime. UzZsienio mokslininkai, analizave animacijos jtaka vaiky
sveikatai, nurodo, kad tévai nejvertina galimos neigiamos $iy filmy itakos(37). PrieSingai C.
Obel‘o ir kity bendraautoriy duomenimis patys tévai, ypa¢ motinos, nuo mazens skatina vaikus

zitréti animacija, nes tokiu biidu gali pailséti nuo vaiko (39).
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Musuy tyrimu nustatytos kai kurios Siuolaikinés animacijos sasajos su vaiky elgesiu ir
savijauta. Butini gilesni Sios problemos epidemiologiniai tyrimai, apimant didesnes ivairaus

amziaus vaiky, paaugliy ir ju tévy grupes.



72
6. ISVADOS

Daugiau nei puse¢ apklausty mokiniy ziiiri televizijos laidas, kuriu mety rodoma
animacija. Vyresniy klasiy mokiniai animacija darbo ir poilsio dienomis Zzitiri
trumpiau nei jaunesniy. Dauguma 4-7 klasiy mokiniy animacija zilri apie tris
valandas. Ketvirty ir penkty klasiy mokiniai dazniau renkasi rytini laika
animacinéms pramogoms, SeStokai- septintokai ka tik grize i§ mokyklos (12-16
valanda). Didzioji dalis ketvirty- septinty klasiy mokiniy zZitiri animacinius filmus
norédami gerai praleisti laika, o Sesty ir septinty klasiy- nes neturi ka veikti.
Norédami gauti naujuy Ziniy arba domisi animacija Siuos filmukus Zitiri nedidéle
apklaustyju dalis. Animacijos filmy zitréjimo prieZastys pagal respondenty lyti
reikSmingai nesiskiria.
Daugiau kaip pusé¢ penkty ir SeSty klasiy mokiniy zitri ,,Anime* japoniska
animacija, o SeSty ir septinty klasiy mokiniai- Siuolaiking amerikie¢iy animacija.
Animaciniy filmy pasirinkimas pagal respondenty lyti nesiskiria.
Berniukai ir mergaités daZniausiai zitri komedijas ir nuotykiy filmukus. Taciau
daugiau berniuky renkasi kovinius filmus, o mergaités- meilés istorijas. Dauguma
apklausty mokiniy zitiri komedijas ir nuotykiy filmukus. Tac¢iau ketvirty ir penkty
klasiy mokinius labiau Zzavi fantastiniai filmai, o vyresnius- siaubo filmai.
Ketvirtokus ir penktokus labiausiai Zavi animaciniy filmu herojy drasa, gerumas,
atkaklumas ir paklusnumas. Vertinanciy heroju ziauruma, tyciojimasi i§ kity,
savanaudiSkuma buvo daugiau SeStoky ir septintoky nei ketvirtoky ir penktoky.
Respondentus labiausiai imponuoja fantastiniai, stebuklingas savybes ar galias
turintys veikéjai. Zymiai daugiau mergai¢iy nei berniuky save tapatina su narsiu
kovotoju, bet daugiau berniukuy nei mergaiciy- su negailestingu kovotoju.
Zemesniy klasiy mokiniy elgesi labiau jtakoja Siuolaikiné animacija, nei vyresniy
klasiy. Kiek didesnes galimybes itakoti mokiniy elgesi turi komedijos ir nuotykiy
filmukai.
Pusei visy mokiniy buvo kilusi mintis kopijuoti animaciniame filme matytas
scenas. Daugiausia animacijoje matytas scenas kopijuoja ketvirty klasiy mokiniai,
kurie animacija naudoja teigiamiems tikslams. Tokiy septinty klasiy respondenty
maziau. 22,9 proc. mokiniy animaciniai filmai iSSaukia agresija. Nustatytos
sasajos tarp animacinio filmo iSSauktos agresijos ir mokiniy lyties bei amziaus:
vyresni mokiniai agresija realiame gyvenime atkartoja daZniau nei jaunesni,

berniukai dazniau nei mergaites.



73

8. Daugiau ketvirty klasiy mokiniy, nei septintoky, mano, kad animaciniai filmai turi
poveiki ju savijautai. Siuolaikiné amerikie¢iy animacija jtakoja mokiniy bloga
nuotaika, baimg bei nuovargi, senoji animacija suzadina vaizduotg.

9. Tévy vaidmuo vaiky animaciniy filmy pasirinkime menkas- 54,9 tévy
kontroliuoja, kokius filmukus zitri jy vaikai, dazniau ketvirty ir penkty klasiy nei
Sesty ir septinty klasiy, dazniau berniukus nei mergaites. Daugiau nei pusé (56,7
proc.) mokiniy tévy niekada neaptaria su vaikais animaciniy filmuky, dazniau
aptaria ketvirty ir penkty klasiy nei SeSty ir septinty klasiuy tévai, dazniau su

mergaitémis nei berniukais.
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7. PRAKTINES REKOMENDACIJOS
Animaciniai filmai yra neatsiejama vaiky kasdienybés dalis, todé¢l draudimai negali
iSspesti problemos susijusios su neigiamy animacijos poveikiu vaiky elgesiui ir savijautai.
Patys vaikai ne visada gali kritiSkai jvertinti filmuko turinio, tod¢l pagrindinis vaidmuo,
norint apsaugoti bregstancia asmenybe, tenka tévams. Suaugusiy pastabos apie tam tikras
filmuko scenas turi jtakos pasirinkto elgesio imitacijai. Kadangi animacinius filmus vaikai
pradeda zitréti nuo mazumés, todél tévai ir privalo turéti didziausia jtaka vaikams.

Rekomenduojama:

1. Informuoti tévus apie galima Siuolaikinés animacijos poveiki vaiky savijautai ir
elgesiui, bei rekomenduoti jiems aptarti su vaikais apie jy zZilirimus animacinius
filmukus, matytas scenas, bei mégstamus veikéjus.

2. Skatinti tévus stebéti, kokio turinio animacija zitiri ju vaikai, bei kokia laiko dali
skiria animacijai.

3. Skatinti vaikus laisvalaikiui ir pramogai pasirinkti labiau naudinga veikla (fizing

aktyvuma, literatiiros skaityma ar kt.).
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9. PRIEDAI
Priedas 1
Ar animacija turi jtakos Ziiirovo elgesiui?
Rizikos veiksniai ne taip/kartais statistinés reikSmés
Klasé
4 6,2% 93,8%
5 14,3% 85,7% L -
5 7.6% 92.4% ¥*=16,9 df=3 p=0,001
7 15,4% 84,6%
Lytis
berniukai 12,5% 87,5%
— p=0,08
mergaité 9,5% 90,5%
Kokiomis valandomis Zitiri animacija darbo dienomis
ryte 10,2% 89,8%
diena 11,5% 88,5%
17-19 val 7,7% 92,3% . _
1921 val 8.3% 91,7% 0=11df=5 p=0,05
21-23 val 4,0% 96,0%
po 23 val 42,9% 57,1%
Kokiomis valandomis zitiri animacija poilsio dienomis
ryte 11,1% 88,9%
diena 10,0% 90,0%
17-19 val 12,8% 87,2% 229 6 df=5 0=0.762
19-21 val 8.3% 91,7% = L
21-23 val 13,0% 87,0%
po 23 val 16,7% 83,3%
Kiek valandy darbo dieng zidiri animacija
iki valandos 10,1% 89,9%
1-3,59 11,6% 88,4%
4-5.59 6,4% 93,6% v>=4,2 df=4 p=0,382
6-7,59 21,1% 78,9%
daugiau nei 8 11,1% 88,9%

Kiek valandy poilsio dienomis

ziliri animacija

iki valandos 13,2% 86,8%
1-3,59 8,3% 91,7%
4-5.59 12,8% 87,2% ¥>=5,1 df=4 p=0,276
6-7,59 10,0% 90,0%
daugiau nei 8 11,1% 88,9%
Animacijos Zanras
"Anime" ne 12,2% 87,8% —141
Anime taip 9,9% 90,1% P=
senenoji rusy ne 11,3% 88,7%
p=0,239

senenoji rusy taip 8,6% 91.4%
amerikieCiy ne 9,6% 90,4% —0.05

13,2% 86,8% p=

amerikieCiy taip
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Lentelés tesinys

Animacijos stilius

Komedijos

e 12,3% 87.7%

taip 8.1% 91,9% p=0.03
meilés istorijos

e 11,0% 89,0%

taip 11,9% 88,1% F=0,839 p=0.46
nuotykiy

e 11,7% 88.3%

taip 9.2% 90,8% p=0,165
koviniai

e 10.9% 89,1%

taip 12.0% 88,0% p0412
siaubo

e 9.9% 90,1%

taip 17,9% 82.1% p=0.05
detektyvai

e 11.0% 89,0%

taip 10,8% 89.2% p=0.612
fantastiniai

e 11,1% 88,9%

taip 10,3% 89,7% p=0.49
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Priedas 2
ANKETA MOKINIAMS

MIELAS (-A) MOKINY (-E),

Siuo metu atlieckamas anoniminé apklausa populiariosios animacijos tema. Siame tyrime Tavo
nuomoné ir vertinimai labai svarbits. [ klausimus atsakyk nuosirdziai ir kuo tiksliau. Tinkamq atsakymq
irasyk jam skirtoje vietoje arba pazymék x.

Anketoje savo vardo ir pavardés rasyti nereikia. Bus analizuojami tik apibendrinantys
duomenys. Aciu uz nuosSirdzius atsakymus.

VU MF Visuomenés sveikatos instituto mokslininkai

Seékmes.
1. Klasé, kurioje Tu mokaisi: o4 o5 06 o7
2. Tavo amZius ................. metais

3. Tavo lytis: O berniukas

O mergaité
4. Kaip apibudintum savo sveikata?
a. O puiki; c. O patenkinama;
b. ogera; d. o bloga.

5.Kiek valandy per diena (daZniausiai) Tu Zidiri animacija: (pateiktoje lenteléje Zymék
kryzZeliu):

0,5-1.59 val.| 2-3.59 val. 4-5.59val.| 6-7.59 val. | > 8 val.

a) darbo dienomis;
b) poilsio dienomis;

6. Kokiomis valandomis dazZniausiai Ziliri animacijg: (pateiktoje lenteléje paZymék
kryzeliu)

Ryte Diena Vakare
(7-12val) (12-17val.) {7779 val [19-21 val. R1-23 val. [P0 23 val.

a) darbo dienomis
b) poilsio dienomis

7.Ka dazZniausiai Ziuri:

a. O animacinius filmukus, rodomus per TV; e. O filmus, rodomus per TV;
b. o filmus, rodomus per TV, skirtus vaikams; f. o tai, ka tuo metu rodo per TV;
c. O serialus, rodomus per TV; g. 018 videodisky filmus;
d. o laidas, skirtas vaikams; h. 0 animacija i§ videodiskuy;
1. o kita (jraSyk). ..oocoeeviiiiiii
8. Kiek karty per savaite Zzituri animacinius filmukus:
a. 0O 1-2 kartus; c. O kasdien;
b. O 3-5 kartus; d. o visai neziiiriu.

9. Kaip renkiesi, kokia animacija ziuréti:
a. O ZiUriu tai, ka rodo per televizija;

b. O ziiriu tai, ka rekomenduoja draugai;

c. O ziuriu tai, ka rekomenduoja tévai;

d. O ziuriu tai, kas man patinka;

€. O Kkita (IraSyk) ..eeeoieiiieiee e




10. Kodél zitiri animacinius filmus:

O gerai praleidziu laika;

O neturiu ka veikti;

0 domiuosi animacija;

O suzinau daug naujo;

O tuo metu, kai zitriu TV, daugiau nieko nerodo;

O Kita (TrASYK) .eveeieiiieiieeeie ettt e

mo o o

11. Kaip manai, kam skirta animacija?
a. DO aukléjimui;
b. O mokymuisi;
c. O pramogai;
d. O KIta (TrASYK).eeeeeeieeeeie et

12. Kas animaciniame filme patinka labiausiai (pazymék 3 Tau svarbiausius dalykus) :
0 idomus siuzetas, istorija, pasaka;

O patrauklis, graziai nupiesti personazai;

o daug veiksmo, judéjimo;

O spalvos, muzika, fonai;

O Kita, (TrASYK)..uvveeerie ettt e e

o po o

13. Kokie animaciniai filmukai Tau labiausiai patinka:

o komedijos; e. O siaubo;

O meilés istorijos; f. o detektyvai;

O nuotykiy; g. O fantastiniai;

o koviniai; h. o kiti(iraSyk)......cceeveeevvveeeiieenen.

eo o

14. Kokius vaizdus daZniausias atsimeni i§ matytos animacijos:
O draugystés epizodus;

0 meilés epizodus;

o kovos epizodus;

O prisimenu tik greitai besikeic¢ianc¢ius epizodus;

O prisimenu daZniausiai garsus;

o kita (raSyk)....ccooveiiiii

e e o
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15. Kokiomis savybémis pasizymi Tavo mégstamiausias animacinio filmo pagrindinis

veikéjas (pazymék kryzeliu kiekvienq savybe, pagal tai, kokia svarbi ta savybé Tau yra):

Savybés Labai svarbi | Svarbi | Vidutinés Nesvarbi | Neturi
svarbos reikSmés

jokios

. Zlaurumu;

. drasa;

. atkaklumu;

. ty€iojimusi i$ kity;

. gerumu;

. gudrumu;

. savanaudiSkumu

a
b
C
d
e. paklusnumu;
f.
g
h
i

gabumu
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16. Su kokiu herojumi daZniausiai save tapatini:

Atsako berniukas [ Atsako mergaité ||
a. 0O Gerasis princas; h. o Geroji princesé;
b. 0 Narsusis riteris; i. O Narsioji kovotoja;
c. 0O Protingas bet piktas riteris j. O Protinga bet pikta dama
d. o Piktasis burtininkas; k. o Piktoji burtininké;
e. 0O Negailestingas kovotojas; l. o Negailestinga kovotoja;
f. o Nuolankusis tarnas; m. 0O Nuolankioji tarnaité;
g. oOlSgalvotas personazas, kuris yra n. oOlSgalvotas personazas, kuris yra
apdovanotas stebuklingom savybém,; apdovanotas stebuklingom savybém.

17. Kaip manai, ar animacija turi jtakos tavo elgesiui:

a. O taip;
b. o kartais;
c. One.

18.Kaip manai, ar maZiems vaikams (1-6 m.) animacija gali daryti neigiamg jtaka?

a. O taip;
b. o kartais;
c. One.

19. Ar Tau kyla noras pakartoti matytas animacijoje scenas gyvenime:
a. 0O daznai;
b. o kartais;
c. 0O nekyla.
Jeigu pasirinkai ,, NE“ pereik prie 22klausimo
20. Ar teko kada nors §j nora jgyvendinti:
a. O taip;
b. O ne.

21. Kokia tai buvo scena, kurig jgyvendinai realiame gyvenime:
a. O suteikiau pagalba; c. O tyCiojimasis;
b. O mustynés; d. O Kita (TraSYK)...ceeeeeeeiieeeee e e e

22. Ar pateisini filmuky veikéjy naudojamg smurta?
a. 0 negaliu pateisinti smurto;
b. O kartais pateisinu; (raSyk KOdeEl) .....cooovriiiiiiii e e
c. O taip, visada pateisinu; (iraSyk KOdel) .......cooiiiiiiiiiii
d. O Kita (TrASYK) -eeeeiiieiee e e e

23. Kaip manai, ar animacija turi jtakos formuojant Tavo poZiiirj j berniuky ir mergaiciy
santykius

a. O taip;

b. One.

24. Kokio Zanro animacija Ziiri daZniausiais?
a. O ,anime‘ animacija (japony animaciniai filmukai)
b. O ,geraja animacija* (senieji rusy filmukai)
c. O Siuolaiking amerikie¢iy animacija
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25. Kokie animaciniy filmy personazai Tau labiau patinka:
a. 0O realistiniai (panaSiausi i tikrus Zmones ar gyviinus);

b. o0 fantastiniai, i§galvoti personazai (nepanasis { zmones ar gyvinus);

c. O mas$inos, robotai;

d. O abstraktiis, nekonkrettis ( démes, linijos, spalvos ir pan.);

e. O ,suzmoginti“(gyvi) daiktai, gamtos dalys (medziai, gélés, vanduo ir pan.)

26. Kokia animacinio filmuko pabaiga Tau labiausiai patinka:
a. 0O nugali géris;

b. 0 nugali blogis;

c. 0O blogis visada biina nubaustas;

d. o veikéjas klasta pasiekia savo tiksla

e. oOkita (IraSyk)....oooeeevieeiiieiieeeeeee e

27. Ar norétum, kad ir Tavo iSkilusios problemos biity iSsprestos, kaip nurodei 26
klausime:

a. O taip; c. O kartais;

b. O ne; d. O neZinau.

28.Ar animaciniai filmukai turi jtakos tavo savijautai:
a. O taip;
b. o kartais;
c. O ne.

29. Ar matytas vaizdas animaciniame filmuke sukelia Tau
O ilgus apmastymus;

O vaizduotés pazadinima;

O baime;

O greitai pamirsti ir nesureikSmini matyty vaizdy.

eo o

30. Kaip jautiesi paziiréjes animacinius filmus (Grasyk kryzZeli prie kiekvienos savijautos
pasireiskimo daznumo):
Savijauta Visada Kartais |Niekada

uzvaldo gerumas;

o e

labiau pasitiki savimi;

kyla noras labai daug nuveikti;

alo

uzvaldo bloga nuotaika;

atsiranda baimé;

atsiranda nuovargis;

pasidarai agresyvus;

5o || o

neturi jokio poveikio.

31. Tu dazniausiai zZitiri animacinius filmukus:

O vienas (-a);

O su tévais;

O su draugais(-ém);

O su Kkitais S§eimos nariais;

O Kita (IraSyK)...eeeveeieeiiiieeee e

o0 o
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32. Ar tévai (Seima) kontroliuoja, kokius animacinius filmukus Tu Ziiiri:

a. 0O visada;
b. 0O daznai;
c. O kartais;
d. o niekada.

33. Ar aptari matytus vaizdus su savo tévais:
a. oOvisada;
b. okartais;
c. 0Oniekada.

Dar kartq patikrink, ar atsakei j visus klausimus.

Dékojame uz dalyvavima apklausoje!



