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IVADAS

Komiksy, kaip savitos Siuolaikinés medijos formos, atsiradimas siejamas su XIX a., kai
Sveicaras Rodolphe Topffer sukiiré pirmuosius septynis iliustruotus satyrinius pasakojimus, kurie
laikytini $io Zanro pradzia. Taciau apskritai komiksai formavosi net keliuose regionuose: Jungtinése
Amerikos Valstijose, Japonijoje ir Europoje. Visuose regionuose galima pastebéti panasia komiksy
formavosi ir vystymosi eigg. Pirmiausia komiksai buvo publikuojami periodinéje spaudoje, véliau
atskiruose komiksy zurnaluose, dar véliau — atskirose komiksy knygose, kurios daznai vadinamos
grafinémis novelémis.

Lietuvoje komiksy uzuomazgy galima atrasti dar iki Antrojo pasaulinio karo, pirmuoju
oficialiu komiksu laikomas Jaroslavo Rimkaus albumas Vokieciy okupacija Lietuvoje (1915-1919),
iSleistas 1922 m. Kaune. Véliau sovietmeciu komiksai laikyti nevertingais ir kenksmingais dél
vakarietiSkos kilmés, taciau vis tiek daznai aptinkami to laikotarpio periodinéje spaudoje. Kaip vieng
zinomiausiy darby galima i$skirti 1970 m. ,,Genio* Zurnale pradéta publikuoti komiksg apie ParSiuka
Ciuka, kurj piesti pradéjo dailininkas Juozas Kas¢itinas, o po jo mirties 1974 m. komikso kiirima tgsé
karikatiiristas Vitalijus Suchockis. Lietuvoje atkiirus nepriklausomybe¢ komiksai ne tik buvo kuriami
dazniau, bet atsirado daugiau jy temy ir stiliy. Nuo 1990 m. iki 2022 m. pradZios Lietuvoje iSleistos
52 lietuvisky komiksy ir grafiniy noveliy knygos!. Remiantis Lietuvos nacionalinés Martyno
Mazvydo bibliotekos paieSkos sistemos duomenimis, 2023-2024 m. iSleistos dar bent 6 naujos
lietuvisky komiksy knygos. Tai sudaro beveik 12 proc. visy iki 2022 m. pradzios per 32 metus iSleisty
komiksy. Lietuvos nacionalinés Martyno Mazvydo bibliotekos Vaiky ir jaunimo literatiiros centro
(2024) aptaria pastarajj deSimtmetj Salyje vykusj komikso Zanro augimg ir jvairove. Ji pabrézia, kad
nors grafiniy romany leidyba Lietuvoje vis dar susiduria su i$$iikiais, per pastaruosius metus pasirodé
jvairiy originaliy ir verstiniy kiriniy, kurie liudija apie Zanro branda ir kiirybinj potenciala.?
A. Plechavicitté i$skiria tokius autorius kaip Miglé AnuSauskaité, Gerda Jord, Lina Itagaki, Povilas
Vincentas Jankiinas ir Akvilé Magicdust, kurie savo darbais praturtino Lietuvos komiksy kultiira.

Tarptautiniy Zodziy Zodyne®, isleistame 1985 m., komiksas aiskinamas kaip pramoginés
paskirties publikacija, skelbiama paveiksléliy ir trumpy teksty pavidalu. Apzvelgiant 2013 m. iSleista

atnaujinta Tarptautiniy Zodziy Zodyng* galima pastebéti, kad komikso apibrézimas keitési ir komiksas

L Svitojus, K., 2024. Siuolaikiné lietuviskoji komiksy kultiira ir istorijos motyvai joje, Vilniaus universiteto Istorijos
fakulteto studenty mokslo darbai, p. 127-143.
https://literaturairmenas.|t/literatura/asta-plechaviciute.-komiksu-ir-grafiniu-romanu-situacija-lietuvoje [Ziar. 2025 05
02].

3 Tarptautiniy Zodziy Zodynas, 1985. Vilnius: Vyriausioji enciklopedijy redakcija.

4 Tarptautiniy Zod%iy Zodynas, 2013. Vilnius: ,,Alma littera.
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apibiidinamas kaip siuzetiné¢ paveiksléliy su tekstu serija, skelbiama kaip atskiras leidinys ar
periodikoje. Taigi komiksai, kaip literatliros zanras, jau yra tap¢ savitu kultiiros ir meno diskursu,
kuriame vaizdo ir teksto derinys kuria i$skirtinj naratyva. Siuolaikiniai komiksai néra vien
pramoginés paskirties, jie vis dazniau atlieka edukacines, informacines ir kultiirines funkcijas. Vis
dazniau komiksas tampa priemone perteikti sudétingas istorines, socialines ir emocines temas, tokias
kaip kolektyviné atmintis, trauminés patirtys (karas, Holokaustas, represijos), tapatybés paieskos,
istoriniai jvykiai ir kultiriniai konfliktai.> Komiksy paveikumas tiesiogiai susijes su vaizdazodiniu
naratyvu. Vaizdo ir teksto sgveika, arba kitaip vaizdazodinis naratyvas, yra pagrindinis elementas,
skirtas ne tik iSplétoti pasakojimg vizualiai ir tekstualiai, bet leidziantis kiiriniui perteikti sudétingas
idéjas, kuriy vien odinis ar tik vaizdinis pasakojimas negaléty iSreiksti efektyviai. Siame
baigiamajame magistro darbe nagrin¢jama, kokias struktiirines ir stilistines funkcijas atlieka
vaizdaZzodinis naratyvas Miglés AnuSauskaités komikse Dr. Kvadratas: Greimas ir jo semiotika
(2017), Akvilés Magicdust grafinéje novel&je Bités: isskirtinés merginy roko grupés istorija (2021),
Gerdos Jord kiirinyje Daugiabutis (2019).

Miglé Anusauskaité — lietuviy komiksy autoré, iliustratoré ir rasytoja, savo kiiryboje daznai
nagrinéjanti istorines ir visuomenines temas, perteikdama jas per Smaiksty ir kritiSkg zvilgsnj. Jos
komiksy knyga Dr. Kvadratas: Greimas ir jo semiotika, kurioje autor¢ kiirybiSkai atskleidZia Algirdo
Juliaus Greimo idéjas ir semiotikos moksla, pateko j KiirybiSkiausiy 2017 mety knygy dvyliktuka,
taip pat pripaZinta geriausiu lietuviy autoriy kiiriniu internetinio portalo 15min.It 2017 mety knygos
rinkimuose ir Kultliros ministerijos organizuotame 2017 mety ,,Knygos meno* kasmetiniame
konkurse pelné premijg uz nejprastag mokslinio turinio ir populiarios formos sugretinimg knygoje.
komiksy kiiréja, Zinoma de¢l savo rySkaus stiliaus ir gebéjimo derinti SiaurietiSka santiirumg su
tropiniy spalvy ekspresija. Baigusi grafika Vilniaus dailés akademijoje ir jgijusi komiksy magistro
laipsnj Briuselio Sint-Lukas aukstojoje meny mokykloje, ji surenge parodas jvairiuose miestuose,
iskaitant Barselong, Los Andzela, Vieng ir Vilniy. Tarp zymiausiy jos darby yra grafiné novelé Bités:
iSskirtinés merginy roko grupés istorija, pasakojanti apie pirmgja Lietuvoje ir tuometing€je Soviety
Sajungoje merginy roko grupe ,,Bités®.

Gerda Jord (tikrasis vardas — Gerda Venckauskaité) — lietuviy komiksy kiiréja, Zinoma dél
savo originalaus stiliaus ir gebéjimo vaizduoti kasdienybés temas per grafiniy pasakojimy prizme. Ji
studijavo lietuviy kalbg ir literatirg Vilniaus universitete, o véliau — animacijg Vilniaus dailés

akademijoje. Nuo 2012 m. aktyviai dalyvauja komiksy kultiiroje: organizavo poezijos komiksy

e —

https://wvvw.bgrnardinai.It/2010—09—05—ieva-vaitkeviciute—komiksai-ka-bendro—turi—populiarioii—Iiteratura—ir-
holokaustas/ [Zitir. 2025 05 02].
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dirbtuves, dalyvavo parodose bei kiiré komiksy serijas kulturinéje spaudoje. Viena Zymiausiy jos
knygy — 10 lity (2014), sukurta kartu su Migle Anusauskaite. Si knyga pelné ,,Patrioty premija® uz
drasy ir netikétg zvilgsnj j Lietuvos istorijg. Paskutiné Gerdos Jord grafiné novelé yra Daugiabultis,
kurioje per juodojo humoro prizme¢ vaizduojami daugiabucio gyventojy likimai, atskleidZiantys
sovietinés architektiiros stagnacijg, miesto mitologija.

Temos iStirtumas ir tyrimy apZzvalga. Nors komiksai Lietuvoje aktyviai leidziami jau kelis
desimtmecius, moksliné jy analizé tik pradeda formuotis. Daugiausia démesio skiriama komiksy
vizualo analizei meno kritikoje, taiau akademiniai tyrimai §ia tema, ypac apie vaizdazodinio
naratyvo struktiiras, stilistikg ir funkcijas, dar néra pakankamai iSplétoti. Vienu pirmyjy, pristaciusiy
akademin] pozitirj j komiksus, laikomas Will Eisner. Jo knyga Comics and Sequential Art (1985) yra
klasikinis darbas, kuriame nagrinéjama, kaip komiksai sukuria pasakojimus per sekas ir vizualing
kalba. Apie komiksus ir jy elementus placiai raSoma Scott McCloud knygose Kas yra komiksai?
Istorija, struktiira, poveikis (1993), lictuviskai iSverstoje 2018 m., ir Making Comics: Storytelling
Secrets of Comics, Manga and Graphic Novels (2006). Abi knygos parengtos kaip komiksas, i$laikant
visus komiksams biidingus elementus. Autorius i§samiai analizuoja, kaip veikia komiksy naratyvas,
ju vizualinis ir teksto rySys, seka ir stilistiniai sprendimai. Komiksai uzsienio ir lietuviy tyréjy
analizuoti ieSkant emocijy konceptualiyjy metafory. Amitash Ojha, Charles Forceville ir Bipin
Indurkhya straipsnyje ,,An experimental study on the effect of emotion lines in comics* tyrin¢ja kaip
skirtingos linijy formos gal ieprteikti emocijas. Straipsnyje ,,Conceptual Metaphor of Happiness/Joy
in Lithuanian Comics” lietuviskuose komiksuose naudojamas metaforas nagrinéja Saulé Juzeléniené,
Skirmanté Sarkauskiené ir Rita Baranauskiené. Straipsnyje ,,Multimodal representations of LOVE
and PASSION in Lithuanian graphic novel ,,Gertruda. Graphic diary of generation Y”, by G. JORD*
S. Juzeléniené ir S. Sarkauskiené analizuoja, kaip Lietuvos grafingje noveléje ,Gertriida® (autoré
Gerda Jord) multimodaliai reprezentuojamos meilés ir aistros savokos. Tyrimas remiasi
konceptualiosios metaforos teorija ir multimodalumo principais.

Vaizdazodinis naratyvas ir pasakotojo vaidmuo komiksuose iSsamiai tyrin¢jamas C.
Forceville straipsniuose ,,Narrating and focalizing visually and visual-verbally in comics and graphic
novels® (2023), ,,Balloonics: The Visuals of Balloons in Comics* (2010), ,,Pictorial Metaphor*
(1994), ,,Metaphor in Pictures and Multimodal Representations” (2008) ir ,,Pictorial runes in Tintin
and the Picaros®, ,,Visual representations of the Idealized CognitiveModel of anger in the Asterix
album La Zizanie“, kuriuose pateikiamos analizés padeda geriau suprasti, kaip komiksai vizualiai ir
verbaliai kuria sudétingas naratyvines strukttiras. Lietuviskus komiksus analizuoja Jurgita
Bugailiskiené straipsnyje ,.Siuolaikinis Lietuvos komiksas (1990-2005)“ (2007), Erlend Diagilev
straipsnyje ,,Lietuviskosios komiksy kulttiros paieskos* (2013). Komiksus, kaip svarby edukacinj ir

kulturinj jrankj, nagrinéja Tomas Mitkus straipsnyje ,,Komiksai Lietuvoje: nepanaudotas kultiirinis ir
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edukacinis jrankis“ (2013). I§samesne komiksy analize savo mokslinéje publikacijoje ,,Siuolaikiné
lietuvisSkoji komiksy kulttira ir istorijos motyvai joje* (2022) atlieka Kasparas Svitojus. Jis nagrinéja
19902022 m. lietuviy kalbai iSleistus istorinius komiksus, jy raidg ir vyraujancias temas. Tyrimo
metu K. Svitojus, naudodamas interviu su komiksy kiiréjais® metoda, analizuoja istorines temas ir
motyvus komiksy diskurse, taciau neaptaria konkreciy komiksy sandaros ir stilistikos ypatybiy. Savo
publikacijose lietuviy autoriai nagringja pacius komiksus ir jy raida, taciau iSsamesniy akademiniy
tyrimy apie vaizdazodinj naratyva komiksy diskurse neatlieka.

Temos aktualumas ir naujumas. VaizdaZodinis naratyvas, sujungiantis vizualinius ir
tekstinius elementus, yra komiksy diskurso pagrindas, lemiantis tiek pasakojimo struktiirg, tiek stiliy.
Lietuvoje komiksy kultiira nors ir gana jauna, bet sparCiai auga ir tampa vis populiaresné. Taciau
lietuvisky komiksy diskurse vaizdazodinio pasakojimo tyrimai dar mazai iSplétoti. Komiksai vis
labiau pripazjstami rimta pasakojimo forma, galinCia perteikti sudétingas idéjas, kelti socialinius
klausimus ir skatinti kritinj mastyma. D¢l Sios priezasties jie vis dazniau analizuojami akademiniame
kontekste, o jy vaizdazodinio naratyvo struktiiros tyrimai tampa aktualis.

Sio darbo objektas — vaizdazodinis naratyvas lietuviy komikse.

Darbo tikslas — iSanalizuoti vaizdaZodinio naratyvo struktiirines ir stilistines funkcijas
Miglés AnuSauskaites, Akvilés Magicdust ir Gerdos Jord komiksuose ir nustatyti, kaip Sie elementai
formuoja pasakojima.

Darbo uZdaviniai:

1)  pateikti komiksy strukttros ir vaizdazodinio naratyvo teorinius pagrindus remiantis
Scott McCloud, Will Eisner ir Charles Forceville teorijomis;

2) 1Sanalizuoti, kaip stilistinés priemones veikia naratyvg, emocinj tong ir informacijos
perteikimo budus;

3)  iStirti struktirinius ir stilistinius vaizdo ir teksto elementus Miglés AnuSauskaités
komikse Dr. Kvadratas: Greimas ir jo semiotika (2017), Akvilés Magicdust grafinéje novel¢je Bités:
iSskirtinés merginy roko grupés istorija (2021), Gerdos Jord komikse Daugiabutis (2019) ir
1Sanalizuoti, kaip Sie elementai paveikia komikso naratyvine struktiirg ir formuoja pasakojimo
stilistika.

Darbo Saltinis — Miglés AnuSauskaités kiirinys Dr. Kvadratas: Greimas ir jo semiotika
(2017), Akvilés Magicdust grafiné novelé Bités: iSskirtinés merginy roko grupés istorija (2021) ir
Gerdos Jord komiksas Daugiabutis (2019).

Tyrimo metodologija. Siame rasto darbe, tiriant Miglés Anusauskaités komiksa

Dr. Kvadratas: Greimas ir jo semiotika, Akvilés Magicdust grafing novele Bités: iSskirtinés merginy

6 K. Svitojus atliko interviu su Tomu Mitkumi, Migle AnuSauskaite, Gerda Jord, Akvile Magicdust, Lina Itagaki, Povilu
Vincentu Jankiinu. Pokalbiy metu aiskintasi istoriniy komiksy populiarumo Lietuvoje priezastys.
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roko grupés istorija ir Gerdos Jord komiksg Daugiabutis, taikoma Scott McCloud ir Will Eisner
teorija apie komiksy struktiirg ir naratyva, komiksy vizualo ir teksto ry$j ir Charles Forceville teorija
apie komiksy multimodaluma ir pasakotojo vaidmenj komikse. Siy metody derinimas suteikia
galimybe visapusiskai analizuoti komikso pasakojimo struktiirg ir stilistika.

Tyrimo reik§mé. ISanalizavus vaizdazodinio naratyvo reikSme lietuvisky komiksy
diskurse, $io darbo iSvados gali tapti vertingu pagrindu tolimesniems tyrimams, skirtiems lietuvisky
komiksy analizéms. Vaizdazodinis naratyvas, jungiantis teksta ir vaizda, yra esminis komiksy
struktiiros elementas, todél Sio tyrimo rezultatai prisidés prie komiksy, kaip literatiiros ir
pasakojimo formos, supratimo.

Darbo struktiira. Tiriamasis darbas susideda i§ Siy pagrindiniy daliy: jvado, kuriame
pristatoma tyrimo problema, tikslo, uzdaviniy ir metodologijos; dviejy daliy teorinés dalies, kurioje
aptariama komiksy struktiira, vaizdo ir teksto rysys pagal Scott McCloud ir Will Eisner, taip pat
vaizdaZodinio naratyvo komikse teorija pagal Charles Forceville; praktinés dalies, kurioje
analizuojamas Miglés AnuSauskaités komiksas Dr. Kvadratas: Greimas ir jo semiotika (2017),
Akvilés Magicdust grafiné novelé Bités: isskirtinés merginy roko grupés istorija (2021) ir Gerdos
Jord komiksas Daugiabutis (2019), akcentuojant kiiriniuose naudojamas struktiirines ir stilistines
ypatybes, vaizdo ir teksto derme ir vaizdazodinio naratyvo kiirima; i§vady, apibendrinanéiy tyrimo

rezultatus, santraukos ir literatiiros sgraso, kuriame pateikiami naudoti $altiniai.



1. KOMIKSO VAIZDAZODINIO NARATYVO ASPEKTAI

Komiksai yra daugialypé pasakojimo forma, jungianti teksta ir vaizda. Siame skyriuje,
remiantis Scott McCloud ir Will Eisner teoriniais komiksy struktaros ir sampratos pagrindais, Charles
Forceville komiksy stilistikos ir pasakotojo komikse teorija, Jurgitos Bugailiskienés ir Kasparo
Svitojaus lietuvisky komiksy tyrimais, nagriné¢jami pagrindiniai komikso elementai ir jy sgveika.
Aptariama komiksy istorija, samprata ir budai, kaip kadrai, tarpai tarp jy ir peréjimai, vizualiniai
elementai ir tekstiné informacija formuoja vientisa pasakojimg ir jtraukia skaitytojo vaizduote.
Analizuojama, kokig jtaka Sie elementai daro naratyvo struktiirai, emociniam poveikiui ir komikso,

kaip savitos pasakojimo formos, reik§mingumui.

1.1 Komikso samprata

Komiksai, kaip pagavus pasakojimo biidas, gali perteikti sudétingas emocijas, veiksmus ir
nuotaikas, neapsiribojant nei literatiiros, nei meno tradicijomis. Angliskas terminas comic, kaip
iliustruota pasakojimo forma, turi savitg istorijg ir reikSme, kurig aiskina kalbos Zodynai. Oksfordo
angly kalbos Zzodyne (Oxford English Dictionary)’ komiksy terminas apibréziamas kaip Zurnalas ar
knyga, kurioje pateikiamos trumpy istorijy serijos paveiksléliy juosty formatu, pabréziant vizualinio
pasakojimo nuosekluma ir iliustruoty istorijy struktiirinj organizavima, kuris yra esminis komiksy
formos bruozas. Panasiai Kembrizo angly kalbos zodyne (Cambridge Dictionary)® nurodoma, kad
comic — tai zurnalas ar knyga, sudaryta i§ paveiksléliy, kurie papildyti trumpais tekstais pasakoja
istorija, akcentuojant komiksuose naudojamy vaizdy ir teksty svarbg siekiant perteikti istorija. Abu
apibrézimai pabrézia vaizdazodinio naratyvo svarbg ir komiksy formos iSskirtinumg, taciau jie
nepakankamai atspindi Siuolaikinés komiksy teorijos.

Pastaraisiais deSimtmeciais komiksy samprata reikSmingai keitési, pereinant nuo paprasto
pramoginio formato iki sudétingos naratyvinés ir vizualinés formos. Komiksai Tarptautiniy Zodziy
Zodyne (1985)° i§ pradziy buvo apibiidinami kaip pramogai skirti leidiniai, kuriuose naudojami
paveiksléliai ir trumpi tekstai. Véliau, atnaujintoje 2013 mety redakcijoje’?, jie jgijo platesne reik§me
ir apibiidinti kaip siuZetinés paveiksléliy serijos su tekstu, leidZziamos tiek atskirose knygose, tiek
periodikoje. Sis apibrézimo pokytis atspindi, kaip komiksai i§sivysté i§ paprasto pramoginio formato
i savitg kultiiros ir meno reiskinj, kuriame tekstas ir vaizdas susijungia j unikaly pasakojima. Siandien
komiksai neapsiriboja tik pramogine funkcija — jie tampa svarbia edukacijos, informacijos perteikimo

ir kulttiros sklaidos priemone.

7 Oxford English Dictionary. Prieiga: https://www.oed.com/search/dictionary/?scope=Entries&g=comic [Zitr. 2025 01
02]

8 Cambridge Dictionary. Prieiga: https:/dictionary.cambridge.org/dictionary/english/comic [Ziiir. 2025 01 02]

® Tarptautiniy ZodZiy Zodynas, 1985. Vilnius: Vyriausioji enciklopedijy redakcija.

10 Tarptautiniy Zod%iy Zodynas, 2013. Vilnius: Alma littera.
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Siuolaikiniai komiksai daZniausiai nagrin¢jami remiantis Scott McCloud teorija, kuria jis
isdésté savo knygoje Kas yra komiksai? Istorija, struktiira, poveikis'!. Jis teigé kad komiksai yra
unikali menings ir tekstinés komunikacijos forma, kurig sudaro nuosekli pieSiniy ar vaizdiniy seka,
kuria sickiama perteikti informacija arba sukelti estetinj potyrj skaitytojui*?. Sis apibrézimas nurodo
keleta svarbiy komikso ypatybiy: seka, vaizdy jvairove ir esteting funkcijg. Komikse paveiksléliy
eiliSkumas ne tik lemia viso pasakojimo struktiirg, bet jtraukia skaitytoja i aktyvy interpretacijos
procesa. Will Eisner, vienas garsiausiy komiksy kiiréjy ir teoretiky, teigé, kad komiksai néra vien tik
tekstiniy ir vizualiniy elementy kombinacija. Jie yra intelektualiai ir emociskai jtraukianti forma,
kurioje skaitytojo vaizduoté uzpildo tarpus tarp kadry, taip sukurdama testinj naratyva.'® Lietuviskus
komiksus nagringjo Jurgita Bugailiskiené. Aptardama komikso sampratg ji teigé, jog komiksas negali
biiti apibréziamas vienu konkreciu apibrézimu, nes pati forma susijusi tiek su vaizduojamuoju menu,
tiek su tekstiniu literatiiros kiiriniu ir neturi vienos temos.'* J. Bugailiskiené teigé, jog komiksas néra
vien pramoginis leidinys ir i8skyré kelias jo funkcijas: Sviesti religinémis temomis, skatinti mastyti ir
mokytis naujy dalyky, padéti kritiSkai mastyti apie pateikiamus reiskinius. Taip pat atkreipé démesj
1 tai, kad zodziy ir vaizdy sintezé komikse suzadina ir juslines funkcijas — ,,panaudodamas autoriaus
pateiktus simbolius, skaitytojas konstruoja vaizdinius remdamasis savo patirtimi ir Zinojimu*.*® Taigi
komiksai yra sudétinga ir daugialypé meno, literatiros ir komunikacijos forma, apimanti tiek
vizualinius, tiek tekstinius elementus. Komiksy unikalumas slypi jy geb¢jime jtraukti skaitytoja 1
aktyvy interpretacinj procesg, kurio metu vaizdy seka formuoja ne tik pasakojimo struktirg, bet

estetin] ir emocinj patyrima.

1.2. Komikso kilmé ir raida

Siuolaikiniai komiksai, kaip savarankiska menin¢ forma, susiformavo XIX a., bet jy pradzia
siekia daug senesnius laikus. Freskos, tapybos darbai ir viduramziy rankra$¢iy iliustracijos laikomos
komiksy pirmtakais dél juose derinamy vaizdo ir teksto. Vienu svarbiausiu $iuolaikiniy komiksy
pradininku laikomas XIX a. §veicary menininkas Rodolphe Topffer (1799-1846), sukiires septynis
iliustruotus satyrinius pasakojimus, kurie laikytini §io Zanro pradzia. Jis daznai vadinamas
Siuolaikiniy ,.komiksy tévu®, nes jo darbai suformavo Siuolaikiniam komiksy zanrui budingas
stilistines ir struktiirines savybes — pieSdamas satyrinius pasakojimus jis naudojo ne tik vaizdus

(karikatiiras), bet ir komiksy langelius®. Savo gyvenima paskyres literatiirai, menui ir §vietimui,

1 McCloud, S., 2018. Kas yra komiksai? Istorija, struktizra, poveikis. Vilnius: MO muziejus.

2 Ten pat, p. 9.

13 Eisner, W., 1985. Comics and Sequential Art. Florida: Poorhouse Press, p. 8. Prieiga:
https://archive.org/details/Will_Eisner_Theory of Comics_and_Sequential Art/page/n3/mode/2up [Zidr. 2025 01 03].
14 Bugailiskiené, J., 2007. Siuolaikinis Lietuvos komiksas (1991-2005). Knygotyra, 49, p. 139-140.

15 Ten pat, p. 144.

16 McCloud, S., 2018. Kas yra komiksai? Istorija, struktira, poveikis. Vilnius: MO muziejus, p. 17.
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R. Topffer sugebéjo sujungti Sias sritis ] naujg pasakojimo forma, kuri paveiké daugelj vélesniy
komiksy kiréjy.

Komiksai X1X a. pabaigoje pirmiausia jsitvirtino periodinégje spaudoje. Vienas i$ svarbiausiy
darby buvo laikrastyje ,,New York World*“ publikuotas komiksas ,,The Yellow Kid*“ (1895), kurj
sukiiré Richard Felton Outcault (1863-1928).17 Sis komiksas laikomas pirmuoju, kuriame nuosekliai
naudojami pokalbiy burbulai. D¢l populiarumo ,, The Yellow Kid*“ komiksai buvo surinkti ir
igspausdinti atskiroje komiksy knygoje. Sie komiksai ne tik pradéjo moderniy laikra§¢iy komiksy
tradicijg, bet ir padéjo pamatus komiksy masinei kulttrai. XX a. pradzioje JAV komiksai pasieké
nauja populiarumo etapa. Sis laikotarpis, daznai vadinamas ,,auksine komiksy era“, buvo pazymétas
tokiy komiksy kaip Supermenas (1938) ir Betmenas (1939) atsiradimu, kurie tapo ir kultGros
reiskiniu. Komiksai apie superherojus padaré didelg jtaka visos komiksy industrijos formavimui ir
komiksy knyguy, kaip grafiniy noveliy, atsiradimui. Ankstyvieji JAV komiksai buvo pieSiami paprasta
juoda linija, véliau jvestos spalvos, pradéti naudoti teksto burbulai.*® JAV Kkurti ir publikuoti komiksai
turéjo jtakos ir kity regiony kiiréjams ir komiksy industrijai, skatindami superherojy zanro plétrg ir
paveikdami tiek stiliy, tiek pasakojimo struktiirg visame pasaulyje.

Komiksy formavimuisi taip pat svarbus Japonijos ir jos kiir¢jy vaidmuo. Po Antrojo
pasaulinio karo del JAV jtakos komiksai Japonijoje pradéjo sparciai vystytis ir tapo kultiiros reiskiniu.
Garsiausias japonisky komiksy, kitaip vadinamy manga, kiiréjas buvo Osamu Tezuka (1928-1989).
Jo darbai ne tik i§kélé mangg kaip pramogos forma, bet ir i§plété jos temy spektra, nuo fantastikos iki
filosofiniy ir religiniy klausimy. XXI a. manga tapo globaliu kultiiros reiSkiniu, pritraukianciu
milijjonus skaitytojy visame pasaulyje, o Japonijoje neatsiejama populiariosios kultliros dalimi,
apimanéia jvairias amZiaus grupes ir socialinius sluoksnius.!® Manga Japonijoje vystési kaip
kultiirinis fenomenas, kurio jvairove ir universalumas leidZia jai s€kmingai perzengti geografines ir
kultiirines ribas, tuo paciu islaikant stipry rysj su tradicijomis ir vertybémis.

Europoje komiksai vystési panasiai kaip ir Kituose regionuose. Komiksai pirmiausia buvo
leidZziami periodingje spaudoje, véliau kaip albumai ir grafinés novelés. XX a. komiksai Europoje
pradéjo jgauti nacionalinius bruozus. Pranctzijoje ir Belgijoje susiformavo vadinamoji bande
dessinée (piestos juostelés) tradicija, kurios vienas i$ svarbiausiy kiiréjy buvo belgas Hergé (1907—
1983), kires komiksy serija Tintino nuotykiai (1929). Sis komiksas i$siskyré grafika, nuosekliu
naratyvu ir tarptautiniu populiarumu.?’ Skirtingai nei JAV superherojy komiksai, europie¢iy darbams
daznai biidinga filosofinis, humoristinis ar istorinis turinys, pabréziant naratyvo sudétinguma.

Lietuvoje komiksy uZuomazgy galima atrasti dar iki Antrojo pasaulinio karo, pirmuoju oficialiu

17 Mitkus, T., Nedzinskaité-Mitké, V., 2018. Komiksai: paZink ir kurk. Vilnius: ,,Technika“ p. 11-12,
18 Ten pat, p. 12.
19 Ten pat, p. 27.
20 Ten pat, p. 13.
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komiksu laikomas Jaroslavo Rimkaus albumas Vokieciy okupacija Lietuvoje (1915-1919), iSleistas
1922 m. Kaune. Taip pat svarby vaidmenj lietuviy komiksy diskurso formavimuisi atliko 1970 m.
,,Genio“ Zurnale pradétas publikuoti komiksas apie Par$iuka Ciuka. Komiksg piesti pradéjo
dailininkas Juozas Kascitinas, o po jo mirties 1974 m. komikso kiirimg tgsé karikatiiristas Vitalijus
Suchockis. Siuolaikinius komiksus tyrin¢jo Kasparas Svitojus. Jis atliko lietuvisky komiksy, isleisty
nuo 1990 m. iki 2022 m. tyrimg ir nustaté, jog i§ 52 isleisty lietuvisky komiksy 32 buvo istoriniai,
ta¢iau dar devyniuose taip pat atrasta nemazai istoriniy motyvy.?! Nagrinédama lietuviy komiksus
suaugusiems Jurgita BugailiSkiené juos apibudino kaip informatyvius, intelektualius ir perduodanéius
patirtj, taip pat pabrézé, kad ,.komiksy patraukluma lemia teksto ir vaizdo sintezé*“.?? Nepaisant
regiono, komiksai iSlaiko ta pacig funkcijg — jungia teksta ir vaizda, o pasakojimas dazniausiai
vystomas nuosekliai per kadry seka. Taciau skiriasi temy pasirinkimas, stilistiniai sprendimai ir

naratyvo tonas, kurie priklauso nuo konkrecios kultiirinés aplinkos.

1.3. Komikso struktiira

Komiksai, kaip unikali pasakojimo forma, pasizymi specifiniais elementais, kurie skiria juos
nuo kity medijy ar literatiiros Zanry ir leidZia perteikti sudétingas idéjas, emocijas. Komiksy struktiirg
nagrinéjo daugelis tyrinétojy, i$ kuriy zymiausi yra W. Eisner, kuris pabrézé, kad komiksai sujungia
tekstg ir vaizdg ir kuria unikaly naratyva, S. McCloud, nagrinéj¢s komiksy elementus ir jy svarbg
naratyvui, ir C. Forceville, kuris analizavo stilistines priemones komikse ir jy jtakg pasakojimo
formavimui.

Komiksuose svarby vaidmenj atlieka tiek tekstas, tiek vaizdas. Vien vaizdiniai, kaip teigé
komiksy naratyva tyrinéjes Amsterdamo universiteto profesorius C. Forceville, neturi tiksliy
atitikmeny, skaitytojai turi remtis savo ziniomis ir suvokimu.?® Tadiau pagrindiniai komiksy
elementai atlieka svarbias funkcijas komikso naratyvo kiirime ir apima Siuos komponentus: kadrai,
arba kitaip langeliai ar rémeliai, tarpai tarp kadry, vaizdas, tekstas, laikas, judéjimas, pasakojimo
struktiira, teksto Sriftai, spalvos. Kadrai yra pagrindinés komiksy struktrinés dalys. Jie apibrézia
pasakojimo erdvg ir laikg, juose pateikiami veiksmai, emocijos, dialogai. [prastai komiksuose kadrai
yra isdéstomi tinklelio principu, skaitomi i$ kairés j deSing ir i§ virSaus j apacig. Patys kadrai pasizymi
tiesiais, juodais rémeliais ir yra staiakampio ar kvadrato formos. Taciau tai yra bendrieji komiksy
elementai, kuriy veikimas iSrySkéja tik per peréjimus 1§ vieno langelio j kitg. S. McCloud iSskiria

Sesis perejimy kategorijas: vienas kadras po kito, vienas veiksmas po kito, viena vieta po kitos, viena

21 Svitojus, K., 2023. Siuolaikiné lietuviskoji komiksy kultiira ir istorijos motyvai joje. In: Vilniaus universiteto Istorijos
fakulteto studenty mokslo darbai, p. 132.

22 Bugailiskiené, J., 2007. Siuolaikinis Lietuvos komiksas (1991-2005). Knygotyra, 49, p. 144.

2 Forceville, C., 2023. Narrating and focalizing visually and visual-verbally in comics and graphic novels. Pragmatics
& Cognition, 30(1), p. 203.
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scena po kitos, vienas zitros taskas po kito ir nenuoseklusis tipas, kai Salia esantys langeliai neturi
ry$io?*. Taip pat svarbu teksto zaismé, kuri kuriama pateikiant tekstus dialogy ar min¢iy burbuluose.
Nors komikso kadruose naratyvo turinys dazniausiai perteikiamas tekstu, taciau visa papildoma
informacija, kurios negali pateikti tekstas, pateikiama vizualiai per teksto burbulus ar spalvas,
simbolius. Veiksmy intensyvumg sustiprinti padeda onomatop¢jos stilistinés priemonés, kai zodziai
imituoja garsus, pavyzdziui, ,,BAM!®, ,POKST!“ ar TRINKT*?. Kadangi komiksai yra statiSka
medija, judéjimas iSreiSkiamas per vizualius efektus, pavyzdziui, linijas, kurios nurodo kryptj ar
veiksmg. S. McCloud pabrézia, kad judé¢jimo iliuzija komiksuose priklauso nuo vaizdy sekos ir
skaitytojo geb¢jimo interpretuoti tarpus tarp kadry. Teksto Sriftas ir dydis daznai naudojami
emociniams efektams sustiprinti?®®. Derindami $iuos elementus komiksy kiiréjai sukuria jtraukiantj
pasakojima, kuris efektyviai perteikia tick informacija, tieck emocijas.

Komiksai gali biiti vaizduojami tiek placiai, konkreéiai ir realistiSkai, tick abstrak¢iai, tik per
uzuominas. Tekstas daznai suteikia konkretumg ir paaiSkinimus, o vaizdas — emocijy svarbg ir
atmosferg. Pavyzdziui, realistiSkai vaizduojami veidai suteikia konkre¢iy emocijy jausena, o
abstrak¢iai pateikti veikéjai leidzia skaitytojui susitapatinti su personazu. Tai priklauso ne tik nuo
pasirinkto autoriaus stiliaus ar id¢jos, bet ir nuo regiono. S. McCloud aptaré Amerikos, Europos ir
Japonijos autoriy kuriamus komiksus. Europoje komiksy kiir¢jai siekia skaitytojui leisti dazniau
susitapatinti su personazu. Siekiant $io tikslo komiksas kuriamas abstrakCiau, personazas
vaizduojamas tik keliomis linijjomis, be konkreciy veido bruozy ar kity ypatybiy, nors fonas
dazniausiai biina realistiskas: ,,Komiksy kiiréjai gali vaizduoti pasaulj atmesdami tradicinj realizma
ir tiesiai per karikatiiras atskleisti vidinj pasaulj.“?’ Tai leidzia skaitytojui lengviau susitapatinti su
konkreciu veikéju, atpaZinti savo patirtis. Amerikoje Sis biidas naudojamas retai. Japonijoje kai kurie
personazai ar svarbiis objektai pieSiami realistiSkai, i1SrySkinant tik pieSiamam objektui budingus
motyvus.?® Realistiskai pavaizduoti objektai ar detalés padeda sustiprinti pasakojimo emocinj poveikj
ir detalesnj konteksta. Tai susij¢ su dviem pagrindiniais komiksy tikslais — perduoti informacija ir
sukelti emocinius potyrius. Siuos tikslus pasiekti padeda vizualiniai elementai, atsakingi uZ emocinj
gilumg ir atmosfera, ir tekstas, suteikiantis konkretuma ir paaiskinimus.

Kuriant komiksy vizualing dalj itin svarbu uztikrinti, kad skaitytojas aiSkiai suprasty
vaizduojamy fiziniy veiksmy pobudj ir jy reik§me siuzeto vystymuisi. Viena esminiy priemoniy Siam
tikslui pasiekti yra kiino kalbos vaizdavimas: personazy laikysena, ranky ir pir§ty padétis, mimikos

detalés. Sie vaizdo elementai perteikia emocing ir fizing biiseng, padeda kurti naratyva be Zodziy ar

2 McCloud, S., 2018. Kas yra komiksai? Istorija, struktizra, poveikis. Vilnius: MO muziejus, p. 74.

% Forceville, C., 2023. Narrating and focalizing visually and visual-verbally in comics and graphic novels. Pragmatics
& Cognition, 30(1), p. 193.

% McCloud, S., 2018. Kas yra komiksai?Istorija, struktiira, poveikis. Vilnius: MO muziejus, p. 110-115.

27 Ten pat, p. 41.

28 Ten pat, p. 44.
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ji papildyti. Siuo aspektu ypaé reikmingas tampa stilistiniy vizualiniy priemoniy tyrinéjimas.
C. Forceville savo darbuose analizuoja, kaip komiksuose naudojami tam tikri vizualiniai zenklai,
padedantys perteikti emocijas, jy intensyvumg ar fizinius pojucius, tokius kaip skausmas. Jis i$skiria
kelis budingus elementus, kuriuos galima laikyti tam tikrais vizualiniais simboliais: perdétos veido
iSraiskos, prakaito lasSeliai, deformuotos kiino dalys, iSsiplétusi vena kair¢je galvos puséje,
prarandamos ar laikinai i$nykstancios rankos, persidengianéios arba susiliejusios kiino linijos.?® Sie
elementai padeda ne tik perteikti personazy viding biisena, bet sukuria intensyvesnj veiksmo ir laiko
pokycio jspiidj.

Nagrinéjant komiksy struktiirg ir samprata, svarbu aptarti, kaip komiksuose perteikiamas
laikas ir erdveé, kurie gali buti apibréziami tiek per vizualines detales, tiek per stilistinius pasirinkimus.
Erdvé, laikas, vaizdas ir tekstas veikia vieningai, kad sukurty vientisg naratyva. W. Eisner, vienas
garsiausiy komiksy kiir¢jy ir teoretiky, teige, kad komiksai tampa tikra pasakojimo forma, kai juos
kuriant jtraukiamas laiko dimensijos perteikimas. Remiantis jo teorija, vizualinio pasakojimo s¢kme
lemia gebé¢jimas subtiliai ir tiksliai perteikti laika, nes biitent Sis zmogiskojo suvokimo matmuo
leidzia skaitytojui atpazinti ir jsijausti j tokius elementus kaip netikétumas, humoras, siaubas ar kiti
7mogaus emociniy patiréiy niuansai.®* S. McCloud i$skyré keleta elementy, dél kuriy komiksai
pasizymi gebéjimu aiskiai perteikti tiek paprastas, tiek sudétingas id¢jas. Komiksuose erdvé daznai
yra tiesiogial vizualizuojama, o laikas iSreiSkiamas per kadry seka, dydj, elementy skaiciy, kurie taip
pat leidZia suvokti laiko trukme ar greit;. Laiko dinamika taip pat pabréziama per statiSkas ar
dinamigkas scenas, dialogo trukme ir vaizdy pasikartojimg.®! PavyzdZiui, horizontaliis langeliai
daznai simbolizuoja laiko tékme, o vertikaliis akcentuoja momentinj jvykj. S. McCloud pabrézé, kad
L~remeliy formos gali smarkiai skirtis. Ir nors tie formy skirtumai nepaveiks tiesiogiai jy reikSmiy, bet
gali paveikti skaitytojo patirt]. Ir tai mus jtrauks j keistg santykj tarp komikse vaizduojamo ir
skaitytojo suvokiamo laiko**2. Taigi, komikse egzistuojantis laikas tiesiogiai susijes ir su skaitytojo
suvokimu. Nors dabarties laikas visada yra tuo metu skaitomame langelyje, bet kuris buves langelis
yra praeitis, o visi langeliai priekyje yra ateitis. Galioja tik viena iSimtis, kai tekstas pac¢iame langelyje
zymi konkrety laika, pavyzdziui, veiksmas skaitomame langelyje Zymi praeities jvykius. Nusakant

laika, C. Forceville teigé, kad pasakotojas gali naudoti ne tik kadrus, bet ir tiesioginj teksta,

2 Forceville, C., El Refaie, E., Meesters, G., 2012. Stylistics and comics. In book: Routledge Handbook of Stylistics.
Prieiga: https://www.researchgate.net/publication/264761100_Stylistics_and_Comics?enrichld=rgreq-
4329cb3cece01278c81ch3e0859488df-
XXX&enrichSource=Y?292ZXJQYWdIOzI2NDc2MTEWMDtBUzoxMzAONzczMTkwMDOQXN]BAMTQWODEXOTY
yNTIOMQ%3D%3D&el=1_x_2& esc=publicationCoverPdf [Ziir. 2025 03 28].

%0 Eisner, W., 1985. Comics and Sequential Art. Florida: Poorhouse Press, p. 26. Prieiga:
https://archive.org/details/Will_Eisner Theory of Comics_and_Sequential Art/page/n3/mode/2up [Zidr. 2025 01 03].
31 McCloud, S., 2018. Kas yra komiksai?Istorija, struktiira, poveikis. Vilnius: MO muziejus, p. 94-99.

32 Ten pat, p. 99.
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pavyzdziui, ,,tuo tarpu®, ,,po dviejy dieny®, ,.pries ir po* *3. Sie tekstai jprastai rafomi vir§ kadro,
kairiajame Sone skirtingu $riftu ar dydziu.

Kalbédamas apie laika, S. McCloud pabrézia ir tarpy tarp kadry svarba: ,,Atpazinimas vyksta
zvelgiant | paveikslélius, tarpai tarp jy ir tarp atpazinimo momenty kuria laiko pojutj. Lygiai taip pat
laiko iliuzija kuria zodZiai, ireik§dami tai, kas gali egzistuoti tik laiko tékméje.>* Tarpai tarp kadry
yra svarbiis naratyvo testinumui. S. McCloud pazymi, kad Siuose tarpuose skaitytojas ,,uzpildo
spragas®, isivaizduodamas, kas jvyko tarp dviejy kadry. Tarpai leidzia pasakojimui pereiti i§ vieno
momento ] kitg, simbolizuoti laiko t€kme arba peréjimg tarp skirtingy erdviy. Taigi, tarpai tarp kadry
leidzia skaitytojui interpretuoti istorija, daznai jie atlicka peréjimo funkcijg i$ vieno laiko j kitg. Nors
teksto ir vaizdo sgveika pateikia pakankamai aiskig informacija, biitent Sie tarpai reikalauja skaitytojo
jsitraukimo. Galima teigti, kad laiko perteikimas veikia kaip pagrindinis pasakojimo struktaros
elementas. Tai, kaip autorius pasirinks vaizduoti veiksma — per greitus peréjimus tarp kadry ar su

ilgesniais, detalesniais kadrais — gali turéti didelj poveikj skaitytojo suvokimui ir naratyvo eigai.

2. KOMIKSO STILISTINES PRIEMONES

Komiksuose svarbu ne tik laiko ir erdvés vaizdavimas, bet ir pasakojimo stilistika, kuri lemia,
kaip skaitytojas suvokia ir interpretuoja kiirinio naratyva. Komikso stilius dazniausiai aptariamas per
vizualinius kiirinio aspektus, tokius kaip pieSimo technika, spalvy palete, linijy dinamika, kadruote ir
bendra kompozicija. Tac¢iau stilistiné analizé neapsiriboja vien vaizdiniu sluoksniu, ji apima ir teksto
raiSka, kalbos vartojimo ypatumus ir jy sgveika su vaizdu. Komikso stilistiné analiz¢ apima ne tik
vaizdinius elementus, bet ir piktografiniy runy, teksto ir vaizdo derinimo budy ir teksto burbuly

nagringjima, kurie reik§mingai prisideda prie naratyvo formavimo ir reikmeés kiirimo.

2.1 Piktografinés runos

Vienas pagrindiniy vizualiniy elementy yra piktogramos. C. Forceville, nagrinédamas
komiksy stilistines priemones, ivedé savoka piktografinés runos, kuria apibiidina tiesiogiai realybés
neatkartojan¢ius grafinius elementus, tokius kaip judé€jimg iSreiSkiancios linijos, kvapa
vaizduojancios banguotos linijos ir panasiai.®® Sie vizualiniai Zenklai komikse vaizduoja emocijas,
pojucius, veiksmus, kuriy statiSka iliustracija negaléty perteikti. Jie padeda skaitytojui suprasti
personazy vidines biisenas, fizinius pojucius ar jud¢jimo dinamika, taip papildydami naratyva ir

sustiprindami vizualinj pasakojima.

33 Forceville, C., 2023. Narrating and focalizing visually and visual-verbally in comics and graphic novels. Pragmatics
& Cognition, 30(1), p. 186.

3 McCloud, S., 2018. Kas yra komiksai?Istorija, struktiira, poveikis. Vilnius: MO muziejus, p. 95.

3 Forceville, C., 2011. Pictorial runes in Tintin and the Picaros. Journal of Pragmatics, 43(3), p. 2. Prieiga:
https://www.researchgate.net/publication/251586598_Pictorial_runes_in_Tintin_and_the_Picaros [Ziar. 2025 03 23].
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Piktografinés runos yra apibrézty ir riboty elementy rinkinys. Jy forma iSlicka pastovi,
variacijy yra nedaug, o naudojimas turi tam tikras taisykles. Pagal C. Forceville, runos atlieka panasia
funkcija kaip metaforos ir kiti kalbos vaizdiniai, tac¢iau reikSmé atsiskleidZia tik jas naudojant su kitais
elementais, tokiais kaip piktogramos, teksto burbulai, simboliai, kadry formos, tekstas ar veikéjy
veido i$raiskos, kiino laikysena.®® Tyringjant piktografines runas komiksuose, i§skiriamos $esios
pagrindinés runos: grei¢io linijos, judéjimo linijos, laSeliai, tiesios linijos, banguotos linijos ir
susuktos linijos (spiralés). Grei¢io linijos blina tiesios arba iSlenktos ir skirtingo ilgio, dazniausiai
naudojamos dvi arba trys linijos, kurios yra panagios ir mazdaug paralelios viena su kita. Sios linijos,
pagal C. Forceville*’, rodo, kokiu grei¢iu personazas, transporto priemoné ar kitas objektas juda. Jos
dazniausiai pasirodo uz bégancio zmogaus kojy arba uz automobilio, motociklo ar kitos transporto
priemonés. Jei veiksmo atlikéjas pasisuka uz kampo arba daro sukimasi, linijos gali buti i§lenktos.
Jud¢jimo linijos yra Siek tiek i§lenktos ir trumpos linijos, lygiagrecios su kiino dalimi ar kitu objektu.
Kartais sunku atskirti judéjimo linijas nuo greicio linijy, nes abi rodo judéjimo trajektorijg ir krypti.
Taciau judéjimo linijos skiriasi nuo greitumo linijy, nes rodo jud¢jima, kai objektas yra susij¢s su kitu
daiktu ar kiino dalimi.

Laseliai komiksuose dazniausiai naudojami kaip runos, simbolizuojancios emocinj poveiki, o
ne tiesioginius skysc¢iy lasus. Jie daznai vaizduojami keliose vietose aplink personazy galvas, taciau
Juy naudojimas gali biiti dviprasmiSkas. Pagal C. Forceville, jie gali reiksti fizin] diskomforta, kaip
prakaitg, bet taip pat gali perteikti emocijas, tokias kaip nustebimas, pyktis, nerimas ar géda.* Laseliai
komiksy naratyve daZznai naudojami hiperboliskai, siekiant sustiprinti personazy emocines biisenas ir
vizualiai iSreik$ti vidinius i§gyvenimus. Kaip ir kitos piktografinés runos, pasak Scott McCloud,
laseliai veikia kaip sutartiniai grafiniai zenklai, uZtikrinantys universaly emocijy perteikimg
nepriklausomai nuo lingvistinio konteksto. Tokiu biidu jie ne tik palengvina komikso suvokima
tarpkultiiriniame lygmenyje, bet ir prisideda prie vizualinio pasakojimo dinamikos.®® Sis stilistinis
sprendimas atlieka kelias reikSmingas funkcijas — vizualizuoja veikéjy emocijas, formuoja
pasakojimo ritmg, akcentuoja jtampos ar palengvéjimo momentus ir didina skaitytojo emocinj
Jsitraukima.

Tiesios linijos yra naudojamos norint perteikti svarbius vizualinius ir emocinius efektus. Pagal
C. Forceville Sios linijos pagal paskirti skirstomos i tris tipus: perteikti zZmoniy emocijas

(vaizduojamos kaip Sviesos ar energijos aureol¢ aplink veikéjo galva), pabrézti objekto skleidziama

% Forceville, C., 2011. Pictorial runes in Tintin and the Picaros. Journal of Pragmatics, 43(3), p. 8-9. Prieiga:
https://www.researchgate.net/publication/251586598_Pictorial_runes_in_Tintin_and_the_Picaros [Ziar. 2025 03 23].
37 Ten pat, p. 9-10.

3 Forceville, C., 2011. Pictorial runes in Tintin and the Picaros. Journal of Pragmatics, 43(3), p. 12. Prieiga:
https://www.researchgate.net/publication/251586598 Pictorial_runes_in_Tintin_and_the_Picaros [Ziar. 2025 03 23].
39 McCloud, S., 2006. Making Comics: Storytelling Secrets of Comics, Manga and Graphic Novels. Harper, New York,
p. 96-97. Prieiga: https://archive.org/details/MakingComics-StorytellingSecretsOfComics/page/nl
/mode/2up?view=theater [Zitr. 2025 03 28].
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garsa (vaizduojamos apskritimu aplink garsa skleidziantj objektg) ir atkreipti démesj | svarbius
elementus, kurie likty nepastebéti (linijos aplink konkrety objekta)*. Sios linijos taip pat daznai
naudojamos padidinti veiksmy dinamiskuma ir intensyvuma, taip pat suteikti skaitytojui papildomos
informacijos apie naratyva.

Banguoty linijy runos vaizduojamos jvairiais biidais, priklausomai nuo jy funkcijos naratyve
ir konteksto. Sios runos perteikia neigiamas emocijas, tokias kaip pyktis, pasipiktinimas ar
nusivylimas ir vaizduojamos aplink veikéjo galva. Taciau banguotos linijos taip pat naudojamos
perteikti garsg ar muzikg. Tokiu atveju spiraliy linijos vaizduojamos aplink muzikos Saltinius. Pagal
C. Forceville, Sios runos gali biiti naudojamos norint parodyti nuolatinj, bet nevalingg judéjima ar
virpéjima. Ir kaip vizualinis jrankis, kuris ne tik sustiprina pasakojimo dinamika, bet ir padeda kurti
gilias ir iSraiSkingas veikéjy biuisenas, suteikdamos skaitytojui galimybe lengvai suprasti naratyva ir
pasinerti j jo atmosfera.*! Banguotos linijos skirtos emocijy ir neigiamy reakcijy atvaizdavimui, taciau
fizinj judéjima perteikia susuktos linijos — spiralés. Spiralés gali vaizduoti veikéjy ar transporto
priemoniy judéjimo kryptj arba veikéjy fizinj ar emocinj nestabiluma.*? Tai vizualiai ekspresyvios
figliros, stiprinancios skaitytojo empatinj jsitraukimg j personazo patyrimus.

Aptartos piktografinés runos komiksuose veikia kaip tam tikra Zenkly sistema, kuri padeda
kurti pasakojimg ir padidina skaitytojo supratimg apie tai, kas vyksta istorijoje. Jos perteikia
informacija ne Zodziais, o vaizdais. Sie vaizdiniai Zenklai ne tik papildo piesinius estetiskai, bet
padeda skaitytojui lengviau suprasti veikéjy jausmus ar veiksmus, net jei tai néra tiesiogiai pasakyta
zodziais. Tokiu buidu piktografinés runos tampa svarbia pasakojimo dalimi, nes padeda isreiksti tai,

kas kitaip galéty likti neaiSku — vidines veikéjy biisenas, judéjimo intensyvuma ar emocing jtamp3.

2.2 Teksto ir vaizdo deriniai

Vaizdazodinis naratyvas komikse kuriamas per glaudZia teksto ir vaizdo sgveika. Pats kiirinys
yra ne tik paveiksléliai, lydimi dialogy ar pasakojimy, bet sudétinga semiotiné sistema, kurioje tekstas
ir vaizdas kartu perteikia prasme, emocijas ir naratyving dinamika. Si sistema veikia kaip
savarankiska kalba, kurioje grafika ir ZzodZiai yra lygiaverciai ir formuoja ne tik estetinj, bet ir
kognityvinj skaitymo patyrima. Naratyviné reikSmé komiksuose atsiranda per $iy dviejy modalumy
dialogg, kuris sgmoningai struktiruojamas autoriaus siekiant estetinio ir semantinio vienio.

Komiksuose Zodziy ir vaizdy sgveika yra esminé pasakojimo struktiiros dalis, leidzianti

perteikti informacijg ir emocijas jvairiais budais. S. McCloud i$skyré septynis zodziy ir vaizdy

40 Forceville, C., 2011. Pictorial runes in Tintin and the Picaros. Journal of Pragmatics, 43(3), p. 13. Prieiga:
https://www.researchgate.net/publication/251586598 Pictorial_runes_in_Tintin_and_the_Picaros [Ziar. 2025 03 23].
41 Ten pat, p. 18-19.

42 Ten pat, p. 13. Prieiga:
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derinimo buidus.*® Pirmuoju biudu word-specific (dominuoja Zodziai)** apibiidinami atvejai, kai
zodziai perteikia visg reikalingg informacijg, o vaizdai tik iliustruoja tam tikras detales. Tokiu biidu
vaizdai papildo zodzius, taciau jy pagrindiné funkcija — sukurti vizualing aplinka ir taip sustiprinti tik
tam tikras emocijas ar veiksmus. Tai leidzia pasakojimui biiti aiSkiam ir lengvai suprantamam.
Zodziai pateikia pagrinding informacija, o vaizdai tik ja papildo. W. Eisner, nagrinédamas teksto ir
vaizdo saveikg komikse, iSskyré dialogy kiirimg, kai norint perteikti svarbig informacija visas
démesys skiriamas tekstui. Tokj dialogy kiirima jis apibiidino kaip ,.kalbanc¢iy galvy serija“, nes
dazniausiai kadruose vaizduojamos portretinés veikéjy figtros, kuriy pagrindinis veiksmas vyksta per
7odinj dialoga, o ne vaizdinj judesj*®. Antrasis biidas — picture-specific (dominuoja vaizdas)*® —
naudojamas tada, kai vaizdai yra pagrindinis informacijos $altinis, o Zodziai tik papildo. Siuo atveju
vaizdai perteikia pagrindinj veiksmg, o zodziai daZniausiai naudojami pabrézti charakterio vidines
biisenas arba nurodyti konteksta. Tai naudinga, kai norima sukurti dinamiska, vizualiai patraukly
pasakojimg.

Zodziai ir vaizdai taip pat gali biti naudojami kaip lygiaverdiai elementai. Sis panaudojimo
biidas vadinamas duo-specific*’ (dviguba saveika), nes tiek zodZiai, tick vaizdai perteikia ta pacia
informacija, taikant papildoma kartojimo ar detaliy stiprinimo efekta. ZodZiai ir vaizdai kartu daro
emocinj poveikj ir padidina skaitytojo jsitraukimg. Toks derinys kuria aiSkesnj ir sklandesnj
pasakojimg. Komiksus tyrings W. Eisner teige, kad ZodZziy ir vaizdy derinimas priklauso nuo kiir¢jo
gebe¢jimo pasiekti pusiausvyrg, nes per daug Zodziy gali uzgozti vaizda, o per mazai — sumazinti
pasakojimo reik§me.*® Sekmingas zodziy ir vaizdy derinimas komiksuose reikalauja ne tik techninés
meistrystés, bet ir gebéjimo sukurti bendra patirtj, kurioje tekstas ir vaizdas veikty kaip vienas
organiSkas elementas, leidziantis pasakojimui paveikti skaitytojg. PanasSiai veikia ir ketvirtasis zodziy
ir vaizdy derinimo biidas intersecting®® (susikertantys), kai abu elementai ne tik veikia kartu, bet
kiekvienas perteikia ir papildomg informacija. Tokie deriniai daZnai naudojami sudétingiems
naratyvams, kur kiekvienas elementas prideda savo vertg, taciau jie néra visiskai priklausomi vienas

nuo kito. Tiek zodziai, tiek vaizdai tai paciai situacijai prideda papildomy detaliy, taciau nekeicia

4 McCloud, S., 2006. Making Comics: Storytelling Secrets of Comics, Manga and Graphic Novels. Harper, New York,
p. 130. Prieiga: https://archive.org/details/MakingComics-StorytellingSecretsOfComics/page/nl
/mode/2up?view=theater [Zitir. 2025 04 08].

4 Ten pat, p. 131.

4 Eisner, W., 1985. Comics and Sequential Art. Florida: Poorhouse Press, p. 127. Prieiga:
https://archive.org/details/Will_Eisner_Theory of Comics_and_Sequential_Art/page/n3/mode/2up [Ziiir. 2025 04 11].
4 McCloud, S., 2006. Making Comics: Storytelling Secrets of Comics, Manga and Graphic Novels. Harper, New York,
p. 134. Prieiga: https://archive.org/details/MakingComics-StorytellingSecretsOfComics/page/nl
/mode/2up?view=theater [Zitir. 2025 04 08].

47 Ten pat, p. 135.

48 Eisner, W., 1985. Comics and Sequential Art. Florida: Poorhouse Press, p. 127. Prieiga:
https://archive.org/details/Will_Eisner_Theory of Comics_and_Sequential Art/page/n3/mode/2up [Zidr. 2025 04 11].
49 McCloud, S., 2006. Making Comics: Storytelling Secrets of Comics, Manga and Graphic Novels. Harper, New York,
p. 136. Prieiga: https://archive.org/details/MakingComics-StorytellingSecretsOfComics/page/nl
/mode/2up?view=theater [Zitr. 2025 04 08].
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padio turinio. Atvirk$¢iai veikia interdependent™

(priklausomi vienas nuo kito) zodziy ir vaizdy
derinimo biidas, kai abu elementai veikia kartu, taciau kuria papildomga reikSme, kuri atsiranda tik jy
bendroje saveikoje. Sis derinys daznai naudojamas siekiant perteikti sudétingas emocines biisenas,
filosofines idéjas ar situacijas, kurios negali biti iSreik$tos vien tik zodZiais ar vaizdais. S. McCloud
pateiké paprasta, bet aiSky pavyzdj, kaip veikia Sis derinys: komikse vaizduojama scena, kurioje
moters veidas iSkreiptas skausmo, ji akivaizdziai verkia, mimika jtempta, taciau tuo pat metu jos
teksto burbule parasyta: ,, Kokia a§ laiminga!“®!. Skaitant tik teksta be vaizdo skaitytojas interpretuoty
sceng kaip pozityvig, perteikianc¢ig dziaugsma ar palengvéjima. Taciau be teksto matomas vaizdas
perteikty visai kita informacija — litidesio, sielvarto ar skausmo. Siuo atveju vaizdas ir Zodis kartu
sukuria reikSme, kurios nei vienas i$ jy negaléty perteikti vienas pats.

Sestasis zodziy ir vaizdy derinimo biidas pagal S. McCloud yra parallel® (paralelinis), kai
7o0dziai ir vaizdai veikia atskirai, ta¢iau abu prisideda prie bendro pasakojimo. Sis biidas naudojamas,
kai norima atskleisti skirtingas, taciau tarpusavyje susijusias pasakojimo linijas. Nors Zodziai ir
vaizdai tiesiogiai tarpusavyje neveikia, bet prisideda prie naratyvo, suteikdami skirtingas
perspektyvas ir papildydami vienas kitg. S. McCloud savo veikale Making Comics: Storrytelling
Secrets of Comics, Manga and Graphic Novels (2006) tyrinéja dviejy kadry komikso sceng, kurioje
vaizduojami kareiviai, klaidziojantys po karo niokojama teritorija, jy veiduose matyti jtampa, teksto
burbuluose taip pat pateikiami su situacija susij¢ zodziai, bet teksto langeliuose pateikiama visai kita
informacija— esamajame laike vykstantys dialogai apie dalykus, visiSkai nesusijusius su vaizduojama
situacija ir teksto burbuluose pateiktais zodziais.>® Nors Zodinis naratyvas nesutampa su tuo, kas
matoma vaizde, ta¢iau abu elementai padeda atskleisti skirtingus pasakojimo sluoksnius. Sis derinimo
budas leidZzia skaitytojui patirti gilesn¢ naratyvine jtampg ir suvokti veikéjy biisenas ne tik tiesiogiai,
bet per kontrasty kiirimg. Dar placiau veikia septintasis S. McCloud tyrinétas zodziy ir vaizdy
derinimo biidas montage® (montazas), kai ZodZiai patys tampa vaizdo dalimi ir integruojami kaip
grafiniai elementai. Tokiu atveju tekstas néra vien informacijos perdavimo priemoné, jis jgauna
vizualinj pavidala, kuris tampa neatsiejama pasakojimo dalimi. Zodziy i§déstymas, forma, dydis ir
spalva perteikia nuotaikg, emocijas, ritmg ar fizin¢ erdve.

Vaizdo ir teksto saveika komikse yra esminis naratyvinés raiskos aspektas, kuriame skirtingi
jy derinimo biidai padeda kurti jvairiapusiska, emociskai ir semantiskai turtinga pasakojima. Zodziai

ir vaizdai veikia kaip lygiaverciai pasakojimo elementai, o jy tarpusavio santykis, kaip parodé

50 McCloud, S., 2006. Making Comics: Storytelling Secrets of Comics, Manga and Graphic Novels. Harper, New York,
p. 137. Prieiga: https://archive.org/details/MakingComics-StorytellingSecretsOfComics/page/nl
/mode/2up?view=theater [Zitir. 2025 04 08].

51 Ten pat, p. 137

52 Ten pat, p. 138.

53 Ten pat, p. 138.

% Ten pat, p. 139.
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S. McCloud ir W. Eisner, priklauso nuo autoriaus kirybinés intencijos ir gebéjimo iSnaudoti Siy

modalumy galimybes vaizdazodinio naratyvo kirimui.

2.3. Teksto burbulai

Teksto burbulai komiksuose yra vieni i§ pagrindiniy stilistiniy elementy, kurie ne tik perteikia
zodinius dialogus, bet atspindi veikéjy emocing biisena, tong ir pasakojimo intensyvuma. Skirtingos
burbuly formos ir stiliai padeda atskirti kalba, mintis, Sauksmus ar garsus, todél skaitytojui lengviau
suprasti jvykio konteksta. Burbulai taip pat prisideda prie pasakojimo ritmo, kurdami dinamikg ir
pabrézdami svarbiausius momentus. W. Eisner, C. Forceville ir S. McCloud atlikti tyrimai parodé,
kad teksto burbulai yra svarbi komiksy strukttros dalis, turinti aiSkias funkcijas. Burbuly forma,
konturas, uodegelé ir iSdéstymas kadry viduje gali perteikti emocinj tong, kalbos pobid;j ar veikéjy
santykj su aplinka.

Teksto burbulus W. Eisner apibtidino kaip priemong, perteikiancia garsa ir kaip svarby
elementy laiko vaizdavimui.®® Anot jo, komiksas yra kaip vizualiné kalba, kurioje ZodZiai ir vaizdai
veikia kartu. Teksto burbulai jungia Siuos du elementus, todél jie privalo buti tiksliai ir aiSkiai
iSdéstyti, kad skaitytojas galéty natiiraliai sekti dialogg ir veiksma. Teksto burbulai yra skaitomi taip
pat kaip ir visas komiksas — i$ kairés j desing ir nuo virSaus zemyn. Skaitytojas turi laikytis nustatytos
skaitymo sekos, kad suprasty, kas kalba pirmas. Teksto burbulai reikalauja aktyvaus jsitraukimo, nes
norint pilnai suprasti dialogy ir veiksmy seka, biitina atidziai stebéti burbuly iSdéstyma ir jy saveika
su vaizdais. Laiko ir teksto burbuly saveikg tyré ir S. McCloud, kuris teigé, kad kiekvienas teksto
burbulas ir kiekviena pauzé tarp jy yra tam tikras laiko vienetas. Didesnis burbulas — ilgesnis pokalbis,
trumpesnis — greitesné reakcija, trumpesnis kalbéjimas. Net ir burbulo forma gali perteikti laiko
tekme. Jis pabrézé, kad teksto burbulo dydis, turinio kiekis ir jo padétis kadry sekoje leidzia
skaitytojui atpazinti veiksmo trukme, pauze ar emocija.>® Teksto burbulai, pasak C. Forceville néra
tik tekstas, jie sudaryti i§ zodinio, vizualinio ir erdvinio komponenty, kurie kartu perteikia reik§mg.
Srifto stilius, burbulo forma, linijy storis, uodegélé — visi §ie elementai veikia kartu, ir jy dermé
formuoja tai, kg skaitytojas supranta kaip kalbé&jima.>’

Teksto burbulo forma komiksuose yra daugialypé komunikacijos priemoné, leidzianti
perteikti ne tik Zodzius, bet ir kalbéjimo emocijg, tong, ritmg ar net kalbéjimo Saltinj. Skirtingos

burbuly formos — dantytos linijos, kvadratiniai kontarai, ledo varvekliai ar lauzyti rémai — padeda

%5 Eisner, W., 1985. Comics and Sequential Art. Florida: Poorhouse Press, p. 26. Prieiga:
https://archive.org/details/Will_Eisner_Theory of Comics_and_Sequential _Art/page/n3/mode/2up [Ziiir. 2025 04 11].
% McCloud, S., 2018. Kas yra komiksai?: istorija, struktiira, poveikis. Vilnius: MO muziejus, p. 96-97.

5 Forceville, C., El Refaie, E., Meesters, G., 2012. Stylistics and comics. In book: Routledge Handbook of Stylistics.
Prieiga: https://www.researchgate.net/publication/264761100_Stylistics_and_Comics?enrichld=rgreq-
4329cb3cece01278c81ch3e0859488df-
XXX&enrichSource=Y292ZXJQYWdIOzI2NDc2MTEWMDtBUzoxMzAONzczMTkwMDQxNBAMTQwWODEXOTY
yNTIOMQ%3D%3D&el=1_x_2& esc=publicationCoverPdf [Ziiir. 2025 05 20].
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skaitytojui suprasti, ar veike¢jas rékia, Snabzda, kalba Saltai ar su didele emocine jtampa. Net
Snabzdé¢jimas gali biiti vizualizuojamas keliais budais: pilka spalva, sumazintu tekstu ar punktyrine
burbulo linija. Burbulai taip pat gali biti susijunge krastinémis ar uodegélémis — tai rodo veikéjy
nepertraukiamg kalbg arba tarpusavio jsiterpimus. Vizualinés detalés, tokios kaip muzikos natos,
pasitelkiamos perteikti nitiniavimg ar foning muzika, o minciy ar telepatijos perteikimui naudojamos
debesélio formos.*® Taip pat svarbus elementas yra teksto burbuly uodegélés, kurios nurodo kryptj,
1§ kur sklinda garsas. Tai gali biiti vieno personazo kalb¢jimas, keliy personazy dialogas, garsas ar
balsas sklindantis i$ uz kadro ar kito objekto. Be vizualinés ir tekstinés funkcijos, teksto burbulai
komiksuose atlieka svarby sociokultiirinj vaidmenj, formuodami veikéjy balsus bei identiteta. Kaip
teigia S. McCloud, komiksy kalba leidzia atskleisti ne tik zodziy prasme — stilistiniai burbuly
ypatumai, tokie kaip Srifto stilius ar burbulo forma, gali perteikti veikéjo emocijas, socialinj statusg
ar kalbos manieras.>® Teksto burbulai yra tokia vaizdaZodinio naratyvo dalis, kur vienodai veikia tiek
tekstas, tiek vaizdas.

Apibendrinant, teksto burbulai komiksy naratyve atliecka ne tik funkcijg perduoti Zzoding
informacijg, bet ir tampa svarbiu vizualiosios raiskos elementu, kuris kuria emocing atmosferg ir
sustiprina veikéjy charakteriy atskleidimg. Burbuly forma, stilius, iSdéstymas ir santykis su veikéjais
veikia skaitytojo laiko suvokimg ir komunikacijos eigg, o jvairiis burbuly tipai — nuo $nabzdesiy iki
telepatiniy minciy — praplecia tradicinio dialogo ribas. Taip teksto burbulai tampa neatsiejama
komikso semiotikos dalimi, kurioje ZodZiai ir vaizdai susilieja ] dinamiSkg ir daugiasluoksnj
pasakojima, reikalaujantj aktyvaus skaitytojo bendradarbiavimo ir geb¢jimo perskaityti tiek tekstine,

tiek vizualing informacija.

2.4. Pasakotojo vaidmuo

Komiksuose svarbu ne tik laikas ir erdvé, bet ir pasakotojo vaidmuo. Komikse visada yra
pagrindinis pasakotojas, atliekantis dvi funkcijas — pasakojantis ir vaizduojantis. Pasakotojas
komiksuose atlieka rySky vaidmenj formuojant naratyva, perteikiant idéjas ir kuriant ry$] su
skaitytoju. Skirtingai nei prozos kiiriniuose, kur pasakotojo funkcijos daZniausiai yra apribotos tik
tekstu, komiksuose pasakotojas iSreiskia save multimodalisSkai — per vizualinius, tekstinius ir kartais
simbolinius elementus. C. Forceville pabrézia, kad pasakotojo funkcija komiksuose yra ne tik
informaciné, bet ir interpretaciné: jis nukreipia skaitytojo démesj, suteikia emocinj tong ir daznai
atlieka tarpininko vaidmenj tarp autoriaus ir auditorijos®. Sis pasakotojas, kaip ir prozoje, gali biti

aiSkiai juntamas arba nematomas, taciau jis iSlieka pagrindiniu naratyvo informacijos Saltiniu.

58 Mitkus, T., Nedzinskaité-Mitke, V., 2018. Komiksai: paZink ir kurk. Vilnius: ,,Technika®, p. 74-80.

% McCloud, S., 2018. Kas yra komiksai?: istorija, struktiira, poveikis. Vilnius: MO muziejus, p. 96-97.

% Forceville, C., 2023. Narrating and focalizing visually and visual-verbally in comics and graphic novels. Pragmatics
& Cognition, 30(1), p. 182.
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Pasakotojas taip pat gali buti iSorinis (nesusij¢s su personazais tiesiogiai) arba vidinis (susij¢). ISorinis
pasakotojas stebi veikéjus i§ Sono ir apraso jy jausmus, mintis ir veiksmus, vidinis — pasakoja istorija
veikejo balsu, tarsi jis pats biity veikéjas. Iprastai, kaip teigé C. Forceville, tai biina su kitais veikéjais
saveikaujantys personazai®. Komiksy pasakojimuose, dél jy struktiiros ir elementy, daZniausiai
dalyvauja iSorinis pasakotojas.

Komikse veikiantis pasakotojas gali ne tik pateikti informacijg ir veikéjy pozitrj, bet $ig
funkcijg laikinai perduoti veikéjui. Pasakojimas gali biti perteikiamas per veikéjo pojiicius — tai, ka
jis mato, girdi, jaucia, uzuodzia ar ragauja. Tokiu budu pasakotojas leidzia skaitytojui susipazinti su
istorijos pasauliu per veikéjo patirtj ir jutimus. Sis pasakojimo biidas vadinamas fokalizacija. Tai, j
ka nukreipiamas démesys (veikéjo pojuciai, emocijos ar mintys), vadinama fokalizacijos objektu.
C. Forceville i8skyré dviejy risiy fokalizacijas: sensoring fokalizacija, kai pasakojimas sutelkiamas j
veikejo jutiminj suvokima, ir psiching fokalizacija, kai pasakojimas sutelkiamas j veikéjo vidinius
isgyvenimus, tokius kaip sapnai ar vizijos®?. Fokalizacija komikse leidZia pasakotojui dinamiskai
perteikti istorijg, suteikiant skaitytojui galimybe patirti pasakojimo pasaulj tiek per veikéjo pojucius,
tiek per jo vidinius i§gyvenimus. Svarby vaidmen]j Siame procese atlieka tiek vaizdas, tiek tekstas.
Vizualiis elementai perteikia emocijas, aplinkg ir veiksma, o tekstas papildo pasakojima,
atskleisdamas veikéjy mintis, dialogus ar konteksta, kuris negali biiti tiesiogiai perteiktas vaizdais.

Komiksuose pasakotojo pozicija ir vaidmuo gali kisti, priklausomai nuo pasakojimo pobiidZio
ir autoriaus tiksly. Vizualiniai elementai, tokie kaip teksto burbulai, rémeliai, kadruoté, spalviniai
akcentai ar simbolinés detalés, padeda iSryskinti, kas pasakoja istorijg ir kaip ji yra perteikiama. Toks

multimodalus pozitris leidZia analizuoti pasakotojo funkcijas remiantis tiek tekstu, tiek vaizdais.

81 Forceville, C., 2023. Narrating and focalizing visually and visual-verbally in comics and graphic novels. Pragmatics
& Cognition, 30(1), p. 182.
62 Ten pat, 184.
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3. KOMIKSO STRUKTUROS IR STILISTINIU PRIEMONIU VAIDMUO
LIETUVIU KOMIKSUOSE

Komiksas pastaraisiais deSimtmeciais tapo svarbia vizualinio pasakojimo forma, kurioje
susijungia vaizdas ir tekstas, judéjimo laike ir erdvéje dinamika. Sioje magistro darbo dalyje
analizuojama Miglés AnuSauskaités komiksas Dr. Kvadratas: Greimas ir jo semiotika, Akvilés
Magicdust grafiné novelé Bités: isSskirtinés merginy roko grupés istorija ir Gerdos Jord grafinis
romanas Daugiabutis. Sickiant iSsamiai iStirti pasirinktus karinius, analizei pasitelkiamos Scott
McCloud ir Will Eisner komiksy struktiiros teorijos, kurios pabrézia laiko ir erdvés, vaizdo ir teksto
sgveika, ir Charles Forceville komikso stilistiniy priemoniy ir vizualiniy simboliy teorija.

Nagrinéjama, kaip teoretiky skiriami struktiiriniai komisky elementai (kadrai, tarpai tarip
kadry, teksto burbulai, linijos) ir stilistinés priemonés atsiskleidzia analizuojamy kariniy
pasakojimuose, vizualiniame stiliuje ir naratyviniuose sprendimuose. Tiriama, kaip vaizdo ir teksto
deriniai, kadry formos ir i§déstymas, tarpai tarp kadry ir stilistiniai vaizdazodiniai elementai padeda

skaitytojui interpretuoti kuriamg istorija.

3.1. Miglés Anusauskaités komikso Dr. Kvadratas: Greimas ir jo semiotika atvejis

Miglés AnuSauskaités komikse Dr. Kvadratas: Greimas ir jo semiotika (2017) vaizdas ir Zodis
veikia kaip naratyvinio kiirinio struktiiros. Sis komiksas yra netradicinis kiirinys, skirtas pristatyti
semiotikos teorijas per vaizdinj ir tekstinj naratyva, kuris remiasi nuoseklia strukttira, minimalistiniais
piesiniais, simboliais ir ironija, siekiant perteikti istorijos turinj ir jos reikSmes. Norint nuodugniai
iSnagrinéti M. AnuSauskaités komikso vaizdaZodinio pasakojimo struktirines funkcijas, btina
apibrézti pagrindinius komiksy elementus. Sie elementai apima kadrus (dar vadinamus langeliais ar
rémeliais), tarpus tarp kadry, vaizdinius komponentus, teksta, laiko perteikima, judesio vaizdavima,

pasakojimo struktiirg ir Srifty naudojima.

3.1.1. Komikso struktiiros svarba

Komiksas Dr. Kvadratas: Greimas ir jo semiotika pasizymi nuoseklia kadruotés sistema.
Kadrai yra aiskiai atskirti, jy tvarka ir iSdéstymas turi reikSmingg struktiiring funkcija.
M. AnusSauskaité iSnaudoja kadry dydziy jvairove, taip reguliuodama skaitytojo démes;j ir teksto
ritma. Mazi kadrai perteikia greita tempa arba fragmentiSkuma, o didesni kadrai suteikia erdvés
detaliai informacijai arba emocinei scenai.

Istorija vystoma linijiniu budu, laikantis pagrindinio veikéjo naratyvinés linijos. Kadrai

sukuria aiskig laiko ir veiksmo tékme, suteikdami pasakojimui nuoseklumo. S. McCloud komiksa
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apibrézia kaip paveiksléliy seka, perteikiandia informacija ar istorija®®. Taciau kadrai
M. Anusauskaités komikse yra iSdéstyti ne tik jprasta ,,vienas kadras po kito* ar ,,vienas veiksmas po
kito* seka. Nors skaitymo kryptis i§ virSaus j apacig i§laikoma nuosekliai, kai kurie kadrai pateikiami
kaip pavieniai pieSiniai atskirame puslapyje su tekstu. Kadrai taip pat pateikiami kaip pavieniai dideli
minties debesys ar teksto burbulai, kuriy centre pateikiami svarbiis paaiSkinimai ar idéjos. Aplink
minties debesj daznai pateikiamos jvairios ikonos: rodyklés, grafikai ir tekstinés pastabos. Remiantis
S. McCloud teorija, §i erdviné struktiira pabréZia laiko statiskuma ir ,,veikia tik mums jsitraukus*®4,
Skaitytojas priverstas ne tik judéti per sekas, bet ir analizuoti vaizding teksto informacija, kuri taip
pat atlieka svarby vaidmenj laiko ir judesio perteikime. Kitas pavyzdys yra statiSkas vienas kadras
puslapyje, kuriame veikéja stovi prie dury (1 pav.). Vienintelé naratyviné detalé — didelés raidés
,, TRINK*, kurios perteikia garsa®. S. McCloud nurodo, kad garsinés detalés komiksuose gali veikti
kaip tarpininkai tarp vaizdinio ir garsinio suvokimo ir biiti reiSkiamos kalbos burbulais arba garso
efektais®®. Bitent garsas yra tiesiogiai susijes su laiku ir judesiu. Siuo atveju ,,TRINK* sukuria
kontrasta tarp veikéjos vidinio tylos pasaulio ir iSorinés, realybe atspindincios erdvés, ir jvykusio
pokycio laike. Kiekvienas kadras veikia kaip svarbus naratyvo elementas. Kai kurie kadrai fiksuoja
tik maZas detales (pvz., veido iSrai$ka ar objekta), taip suteikdami skaitytojui laiko susitelkti j svarbia

istorijos dalj.

1 pav. M. Anusauskaités komiksas Dr. Kvadratas: Greimas ir jo semiotika, p. 94

8 McCloud, S., 2018. Kas yra komiksai?: istorija, struktiira, poveikis. Vilnius: MO muziejus, p. 9.

6 Ten pat, p. 59.

8 AnuSauskaité, M., 2017. Dr. Kvadratas. Greimas ir jo semiotika: [komiksas]. Vilnius: ,,Aukso Zuvys®, p. 94.
8 McCloud, S., 2018. Kas yra komiksai?: istorija, struktiira, poveikis. Vilnius: MO muziejus, p. 116-117.
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Vienas esminiy komiksy teorijos elementy yra tarpai tarp kadry, kurie Zymi peréjimag nuo
vieno kadro prie kito. M. AnuSauskaités komiksuose §ie tarpai tampa svarbia erdve skaitytojo
vaizduotei. Ji daznai palieka informacija nepasakytg ar neuzpildyta, skatindama skaitytoja sujungti
kadry reikSmes savo interpretacijoje. Du kadrai gali reprezentuoti veikéjg pries tam tikrg veiksmg ir
po jo, taciau pats veiksmas, jvykes tarp jy, lieka tik skaitytojo numanomas. Tokiu biidu autoré
efektyviai pasitelkia tarpy tarp kadry koncepta, kuris ypac veiksmingas perteikiant istorijas.
Pavyzdziui, pasakojant apie jvykius, susijusius su Antrojo pasaulinio karo pradzia ir Greimo grjzimu
1 Lietuva, autoré¢ keliais tarpusavyje susijusiais kadrais atskleidzia visuomenéje vykusius pokycius.
Pirmajame kadre pavaizduoti zmonés atrodo linksmi ir laisvai bendrauja, taciau antrajame kadre tie
patys zmonés, nors taip pat kalbasi, savo veido israiskomis i§duoda baime ir nesauguma®’. Siy dviejy
kadry jungtis tiesiogiai neatskleidZzia, kas konkreciai jvyko tarp jy, taciau tarpas tarp kadry
simbolizuoja praéjusi laikg ir leidzia skaitytojui savarankiskai interpretuoti jvykius, nulémusius
tokius pokycius. Toks naratyvinis sprendimas skatina aktyvy skaitytojo jsitraukimg ir refleksijg apie
istorinius procesus ir jy poveikj individams.

M. AnuSauskaités komikso stilistika yra minimalistiné — veikejai ir fonas pavaizduoti
paprastomis linijomis ir formomis. Supaprastinta grafika leidZia skaitytojui susikoncentruoti j idéjas,
o ne ] detales. Paprastas vizualinis stilius sukuria erdve semiotinéms teorijoms (kurios savaime yra
sudétingos) biti lengviau suvokiamomis. Vizualiniai simboliai yra esminé¢ komiksy kalbos dalis.
M. AnuSauskaité efektyviai naudoja Siuos elementus. Greimas pavaizduotas kaip kvadratas —
tiesioginé aliuzija j jo semiotinj kvadrata. Sis pasirinkimas ne tik perteikia Greimo teorijos esme, bet
ir supaprastina ja vizualiai, paversdamas abstrak¢ig idéja lengviau suvokiama. Sis sprendimas padeda
18laikyti skaitytojo démes;j ir kartu skatina zaismingg poziiirj ] sudétingg semioting analize.

Komiksuose ZodZiai ir vaizdai veikia kartu, papildydami vieni kitus ir padeda perteikti

jvairaus sudétingumo idéjas®®

. M. AnuSauskaités darbe S§i sgveika puikiai iSplétota — tekstas
paaiskina, o vaizdas iliustruoja. Daugelyje kadry Greimas semiotikg aiskina Zodziais, bet vaizdu
parodoma, kaip déstoma teorija taikoma realiose situacijose. Suprasti pateikiamg informacija padeda
ironija, per kurig vizualils vaizdai daZznai prieStarauja tekstui. M. AnuSauskaité naudoja kontrastg tarp
vaizdo ir teksto, sukurdama subtily komiska efekta, kuris skatina skaitytoja pazvelgti i situacija kitaip.
Pavyzdziui, viename kadre (2 pav.) Greimas teigia, kad jo teorija yra paprasta ir lengvai suprantama,

ta¢iau tame pacCiame kadre vaizduojamos sudétingos diagramos, ikonos ir simboliai, ironiskai

57 Anugauskaité, M., 2017. Dr. Kvadratas. Greimas ir jo semiotika: [komiksas]. Vilnius: ,,Aukso zZuvys®, p. 51.
8 McCloud, S., 2018. Kas yra komiksai?: istorija, struktiira, poveikis. Vilnius: MO muziejus, p. 47.
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perteikiantys teorijos abstraktuma®®. Tadiau komikso stilistika ir humoras dera su teorija, taip

komiksai sugeba perteikti sudétingg informacijg nesudétingu ir prieinamu budu.

2 pav. M. Anusauskaités komiksas Dr. Kvadratas: Greimas ir jo semiotika, p. 104

M. AnuSauskaités komiksas Dr Kvadratas: Greimas ir jo semiotika remiasi esminiais
komikso struktiiros principais. Minimalistinis stilius, glaudus Zodzio ir vaizdo dialogas, vizualiniy
simboliy naudojimas ir kadry jungtys sukuria vientisa naratyva, kuris ne tik perteikia Greimo
semiotikos esme, bet ir skatina skaitytoja aktyviai dalyvauti interpretuojant kiirinj. M. AnuSauskaité
i$Snaudoja komikso, kaip medijos, galimybes, kad sudétingos akademinés idéjos tapty prieinamos ir

suprantamos platesnei auditorijai.

3.1.2. Pasakotojo vaidmuo komikse

Komiksai, kaip pasakojimo forma, i$siskiria tuo, kad pasakotojo vaidmuo néra vien tik teksto
perteikimas, bet apima ir vizualius elementus, pavyzdziui, vaizdus, kalbos burbulus ir simbolius.
Skirtingai nei prozoje, kur pasakotojas dazniausiai atsiskleidzia tik per Zodzius, komiksuose jis veikia
daugialypiai: perteikia informacija tiek tekstu, tiek vaizdais, taip sukuriant iSsamy ir dinamiska

naratyva. Miglés AnuSauskaité komikse Dr. Kvardatas: Greimas ir jo semiotika pasakotojas ne tik

89 AnuSauskaité, M., 2017. Dr. Kvadratas. Greimas ir jo semiotika: [komiksas]. Vilnius: ,,Aukso Zuvys®, p. 104.
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perteikia istorija, bet ir kuria emocinj rysj su skaitytoju, valdydamas tiek zodziy, tiek vaizdy sintezg.
Pasakotojas tampa ne tik informacijos teikéju, bet ir aktyviu personazu, kuris formuoja pasakojimo
tona.

Remiantis C. Forceville teorija apie pasakotojos tipus’® M. Anusauskaités komikse galima
aiSkiai iSskirti du pagrindinius tipus — aktyviai veikia tiek iSorinis pasakotojas, tiek vidinis
pasakotojas. Pasakojime dalyvaujantis vidinis pasakotojas veikia kaip tiesioginis istorijos pasakotojas
ir aktyviai dalyvauja siuzeto vystyme. Jis pasakoja istorijg i§ pirmojo asmens perspektyvos, naudojant
humorg ir ironijg. Pagrindinis pasakotojas galimybe pasakoti taip pat perduoda ir kitiems kiirinio
veikéjams. Si funkcija M. Anusauskaités komikse naudojama, kai norima perteikti tikslia ir teisinga
informacija. Teoriniai puslapiai jterpiami j pasakojimg naudojant iSskirtinius puslapiy rémelius,
kalbos burbuluose pateikiant tikras citatas, iSskiriant teksto Sriftus ir dydzius. Pavyzdziui, tekstas
didZiosiomis raidémis yra autorés interpretacija, o tekstas mazosiomis rasytinémis raidémis — tikslios
citatos’’. Tai suteikia pasakojimui subjektyvumo ir asmeni§kumo, biidingo vidiniam, susijusiam su
istorija, pasakotojo tipui. Sio pasakotojo subjektyvumas komikse pabréZziamas per vizualinius
elementus, pavyzdziui, veikéjo mimika, kiino kalbg ar kalbos burbuly stilistika, ironijg ir humora.

Kai kuriose komikso dalyse veikiantis iSorinis pasakotojas pereina i neutralig pozicija ir
pateikia objektyvia informacija apie Greimo teorijas ir semiotinj konteksta. Sis pasakotojas pats
istorjjoje nedalyvauja, tik pateikia teoring informacija, reikalingus paaiSkinimus ir komentarus.
Vizualiai tai perteikiama per aiSkias teksto langeliy struktiiras, neutraly pasakojimo tong ir vaizdinius
elementus (schemas ir simbolius). Tokie puslapiai M. AnuSauskaités komikse i$siskiria pilku rémeliu,
uz kadry pateikiamu tekstu ir pavieniais su bendru pasakojimu nesusijusiais simboliais. PavyzdZziui,
komikse pasakojant apie Greimo gyvenimo poky¢ius prasidéjus Antrajam pasauliniui karui, jterpiami
keturi teoriniai puslapiai pilku rémeliu, kuriuose aiSkinami semiotikos skirtumai tarp filosofo Charles
Sanderas Peirce ir Greimo idéjy’2. Teoriniuose puslapiuose isskirtiniu Sriftu aiskinamas filosofo
pavardés tarimas, pavieniais komikso kadrais ir juose vaizduojamais Siuolaikinio gyvenimo
pavyzdziais (kavos aparato veikimo vizualas, vieSojo tualeto zenklas) nagrin€¢jamos svarbios filosofy
idéjos, pavyzdziui, fenomenologinés filosofijos tradicija. Pasakotojas komiksuose naudojasi
multimodaline raiska, derindamas teksting ir vizualing informacija taip, kad pateikty objektyvesn;j
naratyva, o humoro ir ironijos momentai, vizualiai pabréZiami keiciant kadruotés dinamika, padeda
kurti subjektyvy pasakojimo tong.

Komikse Dr. Kvadratas: Greimas ir jo semiotika pasakotojo vaidmuo yra daugialypis ir

dinamiskas, apima tiek tekstinius, tiek vizualinius elementus, kurie kartu kuria unikalig naratyvo

0 Forceville, C., 2023. Narrating and focalizing visually and visual-verbally in comics and graphic novels. Pragmatics
& Cognition, 30(1), p. 182.

"I Anugauskaité, M., 2017. Dr. Kvadratas. Greimas ir jo semiotika: [komiksas]. Vilnius: ,,Aukso zuvys®, p. 6.

2 Ten pat, p. 52-55.
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struktiirg. Pasakotojas ne tik perduoda informacija, bet ir formuoja skaitytojo emocinj ir intelektualinj

ry$i su pasakojimu.

3.1.3. Vaizdo ir ZodzZio deriniai

Analizuojant ~ Miglés  AnuSauskaités  komikso Dr. Kvadratas:  Greimas ir jo
semiotika naratyvine struktiirg, svarbu atkreipti démesj j vaizdo ir zodzio derme, kurig analizuoja
komiksy teoretikas Scott McCloud. Remiantis jo teorija, nagrinéjamame komikse naudojamas
interdependent (papildomieji deriniai) vaizdo ir teksto derinimo buidas, kai nei tekstas, nei vaizdas
atskirai negali perduoti visos reikalingos informacijos. Tik jy dermé leidZia skaitytojui suprasti visa
prasme ar emocinj kriivj.”® Si sgveika itin svarbi M. AnuSauskaités kiirybai, nes autoré komiksus
kuria kaip alternatyvig pasakojimo forma, kurioje svarbiausia tampa ne akademinis tikslumas ar
profesionali grafiné raiska, bet idéjos komunikacija, vaizdo ir teksto dialogas.” Vaizdas veikia ne
kaip paprastas teksto iliustratorius, o kaip lygiavertis pasakotojas, perteikiantis ironijg, emocijas ir
semiotinés teorijos paradoksus per netikétas kulttirines aliuzijas. Taciau tekstas komikse taip pat yra
svarbu elementas, kuris veikia daugiasluoksniskai ir glaudziai sgveikauja su vaizdu, taip perteikiant
sudétingas semiotikos sgvokas per kasdiene, ironiSkg ar autoironiskg kalba.

Komiksas Dr. Kvadratas: Greimas ir jo semiotika iSsiskiria tekstinés medziagos gausa, kuri
neapsiriboja vien dialogais, bet atlieka ir paaiskinimy funkcija. Autoré pasitelkia skirtingus Sriftus
kaip vizualinés komunikacijos priemong. Ranka raSytos raidés naudojamos atskirti cituojamam
tekstui, 0 spausdintinés didZiosios raidés iSskiria autorés kuirybg, komentarus ir interpretacijas. Toks
vizualinis sprendimas tampa papildomu reik§més sluoksniu, leidZzian¢iu skaitytojui ne tik sekti
siuzZeta, bet ir atpaZinti skirtingas balso pozicijas ir jy funkcijas naratyve. M. Anusauskaité teigia, jog
tokiu biidu noréjo skaitytojui atskleisti ne tik Greimo idéjas kaip teorija, bet ir terpe, kur Sios atsirado
ir kaip jos vystési.”® Siekiant $io tikslo, be tekstiniy intarpy komikse naudojamos schemos ir grafikai,
kurie papildo tekstine informacija ir padeda skaitytojui vizualiai suprasti semiotikos koncepcijas.’®
Taip pat kirinyje yra vizualiniy simboliy, kurie sustiprina kuriamg vaizdazodinj naratyva.
Analizuojant kelias vizualines sekas galima pastebéti, kaip $ie simboliai veikia ne tik kaip estetinés
priemonés, bet ir kaip prasmiy generavimo jrankiai. PavyzdZziui, dviejy kadry puslapyje (3 pav.),

kurio virSutiniame kadre matoma archyvo patalpa, dokumenty, popieriy, knygy gausa, 0 apatiniame —

8 McCloud, S., 2018. Kas yra komiksai?: istorija, struktiira, poveikis. Vilnius: MO muziejus, p. 154.

4 Karlonaité, G., 2017. Kokybisky komiksy kultiira formuojasi ir Lietuvoje. Verslo Zinios. Prieiga:
https://www.vz.lt/laisvalaikis/akiraciai/2017/03/12/kokybisku-komiksu-kultura-formuojasi-ir-lietuvoje [Ziiir. 2025 05
08].

75 Lietuvos kultiiros institutas. Miglé Anusauskaité. Dr. Kvadratas. Greimas ir jo semiotika. Prieiga:
https://lithuanianculture.lt/lietuvos-kulturos-gidas/2021/01/24/migle-anusauskaite-dr-kvadratas-greimas-ir-jo-
semiotika/?utm_source=chatgpt.com [Zitr. 2025 05 08].

6 Anusauskaité, M., 2017. Dr. Kvadratas. Greimas ir jo semiotika: [komiksas]. Vilnius: ,,Aukso zuvys®, p. 24, 54, 108,
122.
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kriiva popieriaus lapy, i§ kurios i§lindusi pagalbos ieskanti ranka.”’ Ranka, i§lindusi i§ popieriy,
nebitinai tik prago pagalbos, ji taip pat liudija apie Zmogy, kuris nepaisant visko — iesko, tyrinéja. Sis
vizualinis simbolis glaudziai siejasi su Greimo semiotine pozicija, teigian¢ia, kad prasmé néra duota
ar savaime aiSki — ji atsiranda tik per interpretacijos procesa, per prasmiy sistema ir santykius tarp
zenkly. Vizualiai perteikiama ranka, iSnirusi 1§ dokumenty kriivos, simbolizuoja ne tik informacijos

pertekliaus keliamg sumaistj, bet ir pastangg i$ to chaoso isskleisti reikSme.

3 pav. M. Anusauskaités komiksas Dr. Kvadratas: Greimas ir jo semiotika, p. 116

Prasmeés paieskos svarbg iliustruoja ir knygos pirmuosiuose puslapiuose pasirodantis kadras,
kuriame jaunasis Greimas lango stikle jzitiri jskilimus ir juos prilygina medzio Sakoms: ,,Jskilimas
atrodo kaip koks medis. Stebukly medis! Lyg biity ty¢ia taip jskelta.bet tycia Sitaip nepadarysi.“’
Paskutiniuose puslapiuose Sis motyvas sugrizta kita forma, kai nukritusi ir jskilusi vandens stikliné
vaizduojama jau suaugusio veikéjo aplinkoje”. Sjkart jskilimas nebéra susijes su stebuklu ar
atradimu, bet tampa trapumo, lGzio, galbiit ir bejégystés zenklu. Tokia struktiriné paralelé sukuria
vizualinj rémg naratyvui, kuris Zymi asmeninj ir paZintinj virsmg nuo pradiniy prasmeés jzvalgy iki

sudétingy jos laikinumo patiréiy. Pasikartojantis motyvas taip pat sustiprina naratyvo cikliSkuma ir

" AnuSauskaité, M., 2017. Dr. Kvadratas. Greimas ir jo semiotika: [komiksas]. Vilnius: ,,Aukso Zuvys®, p. 116.
8 Ten pat, p. 10.
™ Ten pat, p. 146-148.
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leidzia skaitytojui reflektuoti, kaip keiciasi zvilgsnis ] tuos pacius Zenklus, priklausomai nuo
gyvenimisko, intelektualaus ir emocinio konteksto. Toks pasikartojancio jskilimo motyvas komikse
gali biiti analizuojamas pasitelkus C. Forceville vizualiniy simboliy teorija. Pasak C. Forceville,
metaforos gali biiti formuojamos ne tik kalbinémis, bet ir vizualinémis priemonémis, kai vienas
objektas vaizduojamas kito objekto savybémis, o jy santykis perteikia nauja reiksme®. Pirmajame
epizode lango jskilimas suartinamas su medziu — gyvu, auganciu objektu, o paskutiniame jskilusi
stikliné signalizuoja trapuma, lGzio biiseng. Abiem atvejais matomas tas pats vizualinis zenklas,
taciau Forceville teorijos kontekste aisku, kad prasme keiciasi priklausomai nuo konteksto, zvilgsnio
ir naratyvinés situacijos.

Vaizdiné raiska Siame kiirinyje atlieka ne tik naratyving, bet ir emocine funkcijg. Aiskiai
iSreikStos veido mimikos, perteikiancios veikéjy emocijas nuo susidoméjimo iki sumiSimo ar
frustracijos kuria vizualing empatija, leidziancig skaitytojui susitapatinti su personazais. Dazni
simboliniai Zenklai, tokie kaip prakaito laseliai, emocinés linijos vir§ galvos ar $alia veido, perteikia
emocin] fong ir sustiprina teksto semantika. Tokia raiska dera su Scott McCloud teorija, kad kuo
labiau stilizuotas veidas, tuo lengviau skaitytojas su juo susitapatina.8! Nors M. Anusauskaités
personazai néra natiiralistiniai, jy mimikos lengvai atpazjstamos. Pavyzdziui, jvairios to pacio veikéjo
veido mimikos aiskiai vaizduojamos kadruose, kuriuose kalbama apie Greimo gyvenimo ruting ir
emocing biikle pries 1941 m. to laikotarpio jvykius ir po ju.®? Sie siuzeto momentai zymi biografinj
personazo lu7j, kurj autoré perteikia ne vien tekstu, bet ir vaizdinémis priemonémis. Susirtipinimo,
nerimo ir susvetimeéjimo emocijos iSreiSkiamos iSpléstais Zvilgsniais, nuleistomis akimis, lipy linijy
deformacija. Tokie vizualiniai elementai leidzia skaitytojui intuityviai identifikuoti veikéjo emocinius
virsmus be tiesioginio paaiSkinimo tekste. Tokiu biidu autoré kuria vaizdazodinj naratyva, kur tekstas
ir vaizdai papildo vienas kitg ir sukuria gilesnj empatinj rysj tarp veikéjo ir skaitytojo.

Apibendrinant, Miglés AnuSauskaités komiksas Dr. Kvadratas: Greimas ir jo semiotika yra
i$skirtinis pavyzdys, kaip vaizdo ir teksto dermé gali tapti veiksmingu semiotiniy ir naratyviniy idéjy
perteikimo jrankiu. Komiksas ne tik atskleidzia sudétingas teorines sgvokas, bet ir per vizualinius
simbolius ir emocine raiskg sukuria jtraukiantj ir daugiasluoksnj pasakojima, kuris skatina skaitytoja
reflektuoti prasmés formavimosi procesus. Taip §is kiirinys tampa ne tik semiotikos teorijos
iliustracija, bet ir kiirybiniu dialogu, kuriame vaizdas ir zodis kartu kuria prasminga, empatiska ir

intelektualiai stimuluojant] naratyva.

8 Forceville, C., 2008. Metaphor in Pictures and Multimodal Representations. In Cambridge Handbook of Metaphor
and ThoughtPublisher. Cambridge University Pres. Prieiga:

https://www.researchgate.net/publication/254918314 Metaphor_in_Pictures_and_Multimodal_Representations [Ziiir.
2025 05 14].

81 McCloud, S., 2018. Kas yra komiksai?: istorija, struktiira, poveikis. Vilnius: MO muziejus, p. 130-131.

8 AnuSauskaité, M., 2017. Dr. Kvadratas. Greimas ir jo semiotika: [komiksas]. Vilnius: ,,Aukso Zuvys®, p. 66-70.
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3.2. Akvilés Magicdust grafinés novelés Bités: iSskirtinés merginy roko grupés istorija atvejis

Akvilé Magicdust savo grafinéje noveléje Bités: isskirtinés merginy roko grupés istorija
(2021) pasakoja apie XX a. septintajame deSimtmetyje susikiirusig pirmaja Lietuvoje merginy roko
grupe ,,Bités, kuriai vadovavo Jiiraté¢ Dineikaité. Biografiniame komikse pasakojami grupés nariy
1Sgyvenimai mokantis groti, vykstant j planuotus ir neplanuotus koncertus, grupés merginy kova su
politine cenziira ir santykiai su tuometine valdzia, todél norint giliau suprasti grafinés novelés prasme,
biitina atsizvelgti | istorinj ir kultiirinj konteksta. Septintajame deSimtmetyje Lietuva buvo Soviety
Sajungos dalis, kurioje galiojo grieZta cenzura ir ideologiné kontrolé. Roko muzikos atsiradimas Siuo
laikotarpiu buvo laikomas Vakary kultiros jtaka ir daznai sulaukdavo valdzios pasiprieSinimo.
Nepaisant to, roko muzika tapo svarbia jaunimo saviraiSkos forma. Grupés ,Bités*“ veikla,
atsizvelgiant j tai, kad tai buvo merginy roko grupé, kélé papildomy i$siikiy ir reikalavo drasos.

Kirinys atskleidzia ne tik roko muzikos jsitvirtinimo sovietmecio Lietuvoje aplinkybes, bet
taip pat socialinius ir kultiirinius kontekstus, tokius kaip motery emancipacija, jaunimo subkultiiry
formavimasis ir individo laisvés siekis represinés sistemos salygomis. A. Magicdust kuria komiksus,
kuriuose vaizduoté ir simbolizmas veikia kaip kertiniai elementai, leidziantys iSrySkinti vidinius
veikéjy iSgyvenimus ir tuo paciu sukuriantys emocine jungtj su skaitytoju.®® Tokiu biidu komiksas
tampa ne tik pramogine medija, bet ir kulttiriniu dokumentu, atspindin¢iu sudétingg socialing realybe
ir istorijg. Sios temos aptariamos naratyva kuriant per kadry ir jvairove, spalvas, simbolius ir teksto

ir vaizdo derinius.

3.2.1 Kadruy jvairovés jtaka naratyvo formavimui

Tradiciskai komiksai naudoja aiskius kadrus ir peréjimus, bet Akvilés Magicdust grafinéje
novel¢je kadrai néra taisyklingi staciakampiai ar keturkampiai. Grafiné novelé Bités. isskirtinés
merginy roko grupés istorija 1$siskiria netradiciniu komikso puslapiy komponavimu ir dinamiska
kadruote — kadrai komponuojami ne klasikinémis eilémis, bet iSdéstomi jstrizai, dalis jy persidengia,
jsiterpia vienas ] kita. Pasitelkus rombo formos, jstrizus kadrus, puslapyje sukuriama fragmentuota,
bet kartu vientisa vizualiné erdvé, leidzianti perteikti kompleksiskus veikéjy patyrimus ir emocines
bisenas. Analizuodamas komikso kadry formy jvairove komiksy tyréjas Scott McCloud teige, kad
skirtingos formos tiesiogiai nepaveikia pacio komikso reikSmés, bet gali turéti jtakos ne tik

vaizduojamo laiko intervalo, bet ir erdveés suvokimui. Komiksy tyréjas taip pat i§skyré ir tarpy tarp

8 Kavtaradze, T., 2016. Akvilé Magicdust apie komiksy scenarijus: susapnuoti tigrai, ateiviai ir kiti jsivaizduojami
draugai. Prieiga: https://www.15min.lt/kultura/naujiena/asmenybe/akvile-magicdust-apie-komiksu-scenarijus-
susapnuoti-tigrai-ateiviai-ir-kiti-isivaizduojami-draugai-285-675821?utm_medium=copied [Ziar. 2025 05 02].
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kadry svarba.® Grafinéje noveléje Bités: iSskirtinés merginy roko grupés istorija tarpai tarp kadry
beveik visiSkai panaikinti. Vaizduojami kadrai vienas kita dengia arba jungiasi tarpusavyje.
Panaikinus tarpus tarp kadry, sukuriama nepertraukiamo pasakojimo iliuzija, jvykiai atrodo
vykstantys vienoje erdvéje ir beveik tuo paciu laiku, o laiko tékmé suvokiama kaip iSsitesusi,
sulétéjusi arba sustojusi. Sj pojatj sustiprina ir skirtingy formy kadrai.

Nors naudojami netradiciniai kadravimo buidai, ta¢iau §is kiirinys visiskai atitinka S. McCloud
naudota komiksy apibrézima, kad komiksas yra ,,apgalvota sugretinty grafiniy it kitokiy vaizdy seka,
kurios tikslas yra perteikti informacija<.®® Akvilé Magicduct, naudodama vaizdy seka,
kuria subjektyvius, emocinius peréjimus, kuriuose veiksmas keiciasi, pereidamas nuo vidiniy veikéjy
biiseny ] iSorinius jvykius. Pavyzdziui, scenoje, kurioje pasakojamas veikéjos Jiratés pirmasis
susitikimas su muzikos pasauliu, puslapis (5 pav.) suskirstytas j kelis skirtingy dydziy kadrus.
Didziausiame kadre pavaizduota pagrindiné veikéja kaip mergaité su pianinu. Kadro dydis iSrySkina
akimirkos reik§minguma, tuo tarpu pasaliniai veikéjy pokalbiai pateikiami mazesniuose, labiau
uzdaruose kadruose, tarsi perteikian¢iuose kasdieniskos situacijos fragmentiskumg.®® Vaizdiné
puslapio kompozicija perteikia ne tik jvykiy seka, bet ir emocing jy intensyvumo dinamika: mazéjant
ar didéjant kadry dydziui, keiciantis jy formai ir tarpusavio saveikai, iSrySkinami arba prislopinami

tam tikri pasakojimo akcentai.

ACIUl

PRADEDAM
NUO NATU,.CIA
YRA PILNA NATA.

5 pav. A. Magicdust grafiné novelé Bités: iSskirtinés merginy roko grupés istorija, p. 21

8 McCloud, S., 2018. Kas yra komiksai?: istorija, struktiira, poveikis. Vilnius: MO muziejus, p. 99.
8 Ten pat, p. 9.
8 Magicdust, A., 2021. Bités: iSskirtinés merginy roko grupés istorija. Vilnius: ,,Aukso zuvys®, p. 21.
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Panas$iy pavyzdziy galima aptikti ir kitose nagrin¢jamo komikso scenose. Tai parodo, kad
kadry dydis ir jy i8déstymas kiirinyje néra vien kompozicijos detalé — kadry dydis atlieka svarbig
emocing ir naratyviné funkcijg. Didesni, dominuojantys kadrai naudojami pabrézti emocinius
momentus, o mazesni, glaudziai iSdéstyti kadrai perteikia dinamiSkumg ir veiksmg. Toks kadry
iSskirstymas puslapyje dazniausiai taikomas kritiniais, pokycius Zyminc¢iais momentais. Viena tokiy
sceny yra, kai grupés ,,Bités* narés gauna pasiiilyma dirbti prestiziniame restorane ir kiekvienai reikia
priimti sprendima®’. Sio puslapio kompozicija sudaro penki skirtingo dydzio kadrai, kuriy i§déstymas
atspindi kuriamo naratyvo daugiasluoksniSkumg. Didziausiame apatiniame kadre vaizduojamos
penkios grupés narés, diskutuojancios apie busimg atlygj ir galimybes. Virsuje keturi mazesni kadrai
pasakoja dviejy merginy skirtingg kelig ] grupe. Vienos vyras jos norg koncertuoti naktj restorane
palaiko, kitos — grieztai nesutinka ir jai koncertuoti neleidzia. Tokig puslapio kompozicija, kai yra
vienas aiSkiai dominuojantis kadras ir keli maZesni, aptaré komiksy teorijos pradininkas Will Eisner,
teiges, kad kadro dydis ir forma yra naratyvo ritmo, emocinio tono ir skaitytojo démesio valdymo
priemoné.® Kadry dydZio jtaka formuojamam naratyvui aptaré ir S. McCloud. Jis teigé, kad skirtingi
kadry dydziai turi jtakos ir pasakojimo laiko t€kmei. Mazi kadrai reiSkia greitesnj peré¢jimg tarp
jvykiy, o dideli — sulétintg laika.®® Nagrinéjamos scenos atveju mazi kadrai vaizduoja ne tik dviejy
merginy prieSingas situacijas ir patirtis, bet ir skirtingus laikus. Dominuojantis kadras sulétina
veiksmg ir veikia kaip laiko susikirtimo taskas, apibendrinantis buvusiy jvykiy, vaizduojamy

mazuose kadruose, pasekmes.

3.2.2. Spalvy reik§mé kuriant vaizdaZodinj pasakojima

Vaizdas komikse Bités: isskirtinés merginy roko grupés istorija atlicka svarby vaidmen;j
emocijy perteikime, kurios ne visada gali buti iSreikStos per teksta. Ne tik kadry formos ar
kompozicija gali perteikti tam tikra atmosferg ar nuotaika, svarbig funkcija atlieka ir komikse
naudojamy spalvy paleté. Akvilés Magicdust komiksas i§ kity lietuvisky komiksy suaugusiems
18siskiria savo spalvomis.

Apskritai spalva gali biiti naudojama norint identifikuoti vietas, personazus, emocines bukles
ar svarbius pokycius pasakojimo siuzete. Skirtingos spalvos ir atspalviai atlieka ne tik esteting
funkcijg, bet ir semanting — kuria reikSme vizualiniuose tekstuose ir padeda struktiirizuoti vizualinj

teksta, pabréZziant ar sujungiant tam tikras jo dalis.®® Spalvy reikme naratyvo formavimui komikse

87 Magicdust, A., 2021. Bités: isskirtinés merginy roko grupés istorija. Vilnius: ,,Aukso zuvys®, p. 106.

8 Eisner, W., 1985. Comics and Sequential Art. Florida: Poorhouse Press, p. 30 —31. Prieiga:
https://archive.org/details/Will_Eisner_Theory of Comics_and_Sequential Art/page/n3/mode/2up [Zidr. 2025 04 03].
8 McCloud, S., 2018. Kas yra komiksai?: istorija, struktiira, poveikis. Vilnius: MO muziejus, p. 101-102.

% Kress, G., van Leeuwen, T., 2002. Colour as a Semiotic Mode: Notes for a Grammar of Colour in Visual
Communication, p. 347.
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aptaré ir S. McCloud. Jis pabrézé, kad spalvos gali paveikti skaitytojo emocijas, perteikti pasakojimo
nuotaikas, kurti atmosfera ir atspindéti veikéjy vidines biisenas. Spalvy kaita gali nurodyti
pasikeitimus pasakojime arba skirtingas realybes, taip pat padéti atskirti svarbius jvykius.®
Nagrinéjamas komiksas atitinka dauguma S. McCloud teiginiy apie spalvy naudojimg komikse.
Spalvos grafinéje noveléje Bités: isskirtinés merginy roko grupés istorija yra svarbi priemong,
padedanti kurti emocing atmosferg ir iSryskinti veikéjy psichologines biisenas. Viena i§ ryskiausiy
spalvy funkcijy yra laiko ir vietos atskyrimas. Kiekviena scena, priklausomai nuo emocinés biisenos
ar aplinkybiy, turi savo spalving¢ palete, kuri signalizuoja skaitytojui apie pasikeitimus pasakojime.
Pavyzdziui, kai pasakojimas pereina ] praeities prisiminimus, naudojamos Svelnesnés, blankesnés
spalvos, kad atspindéty nostalgiska arba melancholiska nuotaika. Tuo tarpu Siuolaikinés scenos
pasizymi rySkesnémis spalvomis, kurios perteikia aktyvuma ir judéjimg. Grafingje noveléje spalvos
daznai keiCiasi, kad pabrézty svarbius pasakojimo momentus. Intensyvi raudona arba oranziné
naudojama, kai veikéjai patiria emocinj i88tkj ar didelj susijaudinima, o Saltesnés spalvos — Kai
vyrauja melancholija arba apmastymai. Tai leidzia skaitytojui ne tik matyti, bet ir jausti pasakojima
ir visapusiskai jsitraukti. Komikse Bités: isskirtinés merginy roko grupés istorija intensyvi raudona
spalva naudojama kadruose, kai sprendziamas grupés ,,Bités pateiktas praSymas iSvykti koncertuoti
i Amerika ir jis atmetamas®, kai vienos i$ nariy bute atlikta slapta krata ir jrengta pasiklausymo
jranga®, taip pat kai merginy grupés lyderé atleidziama dél politiniy niuansy.®* Raudonos spalvos
kadrai pabrézia $iy situacijy reikSme visam pasakojimui. Per spalva kuriamos veikéjy emocijos,
vaizduojamas nerimas, jtampa, nusivylimas ir baime.

Vaizdazodiniame naratyve spalva turi psichologinj kraivj, todél yra svarbi emocinei jtampai
kurti ar keisti. Komikse Bités. iSskirtinés merginy roko grupés istorija kuriant kai kuriy sceny
emocijas aktyviai naudojama juoda spalva. Ji naudojama ne tik fonams, bet ir kai kuriy veikéjy
figtiroms ar muzikinés scenos detaléms iSryskinti, taip perteikiant jtampos, nerimo ar pasipriesinimo
atmosferg. Daznai juoda spalva veikia kartu su raudona. Akvilés Magicdust grafinéje noveléje
vaizduojant jtemptas situacijas juoda spalva daznai naudojama kartu su raudona. Siy spalvy dermé
komikse daznai veikia kaip pavojaus, agresijos ar vidinés jtampos zenklas. Vienas 1§ pavyzdziy, kai
1 grupés ,,Bités“ koncertus pradeda vaikscioti valdzios siysti asmenys, vaizduojami kaip juodos
figiros raudoname fone.% Taip pat vaizduojamas ir kadras, kai grupés narés suzino apie sprendimg
neleisti vykti koncertuoti } Amerika. Raudoname kadro fone matoma ne tik mergina skaitanti laiSka

su vienu zodziu ,,atmesta®, bet ir paslaptinga didelé juoda Zmogaus figiira su skrybéle.®® Juoda spalva

%1 McCloud, S., 2018. Kas yra komiksai?: istorija, struktiira, poveikis. Vilnius: MO muziejus, p. 190-191.
92 Magicdust, A., 2021. Bités: isskirtinés merginy roko grupés istorija. Vilnius: ,,Aukso zuvys®, p. 134-135.
% Ten pat, p. 140-143.

% Ten pat, p. 145.

% Ten pat, p. 127.

% Ten pat, p. 135.
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Siuo atveju atlieka kelias funkcijas: j1i tampa tamsos, nezinomybés ir grésmés Zenklu. Kaip teigia Will
Eisner, spalvos daznai pasirenkamos ne d¢l tikslaus realybés atvaizdavimo siekio, bet stilizuotai, kad
skaitytojas iSkart atpaZinty emocine scenos atmosfera.’’ Tokiu biidu vaizduojama scena
nagrinéjamame komikse (6 pav.), kai merginy grupés vadové atleidziama i$ pareigy ir Sia naujiena
dalijasi su kita nare. Dvi merginos vaizduojamos kalbancios prie lango, o fone — juoda spalva su
pilkais tekanciais laSais. Veiksmas vyksta per du puslapius esanciuose keturiuose kadruose, kuriuose
iSlaikoma ta pati spalviné palet¢ — juoda, pilka, raudona, nublukusi zalia ir balta spalvos.
Dominuojanti juoda spalva iSkart kuria niiirig ir liidng atmosfera. Skaitytojas dar neskaitgs teksto jau
gali numanyti vaizduojamos scenos nuotaika.
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6 pav. A. Magicdust grafiné novelé Bités: isskirtinés merginy roko grupés istorija, p.146-147

Spalvos atlieka svarby vaidmenj ne tik kuriant konkrec¢iy sceny nuotaika, bet ir kaip viena 1§
vizualinés naratyvo struktiiravimo priemoniy. Akvilés Magicdust grafinéje noveléje Bités: iSskirtinés
merginy roko grupés istorija naudojama spalviné gama padeda skaitytojui orientuotis skirtinguose
pasakojimo laiko tarpsniuose. Komikse naudojamos spalvos pirmiausia tampa vizualine nuoroda }
epocha, kurioje vyksta veiksmas. Pavyzdziui, gelsvi, rusvi, iSblukusios violetinés spalvos atspalviai
primena sovietiniy laiky estetika, ypa¢ plakaty ir propagandiniy afi§y vizualinius sprendimus.®® Tokia

paleté ne tik sukuria autentiSkumo jspidj, bet ir perteikia istorinj ir emocinj fong — prislopinta,

o Igisner, W., 1996. G[aphic Storytelling and Visual Narrative. New York: W.W. Norton & Company, p. 131.

% Stikelyté, G., 2022. Slifipas neisgasdino, ,,Bités“ nesugélé. Literatiira ir menas, 11. Prieiga: )
https://literaturairmenas.|t/literatura/greta-stikelyte-sliupas-neisgasdino-bites-nesugele?utm_source=chatgpt.com [Zitir.
2025 05 02].
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nostalgiska, kuping ribojimy, bet ir vidinio pasiprieSinimo. Spalvy, kaip struktiiravimo priemonés,
reikSmg¢ iSskyre ir komiksy tyréjas ir kiiréjas S. McCloud, kuris teigeé, kad toks spalvy naudojimas
komikso struktiiravime ne tik atskiria scenas, bet Zymi laiko tékme naratyve.®® Komiksas Bités:
iSskirtinés merginy roko grupés istorija pradedamas dabarties laike, kurj vizualiai i$skiria ryskios,
sodrios spalvos — mélyna, Zalia, geltona, roziné. GrjZtant j praeitj, vaikystés prisiminimai perteikiami
blankesnémis, Silto tono spalvomis — gelsvais ir rudais atspalviais, kuriais sukuriamas nostalgiskas,
jaukus jausmas. Etapas iki grupés jkiirimo vaizduojamas melsvais ir kreminiais tonais, kurie perteikia
ramybés, 1étumo, apmastymy atmosferg. RySkesni ir sodresni atspalviai pasirodo pasakojant apie
grupés kiirybinio pakilimo laikotarpj, taip iSrySkinant dvasinj proverzj, entuziazma ir energija. Tuo
tarpu pasakojimo pabaigoje, kai grupé iSyra, spalvos tampa intensyvios, kontrastingos ir emociskai
aStrios — tamsiis fonai, laSy motyvai, kampuotos formos vaizduoja jtampos, litidesio ir nezinomybés
atmosferg. Tokiu biidu spalviniai sprendimai padeda ne tik identifikuoti pasakojimo laika, bet ir
sukuria emocinj jo tong, pabrézdami istorijos kaitg ir jos viding dinamika.

Remiantis Jurgos Tumasonytés pokalbiu su Akvilés Magicdust, publikuotu kultiiros Zurnale

100 spalvy pasirinkimas komiksy kiiréjos darbuose yra samoningas kiirybinis

Literatura ir menas,
sprendimas, pati menininke teigia daznai keicianti spalvas, ieSkodama tinkamiausio emocinio tono.
Taigi, spalvos, kaip vaizdiné priemoné, grafinéje noveléje Bités: isskirtinés merginy roko grupés
istorija papildo teksting dalj ir padeda skaitytojui pasinerti j veikéjy vidinj pasaulj, geriau suprasti jy

emocijas be biitinybés perteikti jas tiesiogiai Zodziais.

3.2.3. Teksto ir vaizdiniy simboliy saveika

Akvilés Magicdust komikse Bités: iSskirtinés merginy roko grupés istorija tekstas ir vaizdas
susijungia ] nedalomg visumg — nei vienas, nei kitas savarankiSkai negali perteikti pilnos istorijos
prasmés. Kuriami dialogai atskleidZia tokias detales ir reikSmes, kuriy néra vaizde — veikéjy vidines
biisenas, emocijas ar mintis, kurios ne visada atsispindi mimikose. Vizualiniai elementai — fonas,
simboliai, spalvos, kiino kalba — perteikia nuotaikg, atmosferg ir konteksta, apie kurj tekste nekalbama
tiesiogiai. Komikse kuriamas naratyvas paremtas multimodaline raiSka, kur tekstas ir vizualiniai
komponentai formuoja bendrg reikSme ir nei vienas elementas negali egzistuoti atskirai.

Analizuojant grafing novele Bités: isskirtinés merginy roko grupés istorija, galima pastebéti,
kad komikse taikomas vienas i§ Scott McCloudo iSskirty teksto ir vaizdo derinimo bidy —
interdependent (papildomieji deriniai). Kaip teigia S. McCloud, 8is derinimo principas reiskia, kad

nei tekstas, nei vaizdas atskirai nesuteikia pilnos reikSmés — tik jy sgveika leidzia skaitytojui

9 McCloud, S., 2018. Kas yra komiksai?: istorija, struktiira, poveikis. Vilnius: MO muziejus, p. 190-191.

19 Tumasonyte, J., 2017. Spalvos ir riedlentés lietaus 3alyje. Pokalbis su Akvile Magicdust. Literatiira ir menas, 33.
Prieiga: https://literaturairmenas.lt/publicistika/spalvos-ir-riedlentes-lietaus-salyje-pokalbis-su-akvile-magicdust [Zitr.
2025 05 10].
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interpretuoti visa pasakojima’®l. Nagrinéjamame komikse §i saveika tampa itin svarbi, nes tekstas
daznai perteikia veikéjy vidinius monologus, emocinius iSgyvenimus ar laiko nuorodas, kuriy
nematome vizualiai, o vizualiis elementai — spalviné nuotaika, fonas, simboliai, kiino kalba — perteikia
emocinj fong ir atmosfera, apie kuriuos tekste neuzsimenama tiesiogiai. Pavyzdziui, grupés iSirimo
scenoje tekstas iSlieka lakoniskas, bet vaizdinis sprendimas (tamsus fonas, lasai, kampuotos formos)
perteikia jtampg ir liidesj.%? Vizualiai perteikiamas emocinis kriivis yra daug intensyvesnis — tamsus
fonas, pilksvi tekanciy laSy motyvai, kampuotos, Saltos formos atskleidzia jtampos, skausmo ir
nevilties biiseng. Skaitytojas tampa aktyviu pasakojimo dalyviu tik tada, kai geba lygiaverciai
interpretuoti ir vizualius, ir tekstinius elementus, nes tik jy dermé leidZia suvokti visapusiska kiirinio
prasme.

Vienas i§ esminiy komikso, kaip multimodalinés raiskos formos, bruozy yra galimybé
pasakoti istorijas per vizualinius ir tekstinius elementus vienu metu, taip iSpleciant prasmiy lauka ir
uztikrinant didesnj informacijos prieinamumga jvairioms auditorijoms. Interviu su Donata Spokaite
metu komikso Bités: isskirtinés merginy roko grupés istorija autoré, iliustratoré Akvilé Magicdust,
teige, kad komiksai ja suzavéjo tuo, jog yra suprantami daugeliui zmoniy.1% Multimodalumo teorijos
tyr¢jai Guntheris Kressas ir Theo van Leeuwenas paZymi, kad Siuolaikingje medijy kultiroje
komunikacija vis dazniau grindZiama ne vieno, o keliy raiSkos biudy sgveika: vaizdu, kalba,
isdéstymu, spalva, simbolika.'® Tyriné¢jamoje grafinéje noveléje vaizdo, teksto, spalvy ir simboliy
dermé leidzia perteikti ne tik siuzeta, bet ir emocinj ir socialinj turinj, kuris daznai pranoksta vien
zoding raiSkg. Komikse Bités: iSskirtinés merginy roko grupés istorija paveikiai vaizduojamos
sovietmecio kontrolés struktiiros ir jaunuoliy bandymai prieSintis normoms. Scenoje, kurioje
ilgaplaukiams vaikinams priekaiStaujama dél sédéjimo ant suoliuko ir dél i§vaizdos, zodinis lygmuo
(,,Ar neZinojote, kad suoliukai skirti sedéti?!*‘) jgyja papildoma reikSme per kiino kalbos, spalvy ir
vaizdo simboliy saveikg (7 pav.). Policininky uniformos tamsios, grésmingos, o jy kiino poza —
dominuojanti ir kontroliuojanti. Bet vaikiny figiiros vaizduojamos kaip atviros, gyvybingos,
judancios — kontrastas kuria jtampg tarp represyvios galios ir laisvés siekio. Remiantis tokiais
vaizdiniais simboliais kaip puslapio kampe pavaizduotomis Zirklémis ir plauky sruogomis, galima
numanyti, koks veiksmas vyksta.'%® Simbolikos reikime sustiprina kitame puslapyje vaizduojama
scena, kurioje atskleidziama, kad vaikinams prievarta nukirpti plaukai. Vizualinés detalés papildo ir

sustiprina teksta, o pasakojimas tampa paveikus ir emociskai. Pasitelkdama tokias iSraiskos

101 McCloud, S., 2006. Making Comics: Storytelling Secrets of Comics, Manga and Graphic Novels. Harper, New York,
p. 137. Prieiga: https://archive.org/details/MakingComics-StorytellingSecretsOfComics/page/nl
/mode/2up?view=theater [Zitir. 2025 04 08].

102 Magicdust, A., 2021. Bités: isskirtinés merginy roko grupés istorija. Vilnius: ,,Aukso zuvys®, p. 146-147.

103 Spokaité, D., 2014. Gal puslapélj komikso? Pokalbis su A. Misevi¢iiite (Magicdust). Bernardinai.lt. Prieiga:
https://www.bernardinai.lt/2014-09-01-gal-puslapeli-komikso-pokalbis-su-a-miseviciute-magicdust/ [Ziar. 2025 05 02]
104 Kress, G., & van Leeuwen, T., 2006. Reading Images: The Grammar of Visual Design (2nd ed.). Routledge, p. 183.
105 Magicdust, A., 2021. Bités: isskirtinés merginy roko grupés istorija. Vilnius: ,,Aukso zuvys®, p. 67.
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priemones, kiirinio autoré A. Magicdust per vaizdazodinj naratyva perteikia ne tik istorinj konteksta,

bet ir socialinio spaudimo patirtj.
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7 pav. A. Magicdust grafiné novelé Bités: iSskirtinés merginy roko grupés istorija, p. 67

Tyring¢jant teksto funkcijas komikse, galima pastebéti ir teksto burbuly i8skirtinuma. Jprastai
komiksy teksto burbulai turi aiSky, apvaly arba dantyta kontiirg, kuris atskiria zodzius nuo vaizdo.
Pagal Scott McCloud, teksto burbuly forma, krastinés ir Sriftas turi jtakos perteikiant emocing
informacijg. Teksto burbulai néra atsitiktiniai, nes jie jsilieja j kadry kompozicija, formuoja skaitymo
ritma, nurodo veikéjy psichologine biiseng ir samonés srauta.'®® Tagiau grafinés novelés Bités:
isskirtinés merginy roko grupés istorija autoré atsisako klasikinés burbuly formos, ji veikéjy
pokalbius ir mintis pateikia kaip vaizduojamos scenos dalis, integruojant tekstg tiesiai j fong ar Salia
personazy, nenaudojant jokiy teksto burbuly kontiiry. Toks sprendimas ne tik pakeicia jprasta
komiksy kalbos vizualizavima, bet ir kuria jautresnj, nattiralesnj pasakojimo ritma, kuriame tekstas
tampa vaizdo tasa, o ne atskiru elementu. Pagal komiksus tyrinéjusj Thierry Groensteen, komikso
kalba negali apsiriboti tik tekstu ar paveiksléliu atskirai, bet yra paremta jy tarpusavio sgveika. Jis
pabrézé, kad pasakojimas komikse néra vien tik atskiry kadry ar tekstiniy fragmenty seka, bet yra
kaip sistema, kurioje kiekvienas elementas paveikia ir praturtina kitus.'%” Tai aktualu ir analizuojant

196 McCloud, S., 2018. Kas yra komiksai?: istorija, struktiira, poveikis. Vilnius: MO muziejus, p. 134.
197 Groensteen, T., 2007. The System of Comics. University Press of Mississippi, p. 146.
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komikso Bités: isskirtinés merginy roko grupés istorija naratyva, nes, kaip minéta ankséiau Siame
skyriuje, ktirinyje apie roko muzikos grup¢ informacija sklinda ne vien per teksta ar vaizda, bet per
ju sinergija. Tokiu budu iSryskéja veikéjy emocijos, jy psichologinés biisenos ir tarpusavio dinamika.

Vizualiai neapibrézti teksto burbulai A. Magicdust grafinéje noveléje ne tik keicia jprastg
zodziy funkcijg komikso struktiiroje, bet ir iSrySkina multimodaling raiSka, kai zodinis turinys veikia
kartu su neverbaliniais elementais. Skaitytojas skatinamas labiau démesj skirti kitoms vizualinio
pasakojimo priemonéms, tokioms kaip simboliai, ikonos ir piktografinés runos. Pagal Charles
Forceville teorija, piktogramos komikse veikia kaip neverbaliniai Zenklai, perteikiantys emocinj,
kultiirinj ir socialinj konteksta, kurio vien tik tekstu daznai nejmanoma isreiksti.% Grafingje noveléje
Bités: isskirtinés merginy roko grupés istorija naudojami vaizdiniai simboliai taip pat yra svarbiis
vaizdazodinio naratyvo kiirimui. Emocines biisenas perteikiantys Zenklai, tokie kaip zaibas, Sirdelés,
spiralés, laSai ir jvairios linijos, veikia kaip piktografinés runos. Nagrin¢jamame komikse daznai
pastebimi naty simboliai asocijuojasi su muzika, kiirybiSkumu ir grupés tapatybe, pabrézdami veikéjy
mening iSraiska.’%® Lenktos ir banguotos linijos vizualiai reprezentuoja vidinius emocinius impulsus
—judéjima, nerimg ar jtampa, taip skatindamos skaitytojg interpretuoti veikéjy psichologines biisenas
be zodziy. Taciau taip pat Sios linijos perteikia ir garsa. Linijy simboliy reikSmé suvokiama tik per
teksto ir vaizdo derm¢. Pavyzdziui, banguotos linijos ir banguotu Sriftu parasyti ZodZiai iSreiskia
muzikg ir garsus (8 pav.).!! Lenktos linijos prie ranky, muzikos instrumenty yra judesio israiska.l!!
Sirdeliy simboliai veikia kaip universaliis meilés ir empatijos Zenklai, sustiprinantys intymumo ir

artumo nuotaikg!'?

, 0 viename i§ kadry apie grupés vadovés vertimg palikti merginy grupe
vaizduojamas zaibas Zymi jtampa, konflikta ir intensyvias emocijas, suteikdami pasakojimui
dinamikos, intensyvumo.!*® Tokie simboliai A. Magicdust grafinéje noveléje ne tik sustiprina
emocing sceny jtaiga, bet ir sukuria nuoseklia, vizualiai atpazjstama emocijy kalbg, kuri prisideda

prie skaitytojo geb¢jimo suvokti personazy biisenas ar situacijas.

108 Forceville, C., 2009. Non-verbal and multimodal metaphor in a cognitivist framework: Agendas for research. In:
Cognitive Linguistics, vol. 20, no. 2, p. 385-388.

109 Magicdust, A., 2021. Bités: isskirtinés merginy roko grupés istorija. Vilnius: ,,Aukso zuvys®, p. 14, 17, 23, 28, 31,
82.

110 Ten pat, p. 23, 57, 66.

11 Ten pat, p. 17, 95, 98.

112 Ten pat, p. 29.

113 Ten pat, 145.
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8 pav. A. Magicdust grafiné novelé Bités: isskirtinés merginy roko grupés istorija, p. 23

Tyrinéjant teksto ir vaizdo sgveika svarbu aptarti ir vizualiniy simboliy vaidmen;j komikse.
Komikso naratyve Sie simboliai ne tik praturtina pasakojima, bet ir stiprina skaitytojo patirtj, veikia
kaip Zodinio ir vaizdinio naratyvo jungiamasis elementas. Tokiu biidu vaizdiniai simboliai formuoja
unikaly multimodalinj naratyva.'** Komikse Bités: isskirtinés merginy roko grupés istorija pastebimi
keli ryskas vizualiniai simboliai, kurie pasitelkiami gilinti naratyvinius ir emocinius elementus.
Pirmuoju atveju vaizduojama moters figiira, turinti daugybe ranky, kuriomis atlickami jvairs
veiksmai. Sis vaizdas simbolizuoja moters daugialypj vaidmenj ir nuolatinj uzimtuma, taip pat
perteikia vidine jtampa, susijusig su jvairiy socialiniy pareigy suderinimu.!'® Antras vaizdinys —
deformuoti, labai ilgi ir banguoti moters pir§tai — vizualiai jprasmina vidinj nerimg, baime ir
psichologinj diskomforta, o deformacija sustiprina subjektyvig emocine biiseng, atskleidZiant
sudétinga personazo psichologine biisena.''® Tokie vizualiniai simboliai, C. Forceville teigimu,
veikia ne tik kaip iliustraciniai elementai, bet ir kaip multimodaliniai Zenklai, kurie perteikia
emocinius, socialinius ir kultirinius prasmiy sluoksnius, kuriy negalima visiSkai iSreiksti vien zodiniu
naratyvu.'’” Vizualiniai simboliai tyrinéjamame komikse yra multimodalinio naratyvo elementais,

kurie praplecia pasakojima emociniais elementais. Jos ne tik vizualiai sustiprina teksta, bet ir perteikia

114 Forceville, C., 2009. Non-verbal and multimodal metaphor in a cognitivist framework: Agendas for research. In:
Cognitive Linguistics, vol. 20, no. 2, p. 385-388.

115 Magicdust, A., 2021. Bités: iSskirtinés merginy roko grupés istorija. Vilnius: ,,Aukso zuvys®, p. 109.

116 Ten pat, p. 121.

17 Forceville, C., 1994. Pictorial Metaphor. In: Advertisements in Metaphor and Symbolic Activity, p. Prieiga:
https://www.researchgate.net/publication/232513757 [Ziiir. 2025 05 15].
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sudétingas psichologines ir socialines prasmes, kurios vien tekstu biity sunkiai iSreiSkiamos. Tokiu
budu vaizdiniai simboliai leidzia geriau suvokti personazy vidines buisenas ir naratyvo tematika.
Apibendrinant, Akvilés Magicdust komiksas Bités.: isskirtinés merginy roko grupés istorija
yra iSskirtinis multimodalinis kiirinys, kuriame tekstas ir vaizdas veikia sinergiSkai, sudarydami
nedaloma naratyvo visuma. Si dermé leidZia perteikti ne tik siuzeta, bet ir sudétingas emocines,
socialines ir psichologines prasmes. Kiirinio struktiiroje svarby vaidmenj atlieka netradiciniai teksto
burbuly sprendimai, spalvos ir vaizdiniai simboliai, kurie kartu su tekstu formuoja daugiasluoksnj
vaizdazodinj naratyvg. Remiantis multimodalumo teorijomis, S.McCloud ir C. Forceville
tyrinéjimais, galima teigti, kad komiksas kuria intensyvig emocing patirtj, kuri leidzia skaitytojui

geriau suprasti personazy vidines biisenas, istorinius kontekstus ir socialines temas.

3.3 Gerdos Jord grafinio romano Daugiabutis atvejis

Gerdos Jord grafinis romanas Daugiabutis yra vieno daugiabu¢io namo gyventojy kasdienybg
vaizduojantis kiirinys, paremtas socialinés tikrovés detalémis, stereotipy ironizavimu ir buities
absurdiSkumu. Komikse pasakojamos istorijos i$ atpazjstamo socialinio pasaulio, kuriame vyrauja
nesusikalb¢jimas, atskirtis ir ironija. Per atskiras, trumpas, bet vizualiai intensyvias scenas, autore
kuria kelis pasakojimus, kurie susijungia j vientisg vaizdazodinj naratyva. Autoré komiksy kiirimg
prilygina kelionei j nepazjstama krasta, kur kiekvienas kiirinys atveria naujas erdves ir galimybes.!®
Ji pabrézia, kad komiksy kiirimas reikalauja ne tik pieSimo jgudziy, bet ir gebéjimo pasakoti istorijas
vizualiai, i§laikant pusiausvyra tarp teksto ir vaizdo.

Komikse tekstas minimalus, iSraiSkingesné vizualiné kalba. Vizualinis pasakojimas
konstruojamas pasitelkiant iSdidintus gestus, rySkias mimikas, detaliy pasikartojimg ir kadry ritmika.
Tarpkadriniai peréjimai grindziami ne veiksmo, bet emociniu ar aplinkos poky¢iu. Siame skyriuje
Gerdos Jord komikso struktiira ir naudojamos stilistinés priemonés analizuojamos remiantis Scott

McCloud ir Charles Forceville teorijomis.

3.3.1 Komikso struktiira ir kadry peréjimai

Grafinio romano Daugiabutis pasakojimas yra sudarytas i§ daug trumpy sceny ir epizody,
kurie kiekvienas pasakoja atskira, bet tarpusavyje susijusia istorija. Si naratyvo struktiira ne tik leidzia
apzvelgti daugiabucio gyventojy jvairove, bet ir perteikia kasdienybés fragmentiskuma. Tokia

komikso struktira sukuria specifinj skaitymo tempa, kai trumpi epizodai privercia skaitytojg nuolat

118 Juréenkaité, 1. 2015. Gerda Jord: ,,Komikso kiirimas — kelioné svetur®. Bernardinai.lt. Prieiga:
https://www.bernardinai.lt/2015-08-05-g-jord-komikso-kurimas-kelione-svetur/?utm_source=chatgpt.com [Ziiir. 2025
05 14].
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persiorientuoti ir jsitraukti ] naujas situacijas. Taciau taip pat plecia naratyva ir suteikia daugiau
informacijos apie kuriamg istorija.

Grafinio romano pasakojimo tempa ir naratyving struktiirg lemia tai, kaip iSdéstomi kadrai ir
kaip pereinama nuo vieno vaizdo prie kito. G. Jord kirinyje Daugiabutis ypa¢ svarby vaidmenj
atlicka biitent Sie peréjimai, kurie formuoja vizualinj pasakojimg ir padeda perteikti laiko, judesio ir
emocinés biisenos pokyc¢ius. Scott McCloud savo teorijoje apie komiksus ir kadry i8déstyma iSskiria
Sesis skirtingus kadry peréjimo tipus''®. Komiksas Daugiabutis issiskiria tuo, kad kuriant naratyva
autoré naudoja daugiau nei vieno tipo peréjimo budus. Taciau pastebima, kad dazniausiai
vaizduojamas kadry per¢jimas 1§ veiksmo | veiksma, kai veikéjas atlieka vieng po kito einancius
veiksmus. Tai reiskia, kad kiekvienas kadras fiksuoja vieng konkrecig veikéjo atlieckamo veiksmo
atkarpa, kuri véliau jungiasi j vientisg seka. Pavyzdziui, Gerdos Jord kirinyje (9 pav.) vaizduojamas
puslapis su aStuoniais kadrais, kuriuose pieSiama ta pati vieta ir tas pats personazas — pagyvenusi
moteris virtuvéje prie lango, ta¢iau kiekviename kadre kei¢iasi veiksmas.'?° Pirmajame kadre moteris
stovi pasisukusi Sonu, matoma tik dalis kiino, ir nezinomg veiksma atlieka uz kadro, antrajame kadre
ji atsisukusi su karS$tu puodeliu rankose. Kadrai vaizduoja veiksma, o tarpas tarp kadry leidzia
numanyti, koks veiksmas buvo atliktas. Siuo atveju galima numanyti, jog moteris gaminosi karita
gerima. Treciame ir ketvirtajame kadre moteris sédi prie lango: tre¢iajame kadre stebi aplinka, akys
primerktos, 1§ puodelio kyla garai, o ketvirtajame — moteris jau uzsimerkusi, galva pasvirusi | prieki,
galima numanyti, kad snaudzia. Analizuojant detales aplink galima pastebéti, kad gary 1§ puodelio
nebéra. Sio nagrinégjamo kadro atveju tarpas tarp kadry perteikia ir laiko tarpa, kurj skaitytojas gali
suvokti per vaizduojamg puodelj su karstu gérimu. Laiko pokytis matomas ir penktajame kadre,
kuriame moteris jau atsimerkusi, o dangus fone vaizduojamas juodas, dienos metg pakeité naktis.
Sestajame kadre moteris puodelj laiko prie veido, ragauja likusj gérima, septintajame — supranta, kad
puodelis atsales, o lauke suteme, astuntajame kadre ji masliai Zvelgia j tolj. Paskutiniai keturi kadrai
vaizduojami dvigubai siauresni nei pirmieji keturi. Tokia kadry forma ir struktiira leidzia kurti léto,
kontempliatyvaus laiko pojitj, kuriame reik§mingas ne tik pats veiksmas, bet ir tai, kas lieka uz kadro
ir tarp kadry. S. McCloudas pazymi, kad tokie tarpai tarp kadry komikse atlieka itin svarbig
naratyvine funkcija, nes skatina skaitytoja susieti du atskirus kadrus j vientisg jvykj ar veiksma.?!
Gerdos Jord grafiniame romane tarpai tarp kadry padeda pasakojimui pereiti i$ vieno momento j kita,

perteikti laiko tékme ir judes;j.

119 McCloud, S., 2018. Kas yra komiksai?: istorija, struktiira, poveikis. Vilnius: MO muziejus, p. 70.
120 Jord, G., 2019. Daugiabutis [grafinis romanas]. Vilnius: Standarty sp., p. 19.
121 McCloud, S., 2018. Kas yra komiksai?: istorija, struktiira, poveikis. Vilnius: MO muziejus, p. 95.

41



9 pav. Gerdos Jord grafinis romanas Daugiabutis, p. 19

Laiko t€kme sustiprina ne tik tarpai taip kadry, bet ir kadry iSdéstymas ir forma. DidZioji dalis
G. Jord komikso puslapiy kuriami naudojant aiskia, geometriskai strukttiruotg tinklelio sistema.
Kadrai jprastai komiksuose naudojamy kvadraty ar staciakampiy formos. Taciau epizoduose, kur
keicCiasi laikas ar emocinis kruvis, autoré¢ naudoja kadry formy pokycius, pavyzdziui, maZesni ir
siauresni kadrai sulétina laikg. Komikse Daugiabutis vaizduojama scena, kai moteris vonioje kerpa
senam vyrui plaukus ir diskutuoja apie sveikatg. Puslapyje sudéliota dvylika skirtingy kadry.'??
Pirmieji du yra didziausi ir vaizduoja tg patj veiksma, tik i§ skirtingy pusiy. Kiti Sesi kadrai yra
mazesni ir vaizduoja daugiau atskiry detaliy. Likusieji keturi kadrai uzZima paskuting eilute puslapyje
ir vaizduoja likusj vieng vyra, sédintj ant kédés (10 pav.). Taciau kiekvienas kadras jj vaizduoja i$
skirtingo $ono. Sis pavyzdys ne tik parodo, kaip per kadry dydj perteikiamas laikas ir jo pokytis, bet
ir puikiai iliustruoja S. McCloud aprasyta kitg kadry peréjimo tipa — vienas kadras po kito, kai laiko
tekmeé fragmentuojama j vos pastebimus pasikeitimus. Pastebima, jog Siame puslapyje pasitelkiamas
ir nuo vieno zitros tasko prie kito vedantis peréjimas, kai zvilgsnis fiksuoja vis naujus to paties

veiksmo aspektus.'? Taip kontroliuojama laiko tékmé ir emocijos.

122 Jord, G., 2019. Daugiabutis [grafinis romanas]. Vilnius: Standarty sp., p. 75.
123 McCloud, S., 2018. Kas yra komiksai?: istorija, struktiira, poveikis. Vilnius: MO muziejus, p. 74.
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10 pav. Gerdos Jord grafinis romanas Daugiabutis, p. 75

Taciau laikas ir jo pokytis nagrin¢jame komikse perteikiamas ne tik per kadry dydj, bet ir jy
forma. Epizoduose, kuriuose veikéjai prisimena praeit] arba sapnuoja, naudojami banguotais
rémeliais apibrézti kadrai (11 pav.).*** Sie kadry krastai iSkart i$siskiria i§ bendros grieztos
kompozicijos ir vizualiai primena minciy arba prisiminimy teksto burbulus, taip simboliSkai
atskirdami §iuos naratyvinius intarpus nuo dabarties laiko linijos. Banguotas kadro kontiras atlieka
dviguba funkcija, nes vizualiai signalizuoja apie alternatyvy laiko lygmenj (praeities ar sapno) ir kartu
sukuria Svelnesng, neapibrézta atmosferg. Vizualiniai sprendimai, tokie kaip kadry kontiiry forma,
yra svarbus naratyvo ir laiko perteikimo btidas komiksy teorijoje. Remiantis S. McCloud jzvalgomis
apie kadry funkcijas komikse, pastebima, kad kiekvienas komikso elementas nuo linijos iki kadro
rémelio formos veikia kaip semantinis Zenklas, turintis jtakos skaitytojo suvokimui.'?® Banguotas
kadro kontiiras, kuris daznai naudojamas sapny, prisiminimy ar subjektyviy patir¢iy vaizdavimui,
pasak S. McCloud, atlieka vizualiniy simboliy funkcija, kai per formg perteikia ne objektyvy, bet
emocinj ar psichologinj laiko igyvenima.?® Tokie kadry poky¢iai rodo, kad naratyvas pereina j kita,

alternatyvig laiko plotme.

11 pav. Gerdos Jord grafinis romanas Daugiabultis, p. 83

124 Jord, G., 2019. Daugiabutis [grafinis romanas]. Vilnius: Standarty sp., p. 44-51, 82-83.
125 McCloud, S., 2018. Kas yra komiksai?: istorija, struktiira, poveikis. Vilnius: MO muziejus, p. 99.
126 Ten pat, p. 107.
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Vizualiniai pasakojimo elementai, tokie kaip kadry dydis, forma ar kontiiras, komikse ne tik
zymi laiko tekme, bet ir perteikia subjektyvius veikéjy iSgyvenimus. Tokie vizualiniai sprendimai
glaudziai susije su kitu svarbiu komikso elementu — teksto burbulais, kurie, kaip ir kadrali, turi ne tik
informacine, bet ir strukturing funkcija. Teksto burbuly forma, dydis ir iSdéstymas puslapyje veikia

ne tik skaitymo ritma, bet ir padeda perteikti emocine¢ bliseng ar naratyvo tong.

3.3.2 Teksto burbuly funkcijos

Teksto burbulai yra pagrindiné priemoné, kuria komikso veikéjai kalba ar masto. Jie leidzia
perteikti tiesiogin] veikéjy bendravimg. Skirtingy formy burbulai, tokie kaip apvalis, dantyti,
debesélio formos, skiria tiesioginj kalbéjima, Snabzdesj, Sauksma ar vidines mintis ir vizualiai
perteikia emocijy dinamikg ir intensyvumg. Teksto burbuly formos, kaip ir kadry formos, komikse
Daugiabutis atlicka daugiau nei tik kalbos perteikimo funkcija.

Komikse Daugiabutis teksto burbulai néra vien tik minc¢iy ar dialogo perteikimo priemoné,
jie yra struktiiriné puslapiy dalis, tiesiogiai veikianti skaitymo tempa, intonacijg ir emocinj kriivj.
Komikso autoré¢ G. Jord naudoja minimalistinius, dazniausiai ovalius arba netaisyklingos formos
kalbos burbulus, kurie vizualiai dera su pieSimo stilistika. Burbuly i8déstymas puslapyje atitinka
natiiraly Zvilgsnio judéjima 18 kairés | deSing, i§ virSaus | apacia, taip padedant skaitytojui sekti siuzeta
be papildomy vizualiy zenkly.'?’ Tagiau kai kuriuose epizoduose burbulai tampa ritma diktuojan¢iais
elementais, pavyzdziui, ilgesni sakiniai pateikiami keliuose atskiruose tarpusavyje sujungtuose
burbuluose, tokiu biidu imituojant léta kalbé&jima ar kalbos skaidyma per pauzes (12 pav.).}?® Teksto
burbuly dizainas G. Jord Daugiabutyje yra neatsiejama naratyvo kiirimo priemoné, kuri prisideda prie
psichologinés atmosferos kiirimo, stiprina emocinj turinj ir leidzia skaitytojui giliau jsijausti ]

personazy iSgyvenimus bei komikso pasaulj.

127 Mitkus, T., Nedzinskaité-Mitké, V., 2018. Komiksai: pazink ir kurk. Vilnius: ,,Technika®, p. 78.
128 Jord, G., 2019. Daugiabutis [grafinis romanas]. Vilnius: Standarty sp., p. 90.
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12 pav. Gerdos Jord grafinis romanas Daugiabutis, p. 81

Komikse Daugiabutis taip pat naudojami minc¢iy burbulai, kurie vaizduojami be aiskiy
konttry arba su Svelniais, banguotais rémeliais ir perteikia jy efemeriSkumg. Minc¢iy burbulai,
18siskiriantys debeselio forma ir specifine uodegéle, vedancia ne | burng, bet 1 veikéjo galva, padeda
aiskiai atskirti vidinj monologg nuo tiesioginés kalbos. Tai svarbu ne tik dél siuzeto aiSkumo, bet ir
del vidinio veikéjy pasaulio atskleidimo. Skaitytojas gali suprasti nepasakytas, bet svarbias mintis,
kurios daznai iSreiSkia dvejones, baimes ar slapciausius troskimus. Tokiu biidu teksto burbulai veikia
ne tik kaip kalbos perteikimo, bet ir kaip struktiiros ir emocinés dinamikos formavimo priemong.
Remiantis Charles Forceville semiotine vizualios komunikacijos analize, minc¢iy burbulai veikia ir
kaip multimodaliniai Zenklai, kurie derina vaizding ir teksting informacija ir padeda atskleisti veikéjy
biisenas.*?® Grafiniame romane Daugiabutis mingiy burbulai daZniausiai veikia be teksto israiskos,
perteikdami mintis per vaizdus (13 pav.). Tokia raiska leidzia iSvengti perteklinio teksto naudojimo

ir suteikia galimybe¢ koncentruoti démesj  vaizdinj naratyvo sluoksnj.

129 Forceville, C., 2010. Balloonics: The visuals of balloons in comics. In: The Rise and Reason of Comics and Graphic
Literature: Critical Essays on the Form, p. 67. Prieiga: 5
https://www.academia.edu/7949880/Balloonics_the_visuals_of balloons_in_comics [Ziar. 2025 01 03].
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13 pav. Gerdos Jord grafinis romanas Daugiabutis, p. 14

Pagal Will Eisner teorija, teksto burbulai susije tiek su garsu, tiek su laiku. Burbuly forma,
dydis, eiliSkumas ir i8déstymas kadre padeda skaitytojui suprasti, kiek laiko uZtrunka dialogas, kaip
jis skamba, koks leidziamo garso emocinis kriivis.?3® Analizuojant G. Jord grafinio romano
Daugiabutis struktiirg, pastebimas nuoseklus teksto burbuly panaudojimas perteikiant ne tik
personazy kalbg ar mintis, bet ir kitus garsinius Saltinius. Vienas i$ iSraiSkingiausiy pavyzdziy — radijo
garsas, kuris vaizduojamas kampuotu, astriu teksto burbulu (14 pav.). Tokia forma ne tik iSskiria §j
garsa 1§ jprastos kalbos, bet vizualiai perteikia emocing reikSme. Radijo transliacija tampa ne tik
foniniu garsu, bet ir aktyviu siuzeto elementu ir tiesiogiai veikia personazy emocing biiseng, nes
sukelia nerimg, jtampa, o veikéjai reaguoja j jj gestais ir kiino kalba, veido mimikomis.!3! Teksto
burbulai grafiniame romane Daugiabutis veikia kaip daugialypé komunikacijos sistema, apjungianti
zoding, vizualing ir garsing raiSka. Jie ne tik perteikia veikeéjy dialogus ar vidinius monologus, bet ir
struktiiruoja naratyva, reguliuoja skaitymo ritma, perteikia emocing jtampg ir garsinius sluoksnius.
G. Jord samoningai kuria jvairiy formy ir iSdéstymo burbulus, taip kurdama psichologinj veikéjy

pasaulj ir atmosfera.

130 Ejsner, W., 1985. Comics and Sequential Art. Florida: Poorhouse Press, p. 26. Prieiga: 5
https://archive.org/details/Will_Eisner_Theory of Comics_and_Sequential _Art/page/n3/mode/2up [Zitr. 2025 05 11].
181 Jord, G., 2019. Daugiabutis [grafinis romanas]. Vilnius: Standarty sp., p. 113-115.
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14 pav. Gerdos Jord grafinis romanas Daugiabutis, p. 114

3.3.3 Veido israiskos ir kiino kalba kaip vaizdaZodinio pasakojimo priemonés

Veido israiska ir kiino kalba yra vizualinio naratyvo elementai, leidziantys komiksy ktir¢jams
perteikti personazy emocijas, vidines biisenas ir santykiy dinamikg be Zodinio paaiskinimo. Pasak
Scott McCloud, veido mimika yra tokia Zmogiskojo bendravimo forma, kuri komiksuose jgauna
ypatingg reikime dél ribotos vietos, bet poreikio perteikti sudétingus psichologinius aspektus.!®2
Gerdos Jord grafinio romano Daugiabutis kontekste veido iSraiSkos daznai isreiskia jausmus, tokius
kaip nuovargis, nerimas, baimé, nepasitenkinimas, dziugesys, kurie susilieja su kiino gestais ir
laikysena, sukurdami nuosekly ir emocingg naratyva.

Kiuno kalba, kaip papildoma iSraiskos priemoné, ne tik sustiprina veikéjy psichologinj
portreta, bet ir padeda kurti atmosferg ir perteikti veikéjy vidines busenas, kurios daznai lieka uz
teksto burbulo riby. Analizuojant komiksg Daugiabutis, galima pastebéti, kaip subtiliis veido

poky¢iai ir kiino pozos ne tik iliustruoja veiksmus, bet ir atskleidzia emocines biisenas, leidZiancias

skaitytojui giliau jsijausti i veikéjy vidinj pasaulj ir jy tarpusavio rysius. Will Eisner savo knygoje

132 McCloud, S., 2018. Kas yra komiksai?: istorija, struktiira, poveikis. Vilnius: MO muziejus, p. 130-132.
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Comics and Sequential Art'*3 teige, kad komiksuose kiino laikysena ir gestai yra svarbesni uz teksta.
Jis pabrézé, kad veido israiskos, laikysena ir gestai yra pagrindinés priemonés, leidziancios perteikti
personazy emocing bliseng be zodziy. Analizuojant G. Jord grafinj romang Daugiabutis, pastebima,
kaip autor¢ pasitelkia subtilias veido iSraiskas ir kiino kalbg, sickdama perteikti veikéjy emocijas ir
vidines biisenas. Viename i§ komikso puslapiy (15 pav.) vaizduojamas keliy gyventojy susitikimas ir
emocinga vienos veikéjos kalba apie biitinybe keisti esama situacija.'** Siuo atveju vizualiné raiska
tampa pagrindiniu naratyvo elementu. Epizode dominuojanti moters figiira pasitelkia visg spektra
1Sraiskos priemoniy: nuo dramatiskai iSpiisty akiy, suraukty antakiy, jtampoje iSsiziojusios burnos iki
ranky gesty, imituojanciy neviltj, maldavimg ir ryzta. Jos veidas kadry eigoje keiciasi nuo
desperacijos iki susitelkusio entuziazmo, o mostai keiciasi i$ gynybiniy j kvie¢iancius jungtis veiklai.
Nagrin¢jamame grafinio romano epizode emocinis kriuvis perteikiamas ne Zodziais, o per veikéjos
mimika ir kiino kalbg. Veido iSraisky ir gesty kaita atskleidzia viding dramg nuo nevilties iki ryzto
veikti. Si vizualiné ekspresija ne tik pagyvina pasakojima, bet ir padeda skaitytojui jsijausti j

personazo emocinius iSgyvenimus.

KAT SERGEJUS PASIULE
SITAPLANA, AS ISKART MANO SIRDIS JAUTE TAI!
KAD CTA YRA STOVETIMAS
NT UGNE!

/e

TAT SIVAKAR VEL DEVINTA R
)

i

YJIE?
SR

15 pav. Gerdos Jord grafinis romanas Daugiabutis, p. 88

133 Eisner, W., 1985. Comics and Sequential Art. Florida: Poorhouse Press, p. 103. Prieiga: )
https://archive.org/details/Will_Eisner_Theory of Comics_and_Sequential _Art/page/n3/mode/2up [Zitr. 2025 05 15].
134 Jord, G., 2019. Daugiabutis [grafinis romanas]. Vilnius: Standarty sp., p. 88.
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Komikse Daugiabutis daznai pasitelkiami epizodai be teksto, kuriuose vizualiné raiSka tampa
pagrindine naratyvo perteikimo priemone. Viename i$ tokiy epizody keturiy eilu¢iy kompozicija
perteikia moters vidinj konflikta (16 pav.).!® Pirmojoje eilutéje per tris kadrus vaizduojama scena
realiu laiku, kurioje moteris artéja link svetimo vyro, su kuriuo siekia pasibuciuoti. Taciau tolesnése
trijose eilutése matomi vaizdiniai atskleidzia ne jvykusiy veiksmy eigg, bet hipoteting pasekmiy
granding. Vizualizuojamos emocinés traumos, kurias toks veiksmas sukelty jos vaikui ir vyrui. Gesty
ir mimikos analiz¢ leidzia suprasti personazy vidines biisenas: vyras sustinges, lyg ka tik suzinojes
skaudZia tiesa, vaikas verkia pasimetes, moters veidas isreiskia sumi§ima ir kalte. Si vizualiné seka

kuria stiprig emocing jtampa, leidzia skaitytojui pajausti vidinius veikéjos iSgyvenimus.

16 pav. Gerdos Jord grafinis romanas Daugiabutis, p. 153

135 Jord, G., 2019. Daugiabutis [grafinis romanas]. Vilnius: Standarty sp., p. 153.
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Veido iSraiskos ir kiino kalba komikse Daugiabutis yra svarbiis elementai formuojant
vizualinj naratyva, papildydami ar pakeisdami zodinj. G. Jord subtiliai pasitelkia mimika, gestus ir
kiino laikysena, kad perteikty veikéjy emocijas, vidines biisenas ir santykiy dinamika, taip leidziant

skaitytojui jsijausti | personazy pasaulj.
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ISVADOS

1. 1. Scott McCloud teorija komiksg apibrézia kaip nuoseklig vaizdiniy ir teksty seka.
Komiksy naratyvas remiasi kadry, ,,tarpy tarp kadry* ir vizualiniais elementais. S. McCloud istyre¢,
kad erdvé, laikas, vaizdas ir tekstas veikia vieningai, kad sukurty vientisg naratyva.

1. 2. Will Eisner teorijoje pabréziama, kad komiksai yra unikali pasakojimo forma, kurioje
laikas ir erdvé perteikiami per vaizdus. Kuriant komikso naratyva svarbu tiksliai atvaizduoti laiko
tekme ir emocijas ne tik per teksta, bet ir per veikéjy mimika, kiino kalbg ir vaizdy seka. Tokiu budu
komiksai sukuria jtraukiantj naratyva, leidziantj skaitytojui geriau suprasti ir jausti veikéjy vidines
biisenas.

1. 3. Charles Forceville teorijoje stilistinés ir vizualinés priemonés komiksuose atlieka svarby
vaidmenj emocijy ir fiziniy pojuciy perteikime. Jo tyrimai pabrézia, kad vizualiniai simboliai, tokie
kaip perdétos veido israiskos, prakaito laseliai ar kiino deformacijos, veikia kaip semantiniai zenklai,
stiprinantys pasakojimo intensyvuma ir leidziantys perteikti sudétingas emocines biisenas be teksto
pagalbos.

2. 1. C. Forceville, nagrinédamas komiksy stilistines priemones, jvedé savoka piktografinés
runos, kurios komiksuose veikia kaip vizualiné Zenkly sistema, perteikianti emocijas, judéjima ir
vidines veikejy biisenas. Jos papildo statiSka vaizdg dinamiSka informacija ir padeda skaitytojui
geriau suprasti naratyva. Nors Sie vizualiniai elementai pasizymi pastovia forma, bet jy reikSmé
atsiskleidzia tik sgveikaujant su kitais naratyviniais komponentais, tokiais kaip teksto burbulai,
simboliai, kadry struktiira ar personazy kiino kalba.

2. 2. Teksto ir vaizdo deriniai komiksuose sudaro sistema, kurioje abu elementai veikia kaip
lygiaveréiai pasakojimo komponentai, tarpusavyje saveikaudami kuriant vaizdazodinj naratyva. Sios
stilistinés priemonés ne tik formuoja siuzeto struktiirg, bet ir veikia emocinj tong — vaizdas ir zodis
kartu perteikia nuotaikas, veikéjy biisenas ir pasakojimo dinamikg. S. McCLoud iSskyré septynis
teksto ir vaizdo derinimo buidus, kurie lanksciai perteikia informacijg, emocijas ir siuzeto dinamika.
Vaizdo ir zodzio dermé ne tik stiprina pasakojimo aiskumg ir emocionaluma, bet ir skatina skaitytojo
aktyvy jsitraukima.

2. 3. Teksto burbulai komiksuose veikia kaip esminé stilistiné priemoné, formuojanti
naratyva, emocinj tong ir informacijos pateikimo biidus. Skirtingos burbuly formos, dydziai ir
18déstymas padeda perteikti veikéjy kalbos pobudj, emocines biisenas, intonacijg, taip sustiprinant
pasakojimo ekspresyvumg. Taip pat burbuly dinamika reguliuoja naratyvo tempa, leidziant
skaitytojui intuityviai suvokti veiksmo eigg ir emocing¢ jtampg. Taip teksto burbulai ne tik perteikia
zoding informacijg, bet ir tampa svarbiu vizualiniu elementu, kuris kKuria emociskai turtingg ir

informatyvy pasakojima.
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2. 4. Pasakotojo vaidmuo komikse, kurj i§samiai aptaré C. Froceville, gali kisti, priklausomai
nuo pasakojimo pobtidzio ir autoriaus tiksly. Tokia dinamika suteikia komiksui galimybe perteikti
istorijg per vizualius ir tekstinius elementus, kurie kartu kuria daugiasluoksnj ir jtrauky pasakojima.

3. 1. Miglés Anusauskaités komikse Dr. Kvadratas: Greimas ir jo semiotika nuosekliai
pritaikytas S. McCloud teorijoje aptartas kadruotés principas — panaudoti kadry dydziai ir jy
iSdéstymas siekiant reguliuoti pasakojimo ritmg. Mazais kadrais perteikiama greita jvykiy t€kmé arba
fragmentiSkumas, o dideliais iSrySkinamos svarbios idéjos ir emocijos, taigi komikso teorija
praktiSkai pritaikyta naratyvui valdyti.

3. 2. Pasitelkus tarpy tarp kadry efekta M. AnuSauskaités sudaro salygas skaitytojo vaizduotei
uzpildyti naratyvo spragas ir reflektuoti vaizduojama laika ir judesj. Sis komiksy elementas leidzia
iSryskinti istorinius pokycCius ir emocinius veikéjy iSgyvenimus, iSlaikant naratyvo subtilumg ir
filosofinj gylj.

3. 3. Komikse pasitelkus minimalistinj stiliy, ikonas ir teksty glaustuma pabréziama, kaip
komiksy kalba gali buti efektyvi siekiant perteikti sudétingas teorines id¢jas. Greimo semiotinis
kvadratas paverciamas ne tik idéjos simboliu, bet ir pagrindiniu komikso naratyvo elementu, kuris
jungia vizualing ir teksting dalis. M. AnuSauskaités kiirinys demonstruoja, kad autoré yra gerai
susipazinusi su komiksy teorijomis ir sekmingai taiko jas praktikoje.

3. 4. Komikso Dr. Kvadratas: Greimas ir jo semiotika analizéje pritaikius C. Forceville
jzvalgas apie pasakotojo vaidmenj galima aiSkiai i$skirti du pagrindinius pasakotojo tipus — iSorinj
pasakotoja ir vidinj pasakotoja. Pasakotojo funkcijos tekste atskleidziamos tiek vaizdiniais, tiek
tekstiniais elementais.

3. 5. A. Magicdust grafinei novelei Bités: isskirtinés merginy roko grupés istorija budinga
netradiciné kadry kompozicija ir panaikinti tarpai tarp kadry. Istrizi, tarpusavyje persidengiantys ir
jvairiy formy kadrai sukuria vizualiai fragmentuota, bet vientisa vizualing erdve, leidzianCig
skaitytojui jsijausti j veikéjy patyrimus ir emocines busenas. Kadry dydis ir iSdéstymas tiesiogiai
veikia pasakojimo ritmg ir emocinj tong. Dideli kadrai sulétina laika, pabrézdami svarbias akimirkas,
tuo tarpu mazesni, glaudZiai iSdéstyti kadrai pagreitina veiksmg ir perteikia dinamiSkuma.

3. 6. Grafinéje noveléje Bités: isskirtinés merginy roko grupés istorija svarbia naratyving ir
stilisting funkcijg atlieka spalvos. Jos padeda atskirti skirtingus laiko tarpsnius: praeit] zymi
blankesni, Silti tonai, o dabartj — ryskios, sodrios spalvos. Spalvy kaita taip pat perteikia veikéjy
emocines bisenas: intensyvi raudona signalizuoja jtampa, nerimg ar konflikta, o juoda spalva
sustiprina grésmingos atmosferos jausma. Taip spalvos ne tik papildo teksta, bet ir kuria skaitytojui
aiSky emocinj fong, padeda geriau suvokti pasakojimo dinamika.

3. 7. A. Magicdust grafinéje noveléje tekstas ir vaizdas susijungia j neatskiriamg visuma,

kurioje nei vienas elementas savarankiskai negali perteikti visos prasmés. Tekstas atskleidzia veikéjy
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vidines mintis, emocijas ir laiko nuorodas, kuriy neperduoda vaizdas, o vizualiniai elementai —
spalvos, simboliai, fonas, kiino kalba — kuria atmosfera ir emocinj fona.

3. 8. G. Jord grafinio romano Daugiabutis naratyvas grindziamas nuosekliu zodzio ir vaizdo
dermés principu, kai vizualiniai elementai, tokie kaip kadry peréjimai, forma ir iSdéstymas,
funkcionuoja kaip savarankis$kos naratyvo strukttros dalys. Komikse taikomi peré¢jimai i$ veiksmo j
veiksmg ir ziliros tasko kaita leidzia perteikti laiko tékme, emocinius virsmus ir kasdienybés
fragmentiskuma. Kadry kontiiro bei formos transformacijos, tokios kaip banguoti rémeliai,
signalizuoja  peréjimg | subjektyvy  ar  alternatyvy  laiko lygmen;. Tokiu
budu Daugiabutis reprezentuoja komiksui biidingg naratyvo forma, kurioje vizualiniai komponentai
ne iliustruoja, bet aktyviai konstruoja pasakojima.

3. 9. Teksto burbulai grafiniame romane Daugiabutis atlieka daugiau nei vieng funkcija, nes
jie ne tik perteikia veikejy kalbg ir mintis, bet ir formuoja naratyvo struktiira, emocinj tong ir skaitymo
ritmg. Vizualiné burbuly forma, dydis ir iSdéstymas puslapyje veikia kaip semantinés reikSmeés
zenklai, padedantys perteikti emocijas, garsing informacijg ir laiko tékme. Pasitelkdama jvairius
teksto burbuly tipus, kurie apima tiek tiesioging veikéjy kalba, tick garsinius pasakojimo elementus,
autor¢ formuoja multimodaling komunikacijos struktiira, kuri ne tik sustiprina pasakojimo
ekspresyvuma, bet ir skatina skaitytojg geriau suvokti veikéjy vidinius i§gyvenimus.

3. 10. Veido israiska ir kiino kalba komikse Daugiabutis yra pagrindinés priemonés veikéjy
emocijoms ir vidinéms buisenoms perteikti be zodziy. G. Jord naudoja jvairias mimiky ir gesty
variacijas, kurios sustiprina naratyvo emocinj poveikj ir leidZia skaitytojui suprasti veikéjy
psichologija. Tekstu neparemtuose epizoduose vizualin¢ veido ir kiino raiSka tampa pagrindiniu

pasakojimo elementu, atskleidZianciu vidinius konfliktus ir santykiy dinamika.

53



VAIZDAZODINIS NARATYVAS LIETUVISKU KOMIKSU DISKURSE

SANTRAUKA

Baigiamajame magistro darbe siekiama iSanalizuoti vaizdazodinio naratyvo struktiras ir
stilistika Siuolaikiniuose lictuviskuose komiksuose. Tyrimo objektu pasirinkti trys lietuviy autoriy
komiksai: Miglés Anusauskaités Dr. Kvadratas: Greimas ir jo semiotika (2017), Akvilés Magicdust
grafiné novelé Bités: iSskirtinés merginy roko grupés istorija (2021) ir Gerdos Jord komiksas
Daugiabutis (2019). Sie kiriniai atskleidzia skirtingas stilistines ir struktdirines raiskos formas,
leidziancias tirti vaizdo ir teksto sgveikg kaip pagrindine naratyvo kiirimo priemong.

Darbo teoriné dalis grindziama Will Eisner, Scott McCloud ir Charles Forceville komiksy
kiirimo ir analizés teorijomis, kurios leidzia sistemingai analizuoti komikso naratyvine struktiira,
stilistikg ir multimodaluma. Vaizdazodinis naratyvas, kaip tekstiniy ir vizualiniy elementy sgveika,
komikse veikia ne tik kaip estetiné priemoné, bet ir kaip semantinis, komunikacinis ir naratyvo
karimo jrankis. Analitinéje dalyje siekiama iSsiaiSkinti, kaip Sie elementai veikia emocinj tona,
perteikia informacijg ir formuoja komikso turinj.

Tyrimo rezultatai parodé, kad kiekvienas i$ tirty komiksy pasizymi unikaliu vaizdazodiniu
naratyvo konstruavimo modeliu: Miglés AnuSauskaités komikse semiotiné teorija perteikiama ne tik
tekstu, bet ir vaizdu — per $rifto variacijas, simbolinius motyvus, vizualiniai simboliai ir emocines
iSraiSkas; Akvilés Magicdust kirinyje iSsiskiria kadry jvairové ir spalvy reik§més Kuriant
vaizdazodinj naratyva; Gerdos Jord Daugiabutyje naratyvas kuriamas derinant tekstg ir vaizda,
naudojami klasikiniai kadry peréjimo biidai. Visi Sie aspektai liudija apie komiksy, kaip kultirinés ir
meninges raiSkos formos, brandg ir jy potencialg perteikti kompleksines temas.

Tyrimo rezultatai rodo, kad vaizdo ir teksto sgveika lietuviskuose komiksuose ne tik formuoja
naratyva, bet ir atskleidzia kiirybinj autoriy potencialg, prisidedant; prie Siuolaikinio lietuviSko
komikso brandos. Sis tyrimas gali tapti pagrindu tolimesnéms komiksy studijoms, ypa¢ orientuotoms

1 naratyvinés struktiiros, multimodalumo ir vizualinés semiotikos aspektus.

RaktaZodziai: komiksas, vaizdazodinis naratyvas, lietuviy komiksai, Miglé AnuSauskaité, Akvilé

Magicdust, Gerda Jord, vizualinis pasakojimas, tekstas ir vaizdas.
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VERBO-PICTORIAL NARRATIVE IN THE DISCOURSE OF LITHUANIAN
COMICS

SUMMARY

This master’s thesis aims to analyze the structures and stylistics of verbo-pictorial narrative
in contemporary Lithuanian comics. The research focuses on three works by Lithuanian authors: Dr.
Kvadratas: Greimas ir jo semiotika (2017) by Miglé AnuSauskaité, Bités: iSskirtinés merginy roko
grupés istorija (2021) by Akvilé Magicdust, and Daugiabutis (2019) by Gerda Jord. These works
reveal diverse stylistic and structural modes of expression, allowing for an in-depth investigation of
the interaction between image and text as a fundamental narrative tool.

The theoretical framework of the thesis is based on the comics creation and analysis theories
of Will Eisner, Scott McCloud, and Charles Forceville. These frameworks provide systematic tools
for analyzing narrative structure, stylistics, and multimodality in comics. Verbo-pictorial narrative,
understood as the interplay between textual and visual elements, functions in comics not only as an
aesthetic device but also as a semantic, communicative, and narrative-generating mechanism. The
analytical part seeks to explore how these elements influence emotional tone, convey information,
and shape the content of the comic.

The findings reveal that each of the analyzed comics demonstrates a unique model of verbo-
pictorial narrative construction. In Miglé AnuSauskaité’s work, semiotic theory is conveyed not only
through text but also visually — through variations in typography, symbolic motifs, visual symbols,
and expressive illustrations. Akvilé Magicdust’s graphic novel stands out for its diverse panel
compositions and the significance of color in shaping the verbo-pictorial narrative. In Gerda Jord’s
Daugiabutis, the narrative is formed by blending text and image, using classic panel transition
techniques. These aspects reflect the maturity of comics as a form of cultural and artistic expression
and their potential to convey complex themes.

The results of this study show that the interplay between image and text in Lithuanian comics
not only shapes narrative but also reveals the creative potential of the authors, contributing to the
growing maturity of contemporary Lithuanian comics. This research may serve as a foundation for
further studies in comics, particularly those focusing on narrative structure, multimodality, and visual

semiotics.

Keywords: comics, verbo-pictorial narrative, Lithuanian comics, Miglé AnuSauskaité, Akvilé

Magicdust, Gerda Jord, visual storytelling, text and image.
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