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Santrauka

Magistro baigiamojo darbo tema: Ikimokyklinio ugdymo mokytojy pasirengimas taikyti
STEAM veiklas: kompetencijos ir jy tobulinimo poreikis.

STEAM ugdymas, apimantis gamtos mokslus, technologijas, inzinerija, menus ir matematika,
tampa viena i$ reikSmingy Siuolaikinio ugdymo krypciy, nes leidzia skirtingas pazinimo sritis jungti
1 vientisa ugdymosi procesg. STEAM ugdymo veikly s¢kme tiesiogiai priklauso nuo mokytojo
pasirengimo, nes pedagogui reikia geb¢jimo matyti rySius tarp skirtingy ugdymo sri¢iy, planuoti
vaiky amziui tinkamas veiklas ir reflektuoti ugdymo procesa. Taigi, pagrindin¢ darbo problema —
kaip uztikrinti ikimokyklinio ugdymo mokytojy pasirengimq efektyviai taikyti STEAM ugdymo
strategijq veiklose?

Darbo objektas — STEAM ugdymo strategijos taikymas ikimokyklinio ugdymo mokytojo
veiklose.

Darbo tikslas — istirti ikimokyklinio ugdymo mokytojy pasirengimg taikyti STEAM ugdymo
veiklas, atskleidziant kompetencijy raiska bei jy tobulinimo poreiki efektyviam ugdymo strategijos
igyvendinimui.

Darbo uZdaviniai:

1. ISanalizuoti STEAM ugdymo strategijos sampratag Lietuvos bei uzsienio ikimokyklinio
ugdymo diskurse.

2. Atskleisti STEAM ugdymo strategijos jgyvendinimo ypatumus ikimokyklinio ugdymo
praktikoje.

3. ISnagrinéti mokytojy kompetencijy tobulinimo svarbg STEAM ugdymo strategijos
integracijai.

4. Istirti ikimokyklinio ugdymo mokytojy pasirengimg taikyti STEAM ugdymo veiklas ir
nustatyti jy kompetencijy tobulinimo poreikius.

Tyrimo metodai:

I.  Teoriniai: mokslinés literatiiros Saltiniy analizé
II.  Empyriniai: pusiau strukttiruotas interviu.

Tyrimo rezultatai.

Atliktas tyrimas atskleidé, kad mokytojai supranta STEAM ugdymo modelio svarbg vaiky
raidai ir tikslingai jgyvendina §j modelj praktikoje, taciau jy pasirengimas priklauso nuo profesinio
tobul¢jimo galimybiy bei prieinamy istekliy. Tyrimo duomenys parodé, jog pedagogai susiduria su
i8Sukiais planuojant ir jgyvendinant STEAM veiklas, ypac kai triksta metodinés pagalbos, laiko ar
tinkamy priemoniy.

Raktiniai Zodziai: ikimokyklinis ugdymas, STEAM ugdymo modelis, mokytojas,

kompetencijy tobulinimas.



Sumarry

Topic of Master's Thesis: preschool teachers' readiness to apply STEAM educational
activities: competencies and the need for their improvement.

STEAM education, which includes natural sciences, technology, engineering, arts and
mathematics, is becoming one of the significant directions of modern education, as it allows different
areas of knowledge to be combined into a single educational process. The success of STEAM
educational activities directly depends on the teacher's preparation, because the educator needs the
ability to see the connections between different areas of education, plan activities appropriate to the
age of children and reflect on the educational process. Thus, the main problem of the work is how
to ensure the preparation of preschool teachers to effectively apply the STEAM educational strategy
in activities?

The object of the work: Application of the STEAM educational strategy in the activities of
a preschool teacher.

The aim of the work: to investigate the readiness of preschool teachers to apply STEAM
educational activities, revealing the expression of competencies and the need for their improvement
for the effective implementation of the educational strategy.

Tasks:

1. To analyze the concept of STEAM educational strategy in Lithuanian and foreign

preschool education discourse.

2. To reveal the peculiarities of implementing STEAM educational strategy in preschool

education practice.

3. To analyze the importance of improving teachers' competencies for the integration of

STEAM educational strategy.
4. To investigate the readiness of preschool teachers to apply STEAM educational activities

and to determine their competence improvement needs.

Research methods:

I.  Theoretical: Analysis of scientific literature sources.

II.  Empirical: Semi-structured interviews.
Research results: The study revealed that teachers understand the importance of the STEAM
educational model for children's development and purposefully implement this model in practice, but
their preparation depends on professional development opportunities and available resources. The
study data showed that educators face challenges in planning and implementing STEAM activities,
especially when there is a lack of methodological support, time or appropriate tools.

Keywords: preschool education, STEAM educational model, teacher, competence development.
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JVADAS

Temos aktualumas. Pastaryjy mety Svietimo kontekste vis aiSkiau matyti poslinkis nuo
fragmentuoto Zziniy perteikimo prie integralaus, savivaldaus, patyrimu ir tyrin¢jimu grindZiamo
ugdymo. Si didaktiné kryptis siejama su poreikiu ugdyti vaiky gebéjima ne tik sukaupti Zinias, bet ir
jas taikyti sprendziant realias problemas, mastyti kiirybiskai, veikti bendradarbiaujant ir mokytis 18
savo patirties. Siame kontekste STEAM ugdymas, apimantis gamtos mokslus, technologijas,
inzinerija, menus ir matematika, tampa viena i reikSmingy Siuolaikinio ugdymo krypciy, nes leidzia
skirtingas pazinimo sritis jungti j vaikui prasmingg ir vientisg ugdymosi procesa (Rodrigues-Silva &
Alsina, 2023). Ikimokyklinis amzius STEAM ugdymui yra ypac¢ palankus, nes biitent Siame etape
vaikai pasaulj pazjsta veikdami, stebédami, bandydami, klausdami ir eksperimentuodami.
Ankstyvajame ugdyme vaiko patyriminis ugdymas vyksta ne per grieztai atskirtas disciplinas, bet per
natiiraly domé¢jimasi aplinka, daiktais, reiskiniais ir jy tarpusavio rysiais. Dél to STEAM ugdymo
strategija Sioje pakopoje néra vien metodiné naujove. Jis i§ esmes atitinka patj vaiko pazinimo buda.
Kai ugdymas grindZiamas tyrin¢jimu, konstravimu, kiirybine raiSka ir patirtiniu veikimu, stipréja
vaiky smalsumas, problemy sprendimo gebéjimai, iniciatyvumas ir pasitikéjimas savo jégomis
(Brenneman et al., 2019; Leung, 2023).

Lietuvos ugdymo kontekste §i tema tampa dar aktualesné dé¢l atnaujinto ikimokyklinio
ugdymo turinio. Naujosios lkimokyklinio ugdymo programos gairés (2023) ir jy jgyvendinimo
kryptys orientuoja pedagogus j patirtinj, integruota, vaikui prasmingg ugdyma, kuriame svarbi vieta
tenka atradimui, tyrin¢jimui, kiirybai ir ugdymosi aplinkos lankstumui. Tai reiskia, kad ikimokyklinio
ugdymo jstaigoms tenka ne formalus reikalavimas taikyti pavienes inovatyvias ugdymosi veiklas, bet
platesné uzduotis permastyti visg ugdymo organizavimo logikg ir pedagogo vaidmenij joje (Lietuvos
Respublikos $vietimo, mokslo ir sporto ministerija, 2024). Vis délto vien STEAM ugdymo strategijos
pripazinimas dar negarantuoja kokybisko jos jgyvendinimo praktikoje. STEAM ugdymo veikly
s¢kme tiesiogiai priklauso nuo mokytojo pasirengimo, nes pedagogui reikia ne tik palankios nuostatos
inovacijoms, bet ir gebéjimo matyti rySius tarp skirtingy ugdymo sri¢iy, planuoti vaiky amziui
tinkamas veiklas, parinkti tinkamas priemones, skatinti tyrin¢jimg ir reflektuoti ugdymo procesa.
Kitaip tariant, STEAM ugdymo strategijos integracija siejasi su mokytojo didaktinémis ir
tarpdisciplininémis, ugdymo proceso organizavimo kompetencijomis bei jy nuolatiniu tobulinimu
(Boice et al., 2021; Monkeviciené et al., 2020).

Mokslin¢je literatroje vis dazniau pabréziama, kad vienas jautriausiy STEAM ugdymo
igyvendinimo tasky yra biitent mokytojy profesinis pasirengimas. Boice ir kt. (2021) nustate, kad

nuoseklios profesinio tobuléjimo programos stiprina mokytojy bendradarbiavima, pasitikéjima savo
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gebéjimais ir padeda jiems kryptingiau taikyti integruota STEAM ugdyma. He, Simon ir Chiang
(2022) parod¢, kad busimyjy mokytojy supratimas apie STEAM ugdyma daznai yra netolygus ir
nepakankamai gilus, todé¢l pasirengimas jj taikyti praktikoje iSlieka nevienodas. Breda, Garcia ir
Santos (2023) atskleide, kad mokytojy suvokimai apie STEAM ugdymo strategija vis dar gana
skirtingi, todel tarpdisciplininé integracija ne visada jgyja nuoseklig ir aiSkig forma. Ankstyvojo
ugdymo kontekste Leung (2023) taip pat iSrySkino, kad mokytojams tenka keisti ir patj savo
vaidmenj, pereinant nuo zZiniy perteikéjo prie ugdymosi proceso organizatoriaus, kuris kuria vaikams
tyrinéjimui palankias situacijas.

Mokslinis iStirtumas ir naujumas. ReikSmingi ir tie tyrimai, kurie nagrinéja STEAM
ugdyma ankstyvajame amziuje tiesiogiai. Brenneman, Lange ir Nayfeld (2019) pagrindeé, kad
kokybiskam STEAM ugdymui ikimokykliniame amziuje biitinas kryptingas pedagogy rengimas ir
metodiné parama. Lietuvos ikimokyklinio ugdymo kontekste Monkeviciené ir kt. (2020) nustate, jog
inovatyvios STEAM ugdymo praktikos teigiamai veikia pedagogy profesinj tobulé¢jimg ir 3—6 mety
vaiky kompetencijy raida. Vis délto jy tyrimas parodé ir tam tikra disbalansg. Pedagogai dazniau
orientuojasi 1 minkstyjy geb¢jimy ugdyma, tokiy kaip kiirybiSkumas, bendravimas ar problemy
sprendimas, taciau reciau pakankamai nuosekliai stiprina matematinius, technologinius ir inzinerinius
gebéjimus. Si i¥vada ypaé reikiminga $io darbo temai, nes leidzia manyti, kad STEAM ugdymo
igyvendinimo kokybé priklauso ne tik nuo bendro metodo supratimo, bet ir nuo to, kiek tvirtos yra
mokytojy didaktinés (dalykinés) kompetencijos.

Temos mokslinis aktualumas grindziamas ir tuo, kad tarptautiniai tyrimai gana placiai
analizuoja STEAM ugdymo samprata, pedagogines strategijas ir mokytojy poziiirj, taiau nemaza jy
dalis orientuota j bendrajj ugdyma, prading mokykla arba biisimuosius mokytojus. Ikimokyklinio
ugdymo lygmuo vis dar reikalauja gilesnés analizés, nes Siame etape ugdymas grindziamas kitokiu
ritmu, kitokiomis sgveikomis ir kitokiais veiklos organizavimo principais. Lietuvos ikimokyklinio
ugdymo kontekste dar labiau jauciama empiriné spraga, kai démesys kreipiamas ne ] abstrakcig
STEAM ugdymo nauda, o j konkrety ikimokyklinio ugdymo mokytojy pasirengima taikyti STEAM
ugdymo veiklas ir jy profesinio tobuléjimo poreikius. Sj poreikj stiprina ir tai, kad atnaujinamas
ikimokyklinio ugdymo turinys i§ pedagogy tikisi ne pavieniy veikly, bet nuoseklaus integralaus
ugdymo.

Taigi Siame darbe keliama problema - kaip uztikrinti ikimokyklinio ugdymo mokytojy
pasirengimg efektyviai taikyti STEAM ugdymo strategija veiklose?

Darbo objektas — STEAM ugdymo strategijos taikymas ikimokyklinio ugdymo mokytojo

veiklose.



Darbo tikslas — iStirti ikimokyklinio ugdymo mokytojy pasirengimg taikyti STEAM
ugdymo veiklas, atskleidziant didaktiniy kompetencijy raiska bei jy tobulinimo poreikj efektyviam

ugdymo strategijos jgyvendinimui.

Darbo uZdaviniai:
5. I8analizuoti STEAM ugdymo strategijos samprata Lietuvos bei uzsienio ikimokyklinio
ugdymo diskurse.
6. Atskleisti STEAM ugdymo strategijos jgyvendinimo ypatumus ikimokyklinio ugdymo
praktikoje.
7. I8nagrinéti mokytojy didaktiniy kompetencijy tobulinimo svarbg STEAM ugdymo strategijos
integracijai.
8. Istirti ikimokyklinio ugdymo mokytojy pasirengima taikyti STEAM ugdymo veiklas ir

nustatyti jy kompetencijy tobulinimo poreikius.

Tyrimo metodai. Teorinéje darbo dalyje taikoma mokslinés literatiiros, Svietimo politikos
dokumenty ir metodiniy Saltiniy analiz¢, siekiant atskleisti STEAM ugdymo sampratg, jo taikymo
prielaidas ikimokykliniame ugdyme ir mokytojy kompetencijy tobulinimo reikSme¢. Empiringje
dalyje taikoma kokybiné tyrimo strategija. Kokybiniam tyrimui taikomas pusiau strukttiruotas
interviu. Toks metodo pasirinkimas leidzia suprasti pedagogy patirtis, kylancius sunkumus ir
profesinio augimo poreik].

Darbo struktiira. Darbg sudaro jvadas, teoriné dalis, tyrimo metodikos ir etikos skyrius,
empirinio tyrimo rezultaty analizé, iSvados, diskusija, literatiiros sarasSas ir priedai. Teoringje dalyje
nagrinéjama STEAM ugdymo strategijos samprata Lietuvoje ir pasaulyje, jos igyvendinimas
ikimokyklinio ugdymo kontekste bei mokytojy kompetencijy tobulinimo svarba STEAM ugdymo
strategijos integracijai. Empirinéje dalyje analizuojami ikimokyklinio ugdymo mokytojy pasirengimo

taikyti STEAM ugdymo veiklas rezultatai ir jy profesinio tobulinimo poreikiai.



1. STEAM UGDYMO STRATEGIJOS TAIKYMAS IKIMOKYKLINIAME UGDYME

1.1 STEAM ugdymo koncepcijos samprata Lietuvoje ir pasaulyje

STEAM ugdymo strategija Siuolaikingje edukologijoje daZniausiai suprantamas kaip
integruota ugdymo prieiga, jungianti gamtos mokslus, technologijas, inzinerija, menus ir matematika
] bendra pazinimo, kiirimo ir problemy sprendimo procesg. Vis délto mokslingje literatiiroje
pabréziama, kad vieno visiSkai nusistovéjusio STEAM apibrézimo iki $iol néra. Skirtingi autoriai
nevienodai aiSkina, kiek giliai turi buti integruojamos disciplinos, kokj vaidmen;j Siame modelyje
atlicka menai ir/ar STEAM pirmiausia laikytinas metodika, ugdymo filosofija ar bendresne
pedagogine kryptimi. Dél to STEAM samprata Siandien islieka dinamiSka ir priklausoma nuo
konkretaus Svietimo konteksto, instituciniy tiksly bei mokytojy pasirengimo ja taikyti praktikoje
(Boice ir kt., 2024; Breda ir kt., 2023).

Istoriskai STEAM modelis kilo i§ STEM ugdymo sampratos, kurioje buvo akcentuojami
gamtos mokslai, technologijos, inzinerija ir matematika. Véliau prie $iy sri¢iy prijungtas meny démuo
i$ esmés iSplété pacig ugdymo logika. Menai STEAM akronimo struktiiroje pradéti suvokti ne kaip
dekoratyvus priedas, bet kaip kirybinio mastymo, dizaino, interpretacijos, estetinés raiSkos ir
netradicinio problemy sprendimo S$altinis. Biitent $i jungtis leidZia pereiti nuo siauresnio techninio
mokymo prie platesnio, kiirybiskai organizuoto ugdymo proceso, kuriame svarbus ne tik teisingas
atsakymas, bet ir pats mastymo, bandymo, konstravimo bei refleksijos kelias. UNESCO taip pat
pabrézia, kad kultiira ir menai nuo ankstyvojo amziaus turi buti laikomi reik§minga ugdymo dalimi,
nes prisideda prie kiirybiSkumo, inovatyvumo ir kity pazinimo gebéjimy stiprinimo (UNESCO,
2024).

Tarptautiniame diskurse STEAM akronimas gana daznai apibiidinamas ne kaip vienas
konkretus metodas, o kaip ugdymo organizavimo principas. Tai reiskia, kad STEAM esmée slypi ne
pavieniame uzsiémime ar formalioje keliy sri¢iy sandiiroje, bet tame, kaip mokymasis konstruojamas
per realias situacijas, klausimy kélima, tyrinéjima, projekting veiklg ir tarpdalykiniy (ugdymo sriciy)
ry$iy paieska. Kitaip tariant, STEAM ugdymas remiasi nuostata, kad vaikai ir mokiniai geriau
supranta pasaulj tada, kai Zinios néra pateikiamos kaip atskiros, izoliuotos disciplinos. Jos tampa
prasmingesnés, kai taikomos sprendziant konkrecias problemas, kuriant produktus, stebint reiSkinius
ar aiSkinantis jy priezastis. Tokia samprata ypa¢ sustipréjo naujausiuose tyrimuose, kuriuose
pabréziama, kad mokytojy supratimas apie STEAM ugdyma daznai i§ pradziy biina gana pavirSutinis,
o gilesnis modelio (strategijos) suvokimas formuojasi tik per nuosekly profesinj tobuléjima ir praktinj

taikymg (Boice ir kt., 2021; Boice ir kt., 2024).



Svarbu pabreézti, kad STEAM akronimo sampratoje itin reikSminga pati integracijos kokybeé.
Vien tai, kad veikloje pasirodo keliy sri¢iy elementai, dar nereiSkia, jog veikla i§ tiesy yra STEAM
pobiidzio. Mokslininkai atkreipia démesj, kad praktikoje neretai susiduriama su gana pavir§ine
integracija, kai veikla atrodo kuirybiska ir aktyvi, taciau tritksta aiSkios discipliny (ugdymo sriciy)
saveikos, tikslingumo ir pedagoginio kryptingumo. Tokiais atvejais STEAM rizikuoja virsti tiesiog
patraukliu uzsiémimu be aiSkaus ugdymo turinio branduolio. D¢l to Siandien vis daZzniau
akcentuojama, kad STEAM samprata neatsiejama nuo klausimo, kiek mokytojas geba suprasti
discipliny (ugdymo sri¢iy) turinj, jy tarpusavio rysius ir prasmingai juos sujungti konkrecioje ugdymo
situacijoje (Breda ir kt., 2023; Boice ir kt., 2024).

Ankstyvajame ikimokykliniame ugdyme STEAM samprata jgauna dar savitesn] pobiid;.
Ikimokyklinio amziaus vaikai pasaulj pazjsta ne per grieztai atskirtas mokomasias disciplinas, bet per
ugdymo sritis, veikima, Zaidima, stebéjima, eksperimentavimg, bandyma ir tyringjima. D¢l Sios
priezasties biitent Siame amZziuje STEAM ugdymo prieiga daznai laikoma natiiralia ir artima vaiko
pazinimo logikai. Rodrigues-Silva ir Alsina sistemin¢je apzvalgoje pazymi, kad ankstyvajame
ugdyme STEM ir STEAM dazniausiai siejami su patirtiniu mokymusi, autentiSkomis aplinkomis,
tarpdiscipliniSkumu ir tvarumo idéjomis. Kita vertus, autoriai taip pat nurodo, kad ankstyvojo
ugdymo kontekste vis dar truksta aiSkumo, kaip tiksliai turéty biti jungiamos disciplinos (ugdymo
sritys) ir kaip i§laikyti pusiausvyrg tarp kiirybinés laisves bei dalykinio kryptingumo (Rodrigues-Silva
ir Alsina, 2023).

Tokia jzvalga leidzia teigti, kad ikimokykliniame ugdyme STEAM neturéty biti
suprantamas kaip sumazinta vyresniy klasiy laboratorinio ugdymo versija. Siame amziuje STEAM
labiau atsiskleidzia per vaikui suprantamas ir artimas veiklas: konstravima, medziagy tyrinéjima,
gamtos reiSkiniy stebéjima, kiirybinius bandymus, erdvinius sprendimus, klausimy formulavima ir
bendra problemy sprendimg Zaidziant. Tokia samprata leidzia vaikui vienu metu ugdytis ne tik
pazinimo, bet ir komunikavimo, bendradarbiavimo, kiirybiskumo bei iniciatyvumo geb¢jimus. Vis
délto tam bitinas pedagoginis jautrumas ir aiSkus supratimas, kad STEAM néra tiesiog ,,jdomi
veikla®, o nuoseklus jvairiy pazinimo sri¢iy jungimas per vaikui prasmingg patirtj (Rodrigues-Silva
ir Alsina, 2023; Brenneman ir kt., 2019).

Brenneman ir kt. tyrimas dar labiau sustiprina §ig kryptj, nes parodo, kad kokybiskas STEM
ir platesne prasme STEAM taikymas ikimokykliniame ugdyme reikalauja ne vien priemoniy ar gery
nory, bet kryptingo pedagogy profesinio rengimo. Autorés pabrézia, kad ikimokyklinio ugdymo
pedagogams reikia pagalbos planuojant turiningas veiklas, atpazjstant ugdymo galimybes kasdienése
situacijose ir kuriant tokias patirtis, kurios biity ir vaikui patrauklios, ir ugdymo pozitiriu prasmingos.

Taigi ankstyvojo ikimokyklinio ugdymo STEAM samprata nuo pat pradziy siejasi su pedagogo



kompetencija, nes biitent mokytojas lemia, ar veikla iSliks tik improvizuotas uzimtumas, ar taps
nuoseklia pazinimo ir geb¢jimy plétojimo erdve (Brenneman ir kt., 2019).

Lietuvos kontekste STEAM ugdymo samprata formuojasi platesniy ikimokyklinio ugdymo
pokyc¢iy fone. Ikimokyklinio ugdymo programos gairése (2023) pabréziama, kad ikimokyklinio
ugdymosi pagrindas yra visuminis ugdymas, universalus dizainas mokymuisi, vaiko zaidimas ir kita
patirtiné veikla. Sios nuostatos labai artimos STEAM logikai, nes orientuoja ugdyma j vaiko aktyvy
veikima, tyrinéjima, kiiryba ir prasmingg patirtj, o ne j ankstyva fragmentuoty Ziniy perteikimg. Be
to, Lietuvos ikimokyklinio ugdymo turinio analizéje akcentuojama pirmenybé vaiko prigimtiniam
smalsumui, tyrin¢jimui, dialogui ir zaidimui kaip pagrindiniams ankstyvojo ugdymosi pagrindams.
Tai leidzia teigti, kad nacionalinés ugdymo kryptys sudaro gana palanky pagrinda STEAM ugdymo
sampratos plétrai, net jei pats terminas ne visada tampa centrine ikimokyklinio ugdymo savoka
(Lietuvos Respublikos §vietimo, mokslo ir sporto ministerija, 2023; Lietuvos Respublikos $vietimo,
mokslo ir sporto ministerija, 2024).

Vis délto Lietuvoje STEAM ugdymo samprata vis dar yra besiformuojanti ir gana
nevienodai suprantama. Viena vertus, Salyje plétojama STEAM ugdymo infrastruktiira, rengiamos
metodinés priemonés ir mokytojy kompetencijy tobulinimo rekomendacijos. Tai rodo ir Nacionalinés
Svietimo agentiiros projektas ,,Development of STEAM education®, kuriame numatyti gerosios
praktikos pavyzdziy rinkiniai, kompetencijy tobulinimo programa mokytojams bei praktinis STEAM
ugdymo jgyvendinimo vadovas. Kita vertus, tokios iniciatyvos dazniau orientuotos i bendra STEAM
ugdymo ekosistemos stiprinimg, todél ikimokykliniam ugdymui vis dar reikia tikslesnio
konceptualaus pritaikymo. Tai reiSkia, kad ankstyvojo ugdymo srityje ypac svarbu ne mechaniskai
perkelti bendrojo ugdymo STEAM modelius, bet pritaikyti juos pagal vaiko amziy, raidg, zaidimo
reik§meg ir ikimokyklinio pedagogo darbo specifika (Nacionaliné Svietimo agentira, 2023).

Lietuvos ikimokyklinio ugdymo eksperty tyrimai taip pat rodo, kad STEAM samprata
praktikoje dar néra iki galo subalansuota. Monkevicien¢ ir kt. nustaté, kad inovatyvios STEAM
praktikos ankstyvajame amziuje turi reikSminga poveikj tiek vaiky kompetencijy raidai, tiek
mokytojy profesiniam tobulé¢jimui. Taciau tyrime taip pat paaiSkéjo, kad pedagogai dazniau
orientuojasi | vadinamyjy minkstyjy gebéjimy, tokiy kaip kiirybiSkumas, bendravimas ar problemy
sprendimas ugdyma ir refiau kryptingai stiprina matematinius, technologinius bei inzinerinius
gebéjimus. Si i§vada labai svarbi §io darbo temai, nes ji leidzia matyti, kad pati STEAM ugdymo
samprata ankstyvajame ugdyme neretai pasislenka j bendra kiirybisko ugdymo lauka, o dalykinés,
didaktinés kompetencijos kartais lieka silpniau artikuliuotos. Vadinasi, kalbant apie STEAM ugdymo
sampratg, biitina matyti ne tik integracijos idéja, bet ir tai, kokios konkre¢ios pazinimo (ugdymo)

sritys realiai yra plétojamos (Monkeviciené ir kt., 2020).
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Apibendrinant galima teigti, kad STEAM ugdymo modelio koncepcija Lietuvoje ir
pasaulyje suvokiama kaip tarpdisciplining, patirtimi grindziama ir kiirybiSkuma bei problemy
sprendimg akcentuojanti ugdymo prieiga. Vis délto $i samprata néra visiSkai vienalyté, nes skiriasi
pozilriai | meny vieta, integracijos gylj ir paties modelio paskirtj. Ikimokyklinio ugdymo kontekste
STEAM ugdyma prasmingiausia suvokti kaip visuming ugdymo prieiga, kuri remiasi zaidimu,
tyrinéjimu, patirtine veikla ir prasmingu discipliny (ugdymo sri¢iy) jungimu. Tokia samprata
neiSvengiamai susijusi su mokytojo pasirengimu, nes biitent pedagogas lemia, ar skirtingy ugdymo
sriciy integracija bus kryptinga, nuosekli ir vaikui ugdanti, ar liks tik fragmentiska ir pavirSutinisSka.
Todél jau pa¢iame STEAM ugdymo sampratos lygmenyje ryskéja mokytojy dalykiniy ir pedagoginiy
(didaktiniy) kompetencijy svarba, kuri toliau bus plétojama kituose Sio darbo poskyriuose (Boice ir
kt., 2024; Monkevic¢ien¢ ir kt., 2020; Rodrigues-Silva ir Alsina, 2023).

Taigi, STEAM ugdymo modelio samprata Lietuvoje ir pasaulyje atsiskleidzia kaip
tarpdisciplining, patirtimi grindziama ir kiirybiSkuma bei problemy sprendimg akcentuojanti ugdymo
prieiga. Vis délto vien teorinis §io modelio apibrézimas dar neatskleidzia, kaip jis realiai veikia
ankstyvajame ugdyme. Ikimokyklinio ugdymo kontekste nepakanka tik pripazinti STEAM ugdymo
vert¢ ar jo aktualumg. Kur kas svarbiau suprasti, kaip $i ugdymo prieiga praktiskai jgyvendinama
kasdien¢je pedagogo veikloje, kaip ji siejama su ugdymosi aplinka, veikly planavimu ir vaiko
patirtimi. D¢l Sios priezasties toliau tikslinga nagrinéti STEAM ugdymo modelio jgyvendinimo

ypatumus ikimokyklinio ugdymo kontekste.

1.2. STEAM ugdymo modelio jgyvendinimas ikimokyklinio ugdymo
kontekste

STEAM ugdymo modelio jgyvendinimas ikimokykliniame ugdyme negali biiti suprantamas
kaip pavieniy ,,jdomiy‘ veikly rinkinys ar atsitiktinis skirtingy sri¢iy sumetimas j vieng uzsiémima.
Ankstyvajame amziuje Sio modelio jgyvendinimas pirmiausia siejasi su tuo, kaip pedagogas
organizuoja ugdymosi aplinka, kaip planuoja vaiky patirtis, kaip jungia tyriné¢jima, kiiryba,
konstravima ir problemy sprendimg j vaikui prasminga visumg. Tyrimai rodo, kad ikimokykliniame
ugdyme STEAM ugdymas labiausiai pasiteisina tada, kai veiklos remiasi vaiky nattraliu smalsumu,
realiomis situacijomis, zaidimu ir aktyviu pasaulio pazinimu, o mokytojas veikia ne kaip vienintelis
ziniy teikéjas, bet kaip proceso organizatorius ir jautrus ugdymosi palydovas (Rodrigues-Silva ir
Alsina, 2023; Leung, 2023; Brenneman ir kt., 2019).

Lietuvos ikimokyklinio ugdymo kontekste tokia kryptis yra gana nuosekliai palaikoma ir
nacionaliniu lygmeniu. Ikimokyklinio ugdymo programa siejama su visuminiu ugdymusi, vaiko

poreikiy atpazinimu, patirtine veikla ir lanks¢iu ugdymo planavimu. Ministerija nurodo, kad jstaigos
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nuo 2025 m. rugséjo 1 d. pradéjo vykdyti programas, parengtas pagal Ikimokyklinio ugdymo
programos gaires (2023), o papildomose rekomendacijose pedagogams akcentuojama zaismé,
atradimai, ugdymo individualizavimas ir vaiko pazangos steb¢jimas. Ikimokyklinio ugdymo turinio
analizéje taip pat pabréziama, kad pedagogai turéty planuoti operatyviai, reaguodami j vaiky
interesus, o veiklos planai turi i$likti lankstis ir atviri spontaniskai kylan¢ioms vaiky idé¢joms. Tokia
ugdymo logika yra labai artima STEAM ugdymo prieigos jgyvendinimui, nes ji leidzia disciplinas
jungti ne formaliai, bet per gyva ugdymosi procesa (Lietuvos Respublikos Svietimo, mokslo ir sporto

ministerija, 2023; Lietuvos Respublikos §vietimo, mokslo ir sporto ministerija, 2024).

Lentelé 1. Pagrindinés STEAM ugdymo jgyvendinimo salygos ikimokykliniame ugdyme

Igyvendinimo Reik§mé kokybiskam STEAM
dimensija taikymui

Kaip ji reiSkiasi praktikoje

Temos siejamos su vaiky patirtimi,
Veikly planavimas  kasdienybe, gamta, Seima,
bendruomene, zaidimu

Naudojamos lankscios erdves, ivairios
Ugdymosi aplinka  |medziagos, tyrin¢jimo ir konstravimo
priemonés

Mokytojas stebi, klausia, nukreipia,
Mokytojo vaidmuo [padeda reflektuoti, bet neuzgozia
vaiky iniciatyvos

Jungiami gamtamoksliniai,
Integracijos turinys [technologiniai, inZineriniai, meniniai ir
matematiniai elementai

Veiklos tampa vaikui suprantamos,
motyvuojancios ir prasmingos

Vaikai gali veikti, bandyti, klysti,
lyginti ir kurti

ISlaikomas vaiky aktyvumas ir kartu
uztikrinamas ugdymo kryptingumas

STEAM nevirsta vien kiirybine
veikla be dalykinio turinio

.. Veiklos pritaikomos skirtingiems Sudaromos salygos dalyvauti visiems
Itrauktis ir ) .2 . L -7 .
lankstumas gebéjimams, naudojamas jvairus vaikams, jskaitant turincius skirtingy

pateikimas ir dalyvavimo buidai poreikiy
Reﬂek.sU.a ir Mokytojas gnqhzuqa savo pra}(tlkq, STEAM jgyvendinimas tampa
profesinis bendradarbiauja, koreguoja veiklas, cq e
R nuoseklus, o ne atsitiktinis
tobuléjimas mokosi i§ patirties

Saltinis: sudaryta darbo autoriaus pagal Brenneman ir kt. (2019), Leung (2023), Wade ir kt. (2023),
Monkeviciené ir kt. (2020).

Vienas i§ svarbiausiy STEAM ugdymo prieigos jgyvendinimo principy ikimokykliniame
ugdyme yra veikly siejimas su vaiky gyvenamuoju pasauliu. Leung (2023) tyrimas parodé, kad
ikimokyklinio ugdymo mokytojai kur kas sé¢kmingiau integravo STEM veiklas tada, kai jos buvo
kuriamos per vaikams artimas temas, tokias kaip gamta, Seima, mokykla ar bendruomen¢, o
patyriminés uzduotys buvo paremtos realiomis problemomis ir vaikams atpazjstamomis situacijomis.
Tai rodo, kad ikimokykliniame amziuje STEAM ugdymo jgyvendinimas turi remtis ne abstrakciu
dalyky mokymu, bet vaikams suprantamais kontekstais, kuriuose jie gali stebéti, kelti klausimus,

spéti, bandyti ir tikrinti savo sumanymus. D¢l Sios priezasties mokytojo ugdomosios veiklos
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planavimas turi biiti ne mechaniSkas, o atviras vaiky iniciatyvai, leidziantis veikla koreguoti pagal
realiai atsirandanc¢ius ugdymosi momentus (Leung, 2023; Lietuvos Respublikos Svietimo, mokslo ir

sporto ministerija, 2024).

Ne maziau svarbi yra ugdymosi aplinka ir priemonés. Ikimokyklinio ugdymo STEAM
veiklos reikalauja tokios aplinkos, kurioje vaikai galéty ne tik klausytis ar stebéti, bet ir veikti
rankomis, tyrinéti medziagas, konstruoti, ardyti, jungti, piesti, matuoti, lyginti, modeliuoti ir i§ naujo
kurti. Brenneman ir kt. (2019) pabrézia, kad kokybisSkam STEM integravimui ikimokykliniame
ugdyme bitina padéti pedagogams kurti turiningas, aukstos kokybés ugdymosi patirtis, o tai tiesiogiai
siejasi su priemoniy parinkimu, veiklos struktiira ir vaiky galimybe aktyviai dalyvauti. Kitaip tariant,
STEAM negali biiti jgyvendinamas vien deklaratyviai. Tam reikia aplinkos, kuri ,,leidzia veikti* ir

tuo paciu skatina vaikus ilaikyti démesj, smalsuma bei tyrin¢jimo nuotaikg (Brenneman ir kt., 2019).

Igyvendinant STEAM ugdymo strategija ikimokykliniame ugdyme keiciasi ir pats mokytojo
vaidmuo. Tyrimai rodo, kad pedagogui tenka pereiti nuo gana tradicinio, i§ anksto numatyto turinio
perteikimo prie lankstesnio, labiau bendradarbiavimu gristo darbo su vaikais. Leung (2023) tyrime
atskleista, kad po profesinio pasirengimo ir praktinio bandymo mokytojai dazniau éme rinktis vaiky
aktyvumg palaikancias strategijas, tokias kaip tyrin¢jimu gristas mokymasis, grupinis darbas ir veikla
,rankomis®“. Taip pat maz¢jo mokytojo centruotos pedagogikos, o stipréjo mokytojo ir vaiko
bendradarbiavimu gristos formos. Tai reiskia, kad jgyvendinant STEAM ugdyma mokytojas vis
dazniau tampa fasilitatoriumi, bendrakiiréju ir refleksijos skatintoju. Vis délto toks vaidmens pokytis
néra savaiminis. Jis reikalauja pasitikéjimo, dalykinio supratimo ir gebé¢jimo nepasimesti procese,
kuriame vaiko veikla ne visada vystosi tiksliai pagal i§ anksto suplanuotg scenarijy (Leung, 2023;

Boice ir kt., 2021).

Praktikoje viena silpniausiy viety daznai tampa bitent integracijos turinys. Monkeviciené
(2020) nustate, kad ikimokyklinio ugdymo pedagogai ankstyvajame amziuje dazniau taiko tas
STEAM ugdymo praktikas, kurios stiprina vadinamuosius minkStuosius geb¢jimus, tokius kaip
kurybiskumas, problemy sprendimas, komunikavimas ar gebéjimas mokytis, taciau reciau
pakankamai kryptingai ugdo matematinius, technologinius ir inzinerinius geb¢jimus. IS vienos pusés,
tokia situacija naturali, nes ankstyvajame amziuje pedagogai siekia iSlaikyti Zaisme, vaiko iniciatyva
ir kiirybing laisve. IS kitos pusés, tai rodo, kad kokybiskas STEAM ugdymo prieigos igyvendinimas
negali apsiriboti tik bendru kiirybinés veiklos lauku. Mokytojas turi gebéti atpazinti, kada veikloje
realiai atsiranda matavimas, lyginimas, priezasties ir pasekmés rysiai, konstrukcinis mastymas,
technologiniy priemoniy naudojimas ar elementarus inzinerinis sprendimas. PrieSingu atveju STEAM

ugdymas lieka tik grazia etikete (Monkevicien¢ ir kt., 2020).
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Dar viena reikSminga jgyvendinimo salyga yra jtrauktis. Wade ir kt. teigia, kad
ankstyvajame ugdyme STEAM pedagogo veikla turi biiti planuojama sagmoningai, atsizvelgiant | tai,
jog grupéje gali buti vaiky su skirtingais geb&jimais, mokymosi tempais ir poreikiais. Tyrime sitiloma
remtis universaliu dizainu mokymuisi, kuris padeda apgalvoti ne tik tai, kg vaikai veiks, bet ir kaip
jiems bus pateikiama informacija, kokiais biidais jie galés dalyvauti bei kaip galés parodyti savo
supratimg. Toks pozitiris ikimokykliniame STEAM ugdyme ypa¢ tinkamas, nes leidzia iSlaikyti
veikly atvirumg, lankstuma ir prieinamumga visiems vaikams, o kartu apsaugo nuo pernelyg siauro ar

vienodo veiklos modelio (Wade ir kt., 2023).

Igyvendinimo kokybe gana stipriai lemia ir mokytojy poziiiris ] STEAM ugdyma. Tyrimai
rodo, kad dalis pedagogy teigiamai vertina pacia STEAM ugdymo id¢ja, taciau abejoja savo gebéjimu
ja perkelti | praktinj ugdyma. Ortiz-Revilla ir kt. (2023) pazymi, kad daugeliui mokytojy STEM ir
STEAM vis dar sunku aiSkiai konceptualizuoti, tod¢l jiems stinga pasitikéjimo planuojant tokio
pobiidzio veiklas. Silva-Hormazébal ir kt. (2023) taip pat nurodo, kad tai, kaip mokytojas supranta
STEAM ugdyma, daro tiesioging jtaka jo taikymui klas¢je. Kitaip sakant, jgyvendinimas prasideda
ne nuo priemoniy, o nuo pedagoginio supratimo. Jei mokytojas STEAM ugdyma suvokia kaip per
sudétingg, svetimg ar per daug formalig reforma, veiklos tampa fragmentiskos arba iSvis nevirsta

nuoseklia praktika (Ortiz-Revilla ir kt., 2023; Silva-Hormazabal ir kt., 2023).

Todéel ikimokykliniame ugdyme STEAM ugdymo prieigos jgyvendinimas turi biiti siejamas
su nuolatine profesine parama. Brenneman ir kt. (2019) akcentuoja profesionalaus tobuléjimo svarba
integruojant STEM | ikimokyklinio ugdymo programas, o Boice ir kt. (2021) parodo, kad ilgesnés
trukmeés profesinio tobul¢jimo modeliai, kuriuose derinamos mokymosi sesijos, bendradarbiavimas,
materialinis ir pedagoginis palaikymas, teigiamai veikia mokytojy saviveiksminguma,
bendradarbiavimag ir praktinj STEAM taikyma. Leung (2023) tyrimas §ig mintj dar labiau sustiprina,
nes jame iSryskeja, kad mokytojams ypac vertinga ne tik teorine informacija, bet ir praktinis veikly
modeliavimo, steb¢jimo, aptarimo bei reflektavimo ciklas. Taigi ikimokykliniame ugdyme STEAM
ugdymas efektyviau igyvendinamas tada, kai pedagogui padedama ne vien ,,suzinoti apie STEAM®,
bet realiai jj iSbandyti, koreguoti ir paversti sava praktika (Brenneman ir kt., 2019; Boice ir kt., 2021;

Leung, 2023).

Apibendrinant galima teigti, kad STEAM ugdymo modelio jgyvendinimas ikimokykliniame
ugdyme yra kompleksinis procesas, kuris apima ne tik vaikui artimy veikly parinkima ar patrauklios
aplinkos kiirima, bet ir kryptingg pedagogo gebéjima prasmingai jungti skirtingas pazinimo sritis.
Kitaip tariant, s¢kmingas STEAM ugdymo prieigos taikymas priklauso ne nuo pavieniy metodiniy

sprendimy, o nuo to, kiek nuosekliai mokytojas geba planuoti, organizuoti ir reflektuoti integruota
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ugdymosi procesg. Biitent Siame etape iSrySkéja, kad STEAM ugdymo jgyvendinimo kokybé
tiesiogiai siejasi su mokytojo profesiniu pasirengimu. Tod¢l toliau tikslinga analizuoti mokytojy

kompetencijy tobulinimo svarbg STEAM ugdymo prieigos integracijai.

1.3. Mokytoju kompetenciju tobulinimo svarba STEAM integracijai

Aptarus STEAM ugdymo modelio sampratg ir jo jgyvendinimo ypatumus ikimokyklinio
ugdymo kontekste, tampa aisku, kad $io modelio s¢kmé praktikoje negali biiti aiSkinama vien ugdymo
turinio naujumu ar pacios idéjos patrauklumu. Net ir palanki ugdymosi aplinka ar gerai parinktos
veiklos savaime neuztikrina kokybiskos integracijos, jei mokytojui triksta dalykinio ir pedagoginio
pasirengimo. D¢l to STEAM ugdymo prieigos integracijos klausimas nattiraliai veda prie mokytojy
kompetencijy analizés, ypac akcentuojant tas kompetencijas, kurios leidzia ne tik organizuoti jdomia
veikla, bet ir i§laikyti aiSky ugdymo turin;.

STEAM ugdymo integracija ikimokykliniame ugdyme labai tiesiogiai priklauso nuo
mokytojo kompetencijy. Praktika rodo, kad net ir palankiai vertinant pac¢ia STEAM ugdymo id¢ja,
jos jgyvendinimas lieka pavirSutiniSkas, jeigu pedagogui triiksta aiSkesnio supratimo apie discipliny
turinj, jy jungimo principus ir vaiky amziui tinkamus veiklos organizavimo btidus. Naujesni tyrimai
rodo, kad mokytojai neretai teigiamai ziiiri | integruotg ugdyma, taciau susiduria su sunkumais, kai
reikia savarankiskai suplanuoti ir nuosekliai pravesti STEAM ugdymo veiklas. Tokiose situacijose
paaiske¢ja, kad vien motyvacija néra pakankama salyga. Reikalingas kryptingas profesinis
tobuléjimas, kuris stiprinty tiek dalykines, tiek pedagogines, tiek integracines kompetencijas. Biitent
tod¢l Siuolaikingje literatiiroje STEAM mokytojo kompetencija vis dazniau suprantama kaip sudétiné.
Ji apima ne vien gebéjimg pravesti jdomig veikla, bet ir dalykinj iSmanyma, pedagoginio turinio
zZinias, tarpdisciplininio planavimo geb¢jima, refleksija, technologijy naudojima, bendradarbiavimag
su kolegomis bei nuolatinj profesinj augima. Spyropoulou ir Kameas sukurtame STEAMComp Edu
modelyje i$skiriama net 41 kompetencija, apimanti mokytojo vaidmenis nuo pedagogo ir veikly
kiir¢jo iki bendruomenés nario ir nuolat besimokancio profesionalo. Tai rodo, kad STEAM ugdymo
integracija néra siauras metodinis klausimas. Ji reikalauja platesnio profesinio pasirengimo, kuriame
susijungia turinio, didaktikos, organizavimo ir profesinio tobuléjimo linijos.

Siame kontekste ypa¢ svarbios tampa dalykinés, didaktinés kompetencijos. Nors
ikimokykliniame ugdyme daZnai siekiama iSlaikyti Zaisminguma, patyriminj veikima ir vaiko
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iniciatyva, tai nereiSkia, kad dalykinis pagrindas gali likti miglotas. PrieSingai, kuo jaunesnis vaikas,
tuo svarbiau, kad pedagogas aiskiai suprasty, kokie matematiniai, gamtamoksliniai, technologiniai ar
inzineriniai elementai slypi veikloje. Jei mokytojas pats menkai atpazjsta Sias sritis, veikla daznai
pasislenka j bendra kiirybinj uzimtuma, kuriame lieka mazai kryptingo pazinimo turinio.
Monkeviciené¢ ir kt. (2020) parod¢, kad ankstyvajame ugdyme pedagogai daZniau stiprina
vadinamuosius minkStuosius gebé¢jimus, tokius kaip kiirybiSkumas, bendravimas ar problemy
sprendimas, taciau reciau pakankamai kryptingai ugdo matematinius, technologinius ir inzinerinius
gebéjimus.

Si i$vada labai svarbi §iam darbui, nes bitent ji leidzia pagristi, kodél dalykiniy, didaktiniy
kompetencijy stiprinimas turi biiti matomas kaip viena esminiy kokybiSkos STEAM integracijos
salygy. Sig kryptj sustiprina ir tyrimai apie ikimokyklinio ugdymo mokytojy STEM pedagoginio
turinio zinias. GOzlim ir kt. tyrimas su Graikijos ir Turkijos ikimokyklinio ugdymo mokytojais
parod¢, kad STEM mokymai buvo reik§mingai susij¢ su aukstesniais pedagoginio turinio Ziniy
rodikliais, jskaitant matematikos, inZinerijos ir bendra STEM PCK. Kitaip tariant, gave kryptinga
profesinj pasirengima mokytojai geriau suprato ne tik pacius turinio elementus, bet ir kaip juos
perteikti maziems vaikams. Tai labai svarbu, nes ikimokykliniame ugdyme vien zZinoti ,,apie mokslg“
neuztenka. Reikia mokéti tg Zinojima paversti vaikui prieinama, veikla grista, amziy atitinkancia

ugdymosi patirtimi.

Lentelé 2. Pagrindinés mokytojy kompetencijy grupés, svarbios STEAM integracijai
ikimokykliniame ugdyme

Kompetencijy grupé Turinys Reik§mé STEAM integracijai
Gamtos moksly, matematikos, |Leidzia pedagogui atpaZzinti, kg vaikai
- .. [technologijy, inzinerinio i$ tiesy mokosi veikloje, ir nepalikti
Dalykinés kompetencijos mastymo ir meny pagrindy STEAM tik bendro kurybiskumo
supratimas lygmenyje

Pedacosinio turinio Geb¢jimas dalykinj turinj
£98 pritaikyti vaiky amziui, raidai ir

valdymo kompetencijos

Padeda sudétingesnes id¢jas paversti
vaikams suprantamomis veiklomis

patirtims
;l;igpf;?rﬁgmmo Geb¢jimas prasmingai jungti Uztikrina, kad STEAM nebiity formali
m & " kelias sritis vienoje veikloje keliy elementy suma
ompetencijos
o Geb¢jimas parinkti priemones, . e
Ugdymosi aplinkos Sudaro salygas aktyviam, patirtiniam ir

medZiagas, erdves ir situacijas
tyrinéjimui

Gebg¢jimas vertinti savo
praktika, mokytis, koreguoti
veiklas ir bendradarbiauti

kiirimo kompetencijos vaikui jtraukian¢iam mokymuisi

Refleksinés ir profesinio
augimo kompetencijos

Leidzia STEAM integracija nuosekliai
tobulinti, o ne taikyti epizodiskai

16



Kompetencijuy grupé Turinys Reik§mé STEAM integracijai
Stiprina metoding paramg ir sudaro
salygas tvaresnei STEAM kulturai
jstaigoje

Bendradarbiavimo Darbas su kolegomis, vadovais,
kompetencijos tévais, bendruomene

Saltinis: sudaryta darbo autoriaus pagal Spyropoulou ir Kameas (2024), Goziim ir kt. (2022), Boice
ir kt. (2021), Monkeviciené ir kt. (2020)

Vis délto vien dalykinio turinio Ziniy taip pat nepakanka. STEAM ugdyme ypac svarbios
pedagoginio turinio valdymo, didaktinés kompetencijos, tai yra gebéjimas Zinias paversti vaiky amziy
atitinkancia ugdymosi patirtimi. Ikimokyklinio amziaus vaikai nesimoko taip, kaip vyresni mokiniai.
Jie pasaulj pazjsta per zaidima, tyrinéjima, jutiming patirtj, bandyma ir kartojimg. D¢l to mokytojas
turi gebeti ne tik atpazinti mokslinj ar matematinj turinj, bet ir pateikti ji per veiklas, kurios vaikui
biity jdomios, suprantamos ir jtraukiancios. Brenneman ir kt. pabréze, kad kokybisSkam STEM
integravimui | ikimokyklinj ugdymg biitinas profesinis tobul¢jimas, padedantis pedagogams kurti
turtingas, aukstos kokybés mokymosi patirtis. Kewalramani 2025 m. tyrimas dar papildo $ig mintj,
parodydamas, kad ankstyvojo ugdymo busimiesiems mokytojams labai svarbu stiprinti biitent PCK
repertuara, kad jie galéty integruoti STEM | Zaidimu grindZiamg praktika.

Ne maziau reik§mingos yra tarpdisciplininio integravimo kompetencijos. STEAM reikalauja
i§ mokytojo geb¢jimo matyti rySius tarp skirtingy ugdymo sri€iy ir jungti jas ne dirbtinai, o
prasmingai. PavyzdZziui, veikla, kurioje vaikai stato tilta i§ kaladéliy, gali apimti inZinerinj sprendima,
svorio ir stabilumo stebéjima, ilgio ar aukscio lyginima, estetinj apipavidalinimg ir bendrg problemos
aptarimg. Taciau tokia integracija jvyksta tik tada, kai pedagogas i§ anksto supranta, kokie
disciplininiai elementai veikloje gali atsirasti, ir geba juos subtiliai iSkelti vaiky mastyme. Boice ir kt.
tyrimai rodo, kad mokytojy supratimas apie STEAM ugdyma giléjo tada, kai profesinio tobuléjimo
metu jie mokési ne tik apie atskiras disciplinas, bet ir apie jy prasmingg integracija. Be to, 2024 m.
publikacijoje tie patys autoriai parodé, kad STEAM supratimas tarp mokytojy yra gana nevienodas,
todél kryptinga pagalba integracijos klausimu lieka bitina.

Kitas svarbus aspektas yra mokytojo pasirengimas kurti ugdymosi aplinka, tinkamg STEAM
ugdymo veikloms. Ankstyvajame ugdyme mokytojo kompetencija pasireiskia ir tuo, kaip jis parenka
medZiagas, organizuoja erdve, inicijuoja tyrin¢jima, skatina vaiky klausimus ir leidZia jiems bandyti
bei klysti. Leung tyrimas rodo, kad mokytojy pedagoginés strategijos keiCiasi tada, kai jie jgyja
daugiau pasitik¢jimo ir praktiniy gebe¢jimy dirbti tyrinéjimu gristu budu. Tokiu atveju mazéja
mokytojo centruota veikla ir stipréja vaiky aktyvus jsitraukimas. Vadinasi, kompetencijy tobulinimas
svarbus ne tik dé¢l teoriniy Ziniy, bet ir dél realaus ugdymo proceso organizavimo kokybés. Labai
reikSmingas yra ir mokytojy saviveiksmingumo klausimas. Tyrimai rodo, kad pedagogo

pasirengimas, pasitikéjimas savimi ir jo nuostatos stipriai siejasi su tuo, ar jis i§vis imsis integruoti
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STEM ar STEAM veiklas. Papagiannopoulou ir kt. 2023 m. validuotas TRi-STEM modelis pabrézia,
kad mokytojy pasirengimas apima ne vien zinias, bet ir saviveiksminguma, elgesinj pasirengima,
kognityvinj bei emocinj pasirengimg. 2024 m. tas pats autoriy kolektyvas parodé¢, kad bitent
pasirengimas reikSmingai prognozuoja mokytojy poziiiri 1 STEM ugdyma. Kitaip sakant, kai
mokytojas jauciasi nepasiruos¢s, jo santykis su integruotu ugdymu daznai lieka atsargus arba
fragmentiskas. Tode¢l profesinio tobul¢jimo programos turi stiprinti ne tik Zinias, bet ir pedagogy
pasitikejimg savo galimybémis.

Profesinio tobuléjimo formos Cia taip pat turi reikSm¢. Vienkartiniai seminarai dazniausiai
neduoda tokio poveikio kaip ilgesnés trukmes, praktika gristos programos. Boice ir kt. 2021 m. tyrime
parodyta, kad mety trukmés STEAM profesinio tobuléjimo programa, kuri apémeé bendra STEM ir
meny mokytojy darba, vasaros mokymus ir tegsting pedagoging bei materialing parama, padé¢jo gilinti
mokytojy supratimg ir realy STEAM taikyma. Brenneman ir kt. taip pat pabréze, kad ankstyvajame
ugdyme veiksmingiausias yra toks profesinis tobuléjimas, kuris derina suaugusiyjy mokymosi
principus, praktinj veikly modeliavimg ir pagalba kasdien¢je pedagogo praktikoje. Taigi mokytojy
kompetencijy stiprinimas turi biti testinis ir susijes su realiomis ugdymo situacijomis. Lietuvos
kontekste Si problema jgauna dar aiSkesne prasme. Ikimokyklinio ugdymo gairés (2023) ir turinio
atnaujinimo kryptys akcentuoja visuminj, zaidimu ir patirtine veikla grindziamg ugdyma, lanksty
planavimg ir reagavima i vaiky interesus. Taciau tokios nuostatos savaime neveikia, jeigu pedagogui
triksta profesinio pagrindo jas uzpildyti turiniu. 2024 m. paskelbtoje ikimokyklinio ugdymo turinio
analizé¢je pazymima, kad kokybiSkame ankstyvajame ugdyme mokytojai turi gebéti lanksciai
planuoti, reaguoti | spontaniskai kylancias vaiky idéjas ir iSlaikyti pusiausvyra tarp i§ anksto numatyty
tiksly ir vaiky pasitilyty veiklos kryp¢iy. Tai labai artima STEAM logikai, tac¢iau kartu reiskia, kad
mokytojo kompetencijos turi biiti pakankamai tvirtos, jog toks lankstumas nevirsty ugdymo turinio
iSsiskaidymu.

Dar vienas svarbus momentas yra bendradarbiavimo kompetencijos. STEAM ugdymas
daznai laikomas tarpdisciplininiu ne tik vaiky veikly, bet ir mokytojy darbo prasme. Pedagogui svarbu
bendradarbiauti su kolegomis, dalintis idéjomis, kartu planuoti, reflektuoti veiklas ir ieskoti budy,
kaip stiprinti tas sritis, kuriose jis pats jauciasi silpniau. Spyropoulou ir kt. 2025 m. parod¢, kad
mokytojai i§ esmés tiki STEAM verte, taCiau akcentuoja paramos poreikj, ypac¢ kalbant apie
pedagoginj dizaing, bendradarbiavimg ir t¢stines profesinio augimo galimybes. Tai leidzia matyti,
kad kompetencijy tobulinimas néra vien individuali atsakomybé. Jis priklauso ir nuo institucinio
konteksto, vadovy palaikymo bei profesinés kultiiros jstaigoje.

Taigi, mokytojy kompetencijy tobulinimas Siame darbe laikomas viena i§ esminiy salygy
kokybiskai STEAM ugdymo integracijai ikimokykliniame ugdyme. Ypac¢ reikSmingos ¢ia tampa
dalykinés, didaktinés kompetencijos, nes jos leidzia pedagogui aiSkiai atpazinti, koks paZinimo
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turinys slypi konkrecioje veikloje, ir nepalikti STEAM ugdymo strategijos tik bendro kiirybinio
ugdymo lygmenyje. Kartu svarbios ir pedagoginio turinio, tarpdisciplininio planavimo, refleksijos
bei bendradarbiavimo kompetencijos. Biitent tod¢l empirin¢je darbo dalyje tikslinga tirti, kaip patys
ikimokyklinio ugdymo mokytojai vertina savo pasirengima taikyti STEAM ugdymo modelj, su

kokiais sunkumais susiduria ir kokj kompetencijy tobulinimo poreikj jzvelgia praktikoje.
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2. TYRIMO METODIKA IR ETIKA
TYRIMO METODOLOGIJA

Analizuojant STEAM ugdymo modelio taikymg ikimokyklinio ugdymo kontekste ir
mokytojy dalykiniy kompetencijy tobulinimo svarbg buvo iskelta tyrimo problema — kaip uztikrinti
ikimokyklinio ugdymo mokytojy pasirengimg efektyviai taikyti STEAM ugdymo modelj veiklose?

Tyrimo tikslas — iSanalizuoti ikimokyklinio ugdymo mokytojy pasirengima taikyti STEAM
reik§me efektyviam Sio modelio jgyvendinimui.

Tyrimo metodas — siekiant nustatyti ikimokyklinio ugdymo mokytojy pasirengima taikyti
STEAM ugdymo modelj ir jvertinti dalykiniy kompetencijy svarba buvo naudojama kokybinio
tyrimo strategija.

Kokybinis metodas - pusiau struktiiruotas interviu. Siekiant giliau iSnagrinéti pedagogy
klausimai parinkti taip, kad skatinty atvirus, reflektuotus atsakymus ir leisty atskleisti tiek praktinius,
tiek vertybinius aspektus, susijusius su Sios ugdymo krypties jgyvendinimu.

Tyrimo imtis:

Dalyviai: tyrimo imtj sudar¢ 7 pedagogai, kurie dalyvavo pusiau strukttiruotame interviu.

Atrankos budas: dalyviai buvo atrinkti atsizvelgiant  jy pasirengima iSsamiai dalintis savo
profesinémis patirtimis ir jzvalgomis, kas leido giliau suprasti tiriamus reiSkinius.

Tyrimo eiga:

1) Interviu gairiy rengimas: parengiami pusiau struktiiruoto interviu klausimai, siekiant gauti
gilesnj supratimg apie pedagogy patirtis ir pozitrj. Klausimai sudaryti taip, kad skatinty refleksijg ir
atvirus atsakymus.

2) Duomeny rinkimas — organizuojami individualiis pusiau struktiiruoti interviu su 7 tikslingai
atrinktais ikimokyklinio ugdymo istaigy mokytojais.

3) Duomeny analizé — interviu duomenys transkribuojami ir analizuojami taikant turinio

analizés metoda.

TYRIMO INSTRUMENTARIJUS

Tyrimo instrumentarijaus modeliavimas apima kokybiniy duomeny rinkimo jrankius.

Siekiant jvairiapusisky duomeny apie ikimokyklinio ugdymo mokytojy pasirengimg taikyti STEAM
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veiklas ir dalykiniy kompetencijy tobulinimo poreikj yra parengtos pusiau struktiiruoto interviu
gaires.
Mokytojy interviu suteikia galimybe giliau iSnagrinéti pedagogy patirtis, motyvacija naudoti

STEAM metoda bei nustatyti, su kokiais i$stkiais susiduriama ugdymo procese.

Pusiau struktiiruoto interviu struktira:

1. Mokytojo poziiiris ] STEAM ugdymo svarbg ir jo taikymo prasme — klausimai apie mokytojo
vertybinj poziiirj ] STEAM ugdyma, svarba ankstyvajame amziuje bei ugdomy kompetencijy
reikSme.

2. STEAM veikly planavimas ir intergavimas — klausimai apie galimybes integruoti STEAM
veiklas | kasdienines ugdomasias veiklas, ugdymo turinio nattiralumg bei mokytojo
prioritetus STEAM srityse.

3. STEAM veikly jgyvendinimas — klausimai apie vaiky jsitraukimag STEAM veikly metu,
sékmingy veikly pavyzdzius, bendradarbiavima su kolegémis jgyvendinant STEAM
projektus.

4. I8Sukiai ir pasiilymai — klausimai apie sunkumus, su kuriai susiduria pedagogai
organizuodami STEAM veiklas, tévy isitraukima bei pedagogy sitilymus STEAM ugdymo
kokybei gerinti.

5. Mokytojy profesinis tobul¢jimas — klausimai apie mokytojy pasirengimg organizuoti

STEAM veiklas, jy kompetencijy vertinima bei poreikj tobulinti zinias.

Pagrindiniai klausimai i pateikto klausimyno:

1) Kaip atpazjstate galimybes integruoti STEAM veiklas j kasdienes ugdomgsias veiklas? Ar tai
vyksta natiraliai?

2) Kokios vaiky reakcijos ar elgesys jums parodo, kad STEAM veikla buvo jiems jdomi ar
prasminga? Pasidalinkite sekmingomis veiklomis.

3) Ar bendradarbiaujate su kolegomis kuriant ar jgyvendinant STEAM projektus? Kaip atrodo
toks bendradarbiavimas?

4) Kgq patartuméte pedagogui, kuris tik pradeda dométis STEAM ugdymu — nuo ko pradéti ir kaip
nebijoti jgyvendinti STEAM veikly?

Tyrimo etika. Kiekvienas mokslinis tyrimas grindziamas etikos principais, $io tyrimo metu
buvo vadovaujamasi penkiais pagrindiniais etiniais principais, kurie padé¢jo uztikrinti tyrimo

patikimuma ir etiSkg vykdyma:
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1. Informuotumas. Visi tyrime dalyvave mokytojai buvo i§ anksto supazindinti su tyrimo
tikslu, paskirtimi ir galima nauda — prie§ pradedant interviu.

2. Autonomiskumas buvo uZtikrintas leidZiant dalyviams savanoriskai apsispresti dél
dalyvavimo tyrime, be jokio iSorinio spaudimo ar skatinimo, taip pat garantuojant teis¢
bet kuriuo momentu pasitraukti i§ tyrimo. AnonimiSkumo principas buvo taikomas
uzkoduojant dalyviy atsakymus raidémis A, B, C, D, E, F, G.

3. Konfidencialumas buvo uZztikrintas saugant visus surinktus duomenis ir juos naudojant tik
$io mokslinio tyrimo tikslais.

4. Sagziningumas ir lygiavertiskumas. Laikantis $io etikos principo, visiems tyrimo dalyviams
suteikta vienoda galimybé dalyvauti tyrime, jie buvo vertinami kaip lygiaverciai asmenys,
0 visas tyrimo procesas vyko saziningai ir etiSkai, vadovaujantis mokslinés etikos

nuostatomis (Kardelis, 2016; Saunders ir kt., 2023).
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3. MOKYTOJU PASIRENGIMO STEAM VEIKLOMS ANALIZE: DIDAKTINES

KOMPETENCIJOS IR JU TOBULINIMO POREIKIS

Siekiant iSanalizuoti ikimokyklinio ugdymo mokytojy pasirengimga taikyti STEAM ugdymo

modelj ir nustatyti dalykiniy kompetencijy tobulinimo reikSme¢ efektyviam Sio modelio

igyvendinimui buvo atlieckamas pusiau sturktiiruotas interviu su 2-iejy ikimokyklinio ugdymo jstaigy

(,,Medynélis“ ir ,,Jurginélis*) 7-iomis mokytojomis. Siy mokytojy darbo stazas svyravo nuo 5 iki 15

mety, kurios organizuoja STEAM veiklas ikimokyklinio amziaus vaikams.

Pirmiausiai buvo siekiama issiaiskinti, kodé¢l yra svarbus STEAM ugdymas jau ankstyvame

amziuje ir kod¢l jis yra reikalingas (zr. 1 lentelg). Tyrime dalyvavusiy mokytojy poziiiriu, STEAM

veiklos yra naudingos ir reikalingos jau ikimokykliniame amziuje, nes skatina vaiky smalsumg ir

formuoja kritinio mastymo ir problemy sprendimo jgiidzius. Tyrimo metu surinkta informacija

atskleidé, kad STEAM ugdymas lavina vaiky komandinio darbo ir bendradarbiavimo jgtidzius,

formuoja praktiska pasaulio suvokima, skatina kiirybiskumga ir bendrgja prasme — ugdo kognityvines

ir socialines kompetencijas.

1 lentelé. STEAM Ugdymo svarba ikimokyklinio amziaus vaikams

KATEGORIJA SUBKATEGORIJA

Vaiky pazintiniy Formuoja vaiky

gebéjimy ugdymas kritinj mastyma ir
problemy sprendimo
igiidzius

Ugdo kognityvines ir
socialines
kompetencijas

Padeda suprasti
pasaulj praktiskai

Hliustruojantys teiginiai

STEAM ugdymas yra labai svarbus, nes jis
padeda vaikams nuo mazens formuoti kritinj
mastyma ir problemy sprendimo jgiidzius
(Mokytoja A).

Ankstyvas jsitraukimas | tokias veiklas
padeda vaikams ugdyti kritinj mastyma.
(Mokytoja B).

STEAM ugdymas, mano manymu, vaikams
yra labai reik§mingas, nes tai ne tik mokymas
apie moksla ar technologijas, bet visy pirma
— mokymas mastyti<..> STEAM skatina
jvairiy geb¢jimy plétrg — ir loginj mastyma
(Mokytoja C).

Manau, kad tokiu budu ugdomos ir
kognityvinés, ir socialinés kompetencijos
(Mokytoja D).

Sios veiklos taip pat lavina kalbinius
gebéjimus — vaikai mokosi pasakyti, ka daro
ir kodél (Mokytoja E).

Mano nuomone, STEAM ugdymas yra labai
svarbus jau nuo pat ankstyvojo amziaus, nes
tai padeda vaikams suprasti pasaulj ne tik
teoriskai, bet ir praktiskai (Mokytoja B).
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Skatina vaiky
smalsuma

Vaiky kurybiskumo ir
iniciatyvumo
skatinimas

Skatina vaiky
savarankiskuma ir
drasa

Ugdo komandinio
darbo ir
bendradarbiavimo
igiidzius
Bendradarbiavimo
igiidziy stiprinimas

Be to, STEAM padeda jiems susipazinti su
realiu gyvenimu — juk tai, kg jie tyrinéja,
daznai kyla i$ jy paciy patirties (Mokytoja D.
Tai néra vien pamokos — tai gyvenimiski
tyrinéjimai, kurie vaikams labai jdomis
(Mokytoja E).

Bitent ankstyvajame amziuje jie yra labai
smalsiis, tod¢l STEAM tampa naturalia
priemone Siam smalsumui skatinti (Mokytoja
B).

AS pastebiu, kad tokiose veiklose jie tampa
kur kas aktyvesni ir labiau jsitrauke <..>
STEAM veiklos skatina smalsumg, o
smalsumas — tai esminis variklis, vedantis ]
mokymasi (Mokytoja A).

Ankstyvame amziuje vaikai yra labai
smalsiis, jie nuolat klausinéja, kodé¢l vyksta
vienas ar kitas dalykas (Mokytoja C).

Vaikai mokosi per bandymus, per kiiryba, per
klausimus, o visa tai ir yra STEAM esmée
(Mokytoja E).

Kai vaikas pats iSsiaiSkina, kodé¢l zvakée
uzgesta, kai uzdengi stiklainiu, jis jaucia, kad
atrado. Ir toks atradimas jsimena (Mokytoja
F).

Siy veikly metu pastebéjau, kad yra
skatinamas  savarankiSkumas ir drgsa
iSbandyti naujus dalykus, nebijoti klysti
(Mokytoja A).

Jie drgsiau reiskia savo mintis, noriai
bendradarbiauja su kitais vaikais (Mokytoja
B).

Per STEAM veiklas jie patys iesko atsakymy,
eksperimentuoja, o tai labai stiprina jy
savarankiskuma (Mokytoja C).

Jie nebijo rizikuoti, eksperimentuoti — ir tai
labai dziugina (Mokytoja D).

AS pastebiu, kad per STEAM veiklas jie
tampa aktyvesni, drasesni, atsakingesni. Jie
imasi iniciatyvos, o tai — labai svarbus
ugdymo tikslas (Mokytoja E).

Taip pat, Siy veikly metu yra ugdomas
komandinis darbas, nes daug STEAM veikly
atlickame grupelése, tai skatina
bendradarbiavima, moko iSgirsti draugg ir
dirbti drauge (Mokytoja A).

Jie drgsiau reiskia savo mintis, noriai
bendradarbiauja su kitais vaikais“.(Mokytoja
B).

Vaikai mokosi kartu spresti problemas,
Sialintis idéjomis, diskutuoti (Mokytoja D).
Saltinis: sudarytas remiantis tyrimo duomenimis (2026)
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Ikimokyklinio ugdymo mokytojy poziuriu STEAM ugdymas yra natiiralus vaikams, nes
vyksta per prakting patirt], kurioje vaikams lengviau suprasti jvairius gamtos reiskinius. Tai ne sausas
informacijos perdavimas, o patyrimin¢ veikla, kurioje vaikai mokosi sprgsti problemas,
eksperimenuoti ir nebijoti klysti, kelti klausimus ir ieskoti atsakymy. Sis ugdymas padeda vaikus
visapusiskai ugdyti per ivairias patirtines veiklas bei pasiruosia mokyklai.

Mokytojos A teigimu ,,Per jvairias patirtines veiklas vaikai gali tyrinéti, eksperimentuoti,
isbandyti ir atrasti, kas jiems jdomu. Jiems tai labai natiralus biidas mokytis — per veiklg, per
klausimus ir bandymus®. Mokytoja E atkreipia démesj, kad STEAM ugdymas jai suteikia galimybe
., pazvelgti j vaiky mokymasi is naujos perspektyvos — ¢ia svarbu ne tik rezultatas, bet pats procesas “.
Yra akivaizdu, kad STEAM ugdymas ne tik prisideda prie ikimokyklinio amziaus vaiky gebéjimy ir
kompetencijy stiprinimo, bet ir suteikia tam tikra pasitenkinimg mokytojoms, matan¢ioms vaiky
vystymasi, jy entuziazma, susidoméjimg ir teigiamus pokyc€ius kognityviniy ir socialiniy jgiidziy
kontekste.

ISsiaiskinus STEAM ugdymo svarbg ir reikSme, toliau tyrimo metu buvo siekiama
identifikuoti STEAM integracijos atpazinimo galimybes. Kitaip tariant, buvo bandoma suvokti, kaip
mokytojos atpazista galimybe integruoti STEAM | kasdienines ugdomasias veiklas ir ar tai yra

natiiralus procesas (zr. 2 lentele).

2 lentelé. STEAM integracijos atpazinimo galimybés

KATEGORIJA  SUBKATEGORIJA Iliustruojantys teiginiai

Vaiky Vaiky o Stebédama vaikus veikly metu pastebiu, kas jiems idomu,
iniciatyvos steb¢jimas ir kokias idéjas patys plétoja zaidimy metu. | tai
atpazinimas  ir klausymas reguodama, organizuoju tokias ir STEAM veiklas, kurios
ugdymo skatina tolesnj tyrin¢jima ir atradimus (Mokytoja A).
procese o STEAM veiklas daznai pastebiu Zaidimo metu — vaikai

stato, konstruoja, naudoja jvairias medziagas, o tai jau
inzinerijos ir matematikos pradmenys. Tada a$ stengiuosi
veiklg papildyti: uzduodu klausimy, pasiiilau pamatuoti,
palyginti, iSmatuoti, packsperimentuoti (Mokytoja B).

o Stebiu vaikus, kokios temos jiems yra aktualios — ory
poky¢iai, vandens eksperimentai, spalvos ir formos ar
inzineriniai statiniai. Pagal tai ir organizuoju STEAM
veiklas (Mokytoja C).

o Man STEAM veikly integravimas prasideda nuo
klausymo — ka vaikai kalba, kokius vaidmeny zaidimus
zaidziai, kokias idéjas plétoja ir kokie jiems klausimai
kyla. | tai atsizvelgdama organizuoju veiklas (Mokytoja

D).
Reakcijajvaiky o Tiesiog stebiu vaikus ir tinkamai reaguoju i jy klausimus,
smalsuma naudodama STEAM elementus prapleciu veikla
(Mokytoja D).

25



o Man svarbu reaguoti i jy smalsuma — nes tada veikla yra
tikrai prasminga (Mokytoja A).

o Man STEAM integracija — tai nuolatinis reagavimas | tai,
ka vaikai veikia, apie kg kalba (Mokytoja C).

o Dazniausiai STEAM galimybés atsiranda i§ paciy vaiky
iniciatyvy. Kai jie domisi, pavyzdziui, balionais —
pradedame tyrinéti ora, spaudima, daryti eksperimentus.

IS vienos temos galima iSplétoti visg savaités projekta,

jungiant skirtingas sritis (Mokytoja E).

Saltinis: sudaryta remiantis tyrimo duomenimis (2026)
Vienas i$ pagrindiniy veiksniy, lemianciy s¢kmingg STEAM ugdymo strategijos integracija
ikimokykliniame ugdyme, yra natiiralus vaiky smalsumas ir poreikis tyrinéti juos supantj pasaulj.
Ikimokyklinio amziaus vaikai daznai domisi reiSkiniais, daiktais, kelia klausimus ir siekia
savarankiSkai rasti atsakymus (DeJarnette, 2018; Moomaw, 2012). Toks prigimtinis Zingeidumas
sudaro tvirtg pagrindg STEAM veikloms, kurios orientuojamos j vaiko patirtj, aktyvy dalyvavima,
tyrinéjimg ir kiirybinj mastymg. Tyrimo rezulatatai pagrindzia $ig teoring nuostata, mokytojos,
pripazjsta, kad STEAM integracija vyksta natiiraliai. Svarbiausia tai, kad vaikams tai netrukdo, o

prieSingai — dar labiau jtraukia. Tokiu biidu natiiraliai gimsta integruotos veiklos, o tai dar kartg

atskleidzia natiiraly STEAM veikly pritaikymo procesa.

Mokytojos atskleidzia, kad STEAM integracija atsiranda per vaiky stebéjimg ir klausymasi
bei reakcijg i jy smalsuma. ,,Pavyzdziui, jei jie pastebi balq ar Serksng — tai jau proga kalbéti apie
vandens biisenas, temperatiirg, gamtos pokycius. Tuomet kuriame veiklg: eksperimentuojame su ledu,
piesiame Serksno rastus, matuojame temperatiirg™ (Mokytoja A) arba ,.Jei jie domisi skruzdélynu, tai
mes galime kalbéti apie vabzdziy gyvenimg, stebéti, piesti, skaiciuoti, net konstruoti jy namus. Tokios
situacijos leidzZia jungti jvairias sritis: gamtos mokslus, mengq, inZinerijq. Man svarbiausia — ne
priversti, o pasitilyti veiklg, kuri natiraliai pratesia vaiky smalsumgq. Tuomet veiklos bina kur kas

gyvesnés ir labiau jtraukiancios* (Mokytoja C).

Sie tyrimo rezulatatai pagrindZia teoring nuostata, kad ikimokykliniame amziuje STEAM
ugdymas turéty buti gridziamas vaiky patirtimi ir jiems atpazjstamais kontekstais. Mokytojy pateikti
pavyzdziai rodo, jog veiklos kyla i§ realiy situacijy, kurios skatina vaikus aktyviai tyrinéti, kelti

klausimus ir eksperimentuoti, kaip tai akcentuojama Leung tyrime.

Mokytojos pabrézia, kad STEAM veikla néra ,,dirbtiné*. Veiklos kyla i$ tikro vaiky
susidoméjimo, tada mokymasis tampa kur kas efektyvesnis. ,,Kartais net neplanavus is anksto
gaunasi puiki STEAM patirtis. AS tik mokausi vis geriau isSnaudoti tas akimirkas. Pastebiu, kad kuo
labiau domiuosi STEAM metodika, tuo dazniau atpazjstu galimybes jq taikyti. Tai tiesiog tampa
kasdienio darbo dalimi“ (Mokytoja B). ,,STEAM man néra atskira veikla — tai biidas pazvelgti i
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ugdymgq per patyrimq. Ir kuo dazniau tq taikau, tuo labiau matau, kad vaikams tai labai artima“
(Mokytoja A). Yra akivaizdu, kad STEAM veikly taikymas yra procesas, kuris jtraukia tiek pacias
mokytojas, tiek ir vaikus, kaip smalsius tyrinétojus taip nattiraliai ir be prievartos, prisidedant prie jy

gebéjimy ir Ziniy ugdymo.

Identifikavus STEAM integracijos atpazinimo galimybes, sekantis zingsnis tyrimo metu
apémé mokytojoms paciy artimiausiy STEAM sriciy vertinimg (zr. 3 lentelg). Tyrimo metu surinkta
informacija atskleid¢, kad mokytojos mégsta naudoti 4-ias pagrindines STEAM sritis ikimokyklinio
ugdymo kontekste. Mokytojy atsakymai atskleidé¢, kad labiausiai mokytojai linksta j meno ir gamtos

moksly arba technologijy ir inZinerijos pusg.

Mokytojoms A ir C pacios artimiausios sritys yra menas ir gamtos mokslai. Mokytoja A
teigia, kad ,,Nuo pat darbo pradzios pastebéjau, kad per kiirybines veiklas vaikai daug lengviau
jsitraukia j kitas STEAM sritis. PieSdami, lipdydami ar eksperimentuodami su gamtos medziagomis,
Jjie patys pradeda klausinéti, tyrinéti. Gamtos mokslai mane Zavi dél savo natiralumo — vaikai is
prigimties domisi augalais, vabzdziais, reiskiniais. Taip pat Sios sritys padeda vaikams ugdyti kritinj
maqstymgq, smalsumq. Meno srityje matau daugiausia galimybiy integruoti kitas disciplinas: per dailés
veiklg gali atsirasti inZinerijos ar matematikos elementai. PavyzdZiui, kurdami statinius is antriniy

Zaliavy, vaikai tuo paciu mokosi ir skaiciuoti, ir spresti problemas*.

Mokytojos C teigimu ,,Gamtos pasaulis mane visada Zavéjo savo gyvybingumu, o vaikams
Sios temos daznai sukelia daug emocijy ir klausimy. Pavyzdziui, kai kartu su vaikais stebime
vabzdzius ar augaly augimq, matau, kaip jy smalsumas skatina tyrinéti toliau. Menas — taip pat labai
svarbi dalis, nes per kiirybinius procesus vaikai isreiskia savo supratimg apie tai, kq iSmoko. Meno
veiklos padeda integruoti kitas sritis — piesdami, konstruodami ar lipdydami jie kartu mokosi ir formy,
ir struktiry. Manau, kad sios sritys labiausiai padeda ugdyti vaiky kiirybiskumg bei gebéjimq matyti
pasaulj placiau. Jos padeda jungti pojicius su mgstymu. Tai daro ugdymq prasmingesnj ir

jsimintinesnj‘‘.

3 lentelé. Mokytojoms artimiausios STEAM ugdymo sritys

KATEGORIJA SUBKATEGORIJA Tliustruojantys teiginiai
Meninés  raiskos Menas o Man artimiausia yra menas ir gamtos mokslai
ugdymas (Mokytoja A).
o Man asmenisSkai artimiausios yra gamtos mokslai
ir menas (Mokytoja C).

o Taip pat labai mégstu meng — jis leidzia iSlaisvinti
vaizduote ir pritaikyti kity sri¢iy zinias kiirybiSkai
(Mokytoja D).
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Gamtos mokslai o Man artimiausia yra menas ir gamtos
mokslai(Mokytoja B).
o Man asmeniSkai artimiausios yra gamtos mokslai
ir menas (Mokytoja E).

Technologijos ir o Labiausiai mégstu technologijy ir inZinerijos sritis
inzinerija (Mokytoja F).
o . o Man artimiausios yra technologijos ir inzinerija
Pazintinio ir loginio Kvtoi
mastymo ugdymas (Mokytoja D).
Matematika o Man artimiausia sritis yra matematika, nes nuo

mazens pati dom¢jausi skaiCiais ir loginiais
uidavviniais (Mokytoja A).
Saltinis: sudaryta remiantis tyrimo duomenimis (2026)

IS kitos pusés, Mokytojai D labiausiai meng patinka derinti su matematika, nes ,,Pastebiu,
kad vaikams matematika tampa suprantama ir jdomi per Zaidimus, skaiciavimus gamtoje ar
konstruojant. Mégstu naudoti skaiciavimo veiklas kartu su kitomis sritimis, pavyzdziui, skaiciuoti,
kiek detaliy reikes pastatyti bokstui, arba kokios formos panaudotos statinyje. <..> PieSdami vaikai
daznai jvardina geometrines figiras, spalvy maisymgq, kiiriniy simetrijq. Matematika ir menas kartu
leidzZia j veiklg pazvelgti integraliai. Man svarbu, kad vaikai patys tyrinéty, ieskoty atsakymy ir tuo
paciu lavinty loginj mgstymg.

Galiausiai Mokytoja B ir Mokytoja E yra labiau linkusios taikyti technologijas ir inZinerija.
U vaikais kuriame paprastus mechanizmus, statome is konstruktoriy, Ziiurime, kaip juda detalés.
Vaikams labai patinka, kai galima kq nors sukonstruoti ar pajudinti — tai suteikia galimybe pajusti
rezultato dziaugsmgq. Technologijos leidzia jiems susipazinti su Siuolaikiniais jrankiais — pavyzdziui,
naudojame plansetes, kai kuriame interaktyvias istorijas. Nors is pradziy pati Siek tiek bijojau Siy
temy, dabar matau jy verte ir gebu jas taikyti. InZinerinés uzduotys skatina vaikus bandyti, klysti ir
vél bandyti — tai labai svarbu ugdant atkaklumgq. Be to, Sios sritys lavina loginj mgstymgq ir planavimo
gebéjimus. Pastebéjau, kad net ir vaikai, kuriems patinka menai grupéje jsitraukia, kai veikla tampa
praktiska ir zaisminga* (Mokytoja B).

Mokytoja E teigia ,,Nuo vaikystés mégau ardyti ir konstruoti daiktus, o dabar man smagu
tai daryti su vaikais. Per technologines veiklas vaikai mokosi naudotis jrankiais, eksperimentuoja su
paprastomis konstrukcijomis, kas jiems labai patinka. Pavyzdziui, kai kiitréme paprastq ,, sulankstomq
tiltq “ is kartono ir virvutés, vaikai bande patobulinti konstrukcijq ir galvojo, kaip tiltas galéty pakelti
svorj. Tai skatina ne tik loginj mgstymgq, bet ir vaiko kiirybingumgq. Technologijos Siais laikais yra
vaiky gyvenimo dalis, tad svarbu nuo mazens mokyti atsakingo ir kiirybingo jy naudojimo. InZinerinés
uzduotys padeda vaikams suprasti priezasties-pasekmés rysj. Tai — labai vertingos pamokos®. Yra
nenuostabu, kad mokytojos skirtingai vertina jvairiy sri¢iy iSnaudojimg STEAM veiklose ir savo
pasirinkimg daZniausiai grindZia savo paciy patirtimis ir pomégiais, kuriuos stengiasi perteikti ir
ikimokyklinio ugdymo veiklose i$naudojant STEAM metodus.
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Ivertinus mokytojoms pacias artimiausias STEAM sritis, toliau tyrimo metu buvo norima
i8siaiskinti, kokios vaiky reakcijos ar elgesys parodo, kad STEAM veikla vaikams yra jdomi ar

prasminga (zr. 4 lentele).

4 lentelé. Vaiky reakcijos, parodancios, kad STEAM veikla yra jdomi ir prasminga

KATEGORIJA SUBKATEGORIJA Hliustruojantys teiginiai

Vaiky Vaiky kalb¢jimas po = o Pirmiausia matau, kad vaikams patiko, kai jie po
jsitraukimas ir veiklos apie veikla veiklos dar ilgai apie ja kalba arba bando atkartoti
veiklos savarankiSkai (Mokytoja A).

testinumas o Kaimatau, kad vaikai dalijasi jsptidziais su draugais

ar tévais, dziaugiasi savo rezultatais, zinau, kad
pasiekéme tikslag (Mokytoja C).

o Jie uzduoda daug klausimy, o svarbiausia — kalba
apie veiklg dar ilgai po jos (Mokytoja E).

Vaiky bandymas o Pirmiausia matau, kad vaikams patiko, kai jie po

atkartoti veiklg veiklos dar ilgai apie ja kalba arba bando atkartoti

savarankiskai ar savarankiskai (Mokytoja A).

bandymas o Kai STEAM veikla vaikams tikrai patinka, jie

ekspermentuoti tampa <...> eksperimentuoja nebijodami suklysti
(Mokytoja B).

o Vaiky smalsumas ir noras kartoti veikla — tai vienas
aiSkiausiy Zzenkly, kad veikla jiems buvo jdomi
(Mokytoja C).

o Svarbu, kad po veiklos jie noré¢jo kurti savo
eksperimentus — tai rodo, jog buvo suzadintas jy
tyrinétojo smalsumas (Mokytoja D).

o Pastebiu, kad jei vaikai veiklos metu pradeda
eksperimentuoti patys, keisti uzduoties eiga —
vadinasi, jiems tikrai jJdomu (Mokytoja E).

Vaiky Vaiky aktyvumas o Kai STEAM veikla vaikams tikrai patinka, jie

susidome¢jimas tampa aktyvis, <..> Toks aktyvus dalyvavimas

tyrinéjimu rodo, kad wveikla tikrai paveiki ir prasminga
(Mokytoja B).

o Vaiky nuostaba, juokas, aktyvus klausimy
uzdavinéjimas — tai zenklai, kad veikla jiems jdomi
(Mokytoja D).

Vaiky smalsumas o Kai STEAM veikla vaikams tikrai patinka, jie
tampa <..> kelia klausimus, eksperimentuoja
nebijodami suklysti (Mokytoja B).

o Vaiky smalsumas ir noras kartoti veikla — tai vienas
aiSkiausiy Zzenkly, kad veikla jiems buvo jdomi
(Mokytoja C).

o Vaiky nuostaba, juokas, aktyvus klausimy
uzdavinéjimas — tai zenklai, kad veikla jiems jdomi
(Mokytoja D).

o Jie uzduoda daug klausimy, o svarbiausia — kalba
apie veiklg dar ilgai po jos“. (Mokytoja E).
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Vaiky nuostaba o Vaiky nuostaba, juokas, aktyvus klausimy
uzdavinéjimas — tai zenklai, kad veikla jiems jdomi
(Mokytoja D).

Saltinis: sudaryta remiantis tyrimo duomenimis (2026)

Tyrimo dalyves i$skyrée tokius aspektus, kurie parodo vaiky susidomejimg veikla — tai vaiky
aktyvus kalb¢jimas po veiklos, vaiky bandymas atkartoti veiklg savarankiskai ar bandymas
ekspermentuoti, vaiky aktyvus isitraukimas, smalsumas ir nuostaba. Kitaip tariant, vaikai savo
susidom¢jimu, smalsumu, nuostaba, noru atkartoti tam tikras veiklas rodo paciy STEAM veikly
idomumg ir prasmingumg. Mokytoja A atkreipé démesi, kad STEAM ,,veikly metu atsiskleidzia vaiky
iniciatyva, kirybiskumas ir tikras susidoméjimas®, o po ,,tokiy veikly jie pradeda daugiau klausinéti,
svarstyti, net Zaidimuose integruoja patirtas zinias. Tai rodo, kad veikla jiems buvo prasminga ir
paliko jspidj. Tokios akimirkos labai dziugina“ (Mokytoja A).

Mokytoja C papildo, kad STEAM veikly metu ,,ugdomos ne tik Zinios, bet ir emocinis rysys
su mokymusi. Taip pat <..>, kaip vaikai susikoncentruoja, dirba grupése, tariasi tarpusavyje. Sios
reakcijos rodo jy jsitraukimgq ir susidoméjimq. Tokios patirtys formuoja pozityvy poZiirj  mokymgsi.
Kitaip tariant, ,,fokie momentai parodo, kad vaikai jgijo patirtj, kuri juos palieté emociskai ir
paskatino magstyti. Jie ne tik dalyvavo, bet ir reflektavo* (Mokytoja D).

Mokytojos E patirtis netgi atskleidzia, kad ,,tévai pasakojo, kad vaikai namuose bandé
atkartoti tq pacig veiklg su Seimos nariais. Tai Zenklas, kad veikla paliko gily jspidj*. Mokytojos
interviu metu pasiteiravus apie konkrecius s¢kmingy STEAM veikly pavyzdzius iSskyré tokias

veiklas kaip:

wKartq atlikome eksperimentq su actu ir soda — vaikai buvo suzavéti burbuliukais ir kvapais.

Net po keliy dieny jie prase pakartoti, pasakojo tévams* (Mokytoja A).

- Kitas kartas buvo, kai kitréme ,, slidzig trasq ** automobiliukams — jie patys siiilé, kq dar galima
pridéti, kaip pakoreguoti* (Mokytoja A).

- Viena sékmingiausiy veikly buvo ‘statybos is makarony’ — vaikai konstravo tiltus ir bokstus.
Buvo daug juoko, bandymy, o kai kuriems net pavyko padaryti labai tvirtas konstrukcijas.
Véliau jie prase daugiau tokiy uzduociy®™ (Mokytoja B)

-, Taip pat buvo jsimintina veikla, kai tyrinéjome ledq ir stebéjome, kaip jis tirpsta. Vaikai patys
siile deti druskq, spalvas — eksperimentavo savo iniciatyva. Tada matau, kad jie mokosi ne tik
i§ mano nurodymy, bet ir vieni is kity* (Mokytoja B)

- Viena is sékmingiausiy veikly buvo, kai kiiréme lavos lempas naudojant aliejy, vandenj ir

maistinj daziklj — vaikai stebéjo reakcijas ir bandeé patys paaiskinti, kas vyksta. Jie véliau dar

keletq dieny prasé pakartoti Sj eksperimentg* (Mokytoja C)
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- Kartg kiiréme savo ,,robotus‘ is perdirbamy medziagy, ir vaikai émé patys ieskoti, kaip
padaryti, kad robotas judéty ar kalbéty. Tokie savarankiski bandymai parodo, kad jsitraukimas
tikras* (Mokytoja E).

Tokia STEAM veikly jvairove atskleidzia placias jgyvendinimo galimybes ikimokyklinio
ugdymo kontekste, kuriame vaikai mokosi per ekspermentus, steb¢jimus, kiirybines veiklas ir kt.
Tokia neformali praktika sukelia dideli vaiky susidoméjima, skatina jy smalsuma taip prisidedant prie
ju kompetencijy ugdymo.

I8siaiskinus, kokios vaiky reakcijos ar elgesys parodo, kad STEAM veikla vaikams yra
jdomi ir/ar prasminga, toliau buvo analizuojamos ugdomos vaiky kompetencijos per STEAM veiklas
(zr. 5 lentelg). Paaiskéjo, jog mokytojy supratimu STEAM veiklos lavina labai jvairius ikimokyklinio
amziaus vaiky jgtidzius ir kompetencijas. Mokytojos i$skyré net 13-a skirtingy jgiidziy/kompetencijy

grupiy, prisidedanciy prie vaiky ugdymo per STEAM praktika.

5 lentelé. Ugdomos vaiky kompetencijos per STEAM veiklas

KATEGORIJA SUBKATEGORIJA Iliustruojantys teiginiai

STEAM veiklos labai stipriai lavina vaiky
smalsuma, geb¢jimag mastyti kritiskai, ieSkoti
atsakymy (Mokytoja A).
o Manau, kad STEAM ugdymas visy pirma skatina
vaiky <..> geb¢jima mastyti netradiciskai.
(Mokytoja B).
o STEAM veiklos padeda lavinti vaiky kritinj
mastyma,  problemy sprendimo  geb¢jimus
<..>.(Mokytoja C).
o Taip pat vaikai mokosi <...>, stebéti, iSvesti iSvadas
— tai svarbios mastymo kompetencijos®. (Mokytoja
Kognityvinés D).
kompetencijos o Mano nuomone, STEAM labiausiai ugdo gebé¢jima
mastyti nestandartiskai ir ieskoti sprendimy. Vaikai
mokosi suprasti, kad vienas klausimas gali turéti
daug atsakymy“. (Mokytoja E).
Planavimo o Daznai veiklos reikalauja planavimo — vaikai
jgudziai mokosi numatyti Zingsnius, sekti instrukcijas ir
reflektuoti, kaip jiems sekesi. (Mokytoja C).
o Taip pat vaikai mokosi planuoti, <...> — tai svarbios
mastymo kompetencijos. (Mokytoja D).

Kritinis mastymas

©)

PriezasCiy ir o Vaikai pradeda pastebéti priezasties ir pasekmés
pasé¢kmiy rySius — tai labai svarbu mastymo raidai®.
pastabumas (Mokytoja A).

Tiksliyjy moksly o Tiksliyjy moksly pagrindai taip pat formuojasi
pagrindai natiiraliai, be prievartos (Mokytoja A).
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Socialiné
kompetencija

Asmeninés ir
emocinés
kompetencijos

Kirybiskumo ir
praktiniy geb¢jimy
ugdymas

Bendradarbiavimo
jgudziai

Kalbiniai
lgudziai

Emociné
branda

SavarankiSkumas

Pasitikéjimas
savimi

Atsakomybé

Kirybiskumas

Praktiniai jgidziai

Taip pat stipriai ugdomas loginis mastymas — tiek
per konstravima, tiek per eksperimentus (Mokytoja
B).

Taip pat lavéja bendradarbiavimo jgtidziai — daznai
dirbame komandomis, kur reikia susitarti,
pasidalinti uzduotimis (Mokytoja A).

Dar viena labai svarbi kompetencija — gebé¢jimas
dirbti kartu, klausytis kity, padéti (Mokytoja B).
Taip pat labai svarbus yra geb¢jimas dirbti
komandoje, kai vaikai turi tartis, pasidalinti
uzduotimis, ieSkoti sprendimy kartu (Mokytoja C).
Veiklose daznai dirbama komandoje, todél ugdomi
bendradarbiavimo, klausymosi ir idéjy derinimo
igiidziai (Mokytoja D).

Dirbant grupéje, vaikai mokosi pasidalinti
atsakomybe, iSklausyti kitus (Mokytoja E).
Pastebiu, kad per STEAM veiklas vaikai geriau
jsisavina kalbinius jgiidZius, nes turi aiskiai i§sakyti
mintis (Mokytoja A).

Ir, svarbiausia, ugdomas gebé¢jimas nebijoti klaidy
— tai didelis emocinis augimas (Mokytoja A).
Mokytoja B: ,,STEAM veiklose atsiskleidzia ir
vaiky emociné¢ branda — jie mokosi valdyti
nusivylimg, kai kazkas nepavyksta, ir dziaugtis
pasiekimais®.

Mokytoja D: ,,STEAM padeda ugdyti ir emocinj
intelekta, nes vaikai iSmoksta susitvarkyti su
nes¢kme, atrasti sprendimus*.

Mokytoja E: ,,Svarbus ir emocinis augimas — vaikai
susiduria su nes¢kmémis, bet mokosi nepasiduoti.
Jie iSmoksta, kad klysti yra normalu ir tai veda prie
naujy atradimy. Tai ypa¢ svarbu ruoSiant juos
Jos skatina savarankiSkuma, nes daug uzduociy
reikalauja sprendimy paiesSkos (Mokytoja A).

Galiausiai, labai svarbus ir pasitik¢jimas savimi —
kai jie mato, kad gali sukurti kg nors ‘tikro’, jy
saviverte auga (Mokytoja B).

Gamtos steb¢jimai padeda ugdyti atsakomybe uz
aplinka, dométis reisSkiniais (Mokytoja C).

Dirbant grup¢je, vaikai mokosi pasidalinti
atsakomybe, iSklausyti kitus (Mokytoja E).

Manau, kad STEAM ugdymas visy pirma skatina
vaiky kiirybisSkuma <...>. (Mokytoja B).

STEAM veiklos padeda lavinti vaiky <..>
kiirybisSkuma <...> Meno integravimas ugdo estetinj
suvokima ir vaizduot¢ (Mokytoja C).

Kai vaikai kuria, jie stiprina kirybiskumg ir
vaizduote, <...>.(Mokytoja D).

Jie igyja praktiniy jgiidziy: konstruoti, matuoti,
stebeti, lyginti, eksperimentuoti (Mokytoja E).
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Motoriniai o Veiklos padeda lavinti smulkiagja motorika, ypac kai
jgudziai naudojamos jvairios medziagos (Mokytoja B).
o InZineriniai projektai lavina motorika, nes vaikai
konstruoja, modeliuoja, iSbando medziagas
(Mokytoja C).
o ,<..>, o naudodami jvairias medziagas — ir
smulkivqjq motorikg (Mokytoja D).
Saltinis: sudarytas remiantis tyrimo duomenimis (2026)

Tyrimo metu surinkta informacija atskleid¢, kad STEAM veiklos ugdo tokias ikimokyklinio
amziaus vaiky kompetencijas ir jgudzius, kaip kritinis mastymas, savarankiSkumas, priezasCiy ir
pas¢kmiy pastabumas, bendradarbiavimo jgiidziai, kalbiniai jgiidziai, tiksliyjy moksly pagrindai,
emociné branda, planavimo jgudziai, pasitikéjimas savimi, kiirybiSkumas, atsakomybe, praktiniai
igiidziai ir Zinoma, motoriniai jgudziai.

Galima drasiai teigti, kad ,,STEAM veiklos lavina labai platy kompetencijy spektrq — tiek
kognityvines, tiek socialines* (Mokytoja D). Mokytoja A pabrézia, kad STEAM veikly pagalba
iSmokti ,jgidziai naudingi ne tik dabar, bet ir visam gyvenimui“. Mokytojos B teigimu, vaikai
»mokosi isbandyti, improvizuoti, spresti problemas jvairiais biidais*, o tai naturaliai lavina vienus ar
kitus jgiidzius. Papildomai yra pazymima, kad ,,<...> Sios veiklos ugdo ne tik Zinias, bet ir vertybines
nuostatas. Tai svarbu visapusiskam vaiko vystymuisi‘ (Mokytoja C). Kitaip tariant, ,,tai — visapusiskai
vaikus ugdanti veikla. Dél to STEAM turi biiti nuolat integruojamas j kasdienj ugdymg* (Mokytoja
D).

Yra akivaizdu, kad STEAM veiklos Siuolaikiniame pasaulyje yra butinos siekiant
pilnavertisko ikimokyklinio amziaus vaiky ugdymo ir jy kompetencijy lavinimo. Vis délto, kaip ir
veikly lavinamas vaiky kompetencijas ikimokykliniame amziuje, sekantis zingsnis $io tyrimo metu
buvo jvertinti i§§tikius organizuojant STEAM veiklas (Zr. 6 lentelg).

Ikimokyklinio ugdymo kontekste kompetentingo pedagogo vaidmuo STEAM ugdymo
procese yra itin svarbus. Kaip pazymi Vidmantiené¢ ir Meskeliené (2021), pedagogas turi gebéti
uzduoti tikslingus klausimus ir padéti paciam vaikui rasti atsakymus. Vis délto praktikoje susiduriama
su i$Siikiais. Mokytojos dazniausiai organizuojant STEAM veiklas susiduria su tokiais i$8tukiais, kaip
iStekliy trikumas ar prastos kokybés ar netinkami iStekliai, laiko stoka, vaiky amzius ir jy geb¢jimai,
kolegy pasitikéjimo savimi triikumas organizuojant STEAM veiklas, vaiky koncentracijos stoka,
nenuspéjamumas, saugumas, jstaigos apribojimai, metodiniy rekomendacijy trilkumas ir vieningos

sistemos trukumas.

6 lentelé. ISSukiai organizuojant STEAM veiklas
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KATEGORIJA

Organizavimo
i8sukiai

Igyvendinimo

sunkumai

Vaiky elgesio
raidos i$Sukiai

SUBKATEGORIJA

IStekliy trukumas ar
prastos kokybés
iStekliai
Organizavimo
i8sukiai

Istaigos apribojimas

Metodiniy
rekomendacijy
trikumas
Vieningos sistemos
trikumas

Kolegy pasitikéjimo
savimi trikumas

Saugumo uztikrinimo
sunkumai

Laiko stoka

Vaiky amzius ir
gebéjimai

Vaiky koncentracijos
stoka
Nenuspéjamumas

Iliustruojantys teiginiai

Vv —

norisi atlikti jdomesnius eksperimentus, bet néra
reikalingy medZziagy ar priemoniy (Mokytoja A).
Neturime laboratoriniy indy, kai norime atlikti
tyrimus su vandeniu ar dirvozemiu <...> Kartais
reikia kiirybiskai prisitaikyti — naudoti kasdienius
daiktus kaip eksperimenty priemones (Mokytoja
D).

Technologijy naudojimas kartais stringa dél
jrangos senumo ar interneto trikdziy (Mokytoja
E).

jgyvendinti  kurybines
apribojimy (Mokytoja D).
Taip pat truksta metodiniy rekomendacijy, kaip
struktiiruoti STEAM veiklas ikimokykliniame
amziuje (Mokytoja D).

STEAM veikly organizavime triksta vieningos
sistemos. Kiekvienas pedagogas tai interpretuoja
savaip, todel sudétinga susitarti dél vieningo plano
(Mokytoja E).

Taip pat ne visos kolegés jauciasi tvirtai Sioje
srityje, tod¢l pritruksta komandiniy sprendimy
(Mokytoja B).

Mokytoja C: ,,Sudétingiausia — atrasti tinkamag
pusiausvyrg  tarp vaiky saugumo ir
eksperimentavimo laisvés. STEAM veiklos
reikalauja atidumo, ypa¢ dirbant su cheminémis
reakcijomis ar konstrukcinémis priemonémis
(Mokytoja C).

idéjas  dél  jstaigos

Vv —

uztikrinimas eksperimentuojant (Mokytoja E).
Taip pat triiksta laiko pasiruosti — STEAM veiklos
reikalauja iSsamesnio planavimo (Mokytoja A).
STEAM veikloms reikia daug pasiruo§imo — nuo
idéjy iki techniniy detaliy. Ne visada jmanoma tai
padaryti kasdieninéje ugdymo rutinoje (Mokytoja
B).
paaiskinti sudétingesnius dalykus taip, kad jie
suprasty (Mokytoja A).
Be to, reikia suderinti skirtingus vaiky gebéjimus
— kai kurie iSkart jsitraukia, kiti — atsitraukia
(Mokytoja C).
Vaiky démesys kartais greitai iSsisklaido, jei
veikla nepakankamai dinamiska (Mokytoja B).
Kartais sunku nuspéti vaiky reakcijas. Be to,
reikia suderinti skirtingus vaiky gebéjimus — kai
kurie iSkart jsitraukia, kiti — atsitraukia (Mokytoja
A).
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Saltinis: sudaryta remiantis tyrimo duomenimis (2026)

Taigi, yra matyti, kad nepaisant STEAM veikly naudos, praktikoje taikymas néra toks
ir geb¢jimy i88ukiais stengiamasi susidoroti paprastinant uzduotis, naudojant vaizdines priemones,
itraukiant menin¢ raiSkg ir ekspermentus paverciant zaidimais. Mokytoja E teigia ,,Sprendziu tai
planuodama veiklas paprastai, bet turiningai. Daug démesio skiriu parengiamiesiems pokalbiams su
vaikais®. ,,Taip pat j veiklas jtraukiu menine raiskq — tai padeda geriau perteikti sudétingesnes idéjas.
Esu pastebéjusi, kad gerai suveikia integravimas j gamtos stebéjimus. Tai motyvuoja ir vaikus, ir
mane* (Mokytoja D), ,,Stengiuosi kurti veiklas su keliais lygiais — kad kiekvienas rasty savo vaidmenj.
Rupinuosi aiskia instrukcija, vizualizacijomis “ (Mokytoja C).

IS kitos pusés, istekliy problemos sprendziamos dalijantis priemonémis su kolegomis,
jtraukiant tévus ir/ar naudojant pigesnes/perdirbamas medziagas: ,,7aip pat bendradarbiauju su
kolegomis, dalinamés priemonémis. leskome pigesniy ar perdirbamy medziagy. Kartais padeda ir
tévy jsitraukimas — jie atnesa priemoniy is namy* (Mokytoja A).
wprendziu Sias problemas planuodama veiklas mazais Zingsniais, jtraukdama vaiky pasiilymus.
Stengiuosi is anksto numatyti galimus trikdzius “ (Mokytoja B), o kolegy nepasitikéjimo savo jégomis
Labai padeda praktikos su kolegémis® (Mokytoja B), ,taip pat ieSkau pavyzdziy internete,
konsultuojuosi su kolegomis. Veiklas reflektuojame ir tobuliname* (Mokytoja C), ,,stengiuosi
dalyvauti kvalifikacijos tobulinimo veiklose. Taip pat kuriame bendrus projektus su kolegomis — tai
leidZia pasidalyti atsakomybe* (Mokytoja E).
labai paprastus sprendimo buidus pac¢ioms mokytojoms, visgi tokie i$§iikiai, kaip jstaigos apribojimai,

vieningos sistemos trikumas ar metodiniy rekomendacijy trikumas reikalauja vadovybés

SV W —

CV v —

toks bendradarbiavimas organizuojant STEAM veiklas. Tyrimo metu paaiskéjo, kad
bendradarbiavimas yra neatsiejama dalis mokytojy darbo aplinkoje organizuojant STEAM veiklas.
Bendradarbiavimas ypatingai pasireiSkia tada, kai reikia organizuoti ilgesnés trukmés
projektus, kuriy metu siekiama i$naudoti skirtingus mokytojy geb¢jimus kartu dalijantis idéjomis ir
sumanymais: ,,dalijamés idéjomis, sitilome vieni kitiems uzduotis. Viena kolegé geriau jauciasi

planuodama menines veiklas, kita — eksperimentus su gamtos medziagomis. Tokiu biidu papildome
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viena kitg* (Mokytoja A). ,,Bendradarbiauti tenka nuolat, nes STEAM veiklos daznai apima daugiau
nei vieng ugdymo sritj. PavyzdZiui, viename projekte kolegé ruosé menines priemones, o as —
eksperimenting dalj. Susitariame dél temy, pasiskirstome atsakomybemis* (Mokytoja B), ,,ypac kai
turime teminiy savaiciy ar planuojame didesnius projektus. Pavyzdziui, neseniai vykdéme projektq
., Vanduo — gyvybés saltinis “, kur dalyvavo trys grupés. Kiekviena mokytoja pasiiilé savo idéjas, o
paskui suderinome bendrg plang* (Mokytoja C), ,,veiklas aptariame is anksto, kartais darome
bandomuosius bandymus. Svarbu, kad kiekviena pedagogé atsinesa savo patirtj ir poziirj* (Mokytoja
E).

Kai kuriais atvejais bendradarbiaujama tuomet, kai norima ugdyti ir paciy vaiky
bendradarbiavimo kompetencijas ir siekiant tobulinti pac¢ia STEAM praktika bei skatinti mokytojy
pasitik€jimg savimi: ,.kartais organizuojame bendrai veiklas kelioms grupéms, kad vaikai galéty
bendradarbiauti tarpusavyje. Po projekty reflektuojame, kas pasiteisino, o kq reikéty tobulinti. Toks
bendradarbiavimas jkvepia ir padeda jaustis uztikrinciau™ (Mokytoja A), ,,taip pat mokomés viena
is kitos, nes kiekviena turi skirtingy stiprybiy. Daznai tokie projektai biina sékmingesni ir vaikams
labiau jsimintini. Miisy jstaigoje skatinamas komandinis darbas, todél tai tapo natiiralia praktika.
Tai padeda ir profesiskai augti (Mokytoja B).

»,Bendradarbiavimas vyksta ne tik planuojant veiklas, bet ir reflektuojant jas po
jgyvendinimo. Kolegés daznai dalijasi, kas veike gerai, kas buvo netikéta. Tai padeda ir man isvengti
klaidy ar pasisemti idéjy. Kai kurios kolegés labiau patyrusios STEAM srityje, todél visada verta
pasitarti (Mokytoja D), ,,mes mokomeés viena is kitos, ir tai labai vertinga. Kartu planuoti — reiskia
ir kartu atsakyti uz rezultatq. Tai skatina didesnj pasitikéjimq. Vaikams taip pat jdomiau, kai veiklose
dalyvauja kelios mokytojos* (Mokytoja E).

Papildomai buvo atskleista, kad STEAM veikly organizavimo praktikoje bendradarbiavimas
pasireiskia ne tik tarp paciy mokytojy, bet jtraukiant ir kitas Salis, kurios prisideda prie prasmingesniy
projekty ir teigiamos praktikos: ,.zaip pat stengiamés jtraukti ir pagalbinius specialistus — logopedus,
meninio ugdymo mokytojus. Tai veikloms suteikia daugiau spalvy. Visuomet smagiau dirbti
komandoje — ir vaikai jaucia musy jsitraukimq. Tokie projektai biina prasmingesni‘ (Mokytoja D),
taip pat siekiant didesnés mokytojy motyvacijos: ,,bendradarbiaujame, nes vienai kartais tritksta ne
tik idéjy, bet ir motyvacijos. Kai kartu su kolegémis kuriame plang, is karto atsiranda daugiau
energijos* (Mokytoja E). Mokytoja B pazymi, kad bendradarbiaujant STEAM veikly organizavimo
metu ,,pavyksta sukurti labiau integruotq ugdymo procesq‘‘, o Mokytoja C papildo, jog ,.,kartais vienai
sunkiau sugalvoti kiirybiniy sprendimy, todél pasitarimai su kolegémis labai padeda‘. Tokia patirtis
ir pasteb¢jimai atskleidzia reikSmingg bendradarbiavimo vieta STEAM veikly organizavimo

procesuose.
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I8siaiskinus, kaip atrodo mokytojy bendradarbiavimas organizuojant ir jgyvendinant
STEAM veiklas, toliau tyrimo metu buvo siekiama suprasti, kaip vaiky tévai reaguoja | STEAM

veiklas ikimokyklinio ugdymo istaigose (zr. 7 lentelg).

7 lentelé. Tevy reakcija | STEAM veiklas

KATEGORIJA SUBKATEGORIJA Iliustruojantys teiginiai
Sitiloma pagalba o Kai kurie tévai netgi pasiiilo pagalbg — atnesa
medziagy, knygy ar priemoniy (Mokytoja
A).

o Kartais tévai padeda surinkti reikalingas
medziagas — buteliukus, dézutes, gamtos

gérybes (Mokytoja D).
Noras jsitraukti | o Taip pat domisi, kaip galima tas veiklas testi
veiklas namuose (Mokytoja A).

o Tevy jsitraukimas — svarbus veiksnys, kad
STEAM  tapty  kasdienybés  dalimi.
Bendradarbiavimas Sioje srityje tik stipr¢ja
(Mokytoja B).

o Taip pat kai kurie teiraujasi, ar galima tas
pacias  veiklas daryti namuose. Mes
skatiname Seimy jsitraukima — sitilome id¢jas
savaitgaliams. Vienas tétis net padéjo
konstruoti maketa, kuris paskui buvo
eksponuojamas grupéje (Mokytoja C).

o Kai organizuojame parodas ar pasakojame
apie veiklas, tévai jsitraukia, uzduoda
klausimy. Taip pat yra tévy, kurie nori

Tévy jsitraukimas ir
bendradarbiavimas

daugiau jsitraukti — sitlo idé¢jas, kviecia
apsilankyti jy darbo vietose (pvz.,
laboratorijose).  Sulaukéme  pasitlymo

pravesti veiklg kartu su téciu inzinieriumi.
Tévy jsitraukimas yra labai vertingas®.

(Mokytoja D).
Pasireiskiantis o Tévams daznai smalsu, kg reiskia ,,STEAM®,
smalsumas kaip tai pritaikoma ikimokykliniame

amziuje. Stengiamés pateikti informacija
paprastai, jtraukianciai (Mokytoja B).
o Jie domisi, ar vaikai tikrai patys viska dare, ar
suprato, kg daro (Mokytoja D).
Pasireiskianti nuostaba, o Kai kurie tévai stebisi vaiky smalsumu ir
zavesys ir dziaugsmas ziniy kiekiu. Jie supranta, kad tai ne tik
zaidimas, bet ir mokymasis*“. (Mokytoja B).
o ,Tévai daznai zavisi, kad vaikai domisi
eksperimentais, kuria, konstruoja. Tai jiems
atrodo prasminga veikla, skatinanti mastyma
(Mokytoja C).
o Dziaugiasi vaiky entuziazmu (Mokytoja D).

Tévy pozityvus
palaikymas STEAM
veikly atzvilgiu
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Pozytivi reakcija ir o Tévai reaguoja labai pozityviai. Sulaukiame
palaikymas ir klausimy, ir palaikymo. (Mokytoja B).

o Kartais sulaukiame net ir laisky, kuriuose
tévai dékoja uz jJdomias veiklas. Jauciu stipry
palaikyma“.(Mokytoja C).

o Dauguma reaguoja geranoriskai (Mokytoja
D).

o Tévai vis dazniau vertina SiuolaikiSka
ugdyma, tad STEAM veiklos jiems atrodo
patrauklios. Jie pastebi, kad vaikai tampa
smalsesni, nori tyrinéti, klausti. Ypac
patinka, kai vaikai atneSa namo savo kiirinius
ar pasakoja apie tai, kg patyré (Mokytoja E).

Saltinis: sudaryta remiantis tyrimo duomenimis (2026)

Nors yra jvairiy tévy — vieni labai aktyvis, kiti pasyvesni, visgi STEAM veikly kontekste
tévai vertina, kad vaikai lavina jvairius gebéjimus vienu metu, dauguma rodo palaikyma, o tai
motyvuoja dar labiau stengtis. Mokytoja A atkreipia démesj, kad tévai reaguoja | STEAM veiklas
labai pozityviai, ,,ypac kai vaikai grize namo pasakoja apie eksperimentus ar kiirybines veiklas*, o
kad tas pozityvumas biity iSlaikomas kartais po veikly yra siun¢iamos nuotraukos ar trumpi
aprasSymai, kad tévai matyty, kas buvo daroma, o ,tai stiprina jy pasitikéjimg*, taip pat
organizuojamos temin€s popietés, ,,kur tévai gali pamatyti vaiky darbus ar net patys sudalyvauti‘
(Mokytoja B).

Santykiai su tévais i§ esmés sukuria labai pozityvia ir bendradarbiavimu grista aplinka: ,.zaip
Jjauciamés bendradarbiaujantys. Tai padeda palaikyti rysj tarp Seimos ir darzelio® (Mokytoja D), o
Ju isitraukimas ,,skatina ir vaikus labiau pasitikéti savimi‘ (Mokytoja E). Taigi yra akivaizdu, kad
tévy reakcija | STEAM veiklas yra pagrista pozityvumu, pagalba, palaikymu, jsitraukimu, netgi
smalsumu ir nuostaba, zavesiu bei dziaugsmu.

Supratus, kaip vaiky tévai pozityviai reaguoja | STEAM veiklas, vienas paskutiniyjy
zingsniy $io tyrimo metu apémé mokytojy kompetencijas ir pasirengima vesti STEAM veiklas. Kitaip
tariant, mokytojy buvo praSoma jvertinti savo dalykinias Zinias ir asmeninj pasirengima vesti STEAM
veiklas. Tyrimo metu surinkta informacija atskleidé, kad mokytojos turi dalykiniy ziniy, leidzian¢iy
organizuoti STEAM veiklas, taciau jy kompetencijy lygis néra vienodas.

Dalis mokytojy jauciasi uztikrintai organizuodamas STEAM veiklas, o kitoms vis dar triiksta
gilesniy dalykiniy Ziniy ir praktiniy jgtidziy tam tikrose STEAM srityse. Vienos mokytojos sutinka,
kad yra pasirengusios vesti STEAM veiklas d¢l jau turimy dalykiniy Ziniy ir praktikos: ,,manau, kad
esu pakankamai pasiruosusi, nes domiuosi STEAM ugdymo principais ir jau turiu patirties taikant

Jjuos praktiskai® (Mokytoja A), ,,jauciuosi uztikrintai organizuodama STEAM veiklas, nes jau keletg
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mety nuosekliai dirbu Sia kryptimi* (Mokytoja D), ,,vertinu save kaip pazengusiq Sioje srityje, nes
ilgg laikg domiuosi STEAM metodika* (Mokytoja E).

Kitos mokytojos save labiau laiké pradedanciosiomis: ,,vertinu save kaip pradedanciq, bet
labai motyvuotq pedagoge STEAM srityje (Mokytoja B), ,,pasiruosimg vertinciau kaip vidutinj —
turiu teoriniy Ziniy, bet kartais pritritksta praktiniy jgudziy™ (Mokytoja C).

Nepaisant mokytojy patirties, kartais konkre¢iy situacijy metu galima dar susidurti su
specifiniy ziniy trikumu: ,faciau vis dar susiduriu su situacijomis, kai tritksta Ziniy, ypac
technologijy ar inzinerijos srityse* (Mokytoja A), ,.kai kurios sritys, kaip menas ar gamta, man
artimos, taciau su technologijomis dar jauciuosi nejaukiai‘ (Mokytoja B), ,,pavyzdziui, technologines
priemones ne visada moku tinkamai panaudoti (Mokytoja C), ,.taciau technologijy sritis man vis

Mokytojos neslepe, kad nepaisant turimy ziniy ,,bagazo* ar, prieSingai, vedamoms nezinios,
yra jauciamas poreikis tobuléjimui iSnaudojant seminarus, literatiirg ir kolegy praktikas bei pagalba:
,Jauciu poreikj nuolat atnaujinti savo zinias. Dalyvauju seminaruose, skaitau literatirq ir stebiu
kolegy veiklas. Tai padeda ne tik geriau suprasti, bet ir atrasti naujy idéjy. Labai naudingi praktiniai
mokymai, kuriuose galima isbandyti priemones ir metodus* (Mokytoja A), ,.tai skatina mane ieskoti
pagalbos — tiek kolegy patarimy, tiek isoriniy Saltiniy. Jau dalyvavau keliuose mokymuose ir planuoju
dar testi kvalifikacijos kélimg <...> Man svarbu jaustis pasiruosusiai, todél stengiuosi skirti laiko
pasiruosimui. Tobuléti visada yra kur, ir tai man atrodo jdomi kelioné* (Mokytoja B), ,.tai paskatino
mane dalyvauti STEAM mokymuose, kurie padéjo suprasti, kaip visa tai galima taikyti su mazais
vaikais. Tikiu, kad pedagogas turi nuolat mokytis, todél stengiuosi tai daryti ir pati* (Mokytoja C),
Htaciau tobuléjimas visada biitinas — keiciasi tendencijos, atsiranda naujy priemoniy ir idéjy <...>
Meégstu isbandyti naujoves, todél stengiuosi dalyvauti kvalifikacijos tobulinimo programose. Taip pat
aktyviai skaitau mokslinius straipsnius ir dalinuosi patirtimi su kolegémis® (Mokytoja D), ,,todél
lankau jvairius kursus, kurie padeda neatsilikti* (Mokytoja E). Mokytojos C ir E ypatingai atkreipia
démesj, kad tobuléjimas STEAM srityje — tai procesas, o ne vienkartinis veiksmas.

Kitaip tariant, mokytojai gave kryptinga profesinj pasirengima geriau supranta ne tik pacius
STEAM turinio elementus, bet ir kaip juos perteikti maziems vaikams. Tai labai svarbu, nes
ikimokykliniame ugdyme vien zinoti STEAM metodika neuZtenka. Reikia mokéti tg zinojima
paversti vaikui prieinama, veikla grjsta, amziy atitinkancia ugdymosi patirtimi.

Tyrimo metu buvo atskleista, kad daznesnis STEAM metodikos taikymas didina mokytojy
pasitikéjima: ,,pastebiu, kad kuo daugiau taikau STEAM metodikq, tuo labiau auga pasitikéjimas
savimi* (Mokytoja B), ,,pastebiu, kad kai jauciuosi gerai pasiruosusi, veiklos tampa sklandesnés ir
kirybiskesnés. Vaikai tai jaucia ir noriau jsitraukia® (Mokytoja E). Mokytoja A atkreipé démes;j, kad
SSTEAM ugdymas labai dinamiskas, todél nuolatinis tobuléjimas yra biitinas* ne tik dél noro biti
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geruoju pavyzdziu mokiniams, bet ir dél savo asmeninés motyvacijos, o anot Mokytojos C daznai
,vaiky reakcijos padeda suprasti, kur reikia pasitempti“. Tyrimo metu yra matyti, jog nors kai kurios
mokytojos savo pasirengimg organizuoti STEAM veiklas vertina kaip aukStesnj, tai siejant su
turimomis dalykinémis kompetencijomis. Kitos mokytojos iSskiria kompetencijy tobulinimo poreik]j,
ypac technologijy, inZinerijos ir matematikos srityse bei praktinio taikymo galimybes ikimokyklinio
ugdymo kontekste. Taigi STEAM metodikos taikymas yra kintantis procesas, reikalaujantis
nuolatinio tobuléjimo ir dalykiniy Ziniy, nes tai prisideda prie sklandesnio ir kiirybiSkesnio STEAM
veikly organizavimo.

Galiausiai, jvertinus mokytojy kompetencijas ir pasirengimg vesti STEAM veiklas,
paskutiniu interviu klausimu buvo siekiama gauti patarimy kitiems pedagogams, kurie tik pradeda
dometis STEAM ugdymu.

Atsizvelgiant | tyrimo dalyviy pateikiamus sitilymus mokytojams, pradedantiems integruoti
STEAM metodika yra i§skirami 5-1 pagrindiniai sitilymai. Mokytojai pirmiausiai sitilo pradéti mazais
zingsneliais, tuomet stebéti vaikus, bendradarbiauti su patyrusiais pedagogais ir, svarbiausiai, nebijoti
klysti, praktikuotis ir ekspermentuoti, nes tik taip galima efektyviai jgyvendinti STEAM veiklas,
kadangi mokymasis realiai vyksta per praktika. Ikimokyklinio ugdymo mokytojos pataria:

- Pradéti mazais zingsneliais STEAM veikly integracija: ,,pirmiausia patarciau pradéti nuo mazy
Zingsniy — vienos integruotos veiklos per savaite ar net per meénesj* (Mokytoja A). Pirmiausia
gerai susipazinkite su STEAM koncepcija — kas tai yra, kokie jos principai. Pasirinkite vieng
sritj, kuri jums artima, pavyzdziui, menq ar gamtos mokslus, ir pradékite nuo jos* (Mokytoja
B), ,,STEAM ugdymas reikalauja kiirybiskumo, bet viskas prasideda nuo paprasty veikly.
PavyzdzZiui, eksperimentas su vandeniu ar statinys is kaladéliy gali biti puiki pradzia.
Svarbiausia — suprasti, kad tai néra atskiras mokymo dalykas, o integruota veikla* (Mokytoja
O).

- Stebéti vaikus ir jy reakcijas: ,labai naudinga stebéti, kaip reaguoja vaikai, ir pagal tai
koreguoti veiklg* (Mokytoja A), ,,stebékite vaiky reakcijas — tai padés suprasti, kas jiems
jdomu’* (Mokytoja B), ,,svarbiausia — stebéti vaikus ir jy smalsumgq. Tai geriausias rodiklis, kad
einate teisingu keliu® (Mokytoja C), ,,vaiky susizavéjimas pades jveikti baimes* (Mokytoja D),
»sitilly€iau stebéti vaikus — ka jie mégsta, kas jiems idomu‘ (Mokytoja E).

- Bendradarbiauti su kolegomis: ,.taip pat siiilyciau bendradarbiauti su kolegomis, kurie jau turi
patirties” (Mokytoja A), ,, pasikalbékite su patyrusiais pedagogais, jie tikrai noriai pasidalins
patarimais “ (Mokytoja C), ,, Nebijokite paprasyti pagalbos ar patarimo *“ (Mokytoja D).

- Nebijoti klysti ir praktikuotis bei ekspermentuoti: ,,svarbiausia — nebijoti bandyti ir klysti®, taip
pat ,,svarbu tikéti tuo, kq darai, ir suprasti, kad STEAM — tai ne formulés, o smalsumas. Kuo

labiau jsitrauksi, tuo labiau augs pasitikéjimas. Vaiky dzZiaugsmas bus geriausias jvertinimas*
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(Mokytoja A), ,,labai svarbu neprarasti entuziazmo, net jei kazkas nepavyksta. Visi mokomés —
tiek vaikai, tiek pedagogai. Svarbiausia — pradéti ir nebijoti* (Mokytoja B), ,.ir atminkite —
nereikia biti tobulu, kad pradétum. Svarbu — noras augti ir kurti (Mokytoja D), ,,remkités jy
smalsumu, o ne vien tik vadovélinémis schemomis. [kvépimo galima rasti ir gamtoje, ir buityje.
Taip pat nebijokite suklysti — klaidos yra mokymosi dalis. Pasitikékite savo intuicija ir leiskite
sau kurti‘ (Mokytoja E).

Apibendrinant galima teigti, kad STEAM veiklos yra naudingos ir biitinos ikimokykliniame
ugdyme d¢l tokiy priezasCiy, kaip vaiky kritinio mastymo ir problemy sprendimo jgidziy
formavimas, vaiky smalsumo skatinimas, vaiky savarankiskumo ir drgsos skatinimas, komandinio
darbo ir bendradarbiavimo jgiidziy ugdymas, praktiskas pasaulio suvokimas, kiirybiskumo skatinimas
ir bendraja prasme — kognityviniy ir socialiniy kompetencijy ugdymas. STEAM veikly integracija
yra natiiralus procesas ir dazniausiai yra pritaikomas stebint ir klausant vaikus bei reaguojant j jy
smalsumg. Vaiky kalb&jimas po veiklos apie veikla, jy bandymas atkartoti veiklg savarankiskai ar
bandymas ekspermentuoti, vaiky aktyvumas, smalsumas ir/ar nuostaba yra laikomi STEAM veikly
igyvendinimo sékmés bruozais.

Visgi, nepaisant STEAM veikly naudos daZniausiai organizuojant STEAM veiklas
mokytojos susiduria su tokiais i§Stkiais, kaip iStekliy trilkumas ar prastos kokybeés/netinkami istekliai,
laiko stoka, vaiky amzius ir pastaryjy geb¢jimai, kolegy pasitikéjimo savimi trilkumas organizuojant
STEAM veiklas, vaiky koncentracijos stoka, nenuspé¢jamumas, saugumas, jstaigos apribojimai,
metodiniy rekomendacijy trikumas ir vieningos sistemos tritkumas.

Tyrimo metu paaiskéjo, kad bendradarbiavimas yra neatsiejama dalis mokytojy darbo
aplinkoje organizuojant STEAM veiklas. Bendradarbiavimas ypatingai pasireiSkia tada, kai reikia
organizuoti ilgesnés trukmés projektus ar Sventes ir siekiama iSnaudoti skirtingus mokytojy
gebéjimus kartu dalijantis idé¢jomis ir sumanymais. Kai kuriais atvejais bendradarbiaujama tuomet,
kai norima ugdyti ir paciy vaiky bendradarbiavimo kompetencijas ir siekiant tobulinti pa¢ia STEAM
praktika bei skatinti mokytojy pasitikejimg savimi. Tévy reakcija | STEAM veiklas yra pagrista
pozytivumu, pagalba, palaikymu, jsitraukimu, netgi smalsumu ir nuostaba, zavesiu bei dziaugsmu, o
pasirengimo vesti STEAM veiklas kontekste, vienos mokytojos save laiko pilnai pasirengusiomis, o
kitos tik pradedanciosiomis.

Visgi sutinkama, kad STEAM ugdymo strategijos taikymas yra kintantis procesas,
reikalaujantis nuolatinio dalykiniy Ziniy tobul¢jimo, nes tai prisideda prie sklandesnio ir
kiirybiSkesnio STEAM veikly organizavimo. Apibendrinant tyrimo rezultatus, galima teigti, kad
kompetencijos yra esminis veiksnys, uztikrinantis kokybiska STEAM veikly igyvendinima
ikimokykliniame ugdyme. Mokytojy dalykinés zinios ir gebéjimai leidzia organizuoti STEAM
veiklas, taciau jy iSsamumas ir gylis skiriasi. Tai patvirtina nuostata, kad mokytoju pasirengimas —
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nuolatos kintatis procesas, priklausantis nuo profesinés patirties, saviugdos bei dalyvavimo
kvalifikacijos kelimo kursuose. Nuolatinis dalykiniy ziniy atnaujinimas ir kompetencijy stiprinimas

yra bitinas siekinat uztikrinti veiksmingg ir Siuolaikinius ugdymo tikslus atitinkantj STEAM ugdymo

jgyvendinima.
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DISKUSIJA IR ISVADOS

Atsizvelgiant | teorin¢je dalyje nagrinétus mokslinius Saltinius, galima teigti, kad
ankstyvajame amziuje STEAM ugdymas tampa veiksmingiausias tada, kai ugdymosi procesas
grindziamas vaiky patirtimi, realiomis situacijomis ir jy aktyviu jsitraukimu j tyrin¢jima, kaip tai
pabrézia Leung (2023). Tyrimo rezultatai atskleid¢, kad STEAM ugdymo strategijos igyvendinimas
ikimokykliniame ugdyme dazniausiai vyksta nattraliai, remiantis vaiky smalsumu, kasdienémis
situacijomis ir jy iniciatyva. Mokytojy pateikti pavyzdziai rodo, kad STEAM veiklos kyla i§ vaikams
artimy ir atpazistamy konteksty, tokiy kaip gamtos reiskiniy steb&jimas ar doméjimasis aplinkoje
vykstanciais procesais.

Tyrimo rezultatai parodé, kad mokytojos STEAM ugdyma suvokia ne kaip i§ anksto grieztai
suplanuotg veikla, bet kaip lanksty ugdymo procesa, leidziantj spontaniSkai integruoti skirtingas
ugdymo sritis. Tai patvirtina teoring nuostata, kad ikimokykliniame ugdyme svarbus ne mechaninis
veikly planavimas, o pedagogo gebéjimas atpazinti ugdymosi galimybes kasdienése situacijose ir jas
prasmingai iSplétoti. Be to, tyrimo rezultatai leidzia teigti, kad toks ugdymo organizavimas skatina
vaiky aktyvy tyrin¢jima, klausimy kélima, eksperimentavimg bei didesnj jsitraukimg j ugdymo
procesa.

STEAM ugdymo strategijos jgyvendinimas ikimokykliniame ugdyme yra glaudziai susij¢s
su mokytojy profesiniu pasirengimu, dalykinémis ir didaktinémis kompetencijomis bei nuolatiniu
profesiniu tobul¢jimu, kuris leidzia dalykinj turinj paversti vaikams prieinama, patirtine ugdymo
veikla (Brenneman ir kt., 2019; Boice ir kt., 2021; Monkeviciené ir kt., 2020). Tyrimo rezultatai
patvirtina §ig nuostatg ir papildo, kad mokytojy STEAM ugdymo strategijos jgyvendinimas tiesiogiai
susijes su mokytojy kompetencijomis. Tyrimo metu paaiskéjo, kad mokytojy kompetencijos yra
nevienodo lygio: dalis mokytojy jauciasi uztikrintai organizuodami STEAM veiklas, o kiti nurodo
dalykiniy ir praktiniy Ziniy trikuma, ypa¢ technologijy ir inZinerijos srityse. Taigi, mokytojai
supranta, kad STEAM ugdyme yra svarbus nuolatinis tobuléjimas, bendradarbiavimas ir metodiné
parama, o daznesnis STEAM taikymas praktikoje stiprina jy pasitikéjimg ir ugdymo kokybe. Tai
galima daryti i§vada, kad STEAM ugdymo strategijos jgyvendinimo kokybe¢ tiesiogiai priklauso nuo
mokytojy kompetencijy lygio ir jy nuolatinio tobuléjimo.

Sékminga STEAM ugdymo strategijos jgyvendinima lemia ne tik pedagogo asmeninis
pasirengimas, bet ir institucinés salygos. Tyrimo duomenys atskleidé, kad mokytojai daznai susiduria
su i8Sukiais, tokiais kaip nepakankami iStekliai, laiko triikumas, neaiSkus metodinis pagrindas bei
vaiky amzZiaus tarpsnio ypatumai, kurie apsunkina veikly planavimg ir jgyvendinima. Sie i§3ikiai
daznai tampa reikSmingomis klifitimis siekiant uztikrinti kokybiSka ir sistemingg STEAM veikly

integracija ikimokyklinio ugdymo kontekste.
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Tyrimas atskleidé skirtingg pedagogy pasirengimo lygi — nuo tvirtai taikanc¢iy STEAM

veiklas iki dar tik pradedanciy dométis Sia ugdymo strategija — tai leidzia daryti iSvada, kad STEAM

jgyvendinimui bitina kurti sistemingg profesinio tobuléjimo aplinkg. Apibendrinant galima teigti,

kad kokybiskas STEAM ugdymo taikymas ikimokyklinése jstaigose yra kompleksinis reiskinys,

kuriam svarbi tiek pedagogy vidiné motyvacija ir dalykinés kompetencijos, tiek iSorin¢ parama bei

sisteminis pozitiris ] ugdymo organizavimg. Siekiant ilgalaikio pokycio, tikslinga stiprinti §vietimo

sistemos démes] ikimokyklinio amziaus STEAM ugdymui, gerinti iStekliy prieinamuma, plétoti

kvalifikacijos tobulinimo galimybes bei skatinti bendradarbiavima tarp Svietimo jstaigy.

1.

Apibendrinus tyrimo rezultatus, galima daryti Sias iSvadas:

STEAM ugdymo strategijos jgyvendinimas ikimokyklinio ugdymo kontekste vyksta
natiiraliai, remiantis vaiky smalsumu, kasdienémis situacijomis ir stebéjimu. STEAM ugdymo
veiklos organizuojamos atsizvelgiant | vaikams aktualias temas, tokiu biidu ugdymo procesas
tampa patirtinis, jtraukiantis, skatinantis vaiky aktyvy tyrinéjima, klausimy kélimg bei
eksperimentavimg. Nors STEAM ugdymo strategija vertinama kaip svarbus ir reikSmingas
metodas, siekiant atliepti Siuolaikiniy vaiky ugdymosi poreikius, taciau praktinio
igyvendinimo metu mokytojai susiduria su i$Siuikiais. Tokiais kaip, iStekliy ir laiko stoka,
skirtingais vaiky gebé¢jimais, vaiky koncentracijos sunkumais, jstaigos apribojimais bei
metodiniy rekomendacijy ir vieningos sistemos trukumu.

Mokytojy kompetencijy tobulinimas yra esminé¢ salyga sékmingam STEAM veikly
igyvendinimui. Tyrimo duomenys atskleid¢, mokytojai turintys daugiau ziniy apie STEAM
ugdymo metodikg ir jos taikyma, yra link¢ drasiau inicijuoti veiklas ir labiau pasitikéti savo
gebéjimais organizuojant veiklas ikimokyklinio amziaus vaikams. Kompetencijy tobuléjimo
procesas yra grindziamas praktiniu mokymusi, patirties pasidalinimu su kolegomis bei
savarankiSku doméjimusi STEAM ugdymo strategija. Kita vertus, siekiant pedagogy augimo,
butina uztikrinti sistemingg ir nuosekly kvalifikacijos kélima, metoding pagalba bei prieiga
prie kokybisky istekliy.

Ikimokyklinio ugdymo mokytojy pasirengimas taikyti STEAM ugdymo model; veiklose yra
skirtingas, o juy tobuléjimo poreikiai — akivaizdiis ir daugialypiai. Nors pedagogai jauciasi
kompetentingi ir uztikrinti dirbdami pagal STEAM ugdymo strategija, dalis jy nurodo vis dar
esantys pradiniy ziniy lygmenyje ir stokojantys praktiniy gebé¢jimy. Mokytojai iSreiskia
poreikj atnaujintai, j praktikg orientuotai metodinei pagalbai bei realiomis darbo salygomis
pritaikomiems mokymams. Siekiant uZztikrinti kokybisSka STEAM veikly jgyvendinima,

reikalinga sisteminga ir prieinama kompetencijy tobulinimo sistema, kuri skatinty mokytojus
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gilinti Zinias ir taikyti juos praktikoje. Toks profesinis augimas tiesiogiai prisideda prie

ugdymo kokybés gerinimo.
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PRIEDAI

Priedas Nr. 1. Pusiau struktiiruoto interviu klausimynas

Sis interviu klausimynas buvo naudojamas tyrime siekiant i3siaiskinti ikimokyklinio ugdymo

mokytojy pasirengima taikyti STEAM ugdymo strategija, jy patirtis bei kompetencijy tobulinimo

poreikj.

KLAUSIMAL:

1.

N e

10.

Kaip suprantate STEAM ugdymo svarbg ankstyvajame vaiky amziuje? Kod¢l, Jisy nuomone,
$1 ugdymo strategija reikalinga?

Kaip atpazjstate galimybes integruoti STEAM veiklas j kasdienes ugdomasias veiklas? Ar
tai vyksta natiiraliai?

Kokios vaiky reakcijos ar elgesys jums parodo, kad STEAM veikla buvo jiems idomi ar
prasminga? Pasidalinkite sekmingy veikly pavyzdziais.

Kurios STEAM sritys Jums yra artimiausios? Kodél?

Kokias kompetencijas STEAM veiklos labiausiai ugdo ikimokykliniame amziuje?

Su kokiais i$siikiais susiduriate organizuodami STEAM veiklas? Kaip juos sprendziate?

Ar bendradarbiaujate su kolegomis kurdami ar jgyvendinant STEAM veiklas ar projektus?
Kaip atrodo toks bendradarbiavimas?

Kaip reaguoja tévai | STEAM veiklas? Ar sulaukiate palaikymo, klausimy ar jsitraukimo?
Kaip vertinate savo pasirengimg organizuoti STEAM veiklas? Ar jauciate poreikj tobuléti
Sioje srityje?

Ka patartuméte pedagogui, kuris tik pradeda dométis STEAM ugdymu? Nuo ko

rekomenduotumeéte pradéti?
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Priedas. Nr. 2 Sutikimas dalyvauti tyrime
SUTIKIMAS DALYVAUTI TYRIME

Esu Vilniaus universiteto Edukologijos studenté. Siuo metu atliecku magistrinio darbo
tyrima, kurio tema ,,Ikimokyklinio ugdymo mokytojy pasirengimas taikyti STEAM ugdymo veiklas:

didaktinés kompetencijos ir jy tobulinimo poreikis®.
Sio tyrimo tikslas - i$analizuoti ikimokyklinio ugdymo mokytojy pasirengima taikyti STEAM

efektyviam Sio modelio jgyvendinimui.

Tyrimo metu bus uzduodami klausimai apie Jiisy patirtj taikant STEAM ugdymo strategija,

turimas kompetencijas bei jy tobulinimo poreikj.

Jei sutinkate,
pazymekite
varnele

Jei nesutinkate,
pazymekite varnele

1. IAS esu informuotas, kad mano dalyvavimas yra savanoriskas ir kad a$ galiu i$ 0 O
tyrimo pasitraukti bet kuriuo metu, bet ne véliau kaip likus ménesiui iki
baigiamojo darbo gynimo datos, nenurodydamas priezasties, nepatirdamas jokiy|
neigiamy padariniy ir mano suteikti duomenys bus sunaikinti ir nepanaudoti
baigiamajame darbe ar mokslin¢je publikacijoje jokia forma.

2. IAS esu informuotas, kad tyrimo metu surinktus duomenis gali perzitiréti jgalioti O =
asmenys (pvz., darbo vadovas, baigiamojo darbo gynimo komisija, universiteto
akademinés etikos komisija).

3. IAS sutinku, kad biity daromas garso jrasas.

Man buvo suteikta informacija apie tyrima rastu ir savanoriskai sutinku dalyvauti tyrime.

Sutinku, kad duomenys, kuriuos suteikiau, iSanalizuoti buity publikuojami magistro darbe.

Dalyvio vardas ir pavarde Parasas
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Priedas Nr. 3 Mokytojos interviu transkripcija
Data: 2026-02-25
Vieta: “lkimokyklinio ugdymo jstaiga “Medynélis”
Interviu trukmé: 35 min.

Dalyvis: Mokytoja A

Tyréjas: Sveiki, aciti, kad pasidalinsite savo patirtimi Siame interviu. Pirmiausiai
pasidalinkite, kiek laiko dirbate ikimokyklinio ugdymo mokytoja ir taikote STEAM metoda?

Mokytoja A: Dirbu jau 12 mety, esu vyresnioji mokytoja ir tuos 12 mety taikau STEAM
metodus.

Tyréjas: Kaip manote, kodél yra svarbus STEAM ugdymas jau ankstyvame amziuje? Kodél
jis jusy manymu reikalingas?

Mokytoja A: STEAM ugdymas yra labai svarbus, nes jis padeda vaikams nuo mazens
formuoti kritinj mgstyma ir problemy sprendimo igiidzius. Per STEAM veiklas vaikai mokosi spresti
problemas, eksperimenuoti ir nebijoti klysti, kelti klausimus ir ieSkoti atsakymy. Biitent ankstyvajame
amziuje jie yra labai smalsis, todél STEAM tampa naturalia priemone §iam smalsumui skatinti. Siy
veikly metu pastebéjau, kad yra skatinamas savarankiSkumas ir drgsa iSbandyti naujus dalykus,
nebijoti klysti. Taip pat, $iy veikly metu yra ugdomas komandinis darbas, nes daug STEAM veikly
atlickame grupelése, tai skatina bendradarbiavima, moko iSgirsti draugg ir dirbti drauge. Svarbiausia
tai, kad per prakting patirtj vaikai grei€iau perpranta jvairius reiskinius. Taip pat, STEAM ugdymas
padeda vaikus ne tik visapusiskai ugdyti, bet ir pasiruosti mokyklai, ar bendrai sakant gyvenimui.

Tyréjas: O kaip Jus atpazjstate galimybe¢ integruoti STEAM | kasdienines ugdomasias
veiklas. Ar tai vyksta natiiraliai?

Mokytoja A: Taip, man daznai STEAM integracija vyksta natiiraliai — tiesiog stebiu vaikus
ir reaguoju | jy klausimus ar veikla. PavyzdZiui, jei jie pastebi balg ar SerkSng — tai jau proga kalbéti
apie vandens biisenas, temperatiirg, gamtos pokycius. Tuomet kuriame veikla: eksperimentuojame su
ledu, pieSiame SerkSno rastus, matuojame temperatiirg. Man svarbu reaguoti i jy smalsumg — nes tada
veikla yra tikrai prasminga. Kartais uztenka vieno vaiko klausimo, ir visa dienos veikla pasisuka kita
kryptimi. AS leidziu sau improvizuoti, o tai padeda iSnaudoti daug daugiau ugdymo galimybiy.
STEAM man néra atskira veikla — tai biidas pazvelgti ] ugdyma per patyrima. Ir kuo dazniau tg taikau,
tuo labiau matau, kad vaikams tai labai artima.

Tyréjas: O kurios STEAM sritys Jums paciai yra artimiausios? Kodél?

Mokytojas A: Man artimiausia yra menas ir gamtos mokslai. Nuo pat darbo pradzios
pastebéjau, kad per kiirybines veiklas vaikai daug lengviau jsitraukia j kitas STEAM sritis. PieSdami,

lipdydami ar eksperimentuodami su gamtos medziagomis, jie patys pradeda klausinéti, tyrinéti.
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Gamtos mokslai mane zavi d¢l savo natiiralumo — vaikai i§ prigimties domisi augalais, vabzdziais,
reiSkiniais. Taip pat §ios sritys padeda vaikams ugdyti kritinj mastyma, smalsumg. Meno srityje matau
daugiausia galimybiy integruoti kitas disciplinas: per dailés veiklag gali atsirasti inzinerijos ar
matematikos elementai. Pavyzdziui, kurdami statinius i$ antriniy zaliavy, vaikai tuo paciu mokosi ir
skaiCiuoti, ir spresti problemas. Todél Sios dvi sritys man — pagrindas kiirybingam ugdymui.*

Tyréjas: Kokios vaiky reakcijos ar elgesys jums parodo, kad STEAM veikla buvo jiems
jdomi ar prasminga? Pasidalinkite s¢kmingomis veiklomis.

Mokytoja A: Pirmiausia matau, kad vaikams patiko, kai jie po veiklos dar ilgai apie jg kalba
arba bando atkartoti savarankiSkai. Kartg atlikome eksperimentg su actu ir soda — vaikai buvo suzavéti
burbuliukais ir kvapais. Net po keliy dieny jie prasé pakartoti, pasakojo tévams. Kitas kartas buvo,
kai kiiréme ‘slidzig trasg’ automobiliukams — jie patys sitilé, kg dar galima pridéti, kaip pakoreguoti.
Tokiy veikly metu atsiskleidZia vaiky iniciatyva, kiirybiSkumas ir tikras susidome¢jimas. Pastebiu, kad
po tokiy veikly jie pradeda daugiau klausinéti, svarstyti, net Zaidimuose integruoja patirtas Zinias. Tai
rodo, kad veikla jiems buvo prasminga ir paliko jspiidj. Tokios akimirkos labai dZiugina.*

Tyréjas: Kaip manote, kokias kompetencijas labiausiai lavina STEAM veiklos
ikimokykliniame amziuje?

Mokytoja A: STEAM veiklos labai stipriai lavina vaiky smalsumg, geb¢jimg mastyti
kritiskai, ieSkoti atsakymy. Jos skatina savarankiskumg, nes daug uzduociy reikalauja sprendimy
paieskos. Vaikai pradeda pastebéti priezasties ir pasekmés rySius — tai labai svarbu mastymo raidai.
Taip pat lav¢ja bendradarbiavimo jgiidziai — daZznai dirbame komandomis, kur reikia susitarti,
pasidalinti uzduotimis. Pastebiu, kad per STEAM veiklas vaikai geriau jsisavina kalbinius jgiidZius,
nes turi aiSkiai i§sakyti mintis. Tiksliyjy moksly pagrindai taip pat formuojasi nattiraliai, be prievartos.
Ir, svarbiausia, ugdomas gebé¢jimas nebijoti klaidy — tai didelis emocinis augimas. Tokie jgudZziai

naudingi ne tik dabar, bet ir visam gyvenimui.*

Vv —

CV v —

Vv —

sudétingesnius dalykus taip, kad jie suprasty. Stengiuosi spresti tai paprastindama uzduotis,
naudodama vaizdines priemones, eksperimentus paverciu zaidimais. Taip pat bendradarbiauju su
kolegomis, dalinamés priemonémis. leSkome pigesniy ar perdirbamy medziagy. Kartais padeda ir
tévy jsitraukimas — jie atneSa priemoniy i$ namy.

Tyréjas: Minéjote, kad bendradarbiaujate su kolegomis, ar bendradarbiaujate ir

igyvendinant STEAM projektus? Kaip atrodo toks bendradarbiavimas?
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Mokytoja A: Taip, bendradarbiaujame gana daznai. Ypac kai organizuojame savaités
trukmés projektus ar Sventes, kuriose reikia integruoti kelias STEAM sritis. Dalijamés idéjomis,
siilome vieni kitiems uzduotis. Viena kolegé geriau jauciasi planuodama menines veiklas, kita —
eksperimentus su gamtos medziagomis. Tokiu biidu papildo viena kitg. Kartais organizuojame
bendrai veiklas kelioms grupéms, kad vaikai galéty bendradarbiauti tarpusavyje. Po projekty
reflektuojame, kas pasiteisino, o kg reikéty tobulinti. Toks bendradarbiavimas jkvepia ir padeda
jaustis uztikrin¢iau.

Tyréjas: O kaip vaiky tévai reaguoja | STEAM veiklas? Ar sulaukiate palaikymo, klausimy
ar jsitraukimo?

Mokytoja A: Tévai reaguoja labai pozityviai. Ypac kai vaikai grjZz¢ namo pasakoja apie
eksperimentus ar kiirybines veiklas. Kai kurie tévai netgi pasiiilo pagalba — atneSa medziagy, knygy
ar priemoniy. Taip pat domisi, kaip galima tas veiklas testi namuose. Kartais po veikly siun¢iame
nuotraukas ar trumpus apra§ymus, kad tévai matyty, ka daréme. Tai stiprina jy pasitikéjima. Zinoma,
yra tévy, kurie maziau domisi, bet dauguma rodo palaikyma. Tai motyvuoja dar labiau stengtis.

Tyréjas: O kaip vertinate savo pasirengimag vesti STEAM veiklas? Ar jauciate poreikj
tobuléti Sioje srityje?

Mokytoja A: Manau, kad esu pakankamai pasiruosusi, nes domiuosi STEAM ugdymo
principais ir jau turiu patirties taikant juos praktiskai. Taciau vis dar susiduriu su situacijomis, kai
triksta Ziniy, ypac technologijy ar inzinerijos srityse. Jauciu poreikj nuolat atnaujinti savo Zinias.
Dalyvauju seminaruose, skaitau literaturg ir stebiu kolegy veiklas. Tai padeda ne tik geriau suprasti,
bet ir atrasti naujy idéjy. Labai naudingi praktiniai mokymai, kuriuose galima iSbandyti priemones ir
metodus. STEAM ugdymas labai dinamiskas, todél nuolatinis tobuléjimas yra biitinas. Noriu biiti ne
tik jkvépimo Saltinis vaikams, bet ir pati i§likti motyvuota.

Tyréjas: Ka patartuméte pedagogui, kuris tik pradeda dométis STEAM ugdymu — nuo ko
pradéti ir kaip nebijoti eksperimentuoti?

Mokytoja A: Pirmiausia patar¢iau pradéti nuo mazy zingsniy — vienos integruotos veiklos
per savaite ar net per ménesj. Svarbiausia — nebijoti bandyti ir klysti. Labai naudinga stebéti, kaip
reaguoja vaikai, ir pagal tai koreguoti veikla. Taip pat sitily¢iau bendradarbiauti su kolegomis, kurie
jau turi patirties. Internete gausu gery idéjy ir pavyzdziy, galima rasti veikly, kurios pritaikomos pagal
savo grupes poreikius. Svarbu tikéti tuo, kg darai, ir suprasti, kad STEAM — tai ne formulés, o
smalsumas. Kuo labiau jsitrauksi, tuo labiau augs pasitik¢jimas. Vaiky dziaugsmas bus geriausias

jvertinimas.
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Priedas Nr. 4. DI naudojimo deklaracija
Studentas (-¢): Akvilé Galinskaité

Baigiamojo darbo tema: Ikimokyklinio ugdymo mokytojy pasirengimas taikyti STEAM

ugdymo veiklas: didaktinés kompetencijos ir jy tobulinimo poreikis.

Vadovaudamasi/s ,, Dirbtinio intelekto naudojimo Vilniaus universitete gairémis ",

patvirtinu, kad rengdamas (-a) §j baigiamajj darba:

1. Prisiimu atsakomybe uz viso darbe pateikto turinio kiirimg ir jo originalumg. Patvirtinu, kad
generatyvinio DI jrankiai buvo naudojami tik kaip pagalbiné priemoné, o ne kaip darbo
bendraautorius ar autorius.

2. Atlikau turinio patikra (validacija). Visi DI sugeneruoti faktai, nuorodos ir duomenys buvo
patikrinti pirminiuose Saltiniuose.

3. Uztikrinau duomeny sauga. | DI sistemas nekéliau konfidencialiy tyrimo duomeny, asmens
duomeny ar nepublikuotos medziagos.

4. Pateikiau jrodymus. Tais atvejais, kai buvo generuojamas didesnés apimties tekstas ar
turinys, visa generavimo isklotin¢ (transkripcija) pateikiama darbo prieduose (kaip nurodyta

lentel¢je Zemiau).

DI jrankiy naudojimo ataskaita:

DI jrankis Naudojimo Taikymo Studento indélis ir Ar pridéta
(nurodomas tikslas vieta darbe | validacija (kaip pakeitéte | iSklotiné?*
pavadinimas ir | (trumpai (skyrius / ar patikrinote rezultatq?) (Priedo Nr.)
versija) identifikuojama | puslapis)
, kq daréte?)
ChatGPT-40 Ide¢jy Teoriné darbo | Paprasiau pasiilyti idéjas | Nepridéta
generavimas dalis teoriniai daliai. Pasiiilytas
idéjas redagavau ir keiciau
pagal rasomq darbo temq.

Papildoma informacija apie DI naudojimq (jei aktualu, galite pateikti kitq aktualig
informacijq apie DI naudojimg):

* Generavimo isklotinés teikimas darbo prieduose. Kaip nurodyta VU Dirbtinio intelekto
gairése, tais atvejais, kai darbe panaudojama dalis didesnés apimties DI generatyvinio modelio

sugeneruoto atsakymo, visas sugeneruotas tekstas turi buti pateikiamas darbo prieduose. Isklotiné
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teikiama tais atvejais, tarkime, kai DI sugeneruota didesnés apimties informacija buvo adaptuota ar
is dalies panaudota rengiamame darbe. Tarkime, DI pasiiilé visq baigiamojo darbo struktiirg, kurios
dalis buvo pritaikyta arba DI sugeneravo pirming 3 straipsniy apzvalgq, kuri véliau buvo isplésta,

papildomai analizuota ar interpretuota (ar kitas reiksmingos apimties generuotas turinys, kuris buvo

panaudotas darbo rengimui).

Studento (-és) parasas: Data: 2026-05-11
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