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Ivadas

Siuolaikinés informacinés komunikacinés technologijos ne tik lengvina prieiga
prie informacijos istekliy, ple¢ia mokymo / mokymosi aplinka, bet taip pat naudo-
jamos kaip bendravimo priemoné. Tai ne tik programiné¢ jranga, atliekanti tam tik-
ras funkcijas ir besiskirianti galimybémis ir sitllomomis paslaugomis, tai aplinka,
kurioje individas gali tenkinti socialinius, pripazinimo, kiirybinius ir kt. poreikius.
Individai identifikuojasi elektroninéje erdvéje, jungiasi i internetines bendruome-
nes, dalyvauja jy gyvenime, randa draugy, raso straipsnius, kuria ir platina informa-
cija, papildo jos turini savomis mintimis, komentarais, bendrauja interesy grupése
ir realizuoja save virtualioje erdv¢je. Tai tampa kasdienio gyvenimo dalimi. Per-
skaiCius straipsnj portale tereikia uzsiregistruoti, parasyti komentara, t. y. sukurti
turinj, ir tampi bendruomenés nariu. Virtualios bendruomenés turi savo taisykles
ir normas, formuojasi specifiné internetiné bendravimo kulttira su savo zargonu,
emocijy raiskos budais, etiketu ir pan.

Sonnenwald (Sonnenwald 1999, 176-190) i$skiria kelias virtualy bendra-
vima (angl. computer-mediated communication, CMC) skatinancias aplinkybes:

a) anonimiskumas, leidZiantis jaustis laisviau ir buti atviresniam, kadangi ben-
dravimo nevarzo jsigaléj¢ stereotipai, socialiné, ekonominé padétis visuomenéje,
socialiniai vaidmenys, amzius, fiziniai poZymiai, iSvaizda, apranga, lytis. Kai ben-
dravimas pagristas rastu, niekada nesuprasi, ar pasnekovas meluoja, ar ne;

b) galimybé tenkinti smalsuma ir Zinoti, kg mano kiti;

c) erdvé saviraiskai: kurti ne tik diskursa, bet ir savo antraji, virtualyji, AS, kita
identiteta, ivaizdi. Naujos tapatybés kiirimas — savirais$kos forma, turinti azartinio
zaidimo elementy. Galima eksperimentuoti, pasirinkti jvairius socialinius vaidme-
nis, nuslépti ar nutyléti nepageidaujama informacija, vienu metu kurti kelias skir-
tingas virtualias asmenybes ir jy buvimu itikinti kitus;

d) iliuziskumas: tai, ka Zmogus mano apie save, kaip save apibiidina ir vertina,
nebiitinai turi reiksti, kad jis toks yra. Kadangi pasnekova galima pazinti tik i$ ty
savybiy, kuriomis jis pats save apibiidina, skaitan¢iajam lengva interpretuoti teks-
ting informacija savaip;
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e) rasytinis diskursas leidzia simuliuoti, slépti / ryskinti jausmus, reakcijas, nuo-
taikas, kurios tiesioginio bendravimo metu perduodamos neverbalinés kalbos prie-
moneémis: veido iSraiSka, gestais, kiino kalba ir pan. [ teksta jterpti paveiksléliai,
Sypsenélés (angl. smileys), grimasélés (angl. emoticons), mirksniukai (angl. win-
kies) vartojami emocijoms, reakcijai | teksta reiksti.

Elektroniné komunikacija — tai interaktyvus bendravimas be fizinio kontakto,
kai pasnekovai nemato vienas kito. Interaktyvumo esmé — susijusiy pranesSimy
grandiné. Tai itraukiantis, suburiantis, dinamiskas, savita kulttira formuojantis ben-
dravimas.

Tyrimo objektas — slapyvardis studenty diskusijy forumuose.

Tyrimo tikslas — nustatyti, kas yra internetinis jvaizdis, kokia jo raisSka vardo /
slapyvardzio aspektu, kokios yra identifikavimosi tendencijos, sugrupuoti slapy-
vardzius pagal temas.

Tyrimo metodai: mokslinés literatiiros analizé, klausimynas, kiekybiné ir ko-
kybiné duomeny analizé.

Tapatumas ir jvaizdis

Tapatumo, t. y. identiteto, samprata glaudziai susijusi su savasties, savivokos,
asmenybés vientisumo ir pastovumo sampratomis. ,,Tapatybé yra tai, kas leidzia
7mogui sakyti apie save AS, o apie kita — tu“ (Daujotyté 2006). Realiame
gyvenime zmones atpaZistame, nustatome jy tapatybe i§ konkreciam individui bu-
dingy pozymiy, fiziniy ir biido bruozy. Jie gali egzistuoti objektyviai ir subjekty-
viai, kisti. Pozymiy visuma sudaro jvaizdi. Socialinéje psichologijoje teigiama,
kad jvaizdis yra visuomenés poziiiris | Zmogy, nuomoné apie ji, kurig salygoja
daug veiksniy: tautybé, lytis, amzius, kalba, socialiné, ekonominé padétis, iSsilavi-
nimas, profesija, iSvaizda, elgesys ir t. t., o tam turi itakos visuomené¢, Seima, aplin-
ka, kulttra ir kt. Kadangi informacija gaunama i§ keliy Saltiniy, tas pats objektas
gali turéti skirtingus jvaizdZzius.

Virtualiame gyvenime tapatumas ir jvaizdis yra trapios sagvokos. Cia néra fi-
ziniy, fiziologiniy, ekonominiy, kultliriniy, socialiniy atpazinimo zenkly, o infor-
macija gaunama tik i§ vieno $altinio, paties objekto. Sioje aplinkoje galima kii-
rybingai zaisti su tapatybe ir {vaizdziu, ji kurti, keisti, simuliuoti ir manipuliuoti
juo. Susikiirus nauja jvaizdi tartum jgyjama nauja tapatybé. Zaidimas su tapatybe
ir jvaizdziu yra postmodernios visuomenés individui budingas bruozas. Jungas
(Jungas 1999, 84) savarankiskai susikurta tapatybe¢ ivardija persona. Virtua-
liame pasaulyje galima zaisti keliomis personomis, modeliuoti jas priklausomai
nuo aplinkos (kanalo), socialiniy ry$iy, bendravimo pobiidzio ir tikslo, nuotaikos,
situacijos, paSnekovuy irt. t., o i§silaisvinus i§ stereotipuy, kurie varZo realiame gyve-
nime, iSgyventi nejprastas emocijas, bandyti kitus socialinius vaidmenis, realizuoti
fantazijas, elgtis kitaip. Kaip teigia Turkle, virtualiame pasaulyje gali biiti tuo, kas
nesi (Turkle 1995, 14). Cia negali biti tikras, kad pasnekovas yra toks, kaip
jis save apibuidina, ar apskritai yra koks nors ,,tikras* Zzmogus, o gal keli Zmonés.
Gali kilti noras susitapatinti su virtualia persona ir zaidima su ja perkelti | realy
gyvenima.
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Nunesas (Nunes 1995, 314-328) nagrinéja personq per Jeano Baudrillard’o
vaizdinio ir realaus objekto santyki. Persona kaip vaizdinys gali:
atspindéti tikrovés objekta,
iSkreipti tikrovés objekta, taiau nebiiti visiSkai nuo jo nutolgs ir todél atpa-
Zjstamas,
kurti tikrovés objekta, kurio realiai néra, fantazuoti ir leisti kitiems bendrau-
ti su sukurtu objektu,
falsifikuoti, simuliuoti tikrovés objekta.

Vardas — pravardé — slapyvardis

Fiziniame pasaulyje asmuo, jo tapatybé identifikuojama asmenvardziu: var-
du, pavarde, tévavardziu, pravarde, slapyvardziu. Vardas turi simboling, sociali-
ne, psichologine reik§me. Tai yra pirmiausia, ka norima suzinoti apie kita asmeni,
kreipimasis vardu padeda uzmegzti socialinius santykius ir bendrauti, deminuty-
vu — rodo bendraujanciyjy artuma. Pravardé — neformalus vardas, suteiktas kity
pagal kokias nors biido, i§vaizdos, elgesio ypatybes. RaSytojai, dainininkai, kino
zvaigzdés, popmuzikantai identifikuoja save iSgalvotu vardu, slapyvardziu. Virtua-
liame pasaulyje slapyvardis (angl. nickname, nick, handle) yra bitinas internauto
atributas ir bendravimo kodas.

Danet (D anet 2001, 34) teigia, kad renkantis internetinj slapyvardj siekiama
vieno 18§ tiksly:
paslépti tikraji AS,

e atkreipti démesi | virtualyji AS.

Prisijungiu prie www.diskutuok.It forumo Apie save ir randu toki naujo ben-
druomenés nario prisistatyma:
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Vargu ar galima teigti, kad iZaP susikuré fiziSkai ir intelektualiai patrauklia per-
sonq. Su $ia virtualia anonimi$ka multikultiiriSka persona fragmentiskai bendrauja
rren, pasishiausuola, Zalia-Avis. Tikétina, kad kitoje diskusijoje iZaP jvardija save
Zztop, o gal Monte Carlo ar dar kitaip. Norint tapti kita persona, pakeisti ivaizdj ir
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pradéti bendravima i§ naujo, pakanka uzsiregistruoti kitu slapyvardziu. Personos
yra dinamiskos, laikinos, ju galima susikurti tiek, kiek leidzia laikas ir energija.

Bechar-Israeli (BecharIsraeli 1995) atliko tyrima, kuriame iSnagrinéjo
260 internetiniy slapyvardziy, vartojamy JAV, Europoje ir Izraelyje, ir i$skyré 7
kategorijas: 1) tikrieji vardai (7,8 %); 2) Zodziai, susij¢ su paciu asmeniu (45 %);
3) zodziai, susije su technologijomis (16,9 %); 4) Zodziai i§ floros, faunos pasaulio,
daikty vardai (15,6 %); 5) zodziy zaismas, garsus mégdziojantys zodziai (11,3 %);
6) zodziai, susij¢ su literatura, filmais, Zymiais Zmonémis (6,1 %); 7) provokuojan-
tys ar su seksu susij¢ zodziai (3,9 %).

Calvertas (Calvert et al. 2003, 627-644) tyré Floridos, Filadelfijos ir Va-
Singtono mokykly 11-12 m. moksleiviy identifikavimosi tendencijas virtualiai ben-
draujant. Georgtowno universitete buvo sukurta svetaine, kur galéjo bendrauti visi
norintieji. 84 respondenty pasirinkti slapyvardziai pasiskirsté taip: 1) tikri vardai
(42 %); 2) slapyvardziai (25 %); 3) Zodziai i$ mitologijos pasaulio (9 %); 4) Zo-
dziai i§ popkultiiros (8 %); 5) zodziai, ivardijantys savokas, daiktus (7 %); 6) Zo-
dziai, susij¢ su sportu (6 %); 7) beprasmiai zodziai (3 %).

Internetinius slapyvardzius galima nagrinéti pragmatiniu, kultiiriniu, semanti-
niu, lingvistiniu, psichologiniu, socioantropologiniu aspektais. Sio straipsnio tiks-
las — panagrinéti slapyvardzius sociolingvistiniu aspektu.

Tyrimas

Buvo sudarytas klausimynas i§ 20 klausimy. Pateikti dichotominiai klausimai, i
kuriuos reikéjo atsakyti ,.taip“ arba ,,ne”, ir papildomas klausimas ,,kodél?*, atviri
klausimai ir uzdari klausimai — teiginiai su pateiktais atsakymais, kuriuos reikéjo
jvertinti 5 baly skale. 2009 m. m. atliktoje apklausoje dalyvavo 89 Siauliy univer-
siteto Socialiniy moksly fakulteto studentai (54 moterys, 35 vyrai), amziaus vidur-
kis — 20 m.

Dauguma respondenty (98 %) teigé, kad turi mégstamas svetaines, jose lankosi
bent 3 kartus per savaite ir dalyvauja diskusijy forumuose. Diskusijy forumai dar
zinomi kaip pranesimy lentos, skelbimy lentos, naujieny grupés (angl. message bo-
ard, discussion forum). Bendravimas diskusijy forume — tai komunikacija vieSoje
internetingje aplinkoje: vedéjas pasiiilo pokalbio tema auditorijai ir kviecia rea-
guoti. Tereikia uzsiregistruoti, pasirinkti slapyvardi ir bendrauti, t. y. komentuoti,
i§sakyti nuomong, keistis mintimis ir patirtimi. Svetainés lankytojai taip pat gali
inicijuoti kontakta. Mégstamiausi respondenty forumai: http://forumas.lt, http://
jaunimas.lt, http://diskusijos.lt, www.bunny.lt, http://junkis.lt, http://torrent.It.

Respondenty nuomonés apie jvaizdzio formavimo ir bendravimg skatinancias
priemones realiame gyvenime pasiskirsté taip (buvo galima zymeéti kelis variantus):
a) bendra iSvaizda, apranga (40 %); b) elgesys, mandagumas (35 %); c) bendra-
vimo stilius (draugiskumas, komunikabilumas) (32 %); d) populiarumas (16 %);
e) kity nuomoné (15 %); f) Zodynas (9%); g) kita (4 %).

Virtualaus bendravimo kodas — slapyvardis, daznai vienintelis internauto atpa-
zinimo zenklas ir vienas i§ pagrindiniy jvaizdzio elementy. Tyrimas parodé, kad

285



Regina Jocaité

forumuose respondentai daugiausia démesio kreipia i diskurso turini (37 %), kal-
bos stiliy ir grafing raiska (Sypsenéles, mirksniukus, grimaséles) (30 %) ir tik po to
i slapyvardi (24 %) (vertinimas ,, labai svarbu *) ir avatara (9 %) (zr. 1 pav.). Beje,
ji turi tik 12 apklaustyjy. Galima daryti iSvada, kad forumuose studentai vertina ir,
tikétina, kuria savo jvaizdi ne tiek slapyvardziu, kiek raSomo teksto turiniu.

40
35 ‘Q
30 N
25 §§ N turinys
20 §§ B stilius, raiska
§ B slapyvardis
1 N m
N avatara
10 Qw
N
N

1 pav. [vaizdzio elementai virtualioje erdvéje (proc.)

Vardai: Dovile, Gytis B., Lukas, Rita, rMantas, Sima, Jovita, nMonika, zanas,
Benis

Vardy vediniai: agnytux, esvaldinio, Moneek, osis (Osvaldas), Montezamas
(Mantas), vytauc, tomkis, eDvinas, Mantux, Justeetea, Ingaa, joolcia, Arthuriux,
Pauliuz, daynews (Dainius), Mahnthas (Mantas), L@urute, ajstea

vardas/
vedinys; 28

slapyvardis;
61

2 pav. Identifikavimasis vardu / slapyvardziu (N = 89)

Trecdalis respondenty teigé, kad identifikuojasi tikruoju vardu. Vardo / slapy-
vardZzio pasirinkima jie komentavo ivairiai, pvz.: Man smagu, kai mano vardas
atstoja visus slapyvardzius (Moneek),; Pasirasau vardu — o kas man? (GytisB);
Virtualiame pasaulyje tegu gyvena abstrakcios mintys, realiame gyvenime — tikri
zmonés (netikek), Internete nereikia paso ir adreso (neturiutokio). Kaip matome,
vyrauja pragmatiskas, rimtas poziiiris. Respondenty nurodytos priezastys renkan-
tis identifikavimasi vardu ar slapyvardziu apibendrintos taip:

Tikras vardas / vardo vedinys (N = 28):

e nereikia gaisti laiko,
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e patenkinta (patenkintas) savo vardu,

e jei turi savo nuomong, néra reikalo ja slépti.

Slapyvardis (N = 61):

e priimta internete,

e nezinau.

Tikru vardu forumuose identifikuojasi 10 respondentuy, jo vediniu — 18 (tarp ju
pravarde ar modifikuotu vardu), slapyvardziu — 22 (komentavo, kad pasirinktas
slapyvardis juos apibiidina), 27 komentavo, kad slapyvardi pasirinko atsitiktinai,
negalvodami apie jo prasme, 12 arba nekomentavo, arba teige, kad juy santykis su
pasirinktu slapyvardziu labai asmeniskas (zr. 3 pav.).

35 O vardas

30
O vardo vedinys

25
20 . . .
O individualizuotas
1 = slapyvardis
10 — O atsitiktinis  odis
5
0 . . ;|0 asmeniskg prasme
turintis  odis

3 pav. Identifikavimosi tendencijos (proc.)

Su asmeniu susije slapyvardziai: siena, kolonelius, jerusalem, innuendo, mo-
lotov, rat, caprcon, simple Lady, maniax, storas, blondinas, batia machno, sheton-
ke, melomane, neklaushada, france, Ne_geras, programer, sunshine, Tamsos_Me-
gejas, Melynake, snaudale.

Daugiau nei pusei (50) respondenty néra aktualu slépti savo realyji AS, jie linke
atsiskleisti tiesiogiai, per varda, vardo vedinj arba slapyvardj, kuris, jy nuomone,
apibtdina juos kaip asmenis (pomégius, i$vaizda, charaktery).

Slapyvardziai — atsitiktinai pasirinkti ZodZiai: outCome, cunamis, Trolis, ne-
turiutokio, kootwellaa, netikek, Escada, golden_tear, spiderman, semkee, savaa,
Mike Pukuotukas, breackneck, Aero, Dolce Gabana, DakOta, PinkFog, Zoom,
Buthead, lameboy, bugiman, kakava, Vakar, PECHKA, jysk, Inferno, mixaslt.

Slapyvardziai — asmening¢ prasme / ryS§j turintys Zodziai: Fanas, Brain20),
fish, papakarla, lost, maratas, Mausy, Wolfgang, July, ydir, sprayer, D3Fox.

Respondentai tvirtino, kad slapyvardis turi kelti teigiamas emocijas (buvo pa-
siilyta ivertinti 2n2ukaz), taiau yra neigiamos konotacijos Zodziy, pvz., maniax,
kootwellaa, lameboy. Biity idomu patyrinéti psichologines neigiamo slapyvardzio
rinkimosi priezastis. Atkreiptinas démesys, kad néra n¢ vieno provokuojancio sla-
pyvardzio. Nors virtualiai bendraujant grafiné raiSka svarbi, dauguma respondenty
nepritaré slapyvardzio puoSimui grafiniais elementais ([, }, ” ir pan., pvz., S"im}as),
dekoravimui kaitaliojant didziasias ir mazasias raides, pvz., LauRa, rasant vien di-
dziosiomis raidémis, pvz., VIKA (pasak vieno respondento, tai ,,mazvaikiSkumo*
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pozymis). Respondentai komentavo, kad skaiciai vardo gale, pvz., Agne20, labiau
tinka pazinciy svetainése, nes taip nurodomas rasanciojo amzius, taciau pavyzdziai
rodo, kad renkantis slapyvardi apie tai negalvojama, pvz., D3Fox, Brain20.

16 respondenty keité slapyvardj tame paciame forume. Galima daryti i§vada,
kad respondentams tapatybé yra pastovi savoka, jie nelinke eksperimentuoti su sa-
vo ivaizdziu ar simuliuoti kita persong. Kitu tyrimu biity galima bandyti iSsiaiskinti
psichologines slapyvardzio keitimo prieZastis ir pasekmes, kiek tai koreliuoja su
amziumi, lytimi, naujos tapatybeés, ivaizdzio, vaidmens prisiémimu pagal diskusi-
jos temg ir pan.

61 slapyvardzio sugrupavimas pagal temas patvirtina teigini, kad respondentai
nesistengia nutolti nuo realiojo AS (slapyvardziais pasirinkti Zodziai, kuriais apibu-
dinamas Zmogaus charakteris, pomégiai, i§vaizda, pvz., Ne_geras, Fanas, storas)
ir nepasineria i virtualios personos kiirimo zaidima (Zr. 4 pav.).
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4 pav. Slapyvardziy grupés pagal temas (N = 61)
ISvados

1. Dauguma respondenty formuoja jvaizdi raSomu turiniu, o ne slapyvardziu.
Teigini patvirtina ir tai, kad net 27 respondentai pasirinko jiems nieko nereiskiantj
zodi.

2. Trecdaliui respondenty virtualus gyvenimas yra realaus gyvenimo tasa — jie
identifikuojasi tikru vardu ar jo vediniu.

3. Rinkdamiesi slapyvardj respondentai teikia pirmenybe tokiam zodziui, kuris
apibtidina konkrety asmeni, yra su juo susijes (nusako i$vaizda, charakteri, pomé-
gius). Nesistengiama prisistatyti kitokiu nei esama. Tai rodo ne tik respondenty
komentarai dél slapyvardzio pasirinkimo, bet ir tai, kad pagal temas tokiy slapyvar-
dziy grupé yra didziausia (22). Respondentai labiau linke ne fantazuoti ar pasislép-
ti, o atsiskleisti.

4. Kadangi né vienas respondentas nesieja savo slapyvardzio su profesija, uzsié-
mimu ar $eimine padétimi, eksperimentai su socialiniais vaidmenimis néra budingi
(tai patvirtina ir slapyvardziy iSskyrimas pagal temas).

5. Tai, kad respondentai néra linkg keisti slapyvardzio, rodo, jog tapatybé — pa-
stovi savoka, nelinkstama eksperimentuoti ir apsimesti kitu asmeniu.
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Regina Jocaité

Slapyvardis virtualaus bendravimo kontekste

Santrauka

Pagrindiniai Zodziai: tapatybé, jvaizdis, persona, forumas, slapyvardis.

Straipsnyje nagrinéjama bendravimo kompiuteriu specifika, kurig salygoja bendrieji
elektroninés bendravimo kultiiros elementai: elektroninio bendravimo etiketas, slapyvardis
ir avatara. Aptartos tapatumo, virtualios tapatybés savokos, ju kiirimo ir pasirinkimo moty-
vai ir identifikavimosi priemonés, naudojamos realiame ir virtualiame gyvenime. Straips-
nio démesio centre — slapyvardis kaip indentifikavimosi kodas diskusijy forumuose, jo
pasirinkimas ir tyrime dalyvavusiy studenty (N = 89) slapyvardziy klasifikacija. Daroma is-
vada, kad dauguma respondenty identifikuojasi tikruoju vardu ar jo vediniu. Kita slapyvar-
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dziy grupe sudaro zodziai, kurie, pasak respondenty, juos apibiidina: nusako biido bruozus,
iSvaizda, pomégius ar pan. Su asmeniu nesusijusy slapyvardziy grupé mazesné. Kadangi
vyrauja informatyvios identifikavimosi tendencijos, daroma i§vada, kad respondentai linkg
labiau atsiskleisti nei pasislépti. Jie nesinaudoja galimybe simuliuoti, modeliuoti, konstruo-
ti, kurti virtualig tapatybe ir taip iSbandyti nauja asmenybe. Tai patvirtina surinkty slapyvar-
dziy klasifikacija pagal temas.

Regina Jocaité

A Nickname in the Context of an Internet Based Interaction
Summary
Keywords: identity, self-representation, persona, discussion forum, nickname.

The paper deals with the specificity of mediated interaction which is subject to cyber
culture conventions. They include netiquette, nickname and avatar. The concepts of identi-
ty, digital identity, its construction and attributes, means of self-representation in physical
life and on the Internet are discussed in the paper. The author focuses on nicknames as self-
identification markers in discussion forums, their choice and classification. The findings of
the study on naming practices among students (N = 89) indicate that most nicknames are
formal given names or their versions. Another group of nicknames is made up of words that
refer to a particular character trait or physical attribute the respondent thinks s/he has. The
group of nicknames of a non-descriptive character is smaller. Because informational self-
identification prevails a conclusion is made that the respondents tend to disclose rather than
hide their real identity. They do not take an opportunity to simulate, construct and develop
a web identity or try on a new personality. Classification of the collected nicknames by the-
me proves that the respondents give preference to the words of a descriptive character.
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