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Ivadas

Informacinés visuomenés sklaidos salygomis
kompiuteris tapo ne tik darbo irankiu, bet ir laisvalai-
kio, bendravimo priemone, namy dalimi, kei¢iancia
zmoniy veikla bei tradicinio gyvenimo biida. Vaikai
yra aktyviis Sios visuomenés dalyviai, isijungiantys
ne tik i jos kiirima, bet ir { pazinima. Mokslininkai
(Hutchby, Moran-Ellis, 2001) formuluoja iSvada,
kad Siuolaikiniai vaikai yra ypa¢ imlis {vairioms
technologijoms, todél jie daznai apibidinami ne tik
kaip kompiuteriniy technologijy vartotojai, bet ir
kaip kompiuterinés kultiros kuré¢jai. Tai akivaizdu
ne tik Siuolaikiniuose sociologiniuose, antropologi-
niuose, kultirologiniuose, psichologiniuose, bet ir
edukologiniuose tyrimuose, nes edukacine prasme
vaiko, kaip kompiuterinés kultiiros kiiréjo, statusas
yra ypac reikSmingas.

Kompiutering kultiirg kuria patys vaikai, pa-
klusdami tam istoriniam laikui, kuriame jie gyvena,
todél ju kultira yra postmoderni, maziau normaty-
viné bei sisteminé. Kultiros kiirimo(-si) procese
Iprasminamas vaiko veiklos kompiuteriu edukacinis
reikSmingumas, nes ryskéja elgesio, santykiy, sam-
praty, vertybiy (informaciniy, komunikaciniy, tech-
nologiniy) strukttiros, o pats vaikas tampa ,,zaidéju*,
galin¢iu pasirinkti kultiiros veikéjo, kuir¢jo, vartoto-
jo, implicitiskai vertinancio savo kirini, vaidmenis.
Kompiutering kultiira vaikai taip pat kuria {prasmin-
dami atvirumo naujovéms ir imlumo kompiuterinéms
technologijoms, kultiirinio nepaklusnumo, veikimo
laisvés bei savo iniciatyvumo principus, t. y. visa
tai, kas budinga vaiko, kaip individo ar grupés na-
rio, prigim¢iai bei jo, kaip informacinés visuomenés
nario, socialiniam statusui. Kompiuterinés kulttros
daiktinis turinys siejamas su kompiuteriu, kaip mate-
rialiuoju objektu, saveika su virtualiu informaciniu-
komunikaciniu pasauliu ir su vertybiy skalémis.

Vaiky kompiuteriné kultiira | visuomenés
bendraja kultiira integruojasi ne tik dialogo, bet ir
socialinio konflikto (vaikai — suaugusieji) bidu. Sia
kultiirg suaugusieji (dél jos naujoviskumo bei netra-
dicinio pobiidzio) atmeta kaip savaime neturinCia
socialinés, edukacinés vertés. Be to, budama nau-
jo tipo kulttra, ji nepaklista bendro suaugusiyjy ir
vaiky gyvenimo taisykléms ir paneigia tradicinius
suaugusiyjy vaidmenis. Ryskéja vaiko, kaip laisvo
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ir klirybingo individo, aktyvumas bei atvirumas tech-
augusiyjy pasaulis, atmesdamas vaiky kompiutering
kulttira, kaip naujadara, nuolat ieSko negatyviy jos
bruozy ir nepripazista pozityviy: naujoviy imlumo,
eksperimentavimo, socialiniy, ergonominiy taisyk-
liy kiirimo, zaidybinés veiklos pobiidzio ir kt.

Sio straipsnio démesio centre yra tévy patir-
ties reprezentacijos apie kompiuterio svarbq vaikui
ir jo dalyvavimq kompiuterinéje veikloje.

Tyrimo tikslas — empiriskai istirti tévy repre-
zentacijy turini dél vaiky kompiuterinés kultiiros
sklaidos salyguy namy aplinkoje.

Tyrimo objektas — kompiuterio svarba vaikui
ir jo dalyvavimas kompiuteringje veikloje.

Tyrimo metodai: mokslinés literatiiros ana-
lizé, anketiné apklausa, statistiné tyrimo duomeny
analize.

Kiekybinio tyrimo paradigma

Kiekybinio tyrimo paradigmos kontekste
vaiky kompiuteriné kulttira ir socialiné realyb¢ egzis-
tuoja objektyviai ir yra i§ dalies patvarios (Bitinas,
2006), o kiekybiniy tyrimy taikymas (Cohen, Ma-
nion, 1994; Bitinas, 1998; Charles, 1999; Bitinas,
2002; Kardelis, 2002; Tidikis; 2003; Bitinas, 2006
ir kt.) grindziamas supratimu, jog iSorés veiksniai
lemia vaiky kultiirg ir turi itakos ju kompiuterinés
kultiiros diskurso turiniui, jo sklaidai, todél svarbu
nustatyti, kurie i$ jy labiausiai iSryskejo ir kokia kiek-
vieno i§ ju statistiné reikSme.

Kiekybinio tyrimo paradigma buvo realizuo-
jama taikant anketinés apklausos metoda, kuris
padéjo istirti tévy reprezentacijy turini vaiky kompiu-
terinés kultliros atzvilgiu, nustatyti, kokia itaka jos
turi vaiky kompiuterinei kulttirai namy aplinkoje.

Tiriamajai grupei buvo parengta anketa (,, Vai-
kas ir kompiuteris*), kurioje pateikti uzdaro ir pu-
siau uzdaro tipo teiginiai. Konstruojant anketa, taiky-
tos nominaling, ranginé ir intervaliné skalés (Bitinas,
1998, 2002; Kardelis, 2002; Tidikis, 2003 ir kt.).
Anketa buvo rengiama atlikto zZvalgomojo kokybi-
nio tyrimo informacijos analizés pagrindu. Toks jos
sudarymo principas padeda iSvengti ,,problematikos
prikabinimo® (®ennero, 2004), t.y. iSvengti klau-
simy, 1 kuriuos atsakydami respondentai pritrikty
patirties.
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Tyrimo organizavimas

Kiekybinio tyrimo imties tirio sudaryma léme
atsitiktinés atrankos principas, o imties populiacijg —
vaiky (10-12 mety), besimokanciy dvieju miesty
(Siauliy ir Panevézio) bendrojo lavinimo mokyklo-
se, tévai. Tévams iSdalinta 500 ankety. IS ju grazinta
389 (griztamumo kvota — 77,8%), statistiskai apdo-
rota 361 (72,2% nuo iSdalinty skaiciaus arba 92,8%
nuo grazinty skaiciaus).

Kiekybinés duomeny analizés modelis

Kiekybinei tyrimo duomeny analizei taiky-
ti apraSomieji statistiniai metodai, apibudinami
Siais statistiniais rodikliais: Mean (Zymima simbo-
liu M), Standartinis nuokrypis (Zymimas simboliu
SD), Moda (zymima simboliu Mo), Mediana (zymi-
ma simboliu Md). Tiesioginiy reik§mingy faktoriy
paieska atlikta faktorinés analizés metodu, kuris
leido kondensuoti informacija, sumazinant pirminiy
pozymiy skai¢iy (pagal koreliaciniy rysiy stipruma
kintamieji suvedami | mazesnj skaiciy nepriklau-
somy kintamyjy dydziy — faktoriy) bei rasti latenti-
nius (pasléptus) kintamyjy rysius. Sprendziant, kiek
stebéjimo koreliaciju (kovariacijy) matrica tinkama

faktorinei analizei, taikytas Kaizerio-Mejerio-Olki-
no (KMO) koeficientas.

Statistiniy tyrimo duomeny kiekybiné apraso-
moji ir daugiamaté analiz¢ atlikta SPSS 9.0 kompiu-
terine programa.

Empirinio tyrimo rezultatai

Suaugusiyjy vaidmuo namy aplinkoje sieja-
mas su vaikams palankiy salygy naudotis kompiute-
riu sudarymu, kai visy pirma siekiama edukaciniy
tiksly, t. y. palengvinti vaiky mokymasi ir tik po to —
tenkinti kitus ju poreikius (Facer, Furlong, Furlong,
Sutherland 2001; Livingstone, Bovill, 2001; Hollo-
way, Valentine, 2003). Siame straipsnyje analizuoja-
mi tyrimo rezultatai, kurie rodo tévy patirties repre-
zentacijas apie kompiuterio ir veiklos (Zaidybinés,
informacinés, komunikacinés) reik§me vaiky gyveni-
me, kaip kompiuterinés kultiiros sklaidos namy aplin-
koje salygas.

Kompiuterio svarba vaikui. Atliktas tyrimas
parodé, kad, tévy nuomone, Siandien kompiuteris vai-
kams yra technologiné priemoné, teikianti naujy ga-
limybiy. Vaiky naudojimasis kompiuteriu siejamas
su galimybémis visapusi§kai tobuléti (1 lentelé).

1 lentelé. Kompiuterio svarba vaiko gyvenime (N = 361)

Teiginiai Mean | SE | Md | Mo | SD | Pritaria | Nepritaria | Neatsakyta
Vaikas zavisi kompiuteriais 461 [0,06| 500 | 5 1,12 89,5 9.4 1,1
Kompiuteris vaikui atveria naujy galimybiy | 4,12 | 0,07 | 4,00 | 5 1,39 79,8 14,2 6,1
K?mpluter1§ Yalkul teikia galimybiy visapu- 413 10,06 400 | 5 1.15 73.9 24.9 11
siSkai tobuléti
Ylsapgs1skal tobuléti vaikas gali ir be kom- 409 | 0,06 | 400 | 5 114 722 263 1.4
piuterio
Vglkul k.ompluterls yra svarbi mokymosi 3.94 1006|400 | 4 | 1.18 68.4 29.9 17
priemoné
Kompmﬁegs yra l?utlna §1u01a1k1n10 vaiko 3.81 |007] 400 | 4 | 132 67.8 306 17
kasdieninio gyvenimo dalis
Vaikas gali biti ir be kompiuterio 3,96 | 0,06 | 4,00 1,15 67,3 31,5 1,1
Kompiuteris vaikui yra hobis 3,80 (0,07 4,00 | 5 1,28 67,1 32,1 0,8
Skirtingos vaiky galimybés naudotis kom-
piuteriu daro neigiama ijtaka jy tarpusavio| 3,24 | 0,06 | 3,00 | 4 1,22 43,7 54,3 1,9
santykiams
Skirtingi vaiky geb¢jimai naudotis kompiu-
teriu daro neigiama itaka jy tarpusavio san-| 3,09 | 0,06 | 3,00 | 3 1,20 36,2 62,3 1,4
tykiams
Turédamas kompiuteri namuose, vaikas gali| 5 5 |07 | 300 | 3 | 126 | 346 64,9 0,6
prasmingai leisti laikq, neiSeidamas iS ju
Nz.iudop.m.asw komplutenu yra svarbi vaiko 3.07 0,07 3.00 | 2 1.28 34.6 64.5 0.8
laisvalaikio veikla
{i(lj)mpluterls nesuderinamas su vaiko pasau- 3.10 | 0,08 3.00 | 2 1,46 36 60.3 3.6
1I((aosmpluterls yra geriausias vaiko pagalbinin- 3.00 | 0,07 ] 3.00 | 2 126 34 63.7 22
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Tévai mano, kad ,visapusiskai tobuléti vai-
kas gali ir be kompiuterio® (M = 4,09; SD = 1,14;
72,2%). Taciau tokiy tévy yra maziau nei galvo-
janciy, kad naudojimasis kompiuteriu atveria naujy
galimybiy apskritai (M = 4,12; SD = 1,39; 79,8%)
bei galimybiy vaikui visapusiskai tobuléti (M = 4,13;
SD = 1,15; 73,9%). Sios reik§més, nusakancios tévy
nuomong apie kompiuterio svarbg vaikams tobuléti
ir naujas galimybes, dazniausiai pasikartoja tiriamo-
je visumoje (Mo =5).

Tévai neisivaizduoja $iuolaikinio vaiko be
kompiuterio ir pritaria teiginiui, kad ,.kompiuteris
yra bitina Siuolaikinio vaiko kasdieninio gyveni-
mo dalis” (M = 3,81; SD = 1,32; 67,8%). Be to, jie
mano, kad kompiuteris vaikui yra hobis (M = 3,80;
SD = 1,32; 67,1%). Pastaroji reik§mé dominuoja ti-
riamoje visumoje (Mo = 5). Taciau atliktas tyrimas
parodé, kad tévai, nepaisant kompiuterio biitinumo
vaikams, teigia, kad jie gali iSsiversti ir be jo (M =
3,96; SD = 1,15; 67,3%).

Daugiau kaip trec¢dalis tévy kompiuterio
reikSme¢ vaiko gyvenime sieja su rekreacijos gali-
mybémis — ,,vaikas gali prasmingai leisti laikq na-
muose” (M = 3,09; SD = 1,26; 34,6%), o daugiau
kaip pusé tiriamyjy nurodo, kad kompiuteris yra
svarbus laisvalaikio uzsiemimas (M = 3,07; SD =
1,28; nepritaria 64,5%).

Akcentuojamos ir kompiuterio naudojimo ga-
limybés vaiky mokymosi procese. Daugiau nei pusé
(M = 3,94; SD = 1,18; 68,4%) tyrime dalyvavusiy
tévy nesutinka, kad kompiuteris yra svarbi vaiko
mokymosi priemoné. Taciau panasi dalis (M = 3,00;
SD = 1,26; 63,7%) tévu nepritaria, kad kompiuteris
yra geriausias vaiky pagalbininkas.

Tyrimas parodé, kad tévai neturi aiskios pozi-
cijos dél skirtingy vaiko galimybiy naudotis kompiu-
teriu neigiamos jtakos tarpusavio santykiams su ben-
draamziais (M = 3,24; SD = 1,22; 43,7%). Taciau
Siek tiek aiskesne pozicija tévai turi nurodydami, kad
skirtingi vaiky gebéjimai neturi neigiamos jtakos jy
tarpusavio santykiams su bendraamziais (M = 3,09;
SD = 1,20; 36,2%).

Tévai apibidina kompiuteri kaip tinkantj (ne-
tinkanti) vaiko pasauliui. Didesné dalis (M = 4,61;
SD =1,12; 89,5%) teigia, kad kompiuteris Siandieng
yra tas objektas, kuriuo vaikai i§ tiesy Zavisi, ir §i
reik§mé dazniausiai dominuoja tiriamoje visumoje
(Mo = 5). Be to, tik nedidelé dalis (M = 3,10; SD =
1,46; 36%) tévy pritaria teiginiui, kad ,,kompiuteris
nesuderinamas su vaiko pasauliu®.

Atliktas skalés ,,Kompiuterio svarba vaiko
gyvenime* teiginiy faktorizavimas pakankamai pra-
smingas. Redukuota 14 teiginiy, kurie apibendrinti
5 faktoriais.

Daugumos teiginiy statistinis rySys su fakto-
riais ir jy grupavimas viduje yra teoriskai prasmingas,
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todél taip pat svarbi stebimy kintamyjy panasumy
paieska, taikant faktoring analize. Skalés Kaiser-Me-
yer-Olkin (KMO) koeficiento reik§mé 0,69. Tai liu-
dija, kad matrica faktorinei analizei tinkama. Be to,
skalei biidinga 61,9% sklaida. Faktoriy aprasomoji
galia (sklaida) svyruoja nuo 10,7% iki 14,0%. Sios
procentinés iSraiskos rodo, kad visi faktoriai, kiek-
vienas i$ juy atskirai paaiSkinantis ne maziau kaip
10% sklaidos, t. y. 14,0%, 12,4%, 12,4% ir 10,7%,
yra interpretuotini. 1-2 faktoriai yra statistiSkai pa-
kankamai patikimi, nes juose kintamieji koreliuoja
su faktoriumi, tenkindami salyga L > 0,6. 35 fak-
toriai statistiSskai néra patikimi. Skalés faktoriy (sub-
skaliy) vidinés konsistencijos koeficientas Cronbach
Alpha () svyruoja nuo 0,43 iki 0,62. Tai rodo, kad
skalé biity homogeniska i§ jos paSalinus 5 faktoriy.
Remiantis skiriamosios gebos subskaléje koeficientu
r/itt, galima teigti, kad visiSka vidiné konsistencija
biidinga 2 faktoriui, 1 ir 35 faktoriai pasizymi dali-
ne vidine konsistencija.

Taigi, pateikti skalés rodikliai jos patikimumo
ir faktorinio validumo metodologines normas tenki-
na pakankamai. Atsizvelgiant i tai, kad matuojami
ne teoriskai apibrézti konstruktai, o tiriamuyjy (tévy)
nuomonés, galima teigti, kad skalé ,,Kompiuterio
svarba vaiko gyvenime® leis nustatyti tévy sampraty
reikSminguma.

Teiginiy grupavimas faktoriy viduje taip pat
yra pakankamai prasmingas. 1, 4 ir 5 faktoriai atspin-
di tévy pozitri 1 kompiuterio reiksme vaiky gyveni-
me, kaip i§ esmés tinkamq technologine priemone
vaiky pasauliui, o 3 faktorius iliustruoja, kad, tévy
poziiiriu, kompiuteris netinkamas vaiky pasauliui. 2
faktorius rodo, kad tévai skirtingas vaiky galimybes
ir gebéjimus naudotis kompiuteriu supranta kaip ga-
limus veiksnius, turincius neigiamos jtakos vaiky tar-
pusavio santykiams su bendraamziais.

Faktorius ,,Kompiuteris tinka vaiko pasauliui‘
(sklaida 14,0%),,,Kompiuteris laisvalaikiui, prasmin-
gam laikui, pagalbai (sklaida 12,2%) ir ,,Zavéjima-
sis kompiuteriu, hobis, naujos galimybés* (sklaida
10,7%) sieja teiginiai, kurie nurodo kompiuterio
tinkamuma vaiky pasauliui. Subskalé ,,Kompiuteris
tinka vaiko pasauliui* rodo, kad tévai kompiuteri,
biting vaiky kasdieninio gyvenimo dalj, suvokia
kaip svarbig mokymo priemong. Subskalé ,,Kompiu-
teris laisvalaikiui, prasmingam laikui, pagalbai* tar-
pusavyje sieja kompiuterio reikSme vaiky laisvalai-
kiui, prasmingai leisti laikq namuose, bet kompiute-
riui nesuteikia geriausio vaiko pagalbininko statuso.

Subskalé ,,Zave'jimasis kompiuteriu, hobis,
naujos galimybés* rodo, kad tévai izvelgia vaiky
zavéjimosi kompiuteriu, jo tapsmo hobiu ir naujy
galimybiy ugdymo(si) sasajas. Faktoriy ,,Kompiute-
rio jtaka tarpusavio santykiams su bendraamziais*
(sklaida 12,4%) siejantys teiginiai atskleidzia, kad
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tévai sieja tarpusavyje skirtingas vaiky galimybes ir
gebéjimus naudotis kompiuteriu, kaip galimus veiks-
nius, turin¢ius neigiamos itakos juy tarpusavio santy-
kiams su bendraamziais. Subskalé ,,Kompiuteris ne-
tinka vaikui (sklaida 12,4%) rodo tévy poziurj, kad
visapusiskas vaiky tobuléjimas i$ esmés galimas ir
be kompiuterio.

Vaiky dalyvavimas kompiuterinéje veiklo-
je. Tévy patirties reprezentacijos dél vaiky dalyva-
vimo kompiuteringje veikloje atskleidé dvi esmines
tévy nuostatas: vaikams biitina kita veikla, alterna-
tyvi kompiuterinei, bei besaikis naudojimasis kom-
piuteriu yra priklausomybés nuo jo pozymis (2 len-
telé).

2 lentelé. Vaiky dalyvavimas kompiuterinéje veikloje (N = 361)

Teiginiai Mean | SE | Md | Mo | SD | Pritaria | Nepritaria | Neatsakyta
Bu‘qna.l Va1katlsud.om.1nt1 kuo. nors kitu, kad jis 480 |0.06]500| 5 |480 91.1 8.3 0.6
nesédéty per ilgai prie kompiuterio
Besaikis vaiko naudojimasis kompiuteriu yra
pagrindinis priklausomybés nuo kompiuterio| 4,68 | 0,06 | 5,00 | 5 | 4,68 90,1 9,2 0,8
pozymis
Teyal patiria vaiko priklausomybés nuo kompiu- 405 |007]400| 5 |40s 75 233 1.7
terio problema
Prlklaus'omybe nuo kompiuterio prilygsta ki- 3.82 | 0,08 400 4 |3.8 63.7 34.4 1.9
toms priklausomybéms
Yalko .p1kt.naud.z1av1ma(.k0mp1uter1u skatina ap- 368 | 0,07 400 4 |3.68 60.2 39.1 0.8
linkiniy démesio stoka jam
Praudz'lant' naudptls komp1u.ter1u, gahma 342 1007300 3 |342 457 52.1 22
iSvengti vaiko priklausomybés nuo jo
Vaikas daugiau laiko prie kompiuterio praleidZia tada, kai turi problemy
bendravimo su draugais 3,13 10,08 3,00 4 |1,50 49,4 44 6,6
bendravimo $eimoje 2,95 (0,08 3,00 2 |1,53 43 48,2 8,9
mokymosi 2,59 10,07(12,00| 2 [2,59] 252 66,8 8,0
bendravimo su mokytojais 2,32 10,0712,00| 2 |1,33 17,7 70,3 11,9
Vaiko, piktnaudZziaujanc¢io kompiuteriu, silpnéja tarpusavio santykiai su
Seimos nariais 3,93 | 0,074,00| 4 |1,36 73,6 24,4 1,9
draugais 3,50 {0,084,00] 5 |1,52] 56,6 37,4 6,1
mokytojais 3,14 (0,08 3,00 3 |1,49| 437 48,4 7,8
PiktnaudZziavimas kompiuteriu lemia aplaidy vaiko poziiirj j savo pareigas
Seimoje 4,05 10,0714,00| 5 |1,33 77,9 19,3 2,8
mokykloje 3,74 10,08 4,00 4 |1,49| 684 25,7 5,8
PiktnaudZiavimas kompiuteriu lemia vaiko
vieniSuma 3,23 10,08 3,00 4 |1,47| 488 44,7 6,6
polinkj i depresija 2,94 10,08(3,00 4 [1,55]| 404 48,7 10,8

Beveik visi (M = 4,80; SD = 4,80; 91,1%)
tyrime dalyvave tévai mano, kad, norint atitraukti
vaikus nuo veiklos kompiuteriu, biitina imtis inicia-
tyvos ir stengtis sudominti kuo nors kitu. Didelé da-
lis (M = 4,68; SD = 4,68; 90,1%) tévu teigia, kad
besaikis vaiky naudojimasis kompiuteriu yra esminé
priklausomybés priezastis. Tévai (M = 4,05; SD =
4,05; 75%) izvelgia vaiky priklausomybés nuo kom-
piuterio problemq ir ja tapatina su priklausomybe
nuo narkotiky (M = 3,82; SD = 3,82; 63,7%). Be to,
jie (M = 3,68; SD = 3,68; 60,2%) piktnaudziavimo
kompiuteriu problema vertina pripazindami, kad vai-
kus piktnaudziauti skatina aplinkiniy démesio stoka.
Tokie teiginiy ,,bittina vaikq sudominti kuo nors kitu,
kad jis nebiity per ilgai prie kompiuterio®, ,,besaikis
vaiko naudojimasis kompiuteriu yra pagrindinis pri-
klausomybés nuo kompiuterio poZymis® bei ,,tévai
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patiria vaiko priklausomybés nuo kompiuterio pro-
blemq'* vertinimai daZniausiai pasikartoja tiriamoje
visumoje (Mo = 5).

Tévu M = 3,42; SD = 3,42; 45,7%) nuomo-
ne, draudimas naudotis kompiuteriu yra vienas i§ ga-
limy bidy mazinti tokios vaiky veiklos intensyvuma
ir taip isvengti gresiancios priklausomybés.

Tévai, nurodydami piktnaudziavimo kompiu-
teriu priezastis, teigia, kad tai sukelia bendravimo su
mokytojais (M = 2,32; SD = 1,33; 17,7%) ir vaiky
mokymosi problemy (M = 2,59; SD = 2,59; 25,2%).
Daugumatévymano, kad piktnaudziavima lemia ben-
dravimo su draugais (M = 3,13; SD = 1,50; 49,4%)
(tokia nuomoné dazniausiai pasikartoja tiriamoje vi-
sumoje (Mo = 5)) arba su Seimos nariais problemos
(M =2,95; SD = 1,53; 48,2%).

Tévai teigia, kad vaiky piktnaudziavimo
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kompiuteriu pasekmés visy pirma palieia Seima,
t. y. lemia silpnéjancius vaiko santykius su Seimos
nariais (M = 3,93; SD = 1,36; 73,6%) bei skatina
aplaidy poziiuri | pareigas seimoje (M = 4,05; SD =
1,33; 77,9%). Tokia i§vada yra suformulave ir kiti
mokslininkai (Facer, Furlong, Furlong, Sutherland,
2001), nurodydami, kad viena i§ vaiky piktnaudzia-
vimo kompiuteriu pasekmiy yra silpnéjantys rysiai
su Seimos nariais dél maziau kartu leidziamo laiko.
Be to, aplaidaus vaiky poziiirio | pareigas Seimoje
vertinimo reik§mé dazniausiai pasikartoja tiriamoje
visumoje (Mo = 5).

Tévai taip pat mano, kad nukencia ir vaiky
santykiai su draugais (M = 3,50; SD = 1,52; 56,6%)),
pradedama aplaidziau atlikti savo pareigas mokyklo-
je M =3.74; SD = 1,49; 68,4%). Taciau jie abejoja
dél vaiky piktnaudziavimo kompiuteriu itakos tar-
pusavio santykiams su mokytojais (M = 3,14; SD =
1,49; pritaria 43,7%, nepritaria 48,4%).

Nurodydami vaiky piktnaudziavimo kompiu-
teriu jtaka savijautai, t. y. vieniSumui ir polinkiui |
depresija, tévai nesureikSmina nei vieno, nei kito as-
pekto ir neisreiskia aiskios pozicijos dél jtakos vaiky
vienisSumui (M = 3,23; SD = 1,47, pritaria 48,8%)
ar vaiky polinkiui § depresijq (M = 2,94; SD = 1,55;
pritaria 40,4%). Sia prasme svarbios I. G. Zacha-
rovos (2003) i8vados, kad veiklos kompiuteriu pa-
sekmés gali iSryskéti ir lokaliai, ir globaliai, t. y. nuo
nezymiy psichologiniy jtaky iki asmenybés pasikeiti-
mo i§ esmés.

Atliktas skalés ,,Vaiky dalyvavimas kompiute-
rinéje veikloje* teiginiy faktorizavimas pakankamai
prasmingas. 17 teiginiy redukuoti ir apibendrinti 4
faktoriais.

Daugumos teiginiy statistinis rySys su fakto-
riais ir juy grupavimas viduje interpretacijos pozitriu
yra teori$kai prasmingas, todél stebimy kintamyjy
panasumy paieska, taikant faktoring analizg taip pat
svarbi. Skalés Kaiser-Meyer-Olkin (KMO) koefi-
ciento reik§mé yra 0,86 ir liudija, kad matrica fakto-
rinei analizei tinkama. Be to, skalei budinga 61,5%
sklaida. Faktoriy aprasomoji galia (sklaida) svyruoja
nuo 10,7% iki 23%. Sios procentinés israiskos rodo,
kad wvisi faktoriai ir kiekvienas atskirai paaiskina
ne maziau kaip 10% sklaidos, t. y. 23,0%, 14,8%,
12,9% ir 10,7% ir yra interpretuotini. Faktoriai yra
statistiSkai pakankamai validais (i$skyrus 4), nes juo-
se bent trys kintamieji koreliuoja su faktoriumi ten-
kindami salyga L > 0,6. Skalés faktoriy (subskaliy)
vidinés konsistencijos koeficientas Cronbach Alpha
(o) svyruoja nuo 0,58 iki 0,87. Tai rodo, kad skalé
yra pakankamai homogeniska. Remiantis skiriamo-
sios gebos subskaléje koeficientu r/itt, galima teigti,
kad visisSka vidiné konsistencija biidinga 1-3 fakto-
riams, 4 faktorius pasizymi daline vidine konsisten-
cija.

171

Taigi, pateikti skalés rodikliai jos patikimumo
ir faktorinio validumo metodologines normas ten-
kina pakankamai. Kadangi matuojami ne teoriskai
apibrézti konstruktai, o respondenty nuomonés, rei-
kia manyti, jog skalé ,,Vaiky dalyvavimas kompiute-
rinéje veikloje* leis izvelgti tévy nuostatas, reik§min-
gas vaiky saveikos su kompiuteriu kontekstui.

Teiginiy grupavimas faktoriy viduje taip pat
pakankamai prasmingas. Stai 1 ir 4 faktoriai atspin-
di tévy poziuri | vaiky piktnaudziavimo kompiuteriu
pasekmes, 2 faktorius iliustruoja tévy poziurj j vaiky
dalyvavimo veikloje kompiuteriu priezastis, o 3 fak-
torius atspindi tévy nuomong apie priklausomybe
nuo kompiuterio bei bidus jq Salinti.

Skale ,,Piktnaudziavimo kompiuteriu pa-
sekmés* (sklaida 23,0%) apibudinantys teiginiai ro-
do piktnaudziavimo kompiuteriu pasekmiy, kurios
iSryskéja neigiama jtaka tarpusavio santykiams (su
Seimos nariais, draugais, mokytojais), pareigoms
(Seimoje ir mokykloje) bei savijautai (polinkis {
depresija). Subskalé ,,Piktnaudziavimo kompiuteriu
priezastys ir pasekmés® (sklaida 10,7%) iliustruoja
draudimy naudotis kompiuteriu, démesio stokos, be-
saikio naudojimosi ir vieniSumo sgsajas.

Faktoriy ,,Dalyvavimo kompiuterinéje veik-
loje priezastys (sklaida 14,8%) apibudinantys tei-
giniai rodo, kad tévai mano, jog piktnaudziavima
kompiuteriu skatina vaiky tarpusavio santykiy (su
Seimos nariais, draugais, mokytojais) bei mokymosi
problemos. Subskalé ,,Priklausomybé nuo kompiute-
rio ir biidai jai isvengti (sklaida 12,9%) iliustruoja,
kad tévai vaiky priklausomybés nuo kompiuterio pro-
blema sieja su priklausomybe nuo narkotiky. Viena
Sios situacijos eliminavimo galimybiy, tévy nuomo-
ne, yra vaiky sudominimas kuo nors kitu.

ISvados

1. Tévams budinga nuomoné¢, kad naudojimasis
kompiuteriu vaikams teikia naujy galimybiy
visapusiskai tobuléti, todél Si technologiné prie-
mon¢ suvokiama kaip biitina Siuolaikiniy vaiky
kasdieninés veiklos dalis. Tévai kompiuteri
ivardija kaip mokymosi priemong ir paneigia jo
reik§me vaiky laisvalaikiu, nes kompiuterinés
veiklos nesieja su prasmingu laiko leidimu. Be
to, tévai visy pirma identifikuoja kompiuterio in-
formacing paskirtj vaikams, bet nesureik§mina
kompiuterio zaidybinés paskirties, maziausiai
svarbi, tévy nuomone, yra komunikaciné kom-
piuterio funkcija.

Tévai pripazista vaiky priklausomybés nuo kom-
piuterio egzistavima. Tai lemia besaikis vaiky
naudojimasis kompiuteriu, aplinkiniy démesio
stoka vaikui bei bendravimo su draugais proble-
mos. Piktnaudziavimas kompiuteriu siejamas su
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CONDITIONS FOR SPREAD OF CHILDREN’S COMPUTER CULTURE IN THE HOME
SETTING: THE IMPORTANCE OF A COMPUTER FOR A CHILD AND HIS INVOLVEMENT IN
COMPUTER-BASED ACTIVITIES

Erika Masiliauskiené
Summary

With the development of an information society, a computer is identified not only as a work tool but also a means
for leisure, communication, a part of the home setting changing the way of people’s activities and traditional life style.
Children are represented as active members of this society who participate not only in its creation, but also in learning
about it. The paper particularly focuses on integration of children’s computer culture into general culture of society not
only through dialogue, but also through social conflict (children-adults). The paper emphasizes that adults reject this
culture (because of its novelty and non-traditional character) as having no social and educational value per se.

The aim of the research is to empirically study the content of parents’ representations about the conditions for
spread of children’s computer culture in the home setting.

The content of parents’ representations about the conditions for spread of children’s computer culture in the home
setting was examined by applying a quantitative research paradigm. The application of quantitative research is based
on understanding that external factors determine children’s culture and influence the content of their computer culture
discourse, its spread, therefore it is important to find out which ones became the most apparent and what statistical
significance of each of them is.

Results of empirical research revealed that parents are often of opinion that computer usage provides children
with new opportunities to fully improve (73.9%), therefore parents understand this technological means as an integral
part of daily activities of modern children (67.8%). Furthermore, parents admit the existence of children’s addiction to
computer, which is the result of children’s excessive use of computer (90.1%), lack of attention to the child from people
around (60.2%) and problems in contacts with friends (49.4%). Parents also think that bans are not the most effective way
to evade children’s addiction to computer (45.7%), and prevention of children’s excessive use of it is possible by making
children interested in alternative activities (91.1%) and teaching him to use it safely.

The results of the empirical research are significant for educators, education reform policy makers, researchers
who, when identifying the implications of children’s modern computer culture, can find new ideas for the development of
children’s computer culture and establish conditions supporting this culture as a phenomenon of an information society,
its specific feature being an educational context.

Keywords: children’s computer culture, parents, home setting, computer-based activities, representations.
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VAIKU KOMPIUTERINES KULTUROS SKLAIDOS SALYGOS NAMU APLINKOJE:
KOMPIUTERIO SVARBA VAIKUI IR JO DALYVAVIMAS KOMPIUTERINEJE VEIKLOJE

Erika Masiliauskiené
Santrauka

Kompiuteris informacinés visuomenés sklaidos salygomis identifikuojamas ne tik kaip darbo jrankis, bet ir kaip
laisvalaikio, bendravimo priemoné, namy aplinkos dalis, kei¢ianti Zmoniy veiklos bei tradicinio gyvenimo biida. Vaikai
reprezentuojami kaip aktyviis §ios visuomenés dalyviai, isijungiantys ne tik { jos kiirima, bet ir { pazinima. Ypatingas
démesys skiriamas vaiky kompiuterinés kulttiros integracijai { visuomenés bendraja kultiira ne tik dialogo, bet ir socialinio
konflikto (vaikai — suaugusieji) badu. Straipsnyje pabréziama, kad Sig kultira suaugusieji (dél jos naujoviskumo bei
netradicinio pobiidzio) atmeta kaip savaime neturin¢ia socialinés, edukacinés vertés.

Tyrimo tikslas — empiriSkai iStirti tévy reprezentacijy turini dél vaiky kompiuterinés kultiiros sklaidos salygu namy
aplinkoje.

Tévy reprezentacijy turinys dél vaiky kompiuterinés kultiros sklaidos salygu namy aplinkoje iStirtas taikant
kiekybinio tyrimo paradigma. Kiekybinio tyrimo taikymas grindZiamas supratimu, jog iSorés veiksniai lemia vaiky
kultiira ir turi jtakos ju kompiuterinés kultiiros diskurso turiniui, jo sklaidai, todél svarbu nustatyti, kurie i§ ju labiausiai
iSryskéjo ir kokia kiekvieno i8 ju statistiné reik§mé.

Empirinio tyrimo rezultatai atskleidé, kad tévams budinga nuomoné, jog naudojimasis kompiuteriu vaikams
teikia nauju galimybiy visapusiSkai tobuléti (73,9 proc.), todél $ig technologing priemong tévai suvokia kaip biiting
Siuolaikiniy vaiky kasdieninés veiklos dalj (67,8 proc.). Be to, tévai pripazista vaiky priklausomybés nuo kompiuterio
egzistavima, kuria lemia besaikis vaiky naudojimasis kompiuteriu (90,1 proc.), aplinkiniy démesio stoka vaikui (60,2
proc.) bei bendravimo su draugais problemos (49,4 proc.). Taip pat tévai mano, kad draudimai néra efektyviausias buidas
siekiant i§vengti vaiky priklausomybés nuo kompiuterio (45,7 proc.), o besaikio vaiky naudojimosi juo prevencija galima
sudominus vaikus alternatyvia veikla (91,1 proc.) bei mokant saugiai naudotis.

Empirinio tyrimo rezultatai reikSmingi pedagogams, S§vietimo reformy strategams, mokslininkams, kurie,
identifikuodami Siuolaikinés vaiky kompiuterinés kultliros prasmes, gali atrasti nauju vaiku kompiuterinés kulttiros
ugdymo(-si) idéju ir kurti salygas, palaikancias $ia kultiira, kaip informacinés visuomenés fenomena, kuriam biidingas
edukacinis kontekstas.

Prasminiai ZodZiai: vaiky kompiuteriné kultiira, tévai, namy aplinka, kompiuteriné veikla, reprezentacijos.
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