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SANTRAUKA

Darbe analizuojamos skaitmeninés technologijos, skatinan¢ios motyvacija mokytis groti.
Tyrimo tikslas — jvertinti skaitmeninés techninés ir programinés jrangos taikymo neformaliojo
ugdymo pamokose galimybes. Tyrime dalyvavo127 Siauliy ,.Juventos“ progimnazijos mokiniai,
besimokantys pagal neformaliojo ugdymo muzikos mokyklos programa.

Mokslinés literatiiros analizé atskleidé, kad mokymosi motyvacijai formuotis labai svarbus
tévy, draugy ir mokytojy dalyvavimas, mokinio noras ir valia mokytis bei pareigos suvokimas.
Krentant motyvacijai mokytis dél vieno kurio nors minéty aspekty praradimo, gali padéti kitas.
Svarbu, kad mokinys suprasty visg aplinkg kaip sistema, o ne koncentruoty démes;j | viena kurj
aspekta. Informacinés technologijos (IT) — labai sparciai kintanti sritis. IS pedagogy tai reikalauja
profesinio persiorientavimo. Kita vertus, spar¢ios kaitos nulemtas literatiros lietuviy kalba
trikumas, stabdo pedagogy prisitaikyma prie kintan¢iy salygy. Puikia galimybe Sioje situacijoje
tampa technologijos, kurios, vengiant kalbos barjero padeda iSnaudoti ne tik tekstinés, bet ir garso
bei vaizdo medZziagos galimybes. Tai padeda pajvairinti, kartais rutina tampant] ir neigiamai
motyvacija mokytis veikiant] pedagoginj procesa.

Empiriniu tyrimu patvirtinta, kad i§ visy IT mokytojai dazniausiai naudoja kompiuterj. IT
naudoja mokydamiesi mokytojo atsiystas natas, ieSkodami kiiriniy savarankiSkam muzikavimui ar
iSmokto muzikinio teksto detaliy patikslinimui. Deja, nuotolinis mokymas(is) pageidaujamo
rezultato nepasiekia, nes toks mokymo(si) biidas mokiniams néra prioritetinis. IT gali padéti
sunkiau besimokantiems ar mokymosi motyvacijos stokojantiems mokiniams, todél mokytojai
turéty gebéti valdyti pagrindines IT funkcijas, kurios leisty padéti mokiniams lengviau, grei¢iau ir
paprasciau savarankiSkai mokytis. Siekis skatinti mokinius kurti muzika iSnaudojant technologijy

galimybes, turety biiti bendras muzikos teorijos, informatikos ir instrumento mokytojo darbas.



Laugalis T. Promoting motivation to learn to play musical instruments through digital
technologies in the context of non-formal education / The Advisor - associate professor dr.
V.Zalys; Siauliai University, Institute of Education. — Siauliai, 2020 — 57 pages.

SUMMARY

This paper analyses digital technologies that promote motivation to learn to play a musical
instrument. The aim of the research is to evaluate the possibilities of applying digital hardware and
software in non-formal education lessons. The study involved 127 students of the non-formal
education music programme in Siauliai “Juventa” progymnasium.

The analysis of the scientific literature revealed that the participation of parents, school
friends and teachers, as well as the student's desire and willingness to learn and the perception of
duty, are very important factors of the formation of learning motivation. Decreasing motivation
due to the loss of one of these factors can be restored by the remaining factors. It is important for
the student to perceive the whole environment as a system, rather than focusing on one aspect. IT
is a rapidly evolving area that requires constant professional teacher reorientation. However, the
lack of literature on this subject in the Lithuanian language (also due to rapid change), hinders the
teachers’ adaptation to changing conditions. A great opportunity in this situation arises from
technology that, while avoiding the language barrier, helps to exploit the potential of not only
textual but also audio-visual material. It helps to diversify the pedagogical process that sometimes
becomes routine and influences motivation to learn in the negative way.

Empirical research confirms that of all IT tools, teachers mainly use computers. Students
use IT to learn notes provided by the teacher, to look for musical pieces to practice independently,
or to refine the details of a learned musical piece. Unfortunately, distance learning does not achieve
the desired result, because this method of teaching is not a priority for students. IT can help
students with learning difficulties or lack of motivation to learn, so teachers should be able to
manage key IT functions in order to help students learn more easily, quickly and independently.
The aim of encouraging students to write music using the possibilities of technology should be the

collaboration between the teachers of music theory, computer science and musical instrument.
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IVADAS

Temos aktualumas. Technologijos braunasi j visas gyvenimo sritis, aplinkas. Sudétinga
biity Siuolaikinés mokyklos kabinete rasti kreiding lenta — daugumoje i§ jy kabo projektoriai,
televizoriai, interaktyviis ekranai, galima rasti ir iSmanigsias lentas, plansetinius kompiuterius,
virtualios realybés jrenginius ar kitas Siuolaikines iSmanigsias technologijas. Atsirandant naujoms
technologijoms, atsiranda nauji poreikiai, galimybés, nauji mokymosi budai: iSmokus naudotis
iSmaniuosius jrenginius, atsiranda galimybés valdyti ty jrenginiy priedus, kuriy pagalba galima
atrasti dar daugiau galimybiy. Valdant iSmaniuosius jrenginius, galima mokymo procesg perkelti
] ta vieta, kur yra mokinys ar mokytojas. Ugdymo procesas vyksta ne tik mokyklos suole —
pamokos ir uzsiémimai vyksta ir nuotoliniu biidu. Igyvendinant projektus, jvairiy technologijy
pagalba jungiamasi su kitomis mokyklomis, miestais ir net valstybémis.

,Kiekvieno zmogaus gyvenime mokykla yra viena pirmyjy institucijy, kurios tikslas —
iSmokyti individg mokytis* (Kaklauskiené, 2003, p. 23). Keiciantis informacinéms technologijoms
(IT)?%, ne visi mokytojai sugeba greitai perprasti ir efektyviai pasinaudoti atsiradusiomis naujomis
galimybémis. Ne paslaptis, kad vyresnio amziaus zmonés, net ir turintys didele pedagoging patirtj,
sunkiau valdo IT, todél ne visada pavyksta pasinaudoti atsiradusiomis naujomis kompiuterinémis
programomis ir naudojimosi jomis metodikomis. Taciau tai néra taisyklé. Daznu atveju ir mokykla
ne visada priima naujoves dél pozitrio (galimai ir asmeni$ko) j mokytoja (pvz.: nenusipelné),
déstomg dalyka (pvz.: kam tai muzikai reikia, tegul groja diidelémis), ar nepakankamy finansiniy
galimybiy. ,,Mokytojo vaidmuo svarbus visuomenéje - nuo mokytojo labiausiai priklauso ateities
visuomengs iSsilavinimas, pilieciy sgmoningumas, kiekvieno asmens gebé¢jimas realizuoti save ir
biiti laimingam. Todél rengti mokytojus, gebancius naudotis informacinémis technologijomis ir
taikancius jas kasdieniame mokyme, labai svarbu kiekvienai Saliai (Dagiené, 2003, p. 131).
»Informaciniy technologijy taikymas mokyklose jokiu biidu nemenkina mokytojo vaidmens.
Atvirks¢iai, jos iSlaisvina mokytoja nuo rutinos, leidzia susikoncentruoti ir efektyviau atlikti
kiirybinj darbg* (Kaklauskiené, 2003, p. 24).

V. P. Tihomirovas (2011) teigia, jog dali Zzmogaus darby perdavus kompiuteriui, atsiranda
daugiau laiko kiirybai. Visy muzikos mokytojy tikslas yra lavinti kiirybinius gebéjimus per
muzika, kad suteikty mokiniams tikéjimo savo jégomis ir atskirty jvairias muzikinés kairybos raisis
(Burnard, 2011, p. 158). Ne visi mokiniai gali kokybiskai atlikti ta pacig uzduotj — jei vieni gali
groti greitu tempu ir sudétingesnius ritmus, kiti, ta patj kirinj, galbiit pagros tik létu tempu,

supaprastintomis natomis ar paprastesniais instrumentais (Darrow, Adamek, 2018). Uzduociy

! Darbe, siekiant i§vengti painiavos, sgvokos kompiuterinés technologijos, skaitmeninés technologijos, Siuolaikinés
technologijos yra vadinamos bendrai — Informacinés technologijos (IT).
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diferencijavimas® — labai svarbus aspektas, norint skatinti motyvacija mokytis groti muzikos
instrumentais.

Temos iStirtumas. Senas technologijomis kei¢iant naujomis, pedagogai papildo jomis
savo darbo metodikas, o mokiniai gali baiti sudominami kitomis, jvairesnémis priemonémis.

D. Gudonien¢, D. Rutkauskiené, A. Lauraitis (2013) tiria profesinj pasirengimg naudojant
IT. V. Dagiene, E. Kurilovas (2009) lygina informaciniy ir komunikaciniy technologijy (IKT)
diegimg ir taikymga Lietuvos ir uzsienio mokyklose. V. Zalys (2013) tyrin¢ja IT taikymo meninio
ugdymo procese galimybes ir kylanCias problemas.

Apie darbg, pedagoging sistema ,,debesyje* rasé Ji-Seong Jeong, Mihye Kim, Kwan-Hee
Yoo (2013). Jie teigia, kad darbas ,,debesyje” — biidas teikti saugesnes, ekonomiSkesnes ir
patikimesnes Svietimo paslaugas. M. Espeland (2010) iSskiria IT naudojimo muzikos pamokose
kritiky ir Salininky nuomones. Pasak autorés, kritikai teigia, jog muzikinio ugdymo esme sudaro
praktiné, esteting, iSraiSkinga meniné veikla, apimanti kiing, prota ir jausmg, o technologijos
sumenkina, supaprastina pozidrj j zmogaus jgidzius. Salininkai daugiausia démesio skiria IT
padétj jvairiy rusiy muzikos kiirime, komunikacijoje, o pacios technologijos nemenkina zmogaus
ir muzikos rysj, o pagreitina ir palengvina besimokanciy galimybes, atskleisti muzikines idé¢jas ir
saves realizavima socialingje erdvéje. Salininky nuomone, muzikinés IT turi turéti tvirta vieta
Svietimo sistemoje, kad kuo daugiau Zmoniy galéty tapti muzikaliai i$silavinusiais ir aktyviais.
muzikinis vaiky Svietimas vis dar nepajégia visavertiSkai jtraukti vaiky, atliepti jy individualiy
poreikiy ir siekia daugiau integruoti vaikus  sistema. Motyvacijos neformaliai muzikinei veiklai
skatinimo tema rasé R. Vaskeliené ir D. StrakSiené (2012). Paaugliy muzikos mokymosi
motyvacijg bendrojo lavinimo mokyklose tyré H. Se¢kuviené ir J. Abramauskiené.

Temos problema. Keiciantis technologijoms, tradiciniais mokymo metodais sudominti ir
pritraukti mokinius yra sudétinga. XXI amZziaus vaikai yra neatsiejami nuo IT, todeél
informatyviausias mokomo dalyko pateikimas ir geriausias jsisavinimas vyksta IT pagalba. Jei
informacija yra nesuprantama, nejdomiai pateikiama, o uzduodiai atlikti naudojami tradiciniai
(mokiniams, tikriausiai, atrodantys, kaip senoviniai) metodai, mazéja mokymosi motyvacija. Tali
labai aiskiai pasireiskia muzikiniame ugdyme: muzikos klausome ne per kasetinius magnetofonus,
vaizdus Zilirime ne per nespalvotus televizorius, grojame ne ant popieriaus nupiestomis pianino
klaviatiiromis ir t.t.

Tyrimo objektas. Teigiamos motyvacijos mokytis groti formavimo galimybés taikant IT

individualiose muzikos instrumento pamokose.

2 Diferencijuoti: skirti(s), skaidyti(s), skirstyti(s) pagal tam tikrus poZymius; atsizvelgti j skirtumus; kelti
skiriamuosius pozymius (Tarptautiniy zodziy zodynas, 2005).
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Tyrimo tikslas. Jvertinti skaitmeninés techninés ir programinés jrangos taikymo
neformaliojo ugdymo pamokose galimybes.
Tyrimo uZdaviniai:
1) isanalizuoti moksling literatiirg, susijusig su mokymosi motyvacija;
2)  iSanalizuoti moksling literatiirg, susijusig su IT pedagogikoje;
3)  issiaiskinti IT naudojimo galimybes muzikos pamokose;
4)  istirti mokiniy ir mokytojy pozitrj i IT naudojima muzikos pamokose.

Tyrimo metodai. Mokslinés literatiiros analizé, kiekybinis mokiniy tyrimas.



1. MOTYVACIJOS MOKYTIS ITAKA UGDYMO PROCESUI

1.1. Neformalusis muzikinis ugdymas — ugdymo proceso dalis

Ugdymas Siuolaikiniame kontekste reikalauja vis daugiau mokiniy jsitraukti ] mokymasi
IT pagalba. Pagrindinio ugdymo bendrojoje programoje numatomos muzikinés kiirybinés
uzduotys 7-8 klasés mokiniams: ,,Sukurti aiSkios struktiiros kompozicija, atlikti ir paaiskinti savo
sumanymg. Kirybai naudoti jvairius muzikos kalbos elementus ir prieinamas kompiuteriy
prieigai prie mobiliyjy (iSmaniyjy) technologijy, palengvéjo informacijos perdavimas uz
formaliojo $vietimo riby (youtube, gmail, skype, facebook, TAMO ir pan.). Ko pasekoje, atsirado
poreikis ismokti muzikiniy technologijy, specifiniy jgiidziy ir muzikiniy technologijy dalyka
jtraukti ] mokymo programas (Voss, 2016).

Kaip teigia filosofas A. Maceina, ,,Ugdymas néra tik tarpasmeniné sgveika, tik atskiro
individo suformavimas ir apdailinimas. <...> Ugdymas pagerina naujgsias kartas, <...> rengia joms
tobulesnj gyvenima ir kuria jose iSvidinj zmogy.“ Pagal Lietuvos respublikos $vietimo jstatyma,
ugdymas — dvasiniy, intelektiniy, fiziniy asmens galiy auginimas bendraujant ir mokant. Lietuvos
Svietimo sistema sudaro:

1) formalusis $vietimas (pradinis, pagrindinis, vidurinis ugdymas, formalaus profesinio
mokymo ir auk§tojo mokslo studijos);

2) neformalusis Svietimas (ikimokyklinis, prieSmokyklinis, kitas neformalusis vaiky (taip
pat formalyjj Svietimg papildantis ugdymas) ir suaugusiyjy Svietimas);

3) savisvieta,

4) Svietimo pagalba (profesinis orientavimas, Svietimo informaciné, psichologing,
socialin¢é pedagoginé, specialioji pedagoging ir specialioji pagalba, sveikatos priezitira mokykloje,
konsultaciné, mokytojy kvalifikacijos tobulinimo ir Kita pagalba).

Formalusis Svietimas — Svietimas, kuris yra vykdomas pagal teisés akty nustatyta tvarka
patvirtintas ir jregistruotas Svietimo programas. Jas baigus jgyjamas pradinis, pagrindinis,
vidurinis arba aukStasis iSsilavinimas. Taip pat, baigus formalyjj Svietimg, gali buti jgyjama
kvalifikacija arba pripazjstama kompetencija, reikalinga jstatymy reglamentuojamam darbui ar
funkcijai atlikti. ,,Siuolaikiniame edukologijos procese ypatingas démesys skiriamas lavinimui uz
ugdymo situacija, kity Svietimo sistemos daliy analizé nenumatoma.

Ugdymo procesas tesiasi nuo pat mazy dieny iki senatvés. ,,Mokymasis visg gyvenimg —
visa mokymosi veikla, vykstanti bet kuriame amziaus tarpsnyje siekiant tobulinti asmenings,
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pilietinés, socialinés ir profesinés srities kompetencijas.* (Ministro jsakymas Nr. ISAK-2795/A1-
347, 2008). Sios strategijos laikosi jvairios institucijos, visa §vietimo sistema. Teisingai ugdant
nuo mazy dieny, motyvacija mokytis turéty islikti visag gyvenima. Formalusis ugdymas suteikia
bendrasias Zinias, pagal bendrojo lavinimo programas. Tévai ar pedagogai, pastebéje stiprigsias
vaiko puses, gali jas kryptingai ugdyti pasitelke visas Svietimo sistemos teikianCias galimybes —
papildomai ugdyti vaika pagal neformaliojo ugdymo programas. Neformalusis ugdymas yra
kryptinga veikla, kuria, plétojant Zmogaus asmenines, socialines ir edukacines kompetencijas,
siekiama ugdyti sgmoningg asmenybe, gebancig atsakingai ir kiirybingai spresti savo problemas ir
aktyviai dalyvauti visuomeneés gyvenime.

Neformaliajam vaiky Svietimui priskiriamas taip pat ir formalyjj Svietimg papildantis
ugdymas, kurj vykdo muzikos, dailés, kitos meny ir sporto mokyklos. Vaiky muzikos, dailés,
meno, sporto ar kitoje mokykloje iSeita ilgalaikio meninio ugdymo programa gali biiti
pripazjstama kaip profesinio mokymo modulis.

Neformaliojo vaiky $vietimo (NVS) koncepcijoje (2012) rasoma, jog veiklai, kurig vaikai
savo noru renkasi po pamoky, apibudinti yra naudojamos jvairios sgvokos: neformalusis vaiky
Svietimas, neformalusis ugdymas, saviraisSka, vaiky uzimtumas, popamokiné veikla, jaunimo
neformalusis ugdymas, studija, burelis ir pan. Lietuvos respublikos $vietimo jstatyme naudojamas
terminas ,,neformalusis Svietimas®, kuris sieja ikimokyklinj ugdyma, prieSmokyklinj ugdyma, kita
neformalyjj vaiky ir suaugusiyjy $vietima. Pasak NVS koncepcijos, nuo 2011 m. liepos 1 d. yra
jteisinta nauja neformaliojo vaiky $vietimo dalis — formalyjj $vietima papildantis ugdymas.

»Neformaliojo vaiky Svietimo paskirtis — tenkinti mokiniy paZinimo, ugdymosi ir
saviraiSkos poreikius, padéti jiems tapti aktyviais visuomenés nariais; formalyj; Svietimg
papildancio ugdymo paskirtis — pagal ilgalaikes programas sistemiskai plésti tam tikros srities
Zinias, stiprinti geb¢jimus ir jgiidzius ir suteikti asmeniui papildomas dalykines kompetencijas.*
(Lietuvos Respublikos Svietimo jstatymas, 15 str., 2019).

Vaikas, pagal neformaliojo vaiky $vietimo programa, gali buti ugdomas nuo pat gimimo.
Pagal formalyj; Svietimg papildancéio ugdymo programga vaikai pradeda mokytis mazdaug nuo 4
mety. Neformalusis muzikinis ugdymas leidzia papildomai ir kryptingai ugdyti tas stiprigsias
vaiko savybes, kurios néra ugdomos pagal formaliojo ugdymo programas. Vaikai yra skirtingi —
vieniems geriau sekasi dainuoti ar groti vienu ar kitu instrumentu, kitiems kurti muzikg ar tiesiog
patinka jos klausytis. Pedagogas turi pastebéti vaiky individualius skirtumus, kalbéti su tévais ir

motyvuoti vaikus tuos gebéjimus lavinti.
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1.2.  Motyvacijos teorijos

Motyvacija — psichologinis procesas, reguliuojantis asmenybés veiklg ir santykius su
aplinka motyvy kaitos pagrindu. (Psichologijos zodynas, 1993). Motyvacija — tam tikro elgesio,
veiklos paskatos, motyvy veikti tur¢jimas (Tarptautiniy Zodziy Zodynas, 2008). Motyvacija —
jausmas, kurio vedami stengiamés pasiekti savo tikslus.

R. Paulauskas (2010) lygina profesoriaus Leono JovaiSos asmenybés struktiiros koncepcija
su jvairiy psichology asmenybés teorijomis ir teigia, jog L. Jovai$a asmenybés struktiirg sudeda i$
keturiy pagrindiniy bloky. Vienas i$ jy — motyvacija — ,,psichofiziologinis procesas, reguliuojantis
asmenybés veikla ir santykius su aplinka motyvy kaitos pagrindu‘ (Paulauskas, 2010, p. 63). Anot
R. Paulausko, L. Jovai$os motyvacinis blokas formuojamas i§ patirties, o susideda i$ interesy ir
idealy (bei nuostaty), ir vertybiy.

G. Felser (2006) teigia, kad néra vienos motyvacijos teorijos — jy yra daug. Svarbiausias
skirtumas — vidiné ar iSoriné motyvacija. ISorinés motyvacijos pagrindas — dalykai, veikiami
aplinkos: siekti naudos ar iSvengti nuostoliy. Profesiniame gyvenime — paskatinimai, tvarkos
palaikymas ir pan. Vidiné — remiasi savaiminiais faktoriais: jeigu svarbu — pasieksi. Profesiniame
gyvenime tai buty atsakomybg, pasitikéjimas, jdomus darbas ir pan. Visuotinai yra pripazinta, kad
vidiné motyvacija yra daug stipresné uz iSoring.

Yra paciy jvairiausiy motyvacijos formy, kurios yra susijusios su motyvacijos teorijomis:

a) lukesciy teorijos — motyvuoja ateityje matomos teigiamos pasekmés;

b) tiksly teorijos — motyvuoja pasirinkti ar suderinti tikslai;

c) lygybés teorijos — motyvuoja sgziningas, vienodas lygiai su kitais vertinimas;

d) reakcijos teorijos — motyvuoja tam tikrose situacijose atsirades savo vertés skatinimas.

Zmones visuomet lydi noras kazka pasiekti, j kazka lygiuotis, priartéti prie kazkokio
standarto — to, j kg viskas atsiremia. G. Felser (2006) i$skiria tris standarto rasis:

1) intraindividualus palyginimas — palyginimas paciu savimi (pvz.: jei $iandien iSmoksiu

groti daugiau, nei grojau vakar, tai standartas bus vakar iSmokimas);

2) interindividualus palyginimas — palyginimas su kitu asmeniu (pvz.: jei a$ grosiu geriau

nei mano draugas, tai standartas bus draugas);

3) absoliutus standartas — apsieina be palyginimy, konkretus pasiekimas (pvz.: jei a§ noriu

1Smokti groti konkrety kiirinj, tai standartas bus, kai pagrosiu ji be klaidy).

Jei nors viena i$ Sity rasiy yra patraukli, tai noras laiméti skatina motyvacija. Motyvy
turintys Zmongs reaguoja j aplinkos dirgiklius. Kuo stipresné motyvacija, tuo reikalingas mazesnis

skatinimas. Motyvuoti mus gali tik tai, kam esame neabejingi.
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Misy motyvai ne visada zinomi ir mums patiems. Pvz.: mokinys, gaves groti naujg kiirinj,
ziurédamas ] natas daznai atkreips démes;j ir bandys pagroti tas vietas, kokiy néra mates anksciau.
Teisingai suformuotas tikslas skatina motyvacija ir gerina rezultatus. Neturintys specifikos ir
blankiis tikslai neveikia motyvacijos ir pasiekimy, pvz.: pagrosiu kuo daugiau reiskia, kad baigsiu
groti kai atsibos, pavargsiu ar susigalvosiu kitg veiklg. Tikslai turi biti pasickiami, bet ne paciu
lengviausiu keliu — nerealumas neigiamai veikia motyvacija, pvz.: negalime liepti iSmokti groti
kiirinj per savaite laiko, jei realiai reikia ménesio. Bet negalime ir nusileisti, nes jei uzduosime per
mazai, bus atlikta labai lengvai ir mokinio motyvacija gali mazéti. Tikslai turi turéti i$Stkj, telpantj
] realiy galimybiy ribas.

Tikslai, kuriems jgyvendinti turime aukoti kiekvieng minute, néra realts. Jei tikslas néra
reikSmingas, ji lengva pakeisti kitu tikslu, ar net visai pamirsti. Didesniems tikslams pasiekti
reikalingas nuoseklumo planas — mazesni tikslai, kurie padéty siekti pagrindinio tikslo. Pvz.:
pagrindinis tikslas — laiméti atlikéjy konkursg. Planas tikslui pasiekti:

v’ sugalvoti, kg groti;

v susirasti natas;

v’ surasti, kas padés atlikti kiirinj;

V' susirasti mokytoja, kuris padés, patars, kaip reikia atlikti kiirinj;
V' iSmokti groti;

v’ patekti j atrankg ir t.t.

Nuosekliai galima mokytis papildomai, kad galétum artéti prie savo uzsibrézto tikslo.
Pradéjus abejoti savo jégomis ar pradedant trikti motyvacijos, galima pasinaudoti jvairiais
simboliais — plakatas su grupés nuotrauka ar koncerto plakatas gali tapti puiki priemoné, nuolat
primenanti i8sikeltg tikslg. ,,Mokymosi motyvacija padeda mokiniui orientuotis ] tikslg, suvokti,
kiek laiko reikés tikslui pasiekti, ar reikés pastiprinimo ir kokio, aktualizuoja biitinas mokinio
Zinias, sugebéjimus ir jgiidzius, pazadina jo jautruma pagalbai i§ iSores, turi jtakos mokymosi
kokybei ir mokymosi pasekméms® (Butkiené, Kepalaité, 1996, p. 226).

Nesulaukdami atsakomosios reakcijos siekiant jgyvendinti uzsibréztus tikslus, dingsta
noras jy siekti. Galima i$skirti du pagrindinius atsakomosios reakcijos tipus: rezultato atsakomoyji
reakcija (pvz.: mokymosi rezultatai) ir eigos atsakomoji reakcija (pvz.: mokymosi proceso metu
stebima, ar siekdami tikslo (iSmokimo) pakankamai grojama, gal reikia kazka keisti). Pradiniy
klasiy mokiniams, pagrojus kiirinj, mokymosi motyvacijai pakelti uztenka gero ZodzZio, vyresniy
klasiy mokiniai tikisi gero pazymio, pagyrimo per elektroninj dienyng ar didesnio draugy démesio.

Jei tikslas atitinka motyvus, tai jo jgyvendinimas pareikalaus daug maziau jégy. Jei tikslas
neteikia dziaugsmo ir dingsta visa vidiné ar iSorin€é motyvacija, j pagalbg ateina valia, atsiranda

savikontrol¢é ar savireguliacija — priemoné, kuri, sieckdama kompromiso tarp nemiely ir trokStamy
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tiksly, padeda pasiekti neteikianc¢iy dziaugsmo tiksly, pvz.: biitinai reikia iSmokti groti, taciau rodo
idomy filma. Filma stengiesi jsirasyti arba susirasti kitais biidais, kad galétum paziiiréti véliau, ir
eini mokytis groti.

Praradus motyvacija jégy pasiekti tikslg suteikia valia. Pasak A. Adler (2009, p. 35), ,,valia
— tai ne kas kita, kaip siekis atsikratyti nepajégumo jausmo ir pasijusti pajégiam. ,,Noréti* reiSkia
nujausti $ig kryptj ir Zengti Sia linkme.* Jei valia nepadeda, j pagalba gali ateiti ,,pareiga‘. Pareigos
dazniausiai blina aprasytos jvairiose taisyklése. Mokiniai dazniausiai geriausiai zino savo teises, 0
ne pareigas. Kairiené B. (2017), tyrinédama mokiniy pareigas ir jy jgyvendinimo problemas,
pastebi, jog mokytis — vaiko teisé, bet ne pareiga, o uztikrinti mokymasi pagal privalomo $vietimo
programas iki 16 mety pareiga tenka tévams arba globéjams. Lietuvos respublikos Vaiko teisiy
apsaugos pagrindy jstatymo 8 straipsnio 2 punktas (2017) teigia, kad ,,Vaikas turi teis¢ mokytis,
siekdamas visapusiSkai ugdyti savo asmenybe, talenta, protinius ir fizinius gebéjimus ir juos nuolat
tobulinti.“ Pareiga mokytis dazniausiai biina aprasyta mokyklos/mokinio taisyklése. Pedagogai,
skatindami motyvacijg mokytis per pareigos prizme, turi nepamirsti, jog mokymasi jtakoja daug
jvairiy veiksniy, kuriy mokinys ne visada gali pakeisti: namy aplinka, tévy pozitris, dienotvarkeé,
mokyklos aplinka, tradicijos ir t.t. Jei nors vienas i$ sudedamyjy trukdo, pedagogas negali tikétis
gery rezultaty ar auksto mokymosi motyvacijos lygio, pvz: mokinys neiSmoks groti, jeigu: neturi
arba sugedes instrumentas; negali groti, nes mazasis broliukas miega; draugai juokiasi, kad jis eina
groti, o ne su jais zaisti krep$inio; jis dar turi kelis papildomus uzsiémimus be muzikos ir pan.

Teigiamam rezultatui, tikslui pasiekti neuztenka vien motyvacijos reikalingi ir gabumai bei
galimybés (1 pav.). Jei bent vienas i$ $iy trijy sudedamyjy yra per silpnas, rezultatg pasiekti tampa
daug sunkiau.

D + XD + 2 =| l

1 pav. Sékmingo darbo formule.

Gebe¢jimai ka nors daryti ir tai kg darome, suprantame geriausiai, suteikia daug dziaugsmo
ir papildomy motyvy, pvz.: jei iSgird¢ kiirinj galime jj pagroti, tai suteikia papildomo dziaugsmo,
0 jei ne — gali sumazeéti motyvacija. Jei néra galimybiy veiklai vykdyti, salygy plétoti, daznai
dingsta motyvacija, pvz.: grizes namo nori pagroti gitara, bet randi nutrtikusig stygg, dingsta
galimybé mokytis, taip pat ir mazéja motyvacija. Apie tai, kick zmogus turi motyvacijos, galima
spresti 18 to, kiek jis praleidzia laiko ir jdeda pastangy keldamas savo kompetencijas.

[Soring motyvacija galime skirstyti j teigiamus ir neigiamus pastiprinimus. Pastiprinimas —
priemong¢, didinanti veiksmo tikimybe. Teigiamas pastiprinimas — kai pasiekiama maloni biisena.

Jei pastiprinimas tampa nemalonumu — neigiamas pastiprinimas.
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Maslow A. H. (2006), tyrinédamas motyvacijos rySius, pastebéjo, jog motyvacijy kuréjai
neatkreipé démesio j kelis dalykus:

e 7mogus niekuomet nebiina patenkintas viskuo, nebent trumpam, kol tg patenkintg
poreikj pakeicia kitas;

¢ troSkimams buidinga hierarchija, kurios vir§iinéje yra stipriausi troskimai.

Maslow A. (2006), iSnagrinéjes ir apjunggs mokslininky James W., Dewey J., Freud S.,
Fromm E., Horney K., Reich W., Jung C. ir Adler A. teorijas ir mintis apie motyvacija, suformavo
holisting — dinaming teorijg ir tyrin¢jo pamatinius zmogaus poreikius.

1. Fiziologiniai poreikiai (alkis, troskulys). Jei zmogus turi keleta poreikiy, labiausiai
iSryskeés fiziologiniai, pvz.: nori iSmokti, reikia nupirkti, galvoja apie kelione, planuoja susitikima,
yra alkanas. Tokiu atveju visi geb¢jimai bus sutelkti alkio jveikimui.

2. Saugumo poreikiai (saugumas, stabilumas, laisvé nuo baimés ir t.t.). Kartais net
svarbesni uz fiziologinius poreikius. Ypac pastebima stebint kiidikius ir vaikus: atsiskyrus nuo
tévy, pamacius daug svetimy veidy, i§sigandus dél kazkokio jvykio ir pan. vaikai ir kiidikiai aiskiai
parodo savo reakcijas. Vieni pradeda verkti, kiti kabinasi j tévus ar slepiasi uz jy. Suaugusiems,
gyvenantiems stabilioje, darnioje, saugioje aplinkoje, saugumo poreikiai dazniausiai biina
patenkinti. TroSkimai iSlieka turéti saugy, pastovy darba, sveikatos ir turto draudima, apsaugoti
savo artimg nuo nelaimiy, saugoti savo turta.

3. Priklausomybés ir meilés poreikiai (Svarbu priklausyti kokiai nors grupei, turéti savo
vietg, teritorija, bendradarbius, kaimynus). Individai stengiasi turéti savo vieta kokioje nors
grupéje ar Seimoje. Vaikams neigiamg poveikj gali daryti daznas kraustymasis, mokyklos (klasés)
keitimas. Visi nori turéti kg myléti ir buti mylimam.

4. Tvertinimo poreikis (savigarba, galia, reputacija, pripazinimas ir t.t.). Absoliuti dauguma
Zmoniy jaucia didelj pastovaus, pagrjsto ir auksto jy vertinimo poreikj. Poreikiai i§skiriami j dvi
grupes: 1) galios, pasisekimo, meistriSkumo ir kompetencijos, pasitikéjimo susidiirus su pasauliu
troskimus, 2) reputacija ar prestizas, jvertinimas, kurio sulaukiame i$ kity.

5. Saves aktualizavimo poreikis (Zmogus turi biiti tuo, kuo jis gali bati). Jei asmuo darys
tai, kas jam geriausiai sekasi, kiti poreikiai bus nuslopinti. Kiekvieno Zzmogaus atveju, poreikio
forma gali skirtis — vienas gali troksti buti geriausias mokytojas, kitas — geriausias sportininkas.
Tame lygmenyje individualis skirtumai didZiausi.

6. Troskimo pazinti ir suprasti poreikis (smalsumas, ypa¢ kudikystéje ir vaikystéje, ziniy
troskimas). Itin jauc¢iamas kudikystéje ir vaikystéje, kai viskas yra jdomu. Tai, kas yra paslaptinga,
nezinoma ir nepaaiSkinama, traukia. Tai, kas yra gerai paZystama ir savaime suprantama —

nuobodu.
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7. Estetinis poreikis (grozis). Kai kuriems suaugusiems ir daugumai sveiky vaiky —
pamatinis poreikis. Suaugusius gali erzinti kreivai pakabintas paveikslas, o bjaurumas gali net
susargdinti. Juos gydo grazi aplinka.

Patenkinus dominuojant] poreikj, palaipsniui atsiranda, iSrySkéja naujas. Dazniausiai
pamatiniai poreikiai yra nesgmoningi, nors, tinkamai ir metodiskai dirbant, juos galima padaryti ir
sagmoningais. Daznai elgesj nulemia ne vienas, o keli poreikiai, pvz.: grojama tam, kad smagu, su
tikslu iSmokti, pasirodyti pries kitus, kad biitum teigiamai jvertintas ir pan. Pasteb&jus tiksly
ugdytinio poreikj, labai nesunkiai galima motyvuoti mokytis. Jei nori atsigerti — leiskite atsigerti;
jei bijo groti, nes yra kity Zzmoniy — paprasykite Zzmones iseiti; jei mokinys nori/nenori eiti ] sal¢
repetuoti — atsizvelkite j mokinio nora; jei vaikui triksta démesio — dazniau pagirkite, nors ir uz
vieng teisingai pagrota natg; jei mokinys groja gitara, o uzduotis yra pagroti pianinu —
diferencijuokite uzduotj ir leiskite pagroti tuo, kuo nori ir gali; jei mokiniui kyla papildomy
klausimy — pasistenkite atsakyti, nes neatsakius vaikas gali galvoti apie tai, kas jdomu, o ne apie
grojimg instrumentu; jei mokiniui nepatinka instrumentas su kuriuo groja — tiesiog negrazus,
pasistenkite atrasti grozj kitoje vietoje, nes tai, kas negrazu — nejdomu, o kas grazu — patrauklu ir

priimtina.

1.3. Motyvacija mokytis — skatinimas ir noro mokytis praradimo priezastys

Pirmoji ir svarbiausia ugdymo vieta — Seima. Petrulyté A. (2003) teigia, kad motyvacija
mokytis labai priklauso nuo santykiy su tévais. Daugiausia jvairiy problemy kyla, kai santykiai
yra netinkami. Motyvacija mokytis labai priklauso nuo paciy tévy pozitrio j mokslg. Jei tévai
sakys, kad muzika — ne pats svarbiausias dalykas gyvenime, arba per individualaus uZzsiémimo
pamokas galima eiti daryti kitus darbus, tai toks pozitiris ir uzsifiksuos mokiniui. Labai svarbus
yra $eimos mikroklimatas. Cia labai didele reik§me turi tévy uzimtumas, vaiky aukléjimas ir
ugdymas bei tévy bendravimas su mokykla. Jei tévai gali skirti laiko paklausyti, kaip vaikas
iSmoko groti vienu ar kitu instrumentu, atsiras papildoma motyvacija — pasirodyti gerai ir, galbiit,
uz tai gauti kazkok] teigiama pastiprinima. Taip pat ir bendraujant su mokykla, tévai gali suZinoti,
kaip gali padéti mokytis, kada gali pasidziaugti, pagirti ar labiau paskatinti savo vaika.

,, Mokykla skirta ne tam, kad linksminty mokinius* (Sharan, Chin Tan, 2013, p. 13). Ta¢iau
tai néra priezastis, dél ko turéty biiti nuobodzios, verciancios Ziovauti pamokos. Neproduktyvus
mokymasis — mokiniy nenoro mokytis rezultatas, kuris atsiranda, kai svarbiis pasidaro ne
mokomojo dalyko turinys, bet pazymiai. Sharan S. ir Chin Tan I.G. (2013) analizuoja, kod¢l
mokykloje darosi nejdomu mokytis ir kaip to iSvengti. Jie teigia, kad didzioji nuobodulio esmé —

vyraujantis mokymo metodas, kai pamoka pasidaro kaip paskaita, kai didzigja dalj pamokos kalba
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mokytojai, o mokiniai yra priversti klausytis. To nevykdant, mokiniai baudziami. Pedagogai,
istatyti j jvairius sistemos rémus, turi susitaikyti su mokiniy nuoboduliu, tarsi neiSvengiama savo
darbo blogybe. Autoriai iSskiria keturias pagrindines salygas, padedancios skatinti mokytis
produktyviai:

1) mokytojams deréty remtis mokiniy mintimis ir jsitikinimais, atsizvelgti j mokiniy
klaidingai ar ne iki galo suprantamais dalykais;

2) mokytojai turéty derinti ir grupuoti naujas idéjas, susieti jas su turimomis zZiniomis;

3) mokomuosius dalykus sieti su aktualiomis problemomis, leisti jas spresti uzdavinius ir
patiems mokiniams leisti priimti sprendimus, dirbti mazomis grupelémis su bendraklasiais,
siekiant suprasti ir atlikti uzduotis, leisti imtis veiklos ir lavinti jgidzius, kuriuos vertins kiti
ZMONES;

4) norint produktyviai iSmokti, skirti tiek laiko, kiek reikia, o ne skirstyti laikg j pamokas.

Autoriai pastebi, jog net jdiegus alternatyvius® mokymo metodus, mokytojai ne visada
susitvarko su naujovémis, nes jiems triikksta konsultanty pagalbos, praktikos, ziniy, todél pedagogai
grizta prie seny mokymo metody. Mokiniai, nezinodami naujoviy teikiamos naudos, taip pat joms
prieSinasi, todél pedagogai, prie§ pradédami taikyti naujus mokymo metodus, turi paaiskinti jy
nauda.

Zalys V. (2013), tyrinédamas IT pritaikyma meniniame ugdyme, pastebi, jog vyresnio
amziaus zmones susiduria su angly kalbos barjeru. Tuomet atsiranda trukdziai IT naudojime, nes
,.didzioji dalis su NMT* naudojimu susijusios medZiagos yra angly kalba“. Kalbos neZinojimas
gali trukdyti pazZinti IT programa, ja jsisavinti ir su ja dirbti. Taip atimama galimybé mokinius
papildomai skatinti, motyvuoti mokytis.

Cerniauskaité N. (2012, p. 82), analizuodama alternatyvios mokyklos modelj, pastebi, jog
»Esminiais alternatyvios mokyklos kriterijais galima laikyti: specifinius ugdymo tikslus; tikslinés
grupés mokinius; ugdymo turinj, integruojant] mokinio turimg patirt] ir jvairias papildomas
paslaugas. Sie kriterijai turi jtakos alternatyvios mokyklos mokiniy mokymo(si) motyvacijai ir
ugdymo(si) kokybei ir atsako ] Siandien visuomenés keliamus reikalavimus ugdymui.*
V. Vaicekauskiené (2012) sutapatina alternatyvias, savitas ir netradicines mokyklas: ,,Netradicinis
ugdymas — tai pagal formaliojo (pradinio, pagrindinio ir vidurinio) ir (ar) neformaliojo
(ikimokyklinio, prieSmokyklinio ir kito neformaliojo) ugdymo programas vykdomas ugdymas,
grindziamas savita pedagogine sistema (M. Montessori, Valdorfo, S. Suzuki ir kt.) ar atskirais jos

elementais.” (V. Vaicekauskiené, 2012, p. 8)

3 Alternatyvus [pranc. alternatif — pakaitinis, kaitaliojasis]: 1. LeidZiantis vieng i$ dviejy galimybiy; kitas galimas,
sitilomas; 2. Neoficialus, neatitinkantis visuotinai priimty taisykliy, normy (Tarptautiniy Zodziy Zodynas, 2005).
4 Naujyjy medijy technologijos.
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Kita motyvacijos problema, kurig jzvelgia autoriai Sharan S. ir Chin Tan I.G. (2013), yra
bendravimas — jei nebus tarpusavio bendravimo, nei mokytojai, nei mokiniai negalés turéti stiprios
motyvacijos dirbti toje aplinkoje. Jei mokyklg laikysime bendruomene, tai mokiniai turi jaustis
kaip bendruomenés nariais, tada bus lengviau mokinius sudominti ziniy pasauliu, jtraukti j aplinka,
kurioje jie gyvena.

Klasé — atskira socialiné sistema, atskira bendruomené. Kad bendruomené veikty darniai,
biity saugi, reikalingos taisyklés, normos, priemonges. Jos negali biiti per daug grieztos, nes gali
atsirasti baimés kazka daryti ir gali kristi motyvacija. Taisykliy pradzioje turéty biiti
formuluojama, ka galima ir privaloma daryti, o apic nederamus dalykus kalbéti tik pabaigoje.
Taisykles turéty susikurti patys mokiniai, laikytis jy turi ir mokiniai, ir mokytojai, taciau
suaugusieji neturéty leisti mokiniams galvoti, kad gali ir turi vyrauti demokratija. Aiskios taisyklés
leidZia maziau nesusipratimy, kurie itin mazina motyvacijg. Tiksliai suprantant, kur galima kreiptis
atsiradus bet kokiems neaiSkumams ir klausimams, atsiranda daugiau drgsos veikti, motyvacija
mokytis didéja.

Klasé — atskira socialiné grupé, kurios sudedamosios — mokiniai. R. Zukauskien¢ (2007),
tyrinédama jvairiy autoriy teorijas apie vaiky psichologija, teigia, jog mokyklinio amziaus vaikai,
zaisdami kartu, susikuria savo grupes, klubus, savita subkultiira, kuri vadinama vaiky visuomene.
Psichologeé teigia, jog mokyklinio amZiaus vaikai, eidami ; mokykla, su laiku darosi vis maZziau
priklausomi nuo tévy, bet tuo kartu did¢ja bendraamziy jtaka. Draugy nuomoné apie ji daznai
tampa svarbesné uz suaugusiy: jeigu tévai nuspres, jog vaikui reikia groti, tarkim, pianinu, o
draugai gros su gitara, tai vaiko motyvacija mokytis gali buti sumazéjusi. O jei draugas pasakys
apie tg instrumentg kg nors negero, tai motyvacija gali visiSkai dingti. D¢l kitokio instrumento
pasirinkimo vaikas gali buti iSstumtas i§ draugy rato, ir tai gali visiSkai suzlugdyti motyvacija.
Taciau situacija gali buti ir visiSkai atvirks§¢ia — draugai gali pavydéti, vaikas gali tapti autoritetu
ir motyvacija mokytis gali labai kilti. Pasak Zukauskienés R. (2007), kuo blogesni paaugliy
santykiai Seimoje, tuo didesne¢ jtakg daro bendraamziai.

Siuolaikiniai vaikai — Z kartos mokiniai (gime 1995 — 2012 m.), pasizymi ypatingu rysiu
su technologijomis. ,,Naujoji Z karta gali bati jvairiai vadinama — skaitmeniné karta, virtualios
aplinkos vaikai, skaitmeninés kartos ciabuviai etc (Targamadzé, 2014, p. 95). Kaip teigia
Targamadz¢ V, Girdzijauskiene S. ir kt. (2015), Z kartos mokiniai augo naudodamiesi IT, o zaislus
pakeité mobilieji jrenginiai. Autoriai, atlike tyrimg apie mokiniy motyvacijg, daro iSvadas, jog Z
kartos vaikai ,,tuo pat metu yra ir atrad¢jai, ir vartotojai. Todel jy motyvacijai yra svarbios ir
vidinés, ir iSorinés paskatos®. D¢l tos priezasties, autoriy atliktuose tyrimuose motyvuoti mokiniai
gauna auksciausius vertinimus - jiems svarbu viskas, kas aplinkui: tévai, mokytojai, draugai, jy

vertinimas ir pozitris, taip pat zinios, ir pats mokymosi procesas.
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Motyvacija mokytis — daugialypis neapciuopiamas objektas, kurj sudaro visa vaikg supanti
aplinka: Seima, namai, draugai, aplinka, mokykla, mokytojai ir t.t. Nors vienai sudedamajai
bendradarbiaujant netinkamai, motyvacija krenta. Tévai turi suprasti, kas vaikui yra jdomu,
patrauklu ir turi tam gebé&jimus ir suteikti galimybg tuos gebé&jimus ugdyti. Mokytojai, ugdantys
gebéjimus, turi suprasti motyvacijos lygj — motyvacijai krentant atrasti priezastis ir pasistengti jas
pasalinti, o esant aukStam motyvacijos lygiui, stengtis iSlaikyti.

Vaikai turi turéti galimybe bendrauti ir bendradarbiauti su savo bendraamziais ir su
vyresniais juos supanciais zmonémis. Atsiradus problemy su bendraamziais (patycCios ir pan.),
mokiniai turi zinoti, kad gali kreiptis pas mokykloje dirbancius pedagogus ir sulaukti pagalbos. Jei
pagalbos nesulauks, mokinio pasitikéjimas mokykla ir motyvacija mokytis kris. Esant
nesusipratimams tarp pedagogy ir mokiniy, pagalbos gali suteikti tévai ir mokyklos administracija.
ISsprendus visus nesusipratimus, atsakius j visus mokiniy klausimus, motyvacija mokytis kelti

daug lengviau.
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2. INFORMACINIU TECHNOLOGIJU (IT) NAUDOJIMAS
MOKANT(IS) GROTI

2.1. Informaciniy technologijy samprata

Skaitmeninés, kompiuterinés, informacinés technologijos (IT) — skirtingos sgvokos, i$
principo, reiskiancios ta patj. Viskas susije su kompiuteriu. Kompiuteriai gali buti stacionards,
nesiojami, planSetiniai, mikro ir pan. ,,Mokant muzikos, pasitelkiamos specialios IKT priemongs:
garso ir vaizdo technologijos, speciali muzikos mokymo(si) ir kiirimo programiné jranga. Todél
greta informaciniy ir komunikaciniy technologijy vartojama ir muzikiniy kompiuteriniy
technologijy sgvoka® (Rimkuté-Jankuviené, Girdzijauskien¢, 2015). ,,Kompiuterinémis muzikos
technologijomis vadinami jvairts prietaisai ir programos, leidZiancios kurti, saugoti, apdoroti,
transliuoti ir platinti muzika“ (Zebrauskaité — Sileikiené, Petrikis).

Siekiant pilnavertiskai naudoti kompiuterj ugdymo procese, reikalingas komplektas
jrenginiy. Pagrindiné dalis — sisteminis blokas, turi atitiki bent minimalius programos keliamus
reikalavimus. Darbui su garsu itin svarbi dalis — garso ploksté — kompiuterio jrenginys, skirtas
garsui | kompiuterj jvesti, apdoroti ir iSvesti. Gali biiti vidiné arba iSoriné. Didesniems darbams
reikalinga iSoriné garso ploksté - jrenginys jungiasi prie sisteminio bloko per USB ar FireWire®
jungtis. Naudojamas norint jraSyti garsg, garso apdorojimui, kai dirbama su didesniy resursy
reikalaujan¢iomis garso redagavimo programomis ar virtualiais instrumentais, siekiant sumazinti
kompiuterio procesoriaus apkrovimg ir garso vélavimg. Taip pat reikalinga dirbant su MIDI
jrenginiaiS. Prie garso plokstés jungiamos garso kolonélés.

ISmanusis jrenginys — prietaisas, kuriame yra ir jvesties ir i§vesties jrenginiai — procesorius,
lieCiamas ekranas, atmintis, garso kolonélés. Gali buti labai jvairaus dydzio — nuo mobilaus
telefono (nuo 10 cm jstrizainés) iki interaktyvaus ekrano (218 cm) ar net didesni.

,Kompiuterinémis muzikos technologijomis vadinami jvairlis prietaisai ir programos,
leidziancios kurti, saugoti, apdoroti, transliuoti ir platinti muzika. Jy iStakos slypi jau pirmuosiuose
jrenginiuose, gebéjusiuose jrasyti ir atkurti garsa* (Sileikiené, Petrikis, p. 7). ,,Programiné jranga —
kompiuterio vykdomy instrukcijy seka, skirta tam tikriems veiksmams atlikti, kompiuteriui valdyti
ir jame esantiems duomenims apdoroti (Petrylaité). Dazniausiai tokia jranga paraSoma naudojant
programavimo kalbas, o véliau kompiliuojant ar interpretuojant paraSyta koda. Programiné jranga

skirstoma j dvi dideles grupes: sisteming ir taikomaja. Sisteminé programiné jranga atsako uz

% FireWire (kitaip IEEE 1394) — kompiuterio ir skaitmeninio prietaiso (vaizdo kameros, garso plokstés) jungtis
(sasaja), galinti realiu laiku dideliu greic¢iu perduoti duomenis. DaZniausiai naudojama profesionalioje garso ir
vaizdo jrangoje.
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bendra kompiuterio (ar iSmaniojo jrenginio), kaip vieningos sistemos, darbg, pvz.: Windows, Mac
OS, Android. Taikomoji programiné jranga - programos ir jy sistemos, skirtos konkretiems
vartotojo uzdaviniams spresti, pvz.: Word, Excel, WinAmp, VLC, Acrobat Reader ir t.t.

Programiné jranga — priskiriama prie intelektualiyjy produkty, nesvarbu j kokia laikmeng
yra jraSyta. Tai reiSkia, kad yra saugomos visos teisés ] nuosavybe. Pagal tai, kaip kiir¢jai leidzia
naudotis programomis, ji skirstoma j kelis variantus:

¢ neatlygintino naudojimo (angl. Freeware) — galima naudotis nemokamai, taiau
programos kodo keisti negalima, kartais biina ne pilnos ar riboto naudojimo versijos, retsykiais
autoriy papildytos reklaminiais jskiepiais, kiiréjas gali bet kada pakeisti | mokama;

e mokamos programos (angl. Shareware) — autoriai daznai leidzia naudotis nemokamai
bandymo laikotarpiu (nuo keliy iki keliasde$imt dieny);

e atviro kodo (angl. open sourse) — nemokamos programos, leidziancios keisti programos
koda, pakeistas programy versijas galima laisvai platinti;

o laisvosios programos (angl. Free software) — atviro kodo programos, galima platinti
laisvai, taciau gali biiti imamas platinimo mokestis (taciau turi likti atviras kodas).

Programélé, mobilioji programélé (angl. application) — taikomoji programa mobiliesiems
jrenginiams. Programéles dazniausiai platina jrenginio gamintojo ar operacin€s sistemos kiir¢jo
platformoje (programinéje sistemoje): Apple — App Store, Android — Google Play, Windows Phone
Store, Samsung — Galaxy Store ir t.t. Programéles dazniausiai galima parsisiysti tiesiogiai j
mobilyjj irenginj. Gali biiti mokamos ir nemokamos. Pastarosios daznai biina su reklaminiais
iskiepiais ar labai riboto naudojimo (pagal trukme ar galimybes), mokomos programos
supaprastinta versija, kuria naudojantis galima iSsipirkti vienokig ar kitokig funkcija.

Prie§ pradédamas naudoti programing jranga, vartotojas (ir mokytojas, ir mokinys) turi
Zinoti ir suprasti, kiek ir kg galima padaryti su programa, kaip ja galima naudotis, kokiy specifiniy
jrenginiy gali reikéti ir pan. Todél, pries jsigyjant mokama programg, daZniausiai, leidZiama ja
1Sbandyti su laiko ar galimybiy apribojimais. VisiSkai nemokamos programos, dazniausiai, yra
paprastesnés vartotojui, turi maziau galimybiy, kartais btina su papildomomis programélémis,
kurios yra nesusije¢ su pacia programos veikla (kartais stabdo kompiuteriy darbg), pvz.: antivirusiné
programa, interneto narSyklé ar narSyklés jskiepiai — paieSkos ar kitos neaiSkios paskirties
programos ir pan. Neteisingai pasirinkta programinés jrangos rasis gali trukdyti vartotojui
produktyviai atlikti darba, o jei nepavyksta taip, kaip norisi, arba procesas, arba rezultatas gali
demotyvuoti.

Tik suprasdamas pagrindines sgvokas, Zinodamas pagrindinius IT veikimo principus,

kompetencijy stokojantis pedagogas gali pradéti naudotis IT. Teisingai naudodamas pasirinkta
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jrankj, kompetentingas pedagogas gali lengvai motyvuoti mokytis, skatinti pasiekti gery rezultaty
ne tik jo ugdomo dalyko bet ir viso ugdymo lygj.

2.2. Kompiuterinés muzikinés programos, padedancios mokyti(s) groti

,LAnkstesné mokymo forma, kai dalyvavo tik mokytojas ir mokiniai, nuosekliai kei¢iama
nauja ir atsiranda treciasis komponentas — kompiuteris, kaip mokymo, bendravimo ir informacijos
priemoné* (Kaklauskiene, 2003, p. 25). Kompiuterio ar kito iSmaniojo jrenginio pagalba
mokytojai gali naudotis kity sukurtomis mokomosiomis priemonémis arba susikurti savo. Tam
naudojama taikomoji programiné jranga.

V. Zalys (2016, p. 24) isskyré 11 kompiuteriniy muzikiniy programy grupiy, pagal ju
paskirtj:

1) grafinis garso vaizdavimas;

2) garso jraso aukStumo ir tempo keitikliai;
3) garso redaktoriai;

4) virtualis sintezatoriai;

5) muzikos komponavimo programos;

6) grojimo gitara mokykla;

7) virtualios klaviatiiros;

8) girdéjimo ir muzikinés klausos lavinimas;
9) natografijos programos;

10) muzikingés teorijos programos;

11) virtualts daugiafunkciniai garso pultai.

Internetinéje erdveéje galima atrasti 26 kategorijy muzikiniy kompiuteriniy programy
isskirstyma®. Absoliuciai kiekvieng muziking programa galima pritaikyti muzikiniam ugdymui,
taCiau ne visas galima pritaikyti individualiose muzikos pamokose, kuriose mokosi groti muzikos
instrumentu. Vienas programas galima pritaikyti tiesiogiai mokyti groti instrumentu, kitos — labiau
skirtos pasiruo$imui pamokoms. Kai kurias programas galima naudoti pedagoginéms
pertraukéléms, mokymosi motyvacijai kelti ar labiau sudominti muzikiniu pasauliu. Taip pat biity
galima i8skirti muzikinius Zaidimus ar Zaidimo pobtidzio programéles, kuriose didele reikSme turi

garsas ir yra dazniausiai skirti zaidimy konsoléms arba iSmaniesiems jrenginiams.

& https://en.wikipedia.org/wiki/List_of music_software
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Viena populiariausiy interneto platformy — YouTube. Ji skirta dalintis vaizdo jrasais’.
Vaizdo jraSymo prietaisams tapus lengvai prieinamais visuomenei (dél kainos ir naudojimosi
paprastumo), isplitus mobiliesiems jrenginiams Su vaizdo kamera, atsirado poreikis informacija
dalintis. Taip 2005 m. JAV buvo jkurta Youtube. Nuo to laiko, bet kas, turédamas paskyra youtube
platformoje, gali jkelti vaizdo jrasa. Perzitréti gali visi, turintys internetg. Youtube platformoje
galima perzitréti nenusakomg kiekj jvairiy muzikiniy vaizdo jrasy. Tame tarpe, yra daug
mokomuyjy video klipy/filmuky, kaip groti jvairiais instrumentais. Zmonés, net neturédami
muzikinio iSsilavinimo, gali mokytis savarankiSkai groti pasirinktu instrumentu. Muzikos
pedagogai taip pat naudoja $ig platformg instrumento pamokoms vesti ir mokymosi motyvacijai
kelti. Dazniausiai naudojama paklausyti kity, tg patj kairinj atliekanciy atlikéjy, interpretacijy ar
kitos to paties kompozitoriaus/grupés/atlikéjo muzikos. Youtube platformoje galima rasti daug
jvairios karaoke® muzikos, pagal kurig galima groti jvairiais instrumentais. Youtube grotuvas turi
funkcija, leidziandia jrasg palétinti ar pagreitinti. Tai leidzia diferencijuoti grojimo greitj pagal
mokinio geb¢jimo lygj. Jei jrasas bus per greitas ar per létas, mokiniui bus nejdomu groti. Jei jrasas
patinka mokiniui ir yra tinkamo grei¢io — mokymosi motyvacijos lygis kils. Dar vienas jrasy
pobudis — instrumento pamokos. Galima rasti pamoky jvairiems pasaulio instrumentams.
Vienuose vaizdo jrasuose rodoma, kaip grojama instrumentu, kituose galima rasti ir karaokés tipo
jrasy, kur rodomos natos ar kaip reikia groti tas natas (2 pav.). Tai skatina savarankiSkg mokymasi
ir kelia motyvacija mokytis. Dar vienas programos privalumas — labai lengvai galima dalintis

jrasais.

© (155) Canon in D | Fingerstyle T4 X =+

< C & youtube.com/watch?v=BNvf 8h2qcA
y q

=  EVYoulube” play guitar tabs

Canon in D | Fingerstyle TABS Guitar Lesson (Tutorial) How to play Canon in D with Tabs

3949 659 views * 2017-07-19 g 54TOKST. @) 790 4 BENDRINTI =4 ISSAUGOTI

2 pav. Platformos Youtube langas su gitaros natomis (TAB)

" Kompiuteryje jungiamasi per interneto narSykle youtube.com. Mobiliuose jrenginiuose yra atskira programélé.
8 Muzikiniai jrasai be pagrindinio vokalo ar melodijos.
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Si platforma yra populiari nuo pa¢iy maZiausiy, norin¢iy mokytis groti, iki pa¢iy vyriausiu,
kurie geba naudotis internetu ir turi poreikj muzikuoti. Si platforma — puikus biidas motyvuoti
mokinius mokytis groti instrumentu, turinti vienintelj neigiamg dalyka. Kadangi jrasus galima
nemokamai ir jkelti ir perziiiréti, pasitaiko ir nekokybiSky pavyzdziy. Ne visi jraSai yra geri, tad
mokytojas turéty atsirinkti i§ anksto, kg galima demonstruoti, i§ ko galima mokytis ir ko geriau
mokiniams nerodyti, nebent akcentuojant, kad tai yra blogas pavyzdys ir taip groti negalima.

Vaizdo/garso grotuvai® — taikomyjy programy grupé, skirta zifiréti ir klausytis jvairiy
vaizdo ar garso jraSy. Muzikiniame ugdyme labai placiai naudojama programiné jranga,
naudojama kiiriniy demonstravimui, akompanimentui (fonogramai) leisti. Daznu atveju galima
rasti metodiniy knygy, kaip groti vienu ar kitu instrumentu, kuriose yra jdétas kompaktinis diskas
su jraSy pavyzdziais ar fonogramomis. Jsijungus kiirinio jra$g su pilna ritmine grupe, keliy
instrumenty harmonija be pagrindinés melodijos, lavinami keli muzikiniai geb¢jimai — ritmo,
tempo pojutis, stiliaus suvokimas, grojimo ansamblyje ar grupéje vaizdas ir t.t. Tokiais jraSais
nesudétinga dalintis, galima jkelti mokiniams j mobiliuosius jrenginius ar persiysti internetu, kad
galéty mokytis ar praktikuotis namuose.

Deja, jrasai ne visada biina pateikti keliais variantais — 1étesni ir greitesni. MaZesnio tempo
jrasai reikalingi jau Siek tiek iSmokus groti, nes didesniu tempu mokinys pagroti nesugebes, del ko
gali kristi motyvacija mokytis. Pradedant i$ 1éto ir tempg po truput] greitinant, motyvacija kyla,

mokiniui atsiranda tikslas pagroti kuo greiciau.

Vlena lé mégé_]lékq programq, & Elbarto - echo.. - VLC leistuve - m} *
; . . .. L. Karinys | Grojimas =~ Garsas  Vaizdas  Subtitrai  Priernonés  Rodymas  Pagalba
turinciy 1raso létinimo/greitinimo | crojarast kel | & [=e
.. . . _ . Play Skyrius dinimas Trukmé Albumas
funkcija — VLC (2 pav.). Ji gali biti = fon  Progrms D o 0539
. Savitos Zymelés 4
- - - - Kompiute
naudojama tiek Windows, tiek Mac o ,
aplinkoje, yra nemokama, paprasta |:|:1u et "L Greitiau
. . . . . . ”a\n Sokti priekin = Truput] greiciau
naudotis, gali atkurti didziaja dalj vaizdo | ™ 2 Soktiatgal i
Sokti | laika & Truput] l&€iau
ir garso faily tipy, daznai naudojama Il Pristabayti o Lediau
. . . B Stabdyti
eilinly  vartotojy.  Yra  daugybé Qo ankstesns
M Kitas
programeliy, galin¢iy keisti jraso greitj it | ow7 « ® ez 053
TR0 MREEE gLy

mobiliesiems jrenginiams, pvz.: Music

Speed Changer (3 pav) (Google 2 pav. Programos VLC langas, su galimybe

Play/Android, Itunes/Apple). Si pakeisti kurinio greitj.

programa leidzia pakeisti ne tik kiirinio greitj, bet ir tonacija (pitch) realiu laiku (grojant kiirinj).

% Gali biti vadinami media leistuvais.
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Taip pat leidzia susikurti jraso kilpg, kuri be

. sFerrin.mp3 Freedom I¢

sustojimo kartosis, kol bus sustabdyta. Si funkcija

oo . . . . Pitch +0,00
suteikia galimybe kartoti tas vietas, kurios yra

sudétingesneés ir reikalauja daugiau jdirbio. e
Tempo keitimo funkcija léciau
besimokantiems mokiniams suteikia galimybg¢ groti
pagal garso jrasus - motyvacijos mokytis, leidzia
patirti daugiau muzikavimo dZiaugsmo.
Natografijos (maty raSymo) programos
suteikia mokytojui galimybe pritaikyti, aranzuoti
kiirinj tiek konkreciam instrumentui, tiek mokiniui,
pagal  jo  geb¢jimus.  Kiriniy,  uZduoCiy
diferencijavimas — svarbus motyvacijos aspektas.

Kurinio pritaikymas konkre¢iam  instrumentui

mokytojui suteikia platesne kiirinio parinkimo _
. . . 3 pav. Programos Music Speed
mokiniui galimybe. Gebéjimas naudotis natografijos
changer langas Android aplinkoje.

programomis ir muzikinés Zinios suteikia galimybe

kiirinj aranzuoti keliems vienodiems instrumentams ar skirtingy instrumenty grupei. Galimybé
groti su kitais, noras pasirodyti geriau uz kitus ar baimé pasirodyti prastai skatina motyvacijg
mokytis, suteikia galimybe bendrauti ir bendradarbiauti su bendraamziais, paZinti Kkitus
instrumentus, dominti muzikavimo galimybémis.

Didzioji dalis natografijos programy geba jkelti MIDI failus. Daug jvairios Siuolaikinés
muzikos galima rasti MIDI formatu internete nemokamai. Jkélus failg | natografijos programa,
galima kirinj redaguoti, pritaikyti instrumentui, atsispausdinti natas. Taip suteikiama galimybé
groti Siuolaikinius, daZnai aplinkoje skambancius kiirinius.

Natografijos programy yra ir paprasty naudotis, nemokamy (MuseScore!?), ir mokamy,
profesionaliy, skirty aranzuodiy kiréjams, kompozitoriams (Encore, Finale, Sibelius!?).
Palaipsniui vis populiaresne tampa internetiné natografijos ir muzikos aranzavimo programa
ScoreCloud. Gali bati ir Windows, ir Mac Os platformoms. Programa MuseScore (4 pav.) turi
versijas ir mobiliesiems jrenginiams (Apple, Android platformoms). Internetingje svetainéje
skelbia, jog turi virs 1 000 000 nemokamy kiiriniy savo duomeny bazéje, taip pat apie 1 000 naujy

kiiriniy vieSam naudojimuisi yra jkeliama kiekvieng diena.

10 https://musescore.com/
1 http://www.passportmusic.com/products/encore/, https://www.finalemusic.com/,
https://www.avid.com/sibelius

24



Visy natografijos programy paskirtis
tokia pat — wuzraSyti natas. Skiriasi tik

programos iSvaizda ir galimybés.
Nemokamos programos yra skirtos greitam
1ISmokimui, elementariam naudojimuisi, yra
paprastos vartotojui, turi pagrindines muzikos

funkcijas. Mokamos programos

raSymo
leidzia raSyti partitiiras, skirtas daugiau
instrumenty, turi daugiau muzikinio rasto
pateikimo galimybiy, tikroviskesnius
instrumenty garsus. Daugumoje natografijos

MIDI
ja  prie
kompiuterio. Tokiu bidu galima greiciau

programy, natas galima raSyti

klaviatiiros pagalba, prijungus

uzraSyti natas, ypa¢ grojant i§ klausos.

Mokiniai, grodami MIDI klaviatira ir

programoje  uzraSinédami  natas, gali

analizuoti savo jgrotas natas su originaliomis

ir atrasti kiek yra skirtumy ar panaSumy,

< Back w o P

Shallow
A Star Is Born
Lady GaGa & Bradley Cooper

ages=——

3@“31 : vralr =S S S s v:‘&l
sttt hbecfbrriptr bt Bl + it

4 pav. Programos MuseScore langas iPad
aplinkoje.

surasti vietas, kur yra iSmokta tiksliai ir kur dar reikia pasimokyti papildomai. Grafinis grojamy

naty atvaizdavimas — priemoné motyvacijai kelti.

Programoje paruoStas natas galima transliuoti pamokos metu, padedant mokiniui greiciau

Jsisavinti informacija. LeidZiant natas, galima palétinti ar pagreitinti — pritaikyti kiirinj prie

mokinio gebé&jimy. Transliuojant kiirinj su aranzuote (kity instrumenty pritarimu), mokiniui

suteikiamas ansamblinio grojimo jausmas, grojant su kitais mokiniais ugdomas pareigos jausmas,

noras pasirodyti lygiu su kitais ar net geriau. Internete galima rasti daug Siuolaikiniy kairiniy MIDI

formatu, kuriuos galima atsidaryti natografinémis programomis ir matyti natas, taip suteikiant

galimybe groti kirinius, kurivos girdime kiekvieng dieng ir kurie yra daug patrauklesni

mokiniams, taip keliant motyvacija mokytis groti.

Garso redagavimo programos — programiné jranga, skirta garsui jrasyti ir redaguoti —

mokytojui suteikia galimybe iSsaugoti garsing informacijg, pvz.: galima jraSyti akompanimenta,

grojant akustiniu/elektroniniu instrumentu:

1) kad mokinys galéty mokytis namuose su akompanimentu;

2) kad nereikéty ieSkoti akompaniatoriaus, jei negali pagroti mokytojas pamokos metu;

3) kad turéty jrasa, kai néra galimybés akomponuoti koncerto metu;
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4) kad galéty groti duetus ar ansamblius su kitais mokiniais;

5) jei néra kabinete instrumento, kuriuo akomponuojama ir t.t.

Garso redagavimo programy yra visokiy: nuo nemokamy megejisky iki brangiy
profesionaliy; visoms platformoms (ir kompiuteriams, ir iSmaniesiems jrenginiams); Nuo
elementariy garso jraSymo programéliy (diktofony) iki sudétingy, su virtualiais instrumentais
dirbanciy ir brangios techninés jrangos reikalaujanciy programy. Daznai pasitaiko, kad brangios
programos leidZia naudotis programa nemokamai (arba uz nedidelj mokestj), bet ribotg laikg
ir/arba ribotomis galimybémis.

Pagrindiné $io tipo programy funkcija — garso jraymas. Siam veiksmui reikalingas prie
jrasancio jrenginio prijungiamas arba jrenginyje integruotas mikrofonas. Pagal tai, kokios reikia
garso kokybés, reikia pasirinkti atitinkamg jrenginj. Norint greitai ir lengvai, jraSo kokybei
nekeliant aukStesniy reikalavimy, i§saugoti jrasa, kuris dazniausiai naudojamas mokymosi tikslais
(kad mokinys galéty namuose groti su jrasu), uztenka iSmanaus jrenginio Su integruotu mikrofonu
ir garsg jraSancios programos, pvz.: diktofonas (dazniausiai bina instaliuotas, kaip gamyklinés
programinés jrangos dalis). Panasios kokybés jrasSas buty naudojant neSiojamo kompiuterio
integruota arba interneto pokalbiams naudojama mikrofona. Siek tiek kokybiskesn] jrasa galima
gauti naudojant prie iSmanaus jrenginio jungiamus iSorinius mikrofonus (daZniausiai naudojamus
filmavimui). Prie kompiuterio galima jungti mikrofonus su USB jungtimis.

Siekiant dar kokybiskesnio jraso, reikia kompiuterio su iSorine garso plokste, kad bity
galima pajungti profesionaly mikrofong (ar kelis) ir programinés jrangos, kad galéty jrasinéti garsg
i§ vieno ar keliy mikrofony. Viena i§ papraséiausiy nemokamy programy — Audacity. Jos pagalba
galima jraSyti garsa, ji apdoroti jvairiais filtrais, apkarpyti, sujungti atskirus garso failus ir kitaip
redaguoti. Panasi, profesionali programa — Adobe Audition — skiriasi faily suderinamumu,
platesniu efekty, funkcijy, nustatymy pasirinkimu ir gilesniu jy naudojimu.

Kai kurios profesionalios garso redagavimo programos turi galimybe naudoti virtualius
muzikos instrumentus — programinés jrangos papildinius, imituojan¢ius muzikos instrumentus.
Klaviattros, pelés ar prie kompiuterio prijungtos MIDI klaviatiiros pagalba galima groti jvairius
muzikos instrumentus imituojanciais garsais: nuo vaikiskos diidelés iki labai brangiai kainuojancio
fortepijono ar realyb¢je neegzistuojancio sintezatoriaus. | programa, palaikancig MIDI protokola,
galima importuoti MIDI failus ir kiekvienam garso takeliui priskirti atskirus instrumentus ir sukurti
garso jrasus, kurie gali skambéti kaip jgroti simfoninio orkestro, roko grupés ar bet kokio kitokio
kolektyvo.

Profesionalios programos, turincios visas garso redagavimo galimybes: Cubase, Nuendo,

Pro Tools, Reason, Logic Pro, Garage Band, Ableton ir t.t.
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Garso redagavimo programos suteikia galimybe mokytojams paruosti jvairios kokybés
garso jrasus, priklausomai nuo mokytojo gebéjimy, materialinés bazés ar poreikio. Garso jrasai
gali biiti naudojami tieck mokymo procese, tiek koncertuose. Priklausomai nuo poreikio, mokytojai
jrasSus gali paruosti ir labai paprastai, greitai, taciau jrasai bus prastos kokybeés, ir labai kokybiskus,
bet tuomet reikia turéti atitinkamg programine jrangg ir gebéti jg valdyti. Jrasy pagalba mokiniai
gali mokytis savarankiSkai, mokymo procesas tampa jvairesnis (galima groti jvairesnius kiirinius
su akompanimentu), mokiniams atsiranda daugiau stimulo ir motyvacijos mokytis, nes procese
atsiranda naujas veiksnys — jrasas.

Gitara — vienintelis i$ instrumenty, kurio mokymuisi yra kuriamos atskiros kompiuterinés
programos. Populiariausios — Guitar Pro ir Riffstation. Sitos programos yra panasios j Kitas, tadiau
turi specifiniy dalyky, skirty grojimui gitara.

Guitar Pro — naty raSymo programa, kurioje pagrindinis démesys yra gitarinéms natoms
(TAB?) ir grojimo gitara akcentams Zzyméti (specifiniai zenklai, akordy pavadinimai ir schemos,
ir pan.). Nauja programos versija®® turi daugiau kaip 1000 instrumenty garsy naudojant vir§ 200
realiy instrumenty garsy ir daugiau kaip 80 garso efekty/gitaros stiprintuvy pavyzdziy. Taip pat
leidzia rasyti TAB ir akordus nuo 3 iki 10 stygy instrumentams. Programa leidzia jkelti MIDI
failus, redaguoti natas, pridéti ar i$trinti instrumentus. ParaSytas natas galima spausdinti, i§saugoti
pdf formatu, eksportuoti midi, mp3, wav formatu. Guitar Pro formato naty internete galima rasti
labai daug — nuo klasikos iki Siuolaikiniy kiiriniy. Dazniausiai Sios programos naty failai yra
nemokami, o to paties kiirinio naty daznai galima atrasti ir kelis ar net keliolika skirtingy varianty.

Programa Guitar Pro gali buti naudojama daugelyje iSmaniyjy jrenginiy jvairiose
platformose, ir kompiuteriuose (Windows, Mac Os), ir iSmaniuosiuose jrenginiuose (Android,
i0S). Programa, sglyginai, néra brangi — 69,95 Eur., skirta penkiems kompiuteriams. Ugdymo
jstaigos, dalyvaudamos ,,Guitar Pro Education Program® gali gauti nemokamg licencija, tos
mokyklos mokiniai gali nusipirkti programa su 50 proc. nuolaida.

Programa leidZia greitai ir efektyviai mokytis groti gitara. Galimybé surasti natas internete
suteikia galimybe¢ daug grei¢iau reaguoti ] mokiniy poreikj ar pageidavimus. Galimybé natas
redaguoti suteikia galimybe mokiniams groti pagal jy gebéjimy lygj. Galimybé sukurti kiirinio
aranzuote suteikia galimybe vaikams groti jvairesng muzika. Visos atsiradusios galimybés leidzia
ugdymo procesg padaryti lengvesniu, jJdomesniu, patrauklesniu, o tai padeda kelti mokymosi groti

instrumentu motyvacija.

12 TAB (ang. Tablature, liet. Pir§tuoté) — muzikos rasto, garsy, naty raSymo bidas, kai nurodoma kur reikia délioti
pirstus, o ne konkreti nata. DaZniausiai naudojama instrumentams su skirsniais (gitara, ukulelé, bosiné gitara ir pan.).
3 https://www.guitar-pro.com (ZiGréta 2020 03 15)

27



Riffstation — garso faily grotuvas, turintis papildomy funkcijy, skirty mokytis groti gitara:
leidzia palétinti ar pagreitinti tempa, atpazjsta ir parodo, koks akordas skamba jraSe (simboliais
bei schema), leidzia keisti tonacija, taip palengvinant tonacijos ir akordy pasirinkimg grojant
gitara. Programa, nuskai¢iusi visg garso jrasg, parodo, kokie akordai yra toje dainoje, kaip jie
keiciasi realiu laiku keiciant tonacijg ar naudojant stygy uzspaudiklj (angl. Capodaster, sutrump.
Capo). Tai itin palengvina ir pagreitina pedagogo darbg — nebereikia klausant jrasy ieskoti
tonacijos bei akordy, itin palengvina kiirinio transponavimo galimybes. Mokiniams, negebantiems
groti i§ klausos, atsiranda galimybé savarankiSkai mokytis ir groti savo mégstamus kiirinius.
Meégstamy kiiriniy gojimas kelia motyvacija groti instrumentu.

Metronomas — prietaisas muzikos kiirinio tempui nustatyti. Tai — puikus jrankis
ritminiams jgiidziams lavinti. Metronomas gali biiti mechaninis, elektroninis arba virtualus. Daug
jvairiy virtualiy metronomy galima rasti internete, paieSkos lange jrasius raktinj zodj
,metronomas*. Daugelio jy nereikia siystis ir instaliuoti — jos veikia tiesiogiai internete (angl.
online). Daug jvairiy metronomo programéliy galima parsisiysti j bet kokj iSmanuyjj telefong ar
plansete, jrenginio gamintojo platformos parduotuvéje jvede raktinj Zodj ,,metronomas‘.
Programeélés gali biiti mokamos arba nemokamos. Kai kurie virtualiis metronomai, skirtingai nuo
mechaniniy ir dalies elektroniniy, turi galimybe keisti ne tik tempa, bet ir metra, programuoti metro
pasikeitimus kiirinyje, keisti garsus, pvz.: 1§skirti pirmg takto dalj.

Kai kurie virtualiis metronomai turi instrumenty derintuvus — jrenginius, per mikrofona
arba garsui jautry sensoriy aptinkancius garso daznj ir parodancius skambancios natos auk§tuma.
Derintuvai gali buiti analoginiai, skaitmeniniai ir virtual@is. Virtualius derintuvus galima parsisiysti
1 1Smaniuosius telefonus ar planSetinius kompiuterius, jrenginio gamintojo platformos
parduotuvéje jvede raktinj zodj ,,derintuvas® arba ,,tuner®. Programélés gali buiti mokamos arba
nemokamos. Daug jvairiy virtualiy derintuvy galima rasti internete. Daugelio jy nereikia siystis,
veikia tiesiogiai (online), reikia tik turéti mikrofong ir, dazniausiai, jjungus tokj metronoma,
programélé praSo leidimo naudotis juo. Derintuvai gali buti skirti konkreciam instrumentui
(gitarai, ukulelei, smuikui, puiamajam ir t.t.) arba chromatiniai, tiesiog rodantys skambancig natg.

Mokomieji grojimo instrumentu Zaidimai — programy grupé, dazniausiai sutinkama
iSmaniyjy jrenginiy — planSetiniy jrenginiy ir telefony platformose.

,,Guitar Hero* — pirmasis tokio tipo zaidimas, pasirodé 2005 metais ir buvo skirtas zaidimy
kompiuteriui ,,Sony PlayStation®. Paskutinj kartg Zaidimas iSleistas 2015 m. ir jau daugiau néra
kuriamas. Zaidimo principas — naudojant zaidimo pultg ar specialiai §itam Zaidimui sukurta gitara,
reikia pataikyti mygtuko spalvas pagal zaidimo pateikta muzikos ritmg. Sis Zaidimas buvo

naudingas vaikams susipazinti su klasika tapusiais Siuolaikiniais (daZniausiai rock stiliaus)
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kiriniais. Klausydami ir bandydami teisingai ,,pagroti®, lavino savo muziking klausg ir ritmo
pojiiti, o mégstamiausius kiirinius, galimai, bandé pagroti ir tikrais instrumentais.

Daugumos Siuolaikiniy programy — zaidimy principas — pagal zaidimo duotas natas,
akustiniu ar elektriniu instrumentu (gitara ar pianinu) pagroti jas. Programa, naudodamasi
jrenginio mikrofonu, atpaZzjsta tas natas, ir, esant nesutapimui su demonstruojamomis natomis,
pranesa apie klaidas: daznu atveju neleidzia groti, kol nepagrojai teisingai. Dalis programy turi
mokomyjy video pamoky (arba demonstracijy), kaip groti pasirinkta kiirinj.

Programas — zaidimus galima atrasti savo iSmanaus jrenginio programy parduotuvéje (App
store, Google play). Lengviausiai (pagal reklamas interneto svetainése ir soc. tinkluose, atsitiktine
tvarka pasirinktas App Store, 1 lentelé) pasiekiamy programy ir zaidimy analizés pagrindu galima
teigti, kad:

1)  dauguma yra nemokamos tik laikinam naudojimuisi — kelioms dienoms, pamoky grupei,
keliems kiiriniams ir pan.;

2)  programy realiam gebéjimy ir jgiidziy groti instrumentu lavinimui néra daug;

3) dalies programy negalima testuoti nemokamai, nes parsisiuntimas yra mokamas;

4)  daznu atveju, kai grojama paciu jrenginiu, jauCiamas vélavimas (testuota su Apple iPad
A1822 (5 kartos), 13.3.1 programiné versija);

5)  muzikiniy programy ir zaidimy pasirinkimas yra daug didesnis, nei pateikty 1 lenteléje,
taciau visos veikia panaSiu principu, skiriasi i§vaizda, kiiriniai, kainos.

1 lentele

Mokomujy grojimo instrumentu programéliy ir muzikiniy Zaidimy analizé

Pavadinimas | Instrumentas | Trumpas aprasymas

Yousician Gitara, Mokantis groti fortepijonu, programa leidzia groti pagal
fortepijonas, | tradicines natas arba pagal programos spalvy koduote. Tai
ukulele, leidzia mokytis ir natas paZystantiems zmonéms ir naty

bosiné gitara, | nepazystantiems. Grojant styginiais — rodomas grifas, stygos ir
dainavimas kurioje vietoje reikia uzspausti. Pagrojus neteisingai, jrasas ir
grojimas nestabdomas, tik parodoma neteisingai pagrota nata
(arba akordas). Reaguoja ir | naty aukS$tuma ir j ritmiSkuma.
Groti reikia realiu instrumentu.

Dainuojant reikia pataikyti ] nurodyta natos aukStuma. Praéjus
nemokamas pamokas, galima pirkti ,,Premium® paketa su
aukstesnio lygio pamokomis ir daugiau kiiriniy. Paketo kaina —
179,99 doleriy metams arba 29,99 doleriy ménesiui.

Fretello Gitara Virtualios grojimo gitara pamokos su video demonstracijomis
(elektrine, ir pratimais. Grojant pratimas, jis sustoja, jei pagrojate
akusting) neteisingag natg. Grojama su gitara, natos uzraSytos TAB.

Nemokama programos versija suteikia kelias pamokas ir kelis
pratimus. Pilna versija kainuoja 119,99 dolerius metams arba
14,99 doleriy ménesiui.

Flowkey Fortepijonas | Galima pasirinkti savo gebéjimy lygj. Turi demonstracinius
mokomuosius vaizdo jrasus, po kuriy seka pratimai. Galima
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rinktis kairinius, juos mokytis groti ,,wait mode* — kol nepagroji
teisingos natos, neleidzia groti toliau. Nemokamy kiiriniy
skaiius ribotas, norit groti daugiau, reikia pirkti ,,Premium*
programos versija, kuri kainuoja 119,99 doleriy/metams arba
9,99 doleriy/ménesiui.

Simply piano

Fortepijonas

Nemokama programos versija suteikia grojimo pianinu
pradmenis — pirmasias grojimo pamokas. Natas ir pratimus
grojama instrumentu ,,wait mode“ pagal natas. Nemokama
versija leidzia pagroti tik vieng kiirinj. Pilnos programos kaina
119,99 doleriy metams, 19,99 doleriy 3 ménesiams.

Piano 3D

Fortepijonas

Nerodo naty, taciau rodo kuriuos fortepijono klavisus reikia
spausti. Galima pasimazinti/pasididinti tempa. Turi keleta
vaizdo demonstravimo nustatymy, kurios mokymuisi jtakos
neturi, taciau gali patikti vaikams, norintiems daugiau pazaisti
nei iSmokti. Tinkama tokiems vaikams, kuriems sunkiai
pazystamos natos. Nemokamy naty yra nedaug. Nusipirkus
,Premium* versija, galima jsikelti savo kairinius MIDI formatu
ar kurti savo kompozicijas. Mokama versija - 4,99 doleriy
ménesiui arba 59,99 doleriy metams.

Play along
Alto Sax

Altinis
Saksofonas

Programoje dainos yra suskirstytos pagal lygius. Isijungus
pasirinktg daing rodomos natos, po kiekviena i$§ jy — schema,
kaip ta natg pagroti saksofonu. Daing galima paklausyti, kaip
skamba arba groti ,,wait mode . Nemokamos dainos yra 5, jei
patinka programa, galima pirkti dainy rinkinj (vir§ 110 dainy)
uz 4,99 dolerius arba atskiras dainas, nejtrauktas i rinkinj, uz
0,99 dolerio.

Labai  panaSios  programos kitiems puciamiesiems
instrumentams Play along Flute, Play along Tenor Sax.

Sax fingering

Saksofonas

Elementari, nemokama programeélé, kurios pagalba galima
greitai surasti saksofono naty dengimus (pirStuote). Yra 19
dermiy, kurias galima priskirti kiekvienai tonacijai. Ir programa
parodys kokios yra natos ir kaip jas reikia uzspausti grojant
saksofonu.

Real Drum

MuSamyjy
blgny
komplektas

MuSamyjy bigny komplekto imitaciné programa. Yra
keliasdeSimt pamoky — ritmo pavyzdziy. Pasirinkus norima
ritmg, programa pademonstruoja, kaip reikia pagroti, tuomet
reikia atkartoti. Jei padarai klaidg — sustoja jrasas. Programa
turi garso kilpy (Loops) be muSamyjy instrumenty, pagal kurias
galima groti. Taip pat galima atsidaryti ir jrenginyje esancius
garso failus, pagal kuriuos galima groti. Nemokama programos
versija neleidZzia jjungti metronomo, o prie kiekvieno
papildomo, dar negroto pavyzdZio rodo reklamas. Pilna versija
kainuoja 1,99 doleriy ménesiui.

GuitarRiff

Gitara

Programa turi nemaza kuriniy archyva. Pasirinkus kirinj,
programa parodo kur reikia uZspausti ant gitaros grifo ir natos
pavadinimg. Deja, programa neleidZia keisti kiirinio tempo,
nerodo naty, ka reikia groti, kiiriniai iSdéstomi 6-15
skirsniuose, kas néra patogu atmintinai atsimini, kg reikia groti.
Norint pasitikrinti, galima ant jrenginio bandyti suspaudyti, kur
buvo grota, nes naty nerodo. Galima nustatyti, kiek naty nori
iSmokti. Galima groti ne nuo pradzios. Programa gera atminciai
ir reakcijai lavinti.
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Drums MusSamyjy Kiekvienam btigny komplekto biigneliui priskirta spalva ir
bugny slenkant spalvoms reikia paspausti biitent ta biigna. Zaidziama
komplektas (grojama) iSmaniuoju jrenginiu, renkami taskai. Programai
truksta tikslumo, metronomo, kartais sunku suprasti, kada
reikia groti. Vaikai, zaisdami $§ita Zaidima, lavina reakcija,
ritmo pojiic¢ius, motorikg. Nemokama zaidimo versija rodo
daug reklamy, ,,Premium* kainuoja 7,49 dolerius per savaite.

Purely Drums | Musamyjy Nemokama, bandomoji versija turi 4 pratimus. Juos galima

bugny paklausyti, pakeisti tempg. Mokama versija kainuoja 13,99
komplektas dolerius.

Jazz Sax Saksofonas Uz kiekvieng pamoka reikia mokéti atskirai.

Quizizz* Protmiisio Itin populiarus mokytojy ir mokiniy tarpe internetinis zaidimas.

tipo zaidimas | Zaidimo metu yra demonstruojamas klausimas ir keli atsakymo
variantai, kuriy vienas — teisingas. Atsakymui j klausimg yra
skirtas laikas — kuo grei¢iau atsakai, tuo daugiau tasky gauni.
Klausimus ir atsakymus turi pasiruoiti pats mokytojas. Sis
zaidimas néra tiesiogiai skirtas mokymuisi groti instrumentu,
taciau galima pritaikyti klausimus ir atsakymus, susijusius su
muzika, ar grojimu, taip pat, Ziniy patikrinimui.

Muzikinés programos — zaidimai gali biiti naudojami grojimo pamokose, kaip papildoma
priemoné motyvacijai kelti arba pedagoginéms pertraukéléms. Dazniausiai jos lavina ne grojimo
instrumentu, bet ritmo jgidzius, koncentracija, reakcijg ir smulkiaja motorika.

Bet kokia su muzika susijusig programa galima pritaikyti grojimo instrumentu pamokai.
Vienos programos skirtos dirbant tiesiogiai su mokiniais, Kitos — pasiruo§imui pamokai. Geri
mokymosi rezultatai ir motyvacijos skatinimas priklauso nuo to, kiek mokytojas geba naudotis
programine (ir technine) jranga, kiek jis yra kiirybingas ir galintis sudominti mokinj. Didel¢ dalis
rezultaty lemia tai, kiek mokinys yra nusiteikes mokytis ir i§mokti. Visiems mokiniams vieno
metodo pritaikyti yra nejmanoma — vieniems uZtenka naujo kiirinio, kad atsirasty naujy jégy, noro
ir motyvacijos groti, kitiems reikia jjungti natas kompiuteryje, kad pavykty pagroti. Vieni groja
bet ka, ka pasitlo mokytojas, kiti nori groti tai, kg nori jie, o daznu atveju tai biina sudétingi
kiiriniai, kuriuos reikia paruosti elementariam grojimui.

Programinés ir techninés jrangos bei jos naudojimo ziniy trikumas aiSkiai pasirode
vykstant nuotoliniam mokymui. Spragos pastebimos ne tik mokytojy, bet ir mokiniy tarpe.
Paskelbtas karantinas suké¢lé sumaist] visoje pedagogingje sistemoje. Mokytojai turéjo iSmokti
naudotis jvairiomis nuotolinio bendravimo programomis. Programinés jrangos kiiréjai,
suprasdami susidariusig situacija, pasaulinés pandemijos metu pritaiké programas, kad galéty
eiliniai vartotojai pasinaudoti platesnémis galimybémis, o, taip pat, lengviau pritaikyti mokymosi
procesui, pvz.. programose Messenger, Skype atsirado ekrano dalinimosi funkcija, kurios pries

pandemija nebuvo, ir kuri labai reikalinga mokymosi procese, kai mokytojas gali pasidalinti savo

14 www.quizizz.com.
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kompiuterio ekranu ir rodyti mokiniams jvairig informacijg nuotoliniu badu. Google perdaré savo
programa Meet, skirta nuotoliniams, virtualiems susitikimams, padaré ja nemokama ir pasiekiama
visiems®®, aukstos kokybés vaizdo skambuéiams perdaré programa Google Duo®. Elektroninis
dienynas Tamo pridéjo susitikimo kirimo funkcija, susieta su Microsoft Teams’ programine
jranga. Populiariausios programos tarp muzikos mokytojy, dirban¢iy su individualiais mokiniais,
nuotoliniam, sinchroniniam darbui — Zoom?8, Microsoft Teams, Viber, Messenger. Visos
programos turi vaizdo pokalbio galimybe¢. Viber ir Messenger daznai asmeniniais reikalais
naudojamos programos, todél jomis naudotis yra paprasta ir nereikalauja papildomo mokymosi.
Zoom ir Microsoft Teams — programos, mokytojy ir mokiniy pradétos naudoti dél nuotolinio,
sinchroninio, patogaus naudojimo. Zoom — paprastesné Microsoft Teams versija. Abi programas
sieja:

1) vaizdo susitikimai, kurie kuriami, daZzniausiai, i§ anksto, bet galima skambinti programoje
jvestam kontaktui;

2) vaizdo susitikimas gali bGiti asmeninis arba su daug dalyviy;

3) pokalbiy langas susiraSinéjimui asmeniSkai ar visiems susitikimo dalyviams;

4) galima dalintis kompiuterio ar programos langu (su garsu) kitiems susitikimo dalyviams;

5) galima dalintis failais visiems pokalbio dalyviams arba asmeniskai;

6) nereikia instaliuoti programy, galima dalyvauti susitikime per narSykle, tadiau su
apribojimais;

7) galima dalintis baltu langu, ant kurio galima rasyti gyvai virtualiu rasikliu ir t.t.

Pagrindiniais $iy programy skirtumai:

1) Zoom nuorodg galima dalintis vie$ai, todél galima sulaukti nereikalingy dalyviy;

2) Zoom programoje, norit pakviesti asmeniskai, reikia turéti elektroninio pasto adresa;

3) Teams gali biiti vienos jstaigos nariai, j programa jvesti vieno administratoriaus;

4) Kkitus Teams narius galima lengvai rasti per paieska;

5) Teams turi kity Microsoft programy integracija;

6) Teams turi savo kalendoriy ir pasta, todél lengviau planuoti masinius susitikimus ir
pakviesti Kitus;

7) Zoom nemokamai leidzia bendrauti neribotg laikg dviems dalyviams, arba 40 minuciy
limitas, kai dalyviy yra nuo 3 iki 100;

8) Teams limitas — 10000 dalyviy ir 4 valandy susitikimas. Pandemijos metu limitai

padidinti iki 20000 dalyviy ir 16 valandy vienam tiesioginiam susitikimui ir t.t.

15 https://apps.google.com/meet/
16 https://duo.google.com/about/
17 https://www.microsoft.com/It-It/microsoft-365/microsoft-teams/group-chat-software

18 https://zoom.us/
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Analizuojant programas, pastebéta, jog lengvesné ir paprastesné naudotis yra programa
Zoom, taciau, norint bendrauti ir su kitais mokyklos nariais, patogesné ir greitesné — Microsoft
Teams. Jei mokinys néra jtrauktas j Teams programa, jis negali naudotis ja. Video faily
persiuntimui paprasciausia — Messenger. Teams reikalauja parsisiysti vaizdo jrasa, jei nori
pazitréti, taciau jis biina tos kokybés, kokj siuncia siuntéjas, o Messenger kokybe suprastina,
siekiant sumazinti failo dydj. Taciau kokybés reikia ne visada, uztenka paziiiréti ir jvertinti.

Kiekvienas mokytojas turi galimybe pasirinkti, su kuria dirbti nuotolinio sinchroninio
mokymosi biidu. Vieni naudojosi jau jprastomis, kasdien ir asmeniniais tikslais naudojamomis,
Kiti rinkosi dar nenaudotas programas, turin¢ias daugiau galimybiy. Mokytojy pasirinkimg lémé ir
mokiniy galimybés — kokiomis programomis naudojasi kitose pamokose, kokias galimybes turi
naudotis vaizdo ir garso transliacijai.

Sias ir daug kity uzduo¢iy, su kuriomis susiduria mokytojas, norédamas padéti mokiniui
1Smokti groti, norédamas jtikti, biiti geras, ar tiesiog paskatinti patj mokinj daugiau dométis muzika
ar pasirinktu instrumentu, daug lengviau atlikti pasitelkus Siuolaikines technologijas ir atitinkama
programing jrangg. Daug lengviau susikalbéti su mokiniu, kai pedagogas gali kalbéti ta pacia —
Siuolaikine kalba. Daznas pedagogas tos, Siuolaikinés — kompiuteriy kalbos néra jvaldes, neturi
pakankamy jgiidziy dirbant IT, bijo jas naudoti dé¢l keliy priezasCiy — géda prie§ mokinius, bijo
sugadinti jrenginj, nedrjsta imtis iniciatyvos kazkg iSmokti. Daznai individualaus instrumento
mokytojas nejaucia IT poreikio pamokose, nes dirba tais metodais, kaip jie buvo mokomi —
spausdintos natos, grojimas, kartojimas ir jokiy naujoviy. Siuolaikiniai vaikai — priklausomi nuo
IT, be jrenginio negali né vienos dienos, todel ir pedagogams vertéty jsitraukti j vaiky Zaidimus ir
grojima padaryti dar didesniu malonumu, sujungus su §iuolaikinémis technologijomis. Zinoma,
yra ir tokiy mokiniy (arba stengiasi taip atrodyti), kuriems niekas nejdomu, bet tai jau iSimtys, o

ne taisyklé.
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3. IT NAUDOJIMO MOKANTIS GROTI MUZIKOS
INSTRUMENTU TYRIMAS

3.1.  Tyrimo organizavimas

Tyrimo tikslas - iSsiaiSkinti, kokios yra kompiuteriniy technologijy (IT) naudojimo
galimybés ir poreikis mokantis groti muzikos instrumentu neformalaus ugdymo pamokose ir/ar
namuose. Tikslui pasiekti buvo pasirinktas kiekybinio tyrimo metodas — anketiné apklausa.
Tyrimas buvo atliktas 2020 mety vasario pabaigoje — balandzio 6-22 dienomis. Tyrimui atlikti
buvo pasirinkta internetiné anketa Office Forms platformoje. Prasidéjus nuotoliniam mokymui,
anketa buvo koreguojama ir pakeista j interneting apklausa, kurig galima greitai iSplatinti dideliam
kiekiui respondenty ir gauti duomenis.

Tiriamyjy grupé — 3-8 kl. mokiniai, besimokantys pagal neformaliojo ugdymo muzikos
mokyklos programa. Tyrimas buvo atliktas Siauliy ,,Juventos“ progimnazijoje. Anketa sudaro 17
klausimy/klausimy grupiy, viso 72 teiginiai. Buvo iSsiysta 300 el. praneSimy su anketos internetine
nuoroda elektroninio dienyno TAMO platformoje 3-8 klasiy mokiniams. Gautos 127 tinkamai
uzpildytos (42,33 proc.) anketos. Taikyti metodai: procentinis duomeny skai¢iavimas ir Pearson ‘o
koreliacijos koeficientas (p<0,05). Duomeny apdorojimas atliktas Microsoft Excel 2016 ir IBM

SPSS Statistics 20 programine jranga.

3.2. Respondenty charakteristika

Siauliy ,,Juventos“ progimnazijoje pagal neformaliojo ugdymo muzikos mokyklos
programg mokosi 1-8 klasiy mokiniai. Mokiniai, kurie mokosi pagal Sita programa, jau pirmoje
klaséje pradeda groti pasirinktu instrumentu (pagrindiniu instrumentu). Sitiloma groti fortepijonu,
smuiku, akordeonu, gitara (1-2 klasése ukulele), i$ilgine, skersine fleita, akordeonu, musamaisiais,
elektroniniu instrumentu, kanklémis. Mokiniui skiriama 1 val. per savaite. Antrasis muzikos
instrumentas — fortepijonas, musamieji, skersin¢ fleita, gali buiti skiriamas nuo 3Kl., atsizvelgiant |
mokiniy geb¢jimus arba tévy raSytinius praSymus. Nuo 5 klasés mokiniai gali rinktis mening raiSka
— chorg, gitaristy ansamblj, smuikininky ansamblj, instrumenting kapela, fleitininky ansamblj.
Dazniausiai, tie mokiniai, kurie groja gitara, renkasi gitaristy ansamblj, kurie groja smuiku —
smuikininky ir t.t. Tie, kurie groja fortepijonu ar elektriniais klaviSiniais, gali dainuoti chore arba
muzikuoti fleitininky ansamblyje ar instrumentinéje kapeloje. Taip mokiniai jgauna papildomo

instrumento grojimo pagrindus muzikuodami ansamblyje. Mokiniai, kurie mokosi ir muzikinése,
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ir ne muzikinése klasése, gitara papildomai gali mokytis gitaros burelyje. Visi mokiniai, kurie
pradeda neformalyji muzikinj ugdyma 1-oje klas¢je, 7-oje klas¢je baigia muzikos mokyklos
programg ir 8-oje klas¢je gali rinktis, ar nori dar metus mokytis tuo paciu instrumentu, ar pasirinkti
kita — be visy instrumenty atsiranda akompanavimas (gitara, fortepijonu, elektriniais klaviSiniais),
ukulelé, kompiuterinés muzikos technologijos.

Apklausoje dalyvavo 127 respondentai — 98 mergaités (77,2 proc) ir 29 berniukai
(22,8 proc) i§ 3 — 8 klasiy. Daugiausia — 5 kl. mokiniy — 34 (26,8 proc.). Maziausiai 3 kl. mokiniy
— 7 (5,5 proc.). Visy klasiy mokiniai mokosi pagal neformaliojo ugdymo muzikos mokyklos
programa ir groja pasirinktu instrumentu. Daugiausia respondenty (77) groja pianinu (60,6 proc.)
ir gitara — 27 (21,3 proc.). Maziausiai — fleita— 1 (0,8 proc).

81 respondentas (63,8 proc.) teigia, jog mokosi papildomai kitu instrumentu. Papildomai
galima mokytis mokykloje (antras instrumentas, burelis, ansamblis), galima mokytis kitose (ir
priva¢iose) mokyklose, galima mokytis savarankiSskai namuose. 38 respondentai papildomai
mokosi groti pianinu, i§ kuriy 29 pianinu jau mokosi groti pagal muzikos mokyklos programa
pagrindiniu instrumentu. 22 respondentai papildomai mokosi groti gitara, i§ kuriy 12 gitara jau
mokosi groti pagal muzikos mokyklos programa (pagrindiniu instrumentu). Galima daryti
prielaida, kad mokiniams vien individualiy instrumento pamoky (1 arba 2 pamokos per savaite)
neuztenka, todél mokosi groti pasirinktais instrumentais papildomai, norédami iSmokti savo
programinius kiirinius arba patenkinti savo grojimo poreikius. 27 respondentai papildomai mokosi
groti fleita. Siuo instrumentu didzioji dalis 1-4 kI. mokiniy groja per muzikos pamokas. Sj
instrumenta pazymejo devyni 3—4 kl. mokiniai (i§ tyrime dalyvavusiy 15) ir astuoniolika 5, 6 ir 8
kl. mokiniai. Galima daryti prielaida, kad muzikavima $ivo instrumentu mokiniai ne itin vertina,
0 5-8 kl. mokiniy zinios, teigiamas poziliris ir motyvacija mokytis groti $iuo instrumentu yra
iskiepyti muzikos mokytojy ir like i§ pradiniy klasiy.

Papildomai groti smuiku mokosi 3 respondentai, akordeonu — 2, musamaisiais — 3, ukuléle
— 14, kanklémis — 1. Skuducius ir lumzdelj, kaip papildomg instrumentg, paminéjo po 2
respondentus. Skrabalais ir sintezatoriumi po 1 respondentg.

Analizuojant duomenis matosi muzikavimo liaudies instrumentais jtaka. Zinant, kad
skuduciais, kanklémis ar lumzdeliu, skrabalais mokykloje groja ne itin daug mokiniy, instrumentai
néra labai populiartis, mokiniai juos renkasi ir jais groja.

28 respondentai teigia, kad papildomai mokosi daugiau nei vienu instrumentu. Tai rodo,
kad yra mokiniy, kurie vertina muzikavimg jvairiais instrumentais ir noriai renkasi grojima.

120 (94,5 proc.) respondenty teigia, jog noréty iSmokti groti kitu instrumentu.
Populiariausias instrumentas — gitara (86 respondentai, 67,7 proc). Maziausiai démesio sulauké

akordeonas — 99 respondentai (78 proc.) teigia, kad nenori mokytis groti Siuo instrumentu.
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Respondenty démesio sulauké ir tokie instrumentai, kaip elektriné gitara, elektrinis pianinas ir

lounchpad?® (1), kanklés (2), violongelé (2), saksofonas (1), skrabalai (1), mandolina (1).
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5 pav. Respondenty muzikos instrumenty pasirinkimai (N=127)

Analizuojant duomenis, pastabéta, kad didzioji dalis respondenty mokosi groti papildomai
— vieni su savo pagrindiniais muzikos instrumentais, Kiti — su kitais. Itin populiars instrumentai —
pianinas, gitara, ukulelé¢ ir muSamieji. Didelé dalis mokiniy papildomai noréty mokytis net ne

vienu, o keliais muzikos instrumentais.

3.3. Respondenty poziiiris i IT naudojimg pamokose

Sio diagnostinio bloko tikslas — issiaikinti, kaip daZnai, kokiu tikslu ir kokiomis IT
mokytojai naudojasi pamoky metu, kiek tai yra aktualu ir jddomu respondentams. Tikétina, kad
atsakymams didele jtaka daro muzikos kabineto/mokyklos materialiné bazé¢ ir mokytojo
jvairiapusés galimybés naudotis IT (6 pav.).

Tik trecdalis respondenty teigia, kad pamokos metu daZzniausiai mokytojai naudojasi
kompiuteriu. Reikia pazyméti, kad ne visiems individualaus instrumento kabinetams yra skirti
kompiuteriai, taiau, reikalui esant, kompiuterj galima pasiskolinti i§ kito kabineto, nes didZioji
dalis kompiuteriy yra neSiojami. Galima daryti prielaidg, kad dalis mokytojy, kurie turi

kompiuterius kabinete, jais nesinaudoja arba naudojasi tik kartais dél, galimai, jvairiy priezas¢iy:

19 Lounchpad — skaitmeninis instrumentas, kompiuterio programoje valdantis virtualius muzikos instrumentus.
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nemoka, neturi kg demonstruoti, nemato reikalo naudoti, naudojasi tik kai labai reikia. Beveik pusé
respondenty pazymeéjo, jog mokytojai nesinaudoja kompiuteriu.

Kiek dazniau naudojama priemoné — mobilusis telefonas. Trecdalis respondenty pazymi,
kad mobiliuoju telefonu mokymo tikslais pamoky metu mokytojai visiSkai nesinaudoja. 2/3
apklaustyjy teigia, kad mobiliuoju telefonu mokymosi tikslais mokytojai naudojasi kartais ir
daznai. Nezitrint j tai, kad kompiuteriu galima padaryti daugiau nei telefonu, mokykloje yra
apribotas belaidzio interneto naudojimasis, o mobilyjj internetg turi ne visi mokytojai, mobiliuoju
telefonu mokymosi tikslais yra naudojamasi panasiai tiek pat, kiek ir kompiuteriu.

PlanSetiniais kompiuteriais ir iSmaniosiomis lentos naudojasi labai mazai mokytojy. Vos
SeStadalis respondenty teigia, kad mokytojai naudojasi plansetiniu kompiuteriu ir maziau kaip
desimtadalis mokiniy teigia, kad mokytojai naudojasi iSmanigja lenta. Itin maza Siy IT galima
pateisinti tuo, kad tik nedidel¢ dalis kabinety turi Sias technologijas. Muzikos kabinetai neturi né¢
vieno plansetiniy kompiuteriy komplekto, tac¢iau grupinéms pamokoms gali pasiimti i§ kity
kabinety. Didelé tikimybé, kad mokytojai, kurie naudojasi plansetiniais kompiuteriais, turi savo
nuosavus jrenginius.

Individualios instrumento pamokos daznai vyksta pradiniy klasiy kabinetuose, o kai
kuriose i$ jy yra iSmaniosios lentos. Tikétina, kad tik mokytojai, dirbantys tuose kabinetuose, gali
naudotis iSmaniosiomis lentomis. ISmanioji lenta yra tik viename muzikos kabinete.

16 respondenty pareiské, kad mokytojai pamokose nesinaudoja jokiomis technologijomis,
14 i§ 8iy respondenty groja pianinu. Galima teigti, kad $iy mokiniy mokytojai yra konservatyvesni,
dirba senais darbo metodais, galimai, vengia Siuolaikiniy technologijy ne tik muzikos pamokoje.

53 respondentai teigia, kad kartais arba daznai mokytojai naudojasi bent viena i§ IT.
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6 pav. Mokytojy IT naudojimas pamokose (N=127)
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Analizuojant IT naudojimo pamokose statistinj daznuma, pastebéta, jog mokytojai dazniau
naudojasi kompiuteriu, kai pamokose dalyvauja berniukai (p=,009). 58,6 proc. berniuky teigia,
kad mokytojai daznai naudoja kompiuter;j ir tik 28,6 proc. mergaiciy tvirtina ta patj. Galima daryti
prielaidg, jog berniukams daZniau reikia pagalbos mokantis groti muzikos instrumentu, nes
gebéjimy ir/arba motyvacijos mokytis lygis mazesnis. Kompiuterio naudojimo daznumg salygoja
ir instrumentas, kuriuo groja mokiniai (p=,000). 19,5 proc. mokiniy, grojané¢iy pianinu, teigia, jog
mokytojai daznai naudoja kompiuterj pamoky metu, 0 58,4 proc., kad niekada. 74 proc. mokiniy,
grojanCiy gitara, teigia apie dazng kompiuterio naudojimg pamoky metu, o 7,4 proc., kad
nenaudoja niekada. Visais Kitais instrumentais grojantys respondentai teigia, kad 43,5 proc.
mokytojy daznai naudoja kompiuterj pamoky metu (26,1 proc. —niekada). Galima daryti prielaida,
kad gitaros mokytojai daznai naudoja kompiuterj pamoky metu, nes yra jvaldg specialiai Siam
instrumentui sukurtg programing jranga, internete daznai iesko naty gitarai (TAB), nevengia groti
su internete patalpintais vaizdo jrasais, kuriuose rodomos (daznai, bet ne visada) natos ir skamba
fonograma.

9 klausimy blokas skirtas issiaiskinti, kokiu tikslu mokytojai naudojasi kompiuteriu
pamokos metu (7 pav.). Analizuojant duomenis pastebéta, jog IT dazniausiai naudojamos
perziiiréti grojamy kiiriniy vaizdo jrasus ir atsispausdinti natas. Taip teigé daugiau kaip pusé
respondenty. Norint perzitiréti vaizdo jrasus dazniausiai reikalingas internetas. Zinant tai, kad
belaidZio interneto tinklas yra ribojamas, mokytojai tam reikalui turéty naudoti kompiuterius su
interneto prieiga arba telefonus su mobiliuoju internetu. Kompiuteris taip pat reikalingas norint
i§sispausdinti natas. Tikétina, dél Siy veikly kompiuteris ir yra placiausiai naudojama IT, o
mobilusis telefonas uzima antrg vieta, o plansetiniai kompiuteriai ir iSmaniosios lentos yra beveik
nenaudojamos (6 pav.).

Jeigu instrumento mokytojui néra skirtas akompaniatoriaus, pamokoje (ir namuose),
mokantis groti, galima naudotis vaizdo ar garso jraSus. Daznai tai biina mokomieji jrasai garso ar
vaizdo formate, kartu ar atskirai nuo vadovélio ar naty rinkinio. Beveik puse respondenty teigia,
kad bent kartais groja muzikos instrumentais pagal vaizdo ar garso jrasus. Dazniau grojama pagal
garso jraSus. Galima daryti prielaida, kad mokytojai nevengia grojimo pagal fonogramas, kas
mokiniams turéty kelti motyvacija mokytis. Grojimas pagal jrasa dazniausiai naudojamas
ruoSiantis koncertui arba grojant kirinius, skirtus mokiniams motyvuoti, sudominti, iSmokyti
mokytis groti savarankiskai. Maziau nei pusé respondenty teigia, jog kiiriniy jrasSy létinimas ar
greitinimas naudojamas pamokose. Sia priemone gali naudotis mokytojai, kurie moko vaikus groti

pagal jrasa.
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7 pav. IT naudojimo neformalaus ugdymo muzikos pamokose tikslas (N=127)

Remiantis literatliros analize, svarbus elementas Z kartos vaikams — zaidimai IT.
Muzikinius zaidimus pamokoje ZaidZia itin mazai mokytojy. Anot respondenty, tai daro maZziau
nei deSimtadalis mokytojy. Analizuojant zaidimus, pastebéta, jog didzioji dalis jy yra skirta
plansetiniams kompiuteriams ar iSmaniesiems telefonams. Bet to, nemokamos yra labai riboto
naudojimo, todél néra populiarios ir daznai naudojamos. ProtmiiSio tipo programos reikalauja ilgo
pasiruos$imo, tod¢l individualiose grojimo instrumentu pamokose néra populiarios.

Viena i$ IT naudojimo sri¢iy — garso jraSymas. Jis gali biiti skirtas kiirinio atlikimo analizei,
interpretacijos tobulinimui ar dalinimuisi. Respondenty teigimu, beveik trecdalis mokytojy
pamoky metu jraso atlickamg muzikg ir jy klausosi. Virtualiais instrumentais pamokos metu groja
maziau nei desimtadalis mokytojy. Si veiklos risis gali bati pla¢iau naudojama muzikos teorijos
pamokose, kai virtualiy klaviatiry pagalba mokiniai mokosi natas, intervalus ir pan. Grojimo
muzikos instrumentais pamokose mokiniai prisiliecia prie tikry instrumenty ir lavina grojimo
Zinias.

Daug ir jvairiy naty galima atrasti internete — mokamy ir nemokamy, nuo senovinés
muzikos iki Siomis dienomis skambanciy populiariy dainy. Natas galima rasti ir skaitmeniniy
dokumenty formatuose ir vaizdo jraSuose, kuriuose karaoke principu rodoma, kada ir kg reikia

groti. Apie tre¢dalj respondenty teigia, kad IT naudoja demonstruoti natoms, groti pagal jas — tiek
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Youtube platformoje, tiek jprastas natas skaitmeniniame formate. Internete galima rasti galybe
naty, tarp kuriy daugiau Siuolaikiniy, populiariosios, vieSoje erdvéje ar media kanalais
skambancios muzikos, todél galima teigti, jog tai padeda mokytojams parinkti jvairesnj repertuarg
mokiniams, derinant su jy muzikinémis preferencijomis.

Kiekvienas muzikos pedagogas susiduria su muzikinio rasto mokymo sunkumais. Tenka
ieskoti naujy budy kaip spresti Sias problemas. Tyrimo rezultatai rodo, kad natas kompiuteryje
raSo ir redaguoja maziau nei penktadalis mokytojy. Daznai Siai veiklai reikia daug laiko, todél,
galima teigti, kad tik retais atvejais mokytojai adaptuoja kiirinj pagal mokinio norus ar geb¢jimus.

Metronomas — daznas pagalbininkas norint iSmokyti ritmo ar iSlaikyti vienodg kiirinio
tempa. Virtualiu metronomu pamokose naudojasi ketvirtadalis mokytojy, kaip teigia respondentai.
Tikétina, jog kai kurie mokytojai turi mechaninius metronomus, o tiems, kurie groja pagal jrasus,
metronomas néra reikalingas.

Analizuojant mokytojo IT naudojimo duomenis, pastebéta, kad mokytojai su berniukais
individualios grojimo instrumentu pamokos metu dazniau naudoja IT (2 lentelé). IS fiksuoty
statistiskai reikSmingy koreliacijy galima daryti iSvada, jog berniukams kur kas labiau reikalinga
pagalba motyvacijai mokytis groti muzikos instrumentu Kelti, kurig gali suteikti IT: kariniy
aranzavimas, pritaikymas pagal mokinio gebéjimus, metronomo naudojimas, tiksliam grojimo
mokymuisi. Taip pat, mokytojai su berniukais groja jvairesnius kiirinius, naudodamiesi garso ir
vaizdo jrasais.

2 lentele

Respondenty lyties ir IT naudojimo pamoky metu koreliacija (N=127)

Groja pagal vaizdo Groja pagal garso UZraSo ir redaguoja Naudojasi virtualiu

jrasus (p=,004) jrasus (p=,037) natas (p=,040) metronomu (p=,008)
Ne Taip Ne Taip Ne Taip Ne Taip

(proc.) (proc.) (proc.) (proc.) (proc.) (proc.) (proc.) (proc.)
Mergaités 70,4 29,6 66,3 33,7 85,7 14,3 79,6 20,4
Berniukai 414 58,6 448 55,2 69,0 31,0 55,2 448

Analizuojant metronomo naudojimo skirtingose klasése daznumg, pastebéta, kad
dazniausiai tai daro 8-tos klasés mokiniai (p=,016) Reikia pabrézti, kad tos klasés mokiniai jau
biina baige neformalaus ugdymo muzikos mokyklos programg ir muzikos mokosi pagal kitas
programas. Galima daryti prielaida, jog mokiniai, net ir baige muzikos mokyklos programa, toliau
groja muzikos instrumentais, stengiasi iSmokti kiek galima teisingiau, o pastangas lemia vidinés
motyvacijos, nes tokiy dalyky, kaip grojimo instrumentu atsiskaitymy ar egzaminy nebéra.

StatistiSkai reikSminga koreliacija fiksuota tarp respondento pagrindinio muzikos
instrumento ir grojimo pagal garso jraSus instrumento pamoky metu (p=,005). Labiausiai i$siskiria

pianinas ir gitara. Nors pianinu grojan¢iy vaiky apklausoje dalyvavo daugiausia, pagal jrasus

40



individualaus instrumento pamokos metu groja sglyginai nedaug mokiniy (23,4 proc.). Galima
daryti prielaida, kad mokytojai nesinaudoja $iuo mokymo biidu, nes instrumentu galima groti
akompanimentg ir melodijg kartu. Gitara — antras instrumentas pagal mokiniy pasirinkimo skaiciy,
o pagal jraSus pamoky metu groja dauguma mokiniy (74 proc.). Gitara — instrumentas, kuriuo
galima groti melodijg ir akompanimentg vienu metu, ta¢iau yra daug sudétingiau. Galima daryti
prielaida, kad mokytojai naudojasi IT norédami, jog mokiniai galéty groti melodija su kito
instrumento pritarimu ar jrasu. Kai kuriais instrumentais grojantys mokiniai to niekada nedaro
pamoky metu — Klasikiniai instrumentai, kuriems, pagal tradicinio muzikos mokymo sampratg, yra
skiriamas mokytojas — akompaniatorius.

Isanalizavus duomenis, galima teigti, jog mokytojai IT naudoja jvairioms veikloms. Kai
kurioms veikloms placiau vykdyti triiksta jrangos, mokytojy ziniy, poreikiy ar laisvumo padaryti
pamoka jvairesn¢. Kai kurios veiklos jau yra visiems jprastos ir daznai naudojamos, tik dar ne visy
mokytojy itrauktos j ugdymo procesa. Dalis veikly, tokiy kaip grojimas pagal natas ekrane, daryti
jrasus ar groti pagal juos, tur¢jo itin iSplisti dirbant nuotoliniu buidu, pvz.: visi baigiamyjy klasiy
mokiniai turi nusifilmuoti savo grojimg ir jrasas bus vertinamas egzamino pazymiu. Deja, didZioji
dalis baigiamyjy klasiy mokiniy (7 kl. mokiniai) apie jraSus teige, kad niekada to nedar¢. Galimai,
mokiniai anketavimo metu dar nezinojo apie savo atsiskaitymo formg ir to dar nebuvo dare.
Nuotolinio mokymo metu pastebéta, jog mokiniai, jraSinédami savo grojima, daro kelis jrasus, kol
pavyksta taip, kaip jiems atrodo teisingai. IS Sio fakto galima spresti, jog saves jraSin€jimas, noras
pasirodyti kuo geriau itin skatina motyvacija mokytis groti.

Galima daryti prielaida, jog mokiniai nuotolinio mokymosi netapatina su pamokomis ir
jiems tai yra tik Kita veikla, konsultacijos ar pan., todél dalis atsakymy yra susije tik su pamokomis
mokykloje, atskiriant mokymasi namuose nuotoliniu btdu.

DeSimtas teiginiy blokas skirtas mokiniy pomeégiams iSsiaiskinti, ko jie noréty, kad
muzikos mokytojai iSmokyty, kas galéty padéti muzikuoti papildomai, galbit, kitomis formomis,
skatinty ir motyvuoty dométis muzikine veikla. I§ esmés, visi teiginiai yra susij¢ su kiryba (8
pav.).

Naty raS§ymas — galimybé geriau suprasti muzikinj rasta, kas padeda lengviau mokytis groti.
Tai, kas sukelia maziau problemy, yra patraukliau, motyvacija mokytis groti btina didesné. Naty
raSymas taip pat suteikia galimybe kiirin; padaryti paprastesnj groti ar pritaikyti kitam
instrumentui, nei paraSytos natos. Taciau §i veikla yra maziausiai jdomi respondentams. Naty
raSymu kompiuteryje mokytojai itin retai uzsiima pamoky metu (81,9 proc. niekada to nedaro),
taciau beveik trec¢dalis respondenty noréty tai iSmokti daryti (8 proc. pazymejo, kad tikrai noréty,

20,8 proc. galbiit noréty). Trecdalis respondenty nezino, ar noréty tai daryti, galimai todél, kad
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néra to niekada dare. Tikétina, kad kur kas daugiau mokiniy noréty tai daryti, jei tokia veikla buty
vykdoma pradiniame ugdyme, muzikos rasto mokant ne tik rastu, bet ir IT pagalba.

AranzuoCiy kirimas — galimybé pritaikyti kiirinj groti keliais instrumentaiS ar su
akompanimentu. Aranzuotés pagalba galime pakeisti kiirinio stiliy, tempa, iSlaikant tokig pat
melodija. Aranzuotés pagalba galime kiirinj pritaikyti savo mégstamam stiliui. Kurti aranzuotes
tikrai noréty vos 8 proc. respondenty, o galbut noréty 23,2 proc. Gana daug respondenty —
ketvirtadalis, atsaké, jog nezino ar noréty tai daryti. Galima daryti prielaida, kad dalis mokiniy
nezino, kas tai yra ir dél ko gali biiti naudinga ar jdomu.

Muzikos jrasy karpymo ir jungimo rezultatas yra maziau tiesiogiai susijes su grojimu. Si
muziking veikla leidzia susikurti mégstamos muzikos pyn¢. Ugdymo procese, gebéjimas karpyti
ir jungti muzikos jrasus suteikia laisvumo darant muzikos jrasus, pvz.: galima iStrinti neteisingai
ir jklijuoti teisingai jgrotg kurinio dalj. Beveik pusé respondenty noréty karpyti ir jungti muzikos
iraSus kompiuteriu. Penktadalis respondenty nezino, ar noréty tai daryti. Galima daryti prielaida,
jog dalis ty, kurie nezino kas tai yra ir nenori to daryti, néra su tuo susidiire ir nezino $ios veiklos
tikslingumo.

Muzikos kiirimas — itin svarbi veikla muzikiniame ugdyme, saves realizavimas tiems,
kuriems, galbtt, sunkiau sekasi groti ar dainuoti. Kiirybiné s€kmeé ir pripazinimas kelia motyvacija
uzsiimti §ia veikla, o taip pat ir daugiau dométis muzika placigja prasme (nuo istorijos, teorijos iki
realizavimo ir demonstravimo). Muzikos kiirimas kompiuteriu — labiausiai respondentams jdomi
veikla. Daugiau kaip pusé¢ respondenty noréty tai iSbandyti. Siekiant uzimti muzikos kiirimo
veikla, mokinius galima mokyti naty raSymo, aranzavimo, garso jraS§ymo ir kity muzikiniy veikly.
Galima daryti prielaida, jog visuomenéje placiai skambancios dainininky — kompozitoriy pavardés
taip pat daro jtakg Siam respondenty pasirinkimui.

Analizuojant motyvacijos teorijas, pastebéta, jog vienas i§ svarbiausiy zmogaus poreikiy -
estetinis poreikis. Jrasant atlieckamg muzika atlikéjui, nezitirint koks yra jraso tikslas, svarbi yra
atlikimo kokybé. ISmokti jrasyti savo atlickamg muzikg j kompiuterj noréty tre¢dalis respondenty.
Beveik tiek pat yra nezinanciy, nori to ar nenori. JraSinéjant atlikéjus ; kompiuterj pastebéta, jog,
nepriklausomai kokio amziaus jie yra, visi jaudinasi ir bijo suklysti. Galima daryti prielaida, jog
nenorintys to iSmokti ar nezinantys nori to ar ne, bijo jraSinéti savo muzika, neturi tikslo dalintis
savo muzika ar siekti auksStesnio lygio muzikavimo: Klausant ir analizuojant savo atlieckama
muzikg galima i§girsti savo klaidas, atrasti daugiau interpretavimo galimybiy, o mokant redaguoti,
iraSa patobulinti.

Analizuojant duomenis pastebéta, jog 37 respondentai (29,6 proc.) nepasirinko nei vienos
veiklos, ko noréty iSmokti. Galima daryti prielaida, jog dalis mokiniy, besimokanciy neformaliojo

ugdymo muzikos mokykloje, turiniy maziausiai 5 muzikos pamokas per savait¢, nesidomi
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papildomomis galimybémis saviraiSkai, saves realizacijai, platesniu muzikiniu magstymu.
Muzikinis ugdymas tokiems mokiniams yra tik dar viena eiliné pamoka, o rezultato siekimas yra

tévy, o ne mokiniy tikslas.
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8 pav. Mokiniy susidoméjimas muzikine IT veikla (N=125)

Vertinant tyrimo rezultatus, galima daryti iSvadas, jog mokiniy poreikis mokytis muzikiniy
dalyky IT pagalba yra didesnis nei suteikia muzikos mokytojai. Dalies Ziniy, kuriy noréty
mokiniai, suteikti gali ne visi muzikos mokytojai. Tam reikalingos papildomos Zinios, kuriy
iSmokstama domintis kitais, ne visada su muzika ir muzikiniu ugdymu susijusiais dalykais —
informatika, fizika, elektronika ir pan. Pradzig platesniam muzikiniam ugdymui reikéty duoti nuo
pirmos klasés per muzikos pamokas. Ugdytinio pageidavimui, tolimesnj ugdyma, kiek tai susij¢
su grojimo muzikos instrumentu, galéty teikti atitinkamas zinias turintis instrumento mokytojas ar
kitas, kompetencijas turintis pedagogas (pvz.: informatikos mokytojas).

PapraSius mokiniy jvertinti deSimties baly sistemoje, kiek pamokos metu mokytojai
naudojasi IT, kai pasirinkimas ,,1 — visiS$kai nesinaudoja, o ,,10“ — naudojasi per daug. 127
respondenty vertinimu, vidutinis balas — 5,09. Vertinant, jog auk$¢iausias ir Zemiausias vertinimai

turi neigiama prasme, Vidutinis balas reiksty, jog mokytojai naudojasi IT vidutiniskai daznai.

3.4. Informaciniy technologiju naudojimas namuose

Kaip literatiiros studijoje pastebéta, §iuolaikiniai vaikai turi itin artima rysj su IT. Zaislus

ir laisvalaikj lauke zaidziant su draugais kei¢ia kompiuteriniai zaidimai. Didel¢ dalj laiko vaikai
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praleidzia namuose, todél $i tyrimo dalis skirta iSsiaiSkinti, kokiomis IT jie naudojasi ir kg su jomis
veikia namuose. Buvo pasitelkta 5 lygiy skalé: ,Niekada®, ,,Reikés pabandyti“, ,,Nezinau®,
»Kartais®“, ,,Daznai. Atsakymas ,,Reikés pabandyti® — skirtas i$siaiskinti, kieck mokinys neatlicka
vieno ar kito veiksmo ne dél to, kad nenori, nemoka, ta¢iau negalvoja, kad taip galima, o atsiradus
galimybei, stimului, iorinei motyvacijai, jis norés tai iSbandyti.

IT — placiai ir jvairiais tikslais naudojami jrenginiai. Respondenty buvo paklausta, kaip
daznai naudojasi IT muzikos mokymosi tikslais. 9 pav. pastebima, kad daugiausia respondentai IT
naudoja grojimui pagal natas. Mokytojai siun¢ia natas mokiniams, nes ne visada turi galimybe
natas atspausdinti ar padaryti kopija. Naty siuntimas taip pat efektyvi priemoné, kai mokytojas
néra jsitikings dél skiriamo groti kiirinio sudétingumo, kai siunc¢iama keletas ktiriniy pasirinkimui,
kai mokinys pameta natas ir neturi galimybés pasiimti. Natos gali biiti dokumento ar paveiksliuko
formato arba surinktos natografine programa. Tokias natas galima atsidaryti su programa natoms
rasyti ir ne tik matyti, bet ir jjungti, kad groty. Tokiu biidu mokinys gali i§girsti, kaip turi skambéti
kiirinys, kaip reikia jj pagroti, lengviau iSsiaiskinti ritmg ar tempo pokycius. Tai itin pravercia, kai
vyksta nuotolinis mokymas.

9 pav. pastebime, jog mokiniai noriai ieSko kiiriniy, kuriuos galéty pagroti savarankiskai.
Daugiau nei pusé respondenty daZniau ar re¢iau, bet tai daro namuose. Mokymasis pagal programa
Istato 1 rémus ir mokytojus ir mokinius. Ne visada yra galimybe¢ groti tuos kiirinius, kurie patinka,
nes reikia laikytis nustatytos muzikos mokyklos programos, ruoStis atsiskaitymams ir
egzaminams. Beveik penktadalis mokiniy tai ank$¢iau ar véliau tai norés iSbandyti. Ne visi
mokiniai gali rasti sau tinkamy naty, nes: nezino kur ieskoti, nezino kaip ieskoti, nezino ko ieskoti,
ne visiems instrumentams yra lengva rasti naty internete.

Ganétinai populiari mokymosi priemoné — Youtube vaizdo jrasai su grojimo pamokomis
arba natomis, taip pat ir muzikiniai vaizdo jraSai, pagal kuriuos gali savarankiSkai groti,
improvizuoti pagal savo gebéjimus. Sia platforma naudojasi kiek daugiau nei pusé respondenty.
Muzikos klausymas, ieSkojimas, kitokiy kiriniy (nei pagal programa) 1S kitokiy naty (ne
spausdinty) grojimas praturtina muzikiniy ziniy ir gebéjimy bagaza.

Nors pamoky metu mokiniai retai groja pagal jrasus (7 pav.), pusé respondenty patvirtina,
kad daro tai namuose. Namuose groti pagal mokytojo atsiystus jraSus, tikétina, lengviau
jgyvendinama veikla, nes mokiniai namuose turi daugiau laiko ir jrangos (kolonéles, ausines ir
pan.). TaCiau lieka trec¢dalis respondenty, kurie to nedaro, galimai, dé¢l to, kad tai yra nejprasta
veikla, pamoky metu nenaudojama, neprivaloma. Zinoma, yra mokiniy, kuriems nepatinka
grojimas pagal jrasg ir to jie nenori daryti.

Beveik pusé respondenty teigia, jog nenaudoja IT mokantis groti kitu instrumentu, nors

didzioji dalis 1§ jy teigeé, jog mokosi papildomai vienu ar keliais instrumentais. Galima daryti
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prielaida, kad didzioji dalis mokiniy mokosi tai, kg duoda mokytojai, o daugiau ir papildomos

informacijos ar mokymosi biidy neiesko. SavarankiSkam mokymuisi, groti papildomai, kitu

instrumentu, nesuteikia daugiau démesio.
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9 pav. Respondenty IT naudojimo namuose paskirtis (N=127).

Treédalis respondenty teigia, jog namuose uZsiima kiiryba ir tam naudoja IT. Zinant, jog
mokykloje muzikinés kiirybos naudojant IT néra mokoma, gana daug mokiniy tai daro namuose.
Ziniy apie muzikos kiirima naudojant IT gali gauti 8 kl. mokiniai, pasirinke mokymosi programa
apie kompiuterines muzikines technologijas, taCiau respondentai, teigiantys, jog uzsiima Sia
veikla, mokosi 4-8 klasése. Penktadalis respondenty nezino arba planuoja tai padaryti. Jtakos Siai
veiklai gali turéti lengviau prieinamos IT, atsirandancios jvairios nemokamos programelés,
susijusios su muzikos kiirimu, mobiliesiems jrenginiams, socialiniuose tinkluose plintantys jvairlis
vaizdo jrasai, kaip jvairlis Zmonés muzikuoja ar kuria muzikg IT pagalba. Muzikos komponavimas
naudojant IT ar kitus Siuolaikinius instrumentus gali biiti stipri motyvaciné priemoné muzikos
pamokoms ar muzikavimui tradiciniais instrumentais apatiskai nusiteikusiems mokiniams.
Tikétina, jog Sig veikla iSbandzius mokykloje, respondenty, kurian¢iy muzika, skai¢ius padidéty.

Analizuojant duomenis, kiek respondento lytis lemia veikla namuose naudojant IT,
pastebéta, kad mergaités dazniau ieSko kiriniy, tinkanciy groti savarankiskai (p=,025). Tai
daranciy 67,3 proc. mergaiciy ir 44,8 proc. berniuky rodo, kad mergaités yra savarankiskesnés ir
zingeidesnés. Jos nori daugiau, nei suteikia mokytojas. Amzius taip pat turi jtakos naty, skirty groti

namuose savarankiskai, paieskai ((p=,002). StatistiSkai, daugiausiai tai daro 8 kl. mokiniai — 80,8
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proc., 7 kl. mokiniai — 72 proc., 3 kl. mokiniai — 71,4 proc. Galima daryti i§vada, jog, amzius lemia
poreikj savarankiSkam muzikavimui, nes 3kl. mokiniai tai daro dazniau, nei 4-6 kl. mokiniai.
Tikétina, kad tai priklauso nuo kity mokytojy, draugy, Seimos nariy.

Analizuojant IT naudojima namuose, labai svarbus faktorius yra tai, kokig jrangg mokiniai
turi namuose ir kiek laisvai ji yra prieinama. Ne paslaptis, jog kai kurie jrenginiai tévy ar globéjy
gali biiti ribojami naudotis dél to, kad vaikai kartais praranda laiko nuovoka ir gali neribotg laika
praleisti prie ekrano. Daznai, ypa¢ nuotolinio mokymosi metu, pasitaiko, jog tuo paciu jrenginiu
turi naudotis ir kiti $§eimos nariai, todél vaikai ne visada gali naudotis juo.
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10 pav. Respondenty galimybé¢ naudotis IT namuose (N=127)

Analizuojant duomenis (10 pav.) pastebéta, jog didZioji dauguma respondenty namuose
turi interneto prieigg ir beveik visi gali ja naudotis tada, kada tik nori. Ta¢iau paciais jrenginiais
gali naudotis Siek tiek reCiau. Daugiausia mokiniy turi ir bet kada gali naudotis iSmaniaisiais
telefonais. Mobiliuosius telefonus turi didzioji dauguma respondenty, taciau, tikétina, ne pas visus
yra iSmanieji jrenginiai. Daliai respondenty naudojimas Siais jrenginiais yra apribotas. [Smanieji
telefonai — labiausiai paplite jrenginiai dél telefoninio rysio, turintys galimybe be papildomos
jrangos prisijungti prie mobilaus (ir belaidzio) interneto, galintys atlikti didele dalj kompiuterio
funkcijy, nedidelio dydzio ir galintys kainuoti saglyginai nebrangiai (palyginus su kitomis IT).

Kitas, kiek maziau naudojamas jrenginys — kompiuteris, neskirstant ar tai stacionarus, ar
nesiojamas, nes abu jrenginiai gali atlikti praktiSkai tas pacias funkcijas. Dauguma respondenty
tvirtina, kad namuose yra toks jrenginys, taciau ne visi juo naudojasi ir ne visi gali naudotis, kada
nori. Kaip buvo minéta, kompiuteris — vienas i§ jrenginiy, kurj daznai Seima turi vieng visiems

nariams ir dalinasi pagal poreikj. D¢l kainos, ne visada patogaus dydzio (ypac stacionaraus
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kompiuterio), greito nuvertéjimo ar IT greito tobulé¢jimo, kompiuterio pirkti neskubama, kol néra
aiSkaus poreikio — dirbti Office programy paketu, nar$yti internete ar klausytis muzikos uztenka
paprastesniy parametry kompiuterio. Norit dirbti su vaizdo ar garso redagavimo programomis —
parametry reikalavimai didé¢ja. Kompiuteris — funkcionaliausia IT priemoné, todél respondenty,
atsakiusiy, jog nezino ar yra namuose arba turi, bet nesinaudoja, rodo, jog tiems mokiniams
mokslai rupi tik tiek, kiek mokytojas pateikia informacijos. Taciau tokiy yra mazuma, nes gali
naudotis kitomis IT priemonémis, nors jos ir ne visada yra patogios ar turi galimybe atlikti
paskirtas uzduotis.

ISmanusis televizorius — viena i§ IT priemoniy, kuri néra labai funkcionali ir negali atlikti
daug uzduociy. Pagrindiné iSmaniojo televizoriaus funkcija — rodyti vaizdo transliacijos televizijos
kanalais. Taip pat, naudojant USB, galima Zitréti vaizdo jrasus ar klausytis garso faily i$
atmintuko, arba matyti kompiuterio rodomg vaizda sujungus HDMI laidu. ISmanieji televizoriai
turi belaidZio interneto sgsaja ir galimyb¢ naudotis jdiegtomis programelémis, tokiomis kaip
interneto nar$yklé ar Youtube. Siy programéliy pagalba, net ir neturint kompiuterio galima ieskoti
kiiriniy naty, akordy ar video formatu ir mokytis groti. Taip pat, daznu atveju, per iSmanyjj
televizoriy galima transliuoti vaizda 1§ iSmanaus mobilaus telefono ar plansetinio kompiuterio net
nesinaudojant papildoma jranga. Tokiu atveju galima turéti kur kas didesnj ekrana, i§ kurio galima
mokytis groti ar atlikti kitus veiksmus. ISmaniuoju televizoriumi naudojasi kiek daugiau nei puse
respondenty. Beveik pusé¢ respondenty, pasirinkusiy kitus atsakymo variantus, leidzia manyti, jog
iSmanusis televizorius néra pla¢iai naudojamas mokymosi tikslais dél maZo funkcionalumo ir ne
itin patogaus naudojimo. Tai pat, negalima atmesti prielaidos, jog iSmanusis televizorius
dazniausiai yra bendro naudojimo kambaryje, todél ne visi mokiniai nori (ir gali) naudotis juo kada
nori ir kiek nori.

MaZiausiai naudojama IT priemoné — planSetinis kompiuteris. Vos trecdalis mokiniy gali
naudotis tiek, kiek nori. Daugiau nei tre¢dalis mokiniy tokio jrenginio namuose neturi, o net
penktadalis nesinaudoja, nors ir turi. Plansetinis kompiuteris — padidintas iSmanaus telefono
variantas, turintis praktiSkai tas pacias funkcijas, tik daug didesn; ekrang ir galimybe prijungti
klaviatiirg (ne visi jrenginiai). Didesnis ekranas ir klaviattra leidzia patogiau ir greiciau atlikti kai
kuriuos darbus. Jei jrenginiu negalima patogiai naudotis, bet kokia motyvacija juo atlikti uzduotis
mazeja.

Respondenty namuose galima atrasti jvairiy jrenginiy, todeél teigti, jog mokiniai negali
atlikti vienos ar kitos uzduoties, nes neturi atitinkamy jrenginiy, negalima. Kitas klausimas — ar
mokiniai turi pakankamai reikalingy jrankiy (programinés jrangos) tiems uzdaviniams atlikti, kiek
mokiniai turi ziniy tiems jrankiams naudoti ir kokiu tikslu dazniausiai yra naudojami $ie jrenginiai

namuose.

47



11 pav. pastebime, jog daugiausia respondenty IT naudoja bendravimui su draugais ir
pamoky ruoSimui. Bendravimas su draugais — tikétina, dazniausia IT naudojimo priemoné.
Socialiniai tinklai (Facebook, Instagram, Twiter ir kt.), bendravimo programélés (Messenger,
Viber, WhatsApp ir kt.) suteikia galimybe ne tik susirasinéti ar pasiskambinti, bet ir dalintis jvairia
vaizdine ar garso informacija. Skalbiami jvairts jSukiai (pvz. TikTok Sokio), suteikia papildomos
kiirybinés galios, improvizacijos laisvés, galimybés pasirodyti, pademonstruoti savo gebéjimus,
sulaukti pripazinimo. Paskelbti savo vaizdo jrasa ir sulaukti draugy démesio yra labai lengva. Deja,
atsiliepimas gali bati ir neigiamas, kas sukelia paty¢ias ir neigiama motyvacija. Sia veikla
stengiamasi mazinti jvairiomis patyCiy prevencijy programomis. Tuo turéty pasidométi ir tévai,
kurie leidzia vaikams laisvai naudotis socialiniais tinklais ir internetu. Pvz.: itin populiari
bendravimo programa Messenger yra socialinio tinklo Facebook dalis, o Facebook gali naudotis
asmenys, ne jaunesni nei 13 mety amziaus. Pastebéta, jog net 1 kl. mokiniai (6 — 7 m.) turi paskyras
Messenger. Sj dalyka skatina mokymo jstaigos, kaip papras¢iausia ir greiiausig informacijos

perdavimo buda, o paskyras sukuria tévai, kuriems ir priskiriama visa atsakomybé.
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11 pav. IT su internetu naudojimas namuose (N=127)

Nuotolinio bendravimo programos Zoom, Microsoft Teams ir kt. suteikia galimybeg
nuotoliniu budu vesti ne tik individualias instrumento sinchronines (tiesiogines) pamokas, bet ir
galimybe prisijungti grupei mokiniy j sinchroning pamoka. Sios programos ne tik leidzia matyti
asmenis, su kuriais bendrauji tiesiogiai, taciau suteikia galimybe dalintis ir demonstruoti savo
kompiuterio ekrang ar programos langa, taip lengviau perduodant informacijg. Tai itin aktualu

vykstant nuotoliniam mokymui. Tokiu biidu mokiniai gali bendrauti ne tik su mokytojais, bet ir
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tarpusavyje, konsultuotis dél neaisSkiy dalyky ar spresti bendras uzduotis. Tai itin pravercia ir
mokant(is) groti nuotoliniu biidu. Vaizdo dalinimosi funkcijos pagalba galima demonstruoti natas,
vaizdo ar garso jraSus, tuo paciu metu bendrauti su mokiniu, kameros ir vaizdo transliacijos
pagalba demonstruojant kaip reikia groti.

Siek tiek maZiau, tadiau ganétinai daug (beveik 75 proc.) mokiniy IT naudoja paieskoms
ko nors iSmokti (nesvarbu ko) ir zaidimams zaisti. Ieskoti ko nors iSmokti — Zingeidumo pozymis.
Anketoje nebuvo akcentuota, ko mokytis: gal groti, gal piesti, gal lipdyti i§ molio, gal lankstyti i§
popieriaus ir t.t. Tai, Zinoma, gali biiti susieta ir su formaliuoju ugdymu, kai mokinys iesko
informacijos internete vienu ar kitu klausimu. Ko nors iSmokti — teigiamos motyvacijos
skatinimas, bandymas atrasti saves realizavimo priemong, kas suteikty galimybe iSpildyti
jvertinimo, saves aktualizavimo, troskimo pazinti ir suprasti pamatinius poreikius. 3/4
respondenty, naudojanéiy IT Zzaidimams Zaisti, dalinai paneigia teiginj, jog Z kartos vaikai Vietoj
fiziniy zaisly naudoja IT ir yra priklausomi nuo kompiuteriy. Didelis procentas, bet ne absoliuti
dauguma leidzia daryti prielaida, jog dalis mokiniy supranta, jog IT yra ne vien zaislas, o darbo
jrankis jvairioms uzduotims spresti.

Palyginus su tuo, kiek mokytojai pamokos metu naudoja IT mokyti groti instrumentu,
mokiniai Siek tiek daugiau IT naudoja namuose mokantis groti savo pagrindiniu instrumentu (64,6
proc.). Atsakymai ,,neZinau“ ir ,,reikés pabandyti““ sudaro beveik ketvirtadalj respondenty. Galima
daryti prielaida, kad teisingai ir tikslingai naudojant IT pamoky metu, atsiradus papildomiems
teigiamiems dirgikliams, paskatinimams, mokiniai turéty tag mokymosi buda (naudojant IT)
pritaikyti namuose.

Beveik pusé respondenty nenaudoja IT namuose, kad galéty iSmokti groti kitu instrumentu.
5 pav. galime pamatyti, kiek i§ vis respondentai nori iSmokti groti kitu instrumentu. Kai kuriy
instrumenty populiarumas ir ganétinai didelis procentas nenaudojanciy IT leidZia daryti prielaida,
kad ne visi zino kaip galéty pasinaudoti IT. Dalis mokiniy, kuriy poreikis kazko iSmokti yra
uzgoztas kity, svarbesniy Jiems poreikiy, neteikia tiek daug reikSmeés Sitam iSmokimui. Galima
manyti, jog atsiradus papildomiems isoriniams veiksniams, skatinimui, vidiné motyvacija stipréty
ir mokiniai pradéty ieskoti kaip buity galima namuose, savarankiskai iSmoki vienu ar Kitu
instrumentu.

Analizuojant amziaus jtaka informacijos paieskai naudojant IT, fiksuota statistiskai
reikSminga koreliacija (p=,032). Daugiausia tai daro 8 kl. (92,3 proc.) ir 4 kl. (87,5) mokiniai.
Galima daryti prielaida, jog didziausiag motyvacija mokytis turi 4 kl. ir 8 kl. mokiniai: 4-okai,
galimai, yra motyvuojami kuo geresniais rezultatais baigti prading mokykla, o 8 kl. mokiniai,
ruoSiasi pereiti 1§ pagrindinés mokyklos | gimnazijas, todél motyvacija mokytis yra skatinama
visapusiskai.
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Teisingai ir kryptingai naudojant IT pamoky metu, itin patikusias veiklas mokiniai
parsine$a namo ir stengiasi iSbandyti. Tikétina, jog daugiau ir jvairesnes IT naudojant mokykloje,
,hiekada®“, ,reikés pabandyti“ ir ,,nezinau® respondenty atsakymy procentai turéty sumazéti.
Didzioji dalis mokiniy IT namuose daugiau ar maziau naudoja visose veiklose. Norisi tikéti tuo,
kad nemazas procentas respondenty, kurie neskaito knygy naudodamiesi IT, skaito spausdintas
knygas, o tie, kurie bendrauja su draugais naudodamiesi IT, nevengia jy susitikti ne prie
kompiuterio ar telefono ekrano.

IT priemonés naudojamos jvairiems poreikiams patenkinti. Viena i§ naudojimo sriciy —
mokymasis groti muzikos instrumentais. Muzikos jraSy klausymas prasideda pristatant,
demonstruojant kiirinj, gali biiti naudojamas grojimo mokymo procese, gali biiti transliuojamas
koncerto metu, kai grojama kartu su jrasu. Daugiausia laiko uZztrunka kiirinio mokymo(si)
procesas, juolab, mokiniai turi galimybes savarankiSkai mokytis namuose. Tokiu atveju labai
padeda kirinio jraSai, metronomas, natografijos programoje atidarytos natos (kurias galima
paklausyti), garso grotuvai, kurie leidzia sulétinti ar pagreitinti jraSa ar galimybé jsiraSyti ir
analizuoti savo atlieckama kiirinj. Juolab, mégstamy jrasy klausymas motyvuoja iSmokti groti vieng
ar kitg patinkancig daing.

Daugiau kaip pusé respondenty teigia (12 pav.), jog IT padeda teisingai iSmokti ritma, todél
galima teigti, jog ritmas — sunkiausia uzduotis mokantis groti muzikos instrumentais. Ritmo
mokymuisi padeda grojimas pagal garso jraSus, metronomas, galimybé pakeisti jraso greitj. Ritmas
yra labai susijes su tempu. Beveik pusé respondenty teigia, kad IT padeda iSmokti groti skirtingu
tempu. ISmokti groti tiksliu tempu ar iSlaikyti pasirinkta padeda metronomas.
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12 pav. IT naudojimas mokantis groti muzikos instrumentais (N=127)
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Teisingai iSmokyti groti melodijg pasitelkus j pagalbg IT stengiasi maziau nei pusé
respondenty. Teisingai groti melodija galima iSmokti klausantis jraSy, grojant pagal juos, esant
poreikiui, susimazinus kiirinio tempa, groti i§ naty naudojant natografijos programas. Mokytis
groti melodijg pradedame nuo muzikos rasto ir naty ant muzikos instrumento pazinimo. Tai galima
lengviau iSmokti naudojantis programomis, skirtomis mokytis konkre¢iu instrumentu, natografijos
programos, o taip pat ir zaidziant muzikinius Zaidimus.

Kiek daugiau nei 40 proc. respondenty galvoja, jog grojimas pagal jrasa yra tiesiog smagus
uzsiémimas. Tai, kas suteikia geras emocijas, kelia motyvacija toliau vykdyti tg veiklg. Penktadalis
respondenty, kurie nezino ar tai yra smagu, tikétina, néra to bande nei pamoky metu, nei namuose,
neturi jgidziy muzikuoti savaranki$skai namuose ar groti susitikus su kitais. Sujungti ritmg ir
melodija kompiuteris padeda maZiau nei pusei respondenty. Panasiai tiek pat respondenty teigia,
jog IT padeda grei¢iau iSmokti groti muzikos instrumentu.

Gana didelis ir panaSus, | visus teiginius atsakiusiy, jog neZino, skaicius rodo, jog nemazai
mokiniy nesinaudoja pagalba, kurig suteikia IT, mokantis groti muzikos instrumentu. Galima
daryti prielaida, jog nezinojimas ateina i§ mokyklos, kur pamoky metu néra arba mazai suteikiama
informacija apie pagalbines priemones naudojant IT, kurios gali pagelbéti mokantis groti
instrumentu. Mokiniai, ypa¢ pradiniy klasiy, tikétina, kad néra linkg eksperimentuoti ir ieSkoti
programiniy jrankiy, kurie galéty padéti mokytis, todél, jei mokytojai mokykloje neparodo,
nepamokina, didel¢ tikimybé kad namuose mokinys to ir nedarys. Taip pat, jei mokytojas
demonstruoja su specifine programine jranga, kurios mokinys neturi ar negali turéti (nes neturi
tokio jrenginio), mokinys negali to daryti namuose ir tgsti pradéto mokymosi ar gilinti jgytas
zinias. Mokytojai taip pat negali visko pademonstruoti ir parodyti. Jie turi ribotas techninés ir
programinés jrangos naudojimo galimybes. Specifinés, muzikinés programinés jrangos naudojimo
mokymy ar kursy biina labai retai, o savarankiskai mokytis biina sunku, ypa¢ vyresnio amziaus
mokytojams.

Pasauliné pandemija, karantinas Lietuvoje ir nuotolinis mokymas Svietimo sistemoje
pakeite nusistovéjusig tvarka ir jprocius tiek mokytojams, tiek mokiniams. Visi, susij¢ su
nuotoliniu ugdymu, susidiiré su jvairiausiomis problemomis: ziniy apie IT spragos, zmogisko
kontakto triikumas, nekokybiska IT jranga, jrangos trikumas, motyvacijos mokytis stoka, nes
nereikia eiti j mokykla ir pan. Si anketa buvo i$platinta praéjus kiek daugiau nei savaitei nuo
nuotolinio darbo pradZios, todél mokiniy buvo paklausta, kg jie galvoja apie nuotolinj mokymasi.

Trecdalis respondenty teigia, jog padéjus mokytis nuotoliniu biidu pamokos pasidaré
jdomesnés (13 pav.). Galima daryti prielaida, jog tie mokiniai yra artimai susij¢ su IT, nebijo
naudotis, Zino kaip ir kg daryti. Mokytojai, savo ruoztu, ruo$é¢ jdomesnes pamokas, naudodami

daugiau vizualiniy priemoniy. Kiek maziau nei pusé respondenty teigia, jog pradéjus mokytis
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nuotoliniu btidu, mokytis tapo sunkiau. Galima daryti prielaida, jog tie mokiniai turi daugiau
sunkumy naudotis IT, triiksta ziniy, kaip naudotis jvairiomis priemonémis. Mokymosi sunkumag
gali lemti ir klaidus tvarkarastis, kai vienoms pamokoms reikia ruostis ir jungtis naudojantis vieng
nuotolinio mokymosi sistema, prie kity —kitg (pvz.: Zoom, Teams, Classroom), mokytojai naudoja
skirtingus atsiskaitymo variantus (pvz.: atsiysti j paSta, per Messenger, jketi j Tamo ir pan.).

Daugiau kaip pusé respondenty teigia, jog mokytis groti labiau patinka mokykloje, nei
nuotoliniu biidu. Mokiniai (ir mokytojai) dirbdami nuotoliniu buidu, susidiiré su didele problema
— instrumenty derinimu. Mokykloje, grojantiems styginiais instrumentais, mokytojai gali suderinti
instrumentus — smuika, gitarg, ukulele. Dirbant nuotoliniu budu, mokytojai gali tik konsultuoti
mokinius ir tévus, kurie savarankiSskai negeba susiderinti instrumenty, kaip tai padaryti. Tam
reikalui labai padeda internetiniai instrumenty derintuvai, galintys tiesiogiai parodyti, kokig nata
groja instrumentas. Kita problema — jvairas trukdziai: interneto grei¢io nepakankamumas (vaizdo,
garso strigimas), garso ir vaizdo vélavimas, IT Ziniy trikumas. Negalima atmesti to fakto, kad
mokykloje vaikai groja individualiai (mokinys ir mokytojas), o namuose gali biiti daugiau Seimos
nariy, kuriy buvimas Salia pamokos metu gali motyvuoti neigiamai: sulaukiama daugiau pastaby,
neigiamy atsiliepimy, daugiau uzduociy, Siaip nedrasu groti, nes klausosi kitas Zmogus ir pan.
Mokiniams taip pat reikalingas zmogiskasis kontaktas — mokykloje mokytojai gali gyvai parodyti,
kaip groti, groti kartu, gyvai duoti tempg ar ritmg, kg dirbant nuotoliniu bidu yra sudétinga
(praktiSkai nejmanoma) daryti dél véluojancio garso tarp mokytojo ir mokinio. Nuotoliniu budu
sudétinga pademonstruoti ir jvertinti grojimo dinamika — daznas jrenginys, pagal nustatyma,
siekiant perduoti aiSky garsa, pritildo mikrofona, jei yra didelis garsas ir padidina, jei garsas yra
mazas. Taip i8lygina nedidelius dinaminius niuansus. O ir pacio garso kokybé néra labai gera, kas
taip pat kelia neigiamas emocijas daznai dirbant nuotoliniu badu. Nuotolinis mokymasis patinka
beveik 40 proc. respondenty. Galima daryti prielaida, jog respondentai gerai jauciasi naudodami
IT, todeél toks mokymosi biidas Jiems priimtinas.

Nuotolinis mokymas (is) priverté iSmokti daug naujy dalyky tiek mokytojus tiek mokinius.
Mokytojams, ypac vyresnio amziaus, teko sunki uzduotis iSbandyti eile programy ir pasirinkti sau
ir mokiniams tinkamiausia. Taip pat, kiek jmanoma daugiau iSanalizuoti j3, kad galéty ir pats dirbti
ir mokiniui paaiskinti, jei atsirado kazkoks neaiSkumas. Mokiniai taip pat turéjo uzduociy jvaldyti
skirtingas programas, nes mokykloje néra nustatyta tvarka dél vieningos nuotolinio mokymosi
programings jrangos. Nuotolinio mokymosi biidas taip pat galéjo salygoti ir motyvacijg mokytis.
Vieni mokiniai gal¢jo jaustis laisviau, nes nereikia eiti  mokykla, o pats nuotolinis mokymasis yra
tik laisvalaikio leidimas. Kiti — pergyveno, kad negali iSmokti, nes reikia artimesnio paaiskinimo,

demonstravimo ir pan. Vieniems mokiniams mokytis padéjo Seimos nariai, kitiems — tévai liepé
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daugiau patiems mokytis, jei kas nors nepavykdavo. Apie penktadalis respondenty visuose

teiginiuose atsaké dar nezinantys, ar nuotolinis mokymasis yra lengvesnis ir ijdomesnis, ar ne.
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13 pav. Respondenty nuomoné apie nuotolinj mokymasi (N=127).

Respondenty paprasius jvertinti 10 baly skal¢je, ar IT ir internetas padeda mokytis groti,
kai 1 —trukdo, 0 10 — negaléty to gyventi, vidutinis balas — 6,81 apibendrina visg tyrimg. IT — néra
pirmo bitinumo dalykas, be kurio negaléty mokytis groti. Ta¢iau sutinka su ta mintimi, jog padeda.
Naudojant daugiau IT mokantis groti mokykloje, praktika ir Zinios atkeliauty } namus, kur taip pat
bty galima pritaikyti mokantis groti, galbiit, kitus kiirinius, kitais instrumentais. Norint jgauti
drasos ir pasitiké¢jimo eksperimentuojant su IT ir atrandant naujy galimybiy mokytis groti (ir
virtualiais ar skaitmeniniais muzikos instrumentais), reikia turéti pagrindus, ko ir kaip ieskoti.
Pradines Zinias gali suteikti muzikos mokytojas, kuris moko vaikus groti muzikos instrumentais,
pritaikant ne tiesiogiai mokymuisi skirtas programas. Daugiau informacijos gali suteikti kiti
mokytojai, kurie, tikétina, dirba su kitomis programomis. Internete taip pat galima rasti jvairiy
video pristatymy, kam naudojamas vienas ar kitas programinis jrankis, kg galima su juo daryti.
Mokinys turi zinoti, nuo ko galima viska pradéti. O tuos, kurie pradéjo — nepamirsti pagirti,

paskatinti, padéti.
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ISVADOS

1. Mokslinés literatiiros analizés pagrindu galima teigti, kad, mokymosi motyvacijai
labai svarbi kiekviena vaika supancios aplinkos detalé. Vienai sudedamajai kintant netinkama
linkme, motyvacija krenta. Tévai turi jvertinti, kas vaikui yra jdomu, patrauklu, kokius gebéjimus
vaikas turi, ir sudaryti visas jmanomas sglygas tuos geb¢jimus ugdyti. Mokytojai, lavinantys vaiko
geb¢jimus, jvertindami vaiko psichofiziologinés raidos ir naujausiy technologijy vystymosi
tendencijas turi skatinti motyvacija mokytis ir ja iSlaikyti Noras, valia, pareiga ir teis¢ —
motyvacijai reik§mingi aspektai. Jei néra kurio nors vieno i§ jy — motyvacijos skatinimui gali
padéti kitas. Pagal Lietuvoje galiojancias tvarkas — mokiniy prievolé mokytis, kaip pareiga
perduodama tévams. Deja, neretai rySys tarp minétos vaiko prievolés ir tévy pareigos nutriksta.
Tokiu atveju labai svarbus tampa mokytojas, kuris, iSnaudodamas naujausiy technologijy valdymo
igiidzius, gali sudominti mokinj, pakelti jo mokymosi motyvacijos lygj.

2. Atlikus mokslinés literatiiros analize teigtina, kad fundamentaliy moksliniy darby
apie IT naudojima ugdant muzikinius gebéjimus labai triiksta. Itin mazai literattiros, kurig galima
pritaikyti mokymo(si) muzikos instrumentu pamokose. Informacinés technologijos — ypac greitali
Kintanti sritis, kuri atsinaujina kasdien. Tai lemia, kad didZioji jos dalis randama internete ir yra
pateikiama ne lietuviy kalba. Todél pedagogas susiduria ne tik su nuolatiniu savo atnaujinimu, bet
ir uzsienio kalbos zinojimu.

3. Informacinés technologijos suteikia placias galimybes pajvairinti, kartais rutina
tampantj, ugdymo procesg, ir padéti mokiniui greiiau suprasti ir iSmokti groti muzikos
instrumentais. Informaciniy technologijy naudojimas individualaus instrumento muzikos
pamokoje priklauso nuo mokytojo gebéjimy, mokinio poreikiy ir mokyklos materialinés bazés.
Taciau Siuo atveju informaciné technologijos tampa specifine kalba, kuria lengviau susikalbéti su
mokiniu.

4. Empirinio tyrimo rezultatai parodé, kad pamoky metu dazniausiai naudoja kompiuterj.
Jis dazniausiai naudojamas vaizdo jraSy perzilirai ir, naudojant spausdintuvg, natoms
atsispausdinti. Mokiniai informacines technologijas naudoja grojimui pagal mokytojo atsiystas
natas, tinkamy savarankiS§kam muzikavimui kiiriniy paieSkai. ISnaudodami Youtube platformos
galimybes, mokiniai, pritardami vaizdo jrasui, lavina kolektyvinio muzikavimo gebé&jimus bei
muzikinio ritmo pojutj. Tenka pripazinti, kad nuotolinio muzikavimo buidas mokiniams
nepriimtinas. Tokios situacijos priezastis galéty buti prigimtinis noras muzikuoti su realiu
muzikantu. Negalima suabsoliutinti IT svarbos muzikinio ugdymo procese. Taciau tai gali padéti

sunkiau besimokantiems ar mokymosi motyvacijos stokojantiems mokiniams.
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1 priedas. Tyrimo anketos pavyzdys.

IT naudojimas mokantis groti muzikos instrumentu

Esu Tomas Laugalis, Siauliy universiteto Muzikos pedagogikos programos magistro studijy 2
kurso studentas, Siauliy "Juventos" progimnazijos muzikos mokytojas. Atlieku tyrima, kurio
tikslas - iSsiaiskinti, kokios yra kompiuteriniy technologijy (IT) naudojimo galimybés ir poreikis
mokantis groti muzikos instrumentu neformalaus ugdymo pamokose ir/ar namuose. Man labai
svarbi Jiisy nuomong¢ ir patirtis, tod¢l prasau atsakyti j visus anketoje pateiktus klausimus (viso
17). Anketa yra anoniminé, o duomenys bus apibendrinti ir panaudoti baigiamajame magistro
darbe. Atsakes klausimus lape spausk "Pirmyn". Atsakes j visus klausimus spausk "Pateikti". IS
anksto dékoju uz atsakymus.

Sekcija: 1
Keli klausimai apie Jus.
1.AS esu:

Berniukas

Mergaité
2.AS mokausi:

3 klas¢je
4 klas¢je
5 klaséje
6 klas¢je
7 klaséje

8 klas¢je
Mano pagrindinis instrumentas, kuriuo a§ mokausi groti mokykloje yra:

Pianinas
Gitara
Smuikas
Akordeonas
Fleita
Musamieji
Ukulele

Kankleés

i
i
i
i
i
i
3.
~
i
i
i
i
i
i
i
4.AS papildomai mokausi groti kitu instrumentu:

Ne Taip

Pianinu i -

Gitara . .
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Smuiku

Akordeonu

Fleita

MusSamaisiais

Ukulele

Kanklémis

Ne

i

's

Taip

i

i

5.AS papildomai mokausi groti kitu, pries tai nejvardintu muzikos instrumentu:

6.AS noréciau iSmokti groti kitu instrumentu:

Tikrai NE
Pianinu -
Gitara -
Smuiku f"
Akordeonu .
Fleita -
Musamaisiais f.-'
Ukulele -

Gal ne

i

i

i

i

Nezinau

i

C

's

i

Gal taip

i

i

i

i

7.AS noréciau iSmokti groti kitu, pries tai nejvardintu instrumentu:

A noréCin

Sekcija: 2

Apie pamokas mokykloje

8.Instrumento pamokos metu mokytoja(s) naudojasi:

Kompiuteriu

Telefonu

-

i

Niekada
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Kartais

.

i

Tikrai TAIP

i

i

Daznai

C

i



Niekada Kartais DaZnai

Plané@tinil_l - - -
kompiuteriu
[$maniaja lenta C C C

9.Instrumento pamokoje mokytoja(s) naudojasi kompiuteriu, kad galéetumém...

Niekada Kartais Daznai

Ziareéti grojamy kiiriniy vaizdo jrasus C . f"
Groti kiirinius pagal vaizdo jrasus . i i
Groti pagal garso jrasus C - i
Palét[inti ar pagreitinti  skambantj ~ ~ -
muzikos jrasa

Zaisti muzikinius Zaidimus . - -
Irasyti atliekama kiirinj ir jo klausytis . i i
Groti virtualiais instrumentais f“ . i
Groti kiirinius pagal natas Youtube C C -
Groti pagal natas ekrane r i i
Uzrasyti ir redaguoti natas - r -
kompiuteryje

Naudotis virtualiu metronomu F . .
ISsispausdinti natas r i -

10.AS noréciau, kad muzikos mokytoja(s) mane iSmokyty:

Tikrai ne Galne  NeZinau Gal taip Tikrai taip

Rasyti natas kompiuteriu r" f" r i r"
Kurti aranzuotes C C i i T
Karpyti ir jungti muzikos jrasus - - - - -
kompiuteriu

61



Tikrai ne Galne  Nezinau Gal taip Tikrai taip

Kurti muzika kompiuteriu (" f" r i ("

Isirasyti grojima j kompiuterj ll"' C i i T

11.Pamokos metu mokytoja(s) naudoja(si) kompiuterine jranga (jvertinkite deSimties baly
sistemoje):
Visiskai nesinaudoja

1F

© o N o U AW N
T Y Y Y YD

10"
Naudojasi per daug
Sekcija: 3
Apie tai, kg veikiu ne mokykloje

12.Namuose, naudodamasis kompiuteriu, telefonu ar plansete, as:

Niekada Reikés pabandyti Nezinau Kartais DaZnai

Ieskau internete kiariniy, tinkanciy groti - - . r I
savarankiSkai

Mokausi groti Kitu instrumentu . r i i -
Isijungiu Youtube ir groju savo pagrindiniu - ~ ~ r I
instrumentu

Groju pagal mokytojo atsiystus jrasus 'l'-' C C 'l'-' C
Kuriu savo muzikg - i i r r
Groju pagal mokytojo atsiystas natas 'l'-' C C 'l'-' C

13.AS turiu galimybe namuose naudotis:
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Yra, bet Naudojuosi, kai Naudojosi kada

Neturiu nesinaudoju NeZinau leidZia noriu
Stacionariu  irfarba  neSiojamu -~ - ~ - .
kompiuteriumi
Plangetiniu kompiuteriumi C f" r i -
Mobiliu i$maniuoju telefonu C f_' . i ("
I¥maniuoju televizoriumi f" f" r i -
Interneto prieiga C C i T r

14.Kompiuterio, telefono ar kito iSmaniojo jrenginio su internetu pagalba as:

Niekada Reikés pabandyti Nezinau  Kartais DazZnai
Bendrauju su draugais F F - i i
Ruo$iu pamokas r . i r -
Ieskau naujo, kg galiu iSmokti f_' & i T .
Zaidziu zaidimus r - i r -
Mokausi  groti  pagrindiniu ~ - - - -
instrumentu
Mokausi groti kitais ~ - - - -
instrumentais
Skaitau knygas C C i i T
15.Kompiuteris man padeda:

Tikrai ne Ne Nezinau Taip Tikrai taip
ISmokti teisingai  groti - ~ - ~ r
melodija
[8mokti teisingai groti ritma C r . r .
Sujungti ritmg ir melodija C C C . C
[$mokti groti jvairiu tempu C C C - -
Groti pagal jrasa, nes tai - - - r I
smagiau
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Tikrai ne Ne Nezinau Taip Tikrai taip

Grei¢iau i$mokti groti f" . r i r

16.Apie nuotolinj mokymasi. Man:

Tikrai Gal Dar Gal Tikrai
ne ne nezinau taip taip

Pradéjus mokytis nuotoliniu biidu, grojimo pamokos pasidaré ol e - I -
jdomesnés nei iki Siol.

Pradéjus mokytis nuotoliniu bidu, mokytis groti tapo sunkiau. L SR & . C

Mokytis groti nuotoliniu budu patinka labiau nei mokytis groti — »~  ~ - - -
mokykloje.

Patinka nuotolinis mokymasis. (S - S

17.Ivertink, kaip manai, ar kompiuteris ir internetas tau padeda mokytis groti (jvertink 10
baliy sistemoje).
Trukdo

[N
F"

© © ~N o U AW N
YO T Y Y Y D

10"
Negaléciau be jo
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